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ILKOKUL MATEMATIK OGRETIiMiINDE OGRENCILERIN DUYUSSAL
FARKINDALIKLARINI ARTIRMADA MATEMATIKSEL OYUNLARIN
KULLANIMI
Damla S6nmez
Haziran, 2018

Bu arastirmada, matematiksel oyunlarin kullaniminin ilkokul 4. sinif dgrencilerinin
matematik dersine kars1 olan tutumlarina ve metaforik algilarina etkisi arastirilmistir.
Arastirmada karma desen kullanilmistir. Bu dogrultuda, arastirmanin birinci
asamasinda nitel yontemler kullanilmistir. Simif 6gretmenleri ile yar1 yapilandirilmisg
goriismeler yapilarak matematiksel oyunlar hakkindaki gériisleri almmustir. Ikinci
asamada matematiksel oyun kullaniminin 6grencilerin matematik dersine karsi olan
tutumlarina ve metaforik algilarina etkisi incelenmistir. Bu dogrultuda deneysel
calisma gerceklestirilmig, Baykul (1990) tarafindan gelistirilen matematik dersi
tutum oOlcegi ve metaforik algr formu On test-son test olarak uygulanmistir.
Arastirmanin bu asamasinda desen karma desen olarak belirlenmistir. Elde edilen
verilerin degerlendirilmesinde anlamli bir farklilik olup olmadiginin incelenmesi i¢in
istatistik yapilmig, Shapiro-Wilk testi, Wilcoxon testi ve Mann-Whitney U testi
uygulanmistir. Ugiincii asamada &grencilerin matematiksel oyunlar kullanilarak
gerceklestirilen matematik dersi hakkindaki goriisleri ikinci, dordiincii ve son hafta
olmak iizere alinmigtir. Ogrencilerin goriisleri yiiz yiize yapilmis yapilandiriimamis
goriismelerle alinmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, sinif 6gretmenleri
matematiksel oyunlarla ilgili genel bilgi sahibidirler ve derslerde kullanimini gerekli
ve faydali gormektedir. Gergeklestirilen uygulama sonunda, deney grubundaki
Ogrencilerin matematik tutum puan ortalamalarinin arttii, ancak bu artisin
istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmiistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin de
ayni sekilde tutum puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamuistir.
Ogrencilerin olusturdugu metaforik alg1 formlarindaki gorseller incelendiginde deney
gruplarinda bulunan 6grencilerin 6n test son test karsilastirilmasi yapildigi zaman,
tutumlarinda son test lehine olumlu yonde farklilik oldugu goriilmiistiir. Yine
ogrencilerden alinan goriisler dogrultusunda, gerceklestirilen uygulamalarin
Ogrencilerin matematik dersine karsi olan bakis agilarin1 olumlu yonde degistirdigi
goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Ilkokul 4. smif, Matematik Egitimi, Matematiksel Oyunlar,
Tutum, Metaforik Algt.



ABSTRACT

THE USE OF MATHEMATICAL GAMES TO IMPROVE STUDENTS’
AFFECTIVE AWARENESS IN PRIMARY SCHOOL MATHEMATICS
TEACHING
Damla S6nmez
June, 2018

In this research, the effects of the use of mathematical games on the attitudes and
metaphorical perceptions of 4th grade students towards mathematics lesson were
investigated. Mixed pattern was used in the research. In this direction, qualitative
methods was carried out in the first phase of the research. By holding semi-structured
interviews with primary school teachers, their opinions about mathematical games
were revealed. In the second stage, the effect of using mathematical games on
student's attitudes towards mathematics lesson and their metaphorical perceptions
were examined. In this direction, experimental study was carried out and the
mathematics course attitude sample and metaphorical perception form developed by
Baykul (1990) were applied as pre-test and post-test. At this stage of research, the
pattern has been determined as mixed pattern. Statistical analysis was performed to
determine whether there was a significant difference in the evaluation of the obtained
data, Shapiro-Wilk test, Wilcoxon test and Mann-Whitney U test were applied. In the
third stage, the students'views on the mathematics lesson using mathematical games
were taken for the second, fourth and last week. Opinions of students were taken by
face to face, unconfigured interviews. According to the findings obtained from the
research, the primary school teachers have general knowledge about mathematical
games and they consider the use of games in lessons as necessary and useful. At the
end of the study, the students in the experimental group had increased their mean
scores of mathematics attitude but this increase was not statistically significant, there
was no significant difference between the attitude point averages of the students in
the control group as well. When the images of the metaphorical perception forms
which were formed by the students examined after their pre-test and post -test
comparison. It was understood that the students in the experimental groups differed
positively in favor of post test. In the direction of the opinions taken from the
students, it was seen that the implemented applications changes the views of the
students towards the mathematics lesson positively.

Key Words: Primary school grade 4, Mathematics education, Mathematical games,
Attitude, Metaphorical perception.
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1. GIRIS

“Matematik Nedir?”’sorusunun yaniti pek ¢ok kaynakta farkli sekilde yapilmis ve bir
birlik elde edilememistir (Altun, 2013, 1). Galileo’ya goére kainat her zaman
rasatlarimiza agiktir ancak kainatin dili ve bu dilin yazildig1 harfleri 6grenilmeden
anlagilmaz. Kainat matematik diliyle olusturulmustur. Harfler iiggenler, daireler ve
diger geometrik sekillerdedir. Bunlar olmadan higbir sey anlasilmaz; bunlar olmadan
sadece dolambacta gezilir (Pappas, 2003, 9). Tiirk Dil Kurumu (1998, 1515)’na gore
aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢li esasina dayanarak miktarlarin
ozelliklerini inceleyen ilimlerin miisterek ismidir. Biiylik Larousse (1986, 7860)’ya
gore ise timdengelim akil yiiriitme sekliyle, soyut mevcudiyetlerin (sayilar,
geometrik sekiller, fonksiyonlar, uzaylar vb.) hususiyetlerini tetkik eden ilimdir.
Tirk Dil Kurumu Matematik Terimleri Sozligiinde (1983, 198) ise matematik su
sekilde tanimlanmistir: sekil, say1 ve cogulluklarinin karsilikli iliski bulunan
biitiinliiklerini, niteliklerini ve aralarindaki baglantilar akilbilim yoluyla inceleyen ve
say1 bilgisi, cebir, alinan nesnelerin temel niteligi bilgisi gibi dallara ayiran bilim.
Yine bagka bir tanima gdre matematik, tecriibe sahalarini diizenleme etkinligidir
(Freufenlhal 1973°den aktaran Yildizlar, 2012, 1). Karagay (1985, 5)’a gore
matematik dil, uyruk, din ve vatan tanimadan medeniyetlerden medeniyetlere daha
da artarak ilerleyen saglam, rahatca kullanilabilen ve tiim insanlig1 ilgilendiren bir
dil, bir ekin, insan i¢in, bilim i¢in vazgegilmez bir kiymet, genisleme alanina ve
derinligine set vurulamayan bir bilim, bir sanat olarak tanimlamistir. “Matematik
Nedir?” sualinin yaniti, kisilerin matematige basvurmadaki hedeflerine, belli bir
hedef i¢in calistiklar1 matematik mevzularina, matematikteki deneyimlerine,
matematige karst olan davranis ve alakalarina bagli olarak degismektedir. Bu
cesitlilikte kisilerin, matematige nasil baktiklart ve matematigin ne oldugunu

hakkindaki diislinceleri dort ana grupta toplanabilir.

1. Matematik, giindelik hayattaki sorunlar1 sonuca ulastirmak ic¢in kullanilan

sayma, hesap etme, 6l¢me ve ¢izmedir.

2. Matematik ¢esitli ifadelerin kullanildig: bir dildir.



Matematik, kisilerde belli bir sisteme gore diisiinmeyi ilerleten mantikli bir

sistemdir.

Matematik, evreni anlamlandirmamiza ve bulundugumuz cevreyi ilerletmede

kullanilan bir yardimcidir (Baykul, 1995, 27).

Matematik biliminin yararlanildigi alanlar ise su sekildedir:

a.

€.

f.

Doga olaylarin1 anlamlandirma ve dogaya hiilkmetme cabasi iginde; temel

bilimlerde,

Teknikte, teknolojik gelismelerde, miihendisligi her alaninda,
Biyoloji, tip, eczacilik, tarim, gida gibi bilim ve uygulama alanlarinda,
Ticaret, ekonomi, isletme, endiistri, maliye gibi alanlarda,

Askeri alanlarda,

Kurum ve devlet yonetimde.

Matematigin kullanildig1 alanlar dikkate alinirsa, matematik doga ve bilimin dilidir

(Karagay, 1985, 11).

Matematik konusunda her insanin bilmesi gereken miisterek konular ise su

sekildedir:

a.

b.

Sayilar1 okuyabilme,

Say1 sayabilmek,

Zamani okuyabilmek,
Aligveriste 6deme yapabilmek,
Para {istii alip verebilmek,
Tartmak ve 6l¢mek,

Ulagim araglarinin kalkis ve varis saatlerini gdsteren zaman c¢izelgesini

okuyabilmek,
Basit grafikleri, diyagramlar1 ve semalar1 anlayabilmek,
Bunlarla ilgili aritmetik islemleri yapabilmek,

Duyarl yaklasim yapabilmek (995 liraya satisa sunulan {i¢ malin neden 3000

liranin biraz altinda tutacagini fark edebilmek gibi...),
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k. Bildigi matematigi etkili bir sekilde ve giiven iginde kullanabilmek (kendine
giiveni olmayan kisilerin matematik islemleri yapmaktan kaginmasi; 6rnek
olarak aligveris yaparken her zaman biitlin para vererek iistiinii beklemeleri

olarak bilinir...) (Karagay, 1985, 12).

Matematigin anlasilmast i¢in en dnemli konulardan biri de onun &gretimidir. Ogretim
kelimesini kavram olarak tam anlasilmasi uygulamada kolaylik saglayacaktir. Bu
sebepten dolayr 0gretim, matematik 6gretimi ve Ogretim yontemleri ayrintili bir

sekilde incelenmistir.

Ogretim kelimesini Tiirk Dil Kurumu (1998, 1719) belli bir maksada gére liizum
goriilen bilgileri verme isi olarak tanimlamistir. Biiyilk Larousse (1986, 9011) ise
O0grenmeyi kolay hale getirecek etkinlikleri organize etme, liizumlu olan alet ve
edevatlart temin etmek, 6grencilere rehberlik etme eylemi seklinde tanimlamistir.
Ogretim, 6grenmenin gerceklesebilmesi amaciyla belli bir diizene gére diizenlenen
maksatli ve sistemli olarak yapilan egitimdir (Demirel, 2003’den aktaran Seferoglu,
2013, 2) Komisyon (2014, 4)’a gore ogrencilerin ogrenmeleri i¢in okullarda
gerceklestirilen ve belli amaglar dogrultusunda olusturulan planli, programli ve
siirekli denetlenen tiim etkinliklerdir. Ogretimin baz1 ilkeleri ve kuramlari vardir.

Ogretimin ilkeleri sunlardir:
1. Ogrenciye / Cocuga Gorelik (Diizeye Uygunluk),
2. Etkin Katilim (Aktivite- Aktiflik),
3. Yasama Yakinlik (Hayatilik),
4. Somuttan Soyuta,
5. Bilinenden Bilinmeyene,
6. Aktiialite (Giincellik) ilkesi,
7. Yakindan Uzaga,
8. Ekonomiklik (Tasarruf) Ilkesi,
9. Aciklik (Ayanilik),
10. Biitiinliik,
11. Sosyallik (Otoriteye Itaat ve Ozgiirliik),

12. Bilgi ve Becerinin Giivence Altina Alinmasi,
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13. Tiimdengelim,
14. Transfer,
15. Basitten Karmasiga (Kolaydan Zora) (Cetin, [03.02.2018], 1).

Matematik egitimi ve 6gretimi toplum i¢inde bireyin diisiince yapisinin ve bakis
acisinin gelismesine yardimer olmaktadir. Kazanilan yeni bir bakis agisi yeni bir
yolla diisiince liretmeye saglamaktadir (Aydin, 2003, 185-186). Matematik ogretimi
akil kullanilmasiin bir neticesidir. Matematik bilmek kisilerin 6zgiir iradelerini
kullanmaya yardimc1 olur. Matematik 6gretimi yapilirken akil kullanma, algilama ve
tiretkenligin 6n plana ¢ikmasi gerekmektedir (Aydin, 2003, 186). Genel ilkeler
cergevesinde okullarda yapilan matematik 6gretimi ve bununla ilgili politikast olan

kurumlarin katiliminin saglanmasiyla olusturulmalidir.

e Her okulda ve smnif seviyesinde matematik konularin etkin &grenme
yontemleri benimsenmelidir. Ayrica konularla ilgili yapilan ya da yapilacak

olan ugrasilar 6zendirilmeli ve ddiillendirilmelidir.

e Tim Ogrencilerin matematik Ogrenmesi saglanmali ve basarilar1 takdir

edilmelidir.

e Matematik Ogretmeni adaylarimin gorevden oOnceki egitim c¢alismalari

kuvvetlendirilmelidir.
e Matematik 6gretmenlerinin siirekli bir sekilde egitimine destek verilmelidir.

e Genel egitimin ve matematik egitiminin amaglar1 birbirine uydurulmalidir.

Bu sayede ortak olan 6geler kaynastirilmalidir.

e Matematik Ogretim programlari her okul diizeyi i¢in 6gretme ve 6grenme
yontemleri, degerlendirme Olgiitleri gliniin kosullarma uygun bir sekilde

diizenlenmelidir (Ersoy, 1997, 117).

Ilkokul matematik dersi dort ana baslk altinda toplanmistir. Bu basliklar; sayilar ve
islemler, geometri, 8lgme ve veri islemedir. Ilkokul 4. siniflarda da bu dort ana baslik
kapsaminda matematik dersleri yliriitilmektedir. Sayilar ve islemler konusu
kapsaminda 4. sinifta 4, 5 ve 6 basamaklar1 sayilarin okunmasi, yazilmasi ve
boliiklerine ayrilip basamak degerlerinin belirlenmesi ele alinmaktadir. Yine bu konu
kapsaminda uzun bdlme islemi, basit, bilesik ve tam sayili kesirlerini tanimakta ve
kesirlerde toplama g¢ikarma iglemi yapmaya baslamaktadir. Geometri ana baslig
4



kapsaminda ise iicgenin, karenin ve dikddrtgenin kenarlarint ve koselerini
isimlendirmeyi, bu geometrik sekillere ait kenar Ozelliklerini belirlemeyi ve
ticgenleri kenarlarina gore siniflandirmayi ele almaktadir. Yine bu baglik altinda
izometrik kagitla es kiiplerle sekil olusturmak, ayrica simetri konusu ve diizlem
konusu da ele alinmaktadir. Olgme alt bash@ altinda milimetre, siire ve bunlarin
birbiriyle olan iligkisi ve ¢evre alan konulari ele alinmaktadir. Veri isleme alt
basliginda ise bu smif diizeyinde siitun grafigi ve bu grafigin giindelik hayatla ilgili
problemlerinin kullanimina deginilmektedir (MEB, 2018, 9-12).

Matematik, manastirlarda; aritmetik, geometri, harmoni ve astronomi dortliisii
seklinde skolastik egitimin miithim bir pargasini olusturmaktaydi. Ancak sadece antik
cagdan kalma eserlere bagli kalinmis ve dinsel otoritelerin dar kapsamli
matematiksel ihtiyaglar1 sebebiyle, skolastik gelenek icinde bu alan biiyiik bir
gelisgme gosterememistir. “Mathematicus” terimi, hem matematik¢ileri hem de
astrologlar tanimlamak i¢in kullamlmistir (Mankiewicz, 2002, 106). Insanlarin fikir
diinyasina etki eden ve onu sekle sokan matematik, medeniyetin gelismesi i¢in
mithim bir rol oynamistir. Poincare, Descartes, Gauss gibi isimler biiyilik
matematikgilerdir. Ancak bu matematikgilerin gelistirecekleri ve kullanacaklar
matematigi ellerine getiren Harizmi, Ebul Vefa ve Hayyam gibi Onemli
matematikg¢ilerdir. Aslinda modern matematigi kuran bu matematikgilerdir.
Descartes’in bilgi kurami hakkinda yaptig1 yorumundan ¢ok daha 6nce Gazali, akil
konusunda yaptig1 yorumu da Harizmi ondan ¢ok daha evvel yapmistir. Hayyam ise
Euclid’in aksiyomlarmi Descartes’den ¢ok daha evvel sorgulamis ve yeni
geometrilerin olabilecegini vurgulamistir. Ayrica Hayyam bugiin Pascal ii¢geni
olarak bilinen Binom agiliminin katsayilar1 arasindaki baglantiyr Pascal’dan daha
evvel fark etmistir. Newton’dan daha Once Fatih toplarinda bir merminin parabol
cizerek nisangdhi buldugunu hesaplamistir. Bu da demek oluyor ki Newton’un
buldugunu farz ettigimiz yasalarin bazilarin1 Fatih ¢ok Onceden biliyor ve
kullantyordu (Baki, 2006, 57). Fatih tarafindan kurulan medreselerin bazilarinda
“Hesap ve Hendese” dersleri okutulmustur (Akyiliz, 2015, 69). Yasanan cesitli
olaylarin sonucunda, Osmanli devlet adamlarimi Oncelikle bir askeri deniz
miihendislik okulunun agilmasina gétiirmiistiir. Ilk agilan okul Miihedishane-i Bahri-i
Hiimayundur (1776). Ardinda Miihendishane-i Berri-i Hiimayun (1776) agilmistir
(Akytiz, 2011, 12). Bu okulun egitim siiresi dort yildir. Bu siire icinde matematik ve



onun alt dallar ile ilgili ¢esitli dersler okutulmaktaydi. 1.y1l mukaddimat-1 hendese
dersi, 2. yil ilm-i hesap, usul-i hendese dersleri, 3. yil miisellesat-1 miisteviye, cebir
dersleri, 4. y1l fenn-i Mahrutiyat, hesab-1 tefaluzi ve tamami dersleri okutulmaktaydi.
(Akyiiz, 2015, 145). 18. Yiizyildan itibaren Osmanli imparatorlugunda pes pese
alan yenilgilerden sonra, ilk olarak askeri alanda bazi yenilesmelere gidilmesini
elzem olarak gormiistiir (Akyiiz, 2015, 143). Batili-rasyonel teknik olan bilgilerin
Ogretimi ic¢in egitim medrese haricinde kurulan hendesehanelerde yiiriitiilmekteydi.
Ancak bu hendesehanelerin 6mrii pek uzun olmamistir (Akyliz, 2015, 143). Osmanh
devletinde Lale Devrinde yiiriirliige konulan yeni egitim programina gore, agilan bu
yeni okullarda 6grencilere pozitif bilimlerin 6gretilmesi ve bu 6grencilere yiiksek bir
meslek tahsili verilebilmesi i¢in dncelik olarak hendese ismi altinda riyazi bilimlerin
okutulmasi zorunlu olarak goriilmiistiir. Bu sebepten dolay1 ilk acilan bu okullara
Hendesehane ya da Miihendishane ismi verilmistir (Ergin, 1940’dan aktaran
Kahveci, 2005, 8). Miithendishaneden ilk mezun olanlar yiiksek matematik 6greten
tek egitim kurumu oldugu i¢in Mansure Ordusu’nda erkin-1 harplik gorevinde
calismislardir (Ergin, 1940°dan aktaran Kahveci, 2005, 12). Bu agilan okullar1 Askeri
Tibbiye (1827) ve Harbiye (1834) takip etmistir (Akylz, 2011, 12). Mekteb-i
Harbiye iki kisimdan olusmaktadir. 2. Kisimda matematikle ilgili olan dersler ise su
sekildedir; ilm-i hesap, ameliyat-1 hendese, ilm-i hendese. Mekteb-i Harbiyenin
kurulusunda hazirlanan programda matematikle ilgili dersler bulunmaktadir ancak bu
program 1847 senesinden itibaren uygulanmaya koyulmustur. Uygulamaya koyulan
programdaki dersler ise su sekildedir; hendese, cebir ve mukabele, ilm-i Kutu-i
mahrutiyat, ilm-i tefazuli ve tamami, ilm-i heyet, cebirin hendeseye tatbiki (Akyiiz,
2015, 147). Cumhuriyet doneminde de matematik dersi ile ilgili ¢aligmalar
yapilmistir. “Ikinci Heyet-i Ilmiye” 1926°da toplanmistir. Bu toplantida Cumhuriyet
tarthinin ilk miifredat programi hazirlamistir. Bu ilk programda “Hesap ve Hendese”
derslerine ayrica yer verilmistir (Cicioglu, 1985, 94). 1936 yilinda hazirlanan bu
program ilk defa Milli Egitimin ilke ve amaclarma uygun olarak hazirlanmis
programdir. Bu hazirlanan yeni programda dort senelik siire i¢inde “Hesap -
Hendese” derslerine dorder saatlik siire besinci sene ise bes saat ayrilmistir
(Cicioglu, 1985, 97). 1939 yilinda toplanan “I. Maarif Surasi’nda “Koy
[lkokullarinda Programi”nda bes senelik siire i¢inde “Aritmetik (Geometri)” dersine
yer verilmektedir. Ilk ii¢ senelik siirede dorder saat son iki senede ise {iger saat bu

dersin verilmesi planlanmistir. 1936 yilinda hazirlanan bu program 1948 yilinda daha
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da gelistirilmistir (Cicioglu, 1985, 99). Yeni hazirlanan ilkokullarin ders
programinda “Matematik” dersine bes senelik programda yer ayrilmigtir. Bu bes
senelik programin dort senesinde dorder saat son sene ise bes saat matematik dersine
ayrilmistir  (Cicioglu, 1985, 100). Yine 1948 hazirlanan koy ilkokullarinin
programinda “Matematik” dersine ilk ii¢ sene beser saat son iki sene ise dorder saat
ayrilmistir (Cicioglu, 1985, 101). 1950’11 yillarda bir taslak program hazirlanmis ve
bu programin gelistirilmesi sartiyla yiirirliige koyulmustur. Hazirlanan bu taslak
program secilen 14 ilde 106 okulda 5 yil boyunca denendikten sonra, 1968 - 1969
egitim Ogretim yilinda da iilke genelinde yiiriirlige konulmustur (Akbaba, 2004;
Demirel, 2005, 15; Goziitok, 2003; Karatas, 2002; Varis, 1996, 41°den aktaran
Memnun, 2013, 78). 1968 yilinda hazirlanan programda birinci devre olan birinci,
ikinci, iiglincii siniflarda matematik dersine beser saat ayrilmustir. Ikinci devrede
kalan dordiincii ve besinci siiflarda ise matematik dersine dorder saat yer verilmistir
(Celenk ve digerleri, 2000, 112-115’den aktaran Memnun, 2013, 79). Yine bu
programda Aritmetik ve Geometri derslerinin amagclar1 bir araya getirilmistir,
ogretimle ilgili agiklamalardan ziyade kavramlar ve matematiksel becerilerle ilgili
aciklamalara yer verilmistir. Bu yapilan agiklamalar, sayilar1 kavramak ve yazmak,
toplama, ¢ikarma, ¢carpma, bolme islemleri, olgiitler, grafikler, defter tutma, problem
¢dzme ve geometri konularinin dgretimiyle iizerine yapilmis agiklamalardir (Celenk
ve digerleri, 2000, 106-110’dan aktaran Memnun, 2013, 80). 1982 yilinda hazirlanan
egitim programina gore amag, davramis ve degerlendirme kavramlarini igeren
programlarin derslere uygun bir sekilde hazirlanmasi esas olarak alinmistir. Okul ve
siif seviyesine gore hazirlanmis matematik dersinin hedefleri, konularina gore alt
hedefleri, matematik dersinde edinilmesi hedeflenen davranislar ve matematik
dersine iliskin uygulama ve degerlendirme yontemleri dikkate alinmistir (Akbaba,
2004; Demirel, 2005, 17; Goziitok, 2003; Yiksel, 2003’den aktaran Memnun, 2013,
81). 1998 yili matematik programinda yer alan matematige ait konular sayilar,
geometri, Olciiler ve veri olmak iizere dort alt §grenme alaninda toplanmigtir. Bu dort
alt baslik i¢in ayr1 kazanimlar belirlenmistir (MEB, 1998’den aktaran Memnun,
2013, 82). 2005 yil1 6gretim programiyla yapilandirmaci egitime gecilmistir (MEB,
2005; Oktar, 2005°den aktaran, Memnun, 2013, 83). Bu yilda kullanilmaya baslanan
matematik Ogretim programinda eskiye gore biiyiik farkliliklar bulunmaktadir.

Konularin daha eglenceli bir hale gelmesi i¢in Oriintiiler, doniisiim geometrisi,



olasilik ve grafikler gibi ¢esitli konular miifredata eklenmistir (MEB, 2005’den
aktaran Memnun, 2013, 84).

Ogretimde kullanilan kuramlar ise su sekildedir:

Okulda Ogrenme Kurami (Carroll): Bu modelde, dgrencilerin 6grenmesi igin gerekli
olan siirenin verilmesiyle tiim 6grencilerin hedeflenmis olan diizeye erisebilecegi
esas alimmaktadir. Bu kuramda 6nemli olan bes adet 6ge vardir. Bunlar; yetenek,
Ogretimi anlama teknigi, sebat, firsat, 6gretimin niteligidir (Komisyon, 2014, 23).
Tam Ogrenme Modeli; Bloom tarafindan ortaya ¢ikarilan “Tam Ogrenme Modeli”
okuldaki basariy1 %90’a kadar arttiran bir 6gretim siirecini gosterir (Alt limit %70).
Tam O6grenme modeline gore 0grenmenin baslangicinda pozitif 6grenme sartlar
olusturulmus ise (hazir bulunusluk seviyelerine uygun o6gretim hizmeti, gerekli
oldugu vakit) herhangi bir insanin G6grenebilecegi her seyi herkes Ogrenebilir.
Konularin ufak boliimlere ayrilarak kademeli 6gretim s6z konusudur. Bundan
anlasilacagi tizere, bir bolim 6grenilmeden diger boliime gecilmez. Eksiklik olan
boliimlere yonelik ek 6gretim yapilir. Etkili Ogretim Modeli; Slavin’in etkili gretim
modeli 6grenme seviyesini etkileyen degiskenlerin ¢oziimlenmesi yoluyla 6grenme
basarisinin  yiikseltilebilecegi hipotezine dayamr. Ogretim kalitesi, 6gretim
seviyesine hazir hale ulastirma, giidiilenme ve zaman miihim parametrelerdir (Cetin,
[03.02.2018], 2). Yapilandirmacilik (Yapisaleihk / Kurmacilik / Insacilik /
Olusturmacilik / Constructivism) (Piaget); 6grencilerin dnceki 6grenmelerini yeni
karsilastiklar1 durumlara uyarlamasi, ezberlenmis olan bilginin degil, 6ziimsenmis
olan bilginin &n plana ¢ikarilmast &nemlidir. Ogretmenin buradaki gorevi ise
Ogrenenlere uygun etkinlikler ortaya koymak, onlart iletisim kurmalart igin
cesaretlendirmek, isbirligine yoneltmek ve fikirlerini Ozgiirce sdylemelerini
saglamaktir (Brooks ve Brooks, 1993’ten aktaran Komisyon, 2014, 40-41).
Isbirligine Dayali Ogrenme / Ogretim; &grencilerin  bireysel olarak kendi
ogrenmelerini ve diger 6grencilerin 6grenmelerini yiikseltmeye yonelik, miisterek bir
ama¢ dogrultusunda beraber ¢aligmalar1 i¢in ufak gruplarin egitici amagla
kullanilmasidir. 1935 senesinde Kurt Lewin ve 1949 senesinde Deutsch isbirligine
dayanarak 6grenmenin Oziinii olusturan fikirler ortaya atmislardir. Daha sonra
Dewey, Slavin, Kagan, Vygotsky, Piaget, Skinner, Bandura ve Sharan gibi
aragtirmacilar igbirligine dayali 6grenme modeline miihim katkilarda bulunmuslardir.

Coklu Zeka Kurami (Gardner): Zekanin ortaya ¢ikmasinda biyolojik ve cevresel



etmenler vardir. Bunlar; literatiire ulagabilme sansi, kiiltiirel etmenler, cografi
etmenler, ailesel etmenlerdir. Bu etmenlere bagli olarak zekanin farkli boyutlar
arttirilabilir veya eksiltilebilir. Bu kurama gore sekiz degisik zeka boyutu vardir.
Kisiler bu zeka boyutlariyla dogarlar. Her kiside bu yetenekler ama az ama cok
bulunur. Bu kabiliyetler miisait olan ¢evresel kosullarda, ortamlarda ve uyaranlarda
gelisir (Cetin, [03.02.2018], 4). Aktif Ogrenme; o6grencinin 6grenme siirecinin,
mesuliyetlerini tagidigi, farkli taraflari ile alakali karar alma 6z diizenleme yapilma
sanslarmin verildigi, karisik Ogretimsel siireglerde 6grencinin 6grenme esnasinda
zihinsel kabiliyetlerini kullanmaya itildigi bir 6grenme siirecidir, aktif olunan siire¢
ve neticeyle alakalidir (Agikgdz, 2002°den aktaran Komisyon, 2014, 37). Anlamlh
Ogrenme (Ausubel); anlamli 6grenmenin gerceklesebilmesi igin 6grencinin daha
onceki 6grenmeleriyle yeni 0grenecegi konular arasinda bag kurmasi i¢in gerekli
sartlar olusturulmalidir. Anlamli 6grenmede kavram haritalarindan yararlanilir.
Anlamli 6grenmede kavram ogrenebilme ve kavram cevresindeki 6grenmelerin
meydana gelmesi miihimdir. Tiimdengelim kullanilir. ilk etapta ana kavramlar daha
sonraki siiregte ayrmtilar dgretilir. Merkezde dgretmen vardir Programli Ogrenme —
Ogretim; bu model davranigg1r kuramin edinimsel kosullandirmaci temsilcilerden
olan Skinner’in programli 6grenme ilkelerine {izerine kurulmustur. Bu ilkeler; ufak
adimlar, aktif katilim, basari, hemen diizeltme, kisisel hizdir. Programli 6grenmede,
islenen konularin boliimlere ayrilmasini ve daha dnceki 6grenmeler dikkate alinarak
belirlenmis bir diizen i¢inde anlatilmasi, pekistire¢ verilmesi, 6gretimin kisiye 6zel
olmasi, yapilan hatanin azami diizeye getirilmesi ve 6grencinin muhakkak siirece
katilmasi gerekliligini savunur. Ayrica her 6grenciye ihtiya¢ duydugu 6grenmesi igin
ilave siirenin verilmesi yiiksek kaliteli 6gretimi saglayan bir modeldir. Bilgisayar
Destekli Egitim / Ogretim; bu 6gretim modelinde bilgisayar bir dgretmen, bir
alistirma yaptiran, bir uygulamay1 yaptiran veya bir olayin benzerini yeniden hayata
gecirmede kullanilir. Bireysel 6grenme ilkelerinin, bilgisayar teknolojisiyle bir araya
gelmesinden meydana gelmis bir 6gretim bicimidir. Probleme Dayali Ogrenme (J.
Dewey); bu 6grenme bigimi yapisalci 6gretime dayanmaktadir. Dewey ve Piaget’in
caligmalarina dayanmaktadir. Bu 6grenmede 6n sart ortaya koyulan sorunun alaka ve
merak uyandirici bir sekilde olmasidir. Daha 6nce karsilagiilmayan bir problem
oldugundan 6grencinin dikkatini ¢ekmekte ve gilidiilenmesini arttirmaktadir (Cetin,
[03.02.2018], 5-6). Proje Tabanli Ogrenme: Bu 6gretim modelinde 6gretmenlerin

Ogrencilerin yaratic1 ve ilging projeler gelistirmeleri i¢in onlarin yiireklendirilmesi,
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hayat boyu 6grenme i¢in model olmasi hedeflenmektedir. Bu modelde esas olarak
Ogrecilerin yeni ve farkli olarak yaptiklar1 projeleri ortaya koymast hedeflenmektedir
(Komisyon, 2014, 50). Bireysellestirilmis Ogretim (Keller Plani); bu &gretim
modelinde diger Ogrencilerle ayni sekilde 6grenemeyen Ogrenciler hedef olarak
alinir. Bu model uygulanirken 6gretmen sinifin tamamina agiklama yapmaz. 3 ya da
4 kisiden olusmus kiigiik gruplara agiklama yapar. Gruplarin yapisi homojen bir
sekildedir. Sinifta herhangi bir nedenden dolayr Ogrenmede zorluk yasayan
ogrenciler ya da 6zel olarak alaka gosterilemeyen 6grenciler icin kullanilir. Ogretim
Durumlari Modeli (Gagne); O0grenme sirasinda kazanilan bes esas tutumdan
bahsedilir. Bu tutumlar; zihinsel yetenekler, sozel yetenekler, psiko-motor
yetenekler, davraniglar, biligsel izlemler. Zihinsel yetenekler g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Basitten karmasiga dogru ilerleyen bir yol izlenir. Temel
Ogrenme Modeli (Glasser); Glasser tarafindan gelistirilen bu modelde okulda etkili
bir sekilde ogretimi gergeklestirmek icin dort ilke ortaya atilmistir. Bu ilkeler;
hedefler belirlenir, gerekli baslangi¢ davraniglari saptanir, 6grenme icin gerekli ortam
belirlenir ve diizenlenir, degerlendirme yapilir seklindedir. Yasam Boyu Ogrenme
Modeli; 6grenmeyi 6grenmek yasam boyu 6grenmenin ¢iktisidir. Bu modelde kisi
neyi 6grenecegine kendisi karar verir, 6grenme siirecini kendisi yonetir, yaygin veya
oOrglin 6grenmeden nasil yararlanacagina kendisi karar verir. Bu modelin 7 tane ilkesi
vardir. Bu ilkeler; siireklilik, degisim, kendi kendine 6grenme, arastirmacilik, 6z
degerlendirme, simif disinda 6grenme, egitimi yonetme seklindedir. Beyin Temelli
Ogrenme Modeli (Caine & Caine); bu modelde 6gretime gelisimsel sosyo - kiiltiirel
yonden bakan insan beyni ve fonksiyonlar lizerine sekillendirilmistir. Bu modelin 8
tane ilkesi vardir. Bu ilkeler; her beyin biriciktir, 6grenme ortamlar kisisel
farkliliklara cevap verecek sekilde olusturulmalidir, beyin birgok gérevi ayni anda
yapar, Ogrenci ic¢in bilgi bir anlam tasimalidir, 6grenme fizyoloji ile alakali bir
durumdur, 6grenme tesvik edildikge artar, korku ile azalir, beyin bilgilere anlam
yiikler ve baglantilar olusturur, beyin parcalari ve biitiinii es zamanl olarak isler,
beyin dikkat ettigi bilgiyi ve bilgiler disinda kalan ¢evreyi algilar seklindedir. Model
Alarak (Sosyal) Ogrenme (Bandura); Bandura’ya gére dgrenme igin gerekli olan ana
kavramlar taklit, gozlem ve model almadir. Bu modele gore gézlem ve taklit yoluyla
yeni kazamimlar elde edilebilir. Tecriibe ile yeni inang ve degerler meydana
getirilebilir. Ogrenme Stili Modeli (Dunn); kisinin i¢ dinamiklerine ve becerilerine

etki eden cevresel etmenler dnemlidir. Ogrenme bigimi 5 ana ilke vardir. Bu ilkeler;

10



cevresel, duygusal, fiziksel, sosyal, psikolojiktir. Kaynastirma Yetenegi Modeli
(Gregore); kisilerdeki giigler ve i¢ Ogrenmeler {izerine kurulmus bir modeldir.
Zekaya ve algilayabilme yetisine 6nem verilir. Algilama somut ve soyut olmak {izere
ikiye ayrilmistir. Basamakli Ogretim Modeli (Nunley); her &grencinin farkli alaka
ve beceri alanlarina sahip oldugu fikri ile uygun etkinliklerin belirlenerek basamaklar
halinde yapilacak olan gorevlerin belirlenmesi ve bu goérevler yerine getirilirken
O0grenebilme temeline dayalidir. Belirlenen basamaklar C, B, A seklindedir. A
seviyesi en st diizeydeki O6grenmeyi temsil eder (Cetin, [03.02.2018], 7-8). Bu
yaklasimda her 6grencinin 6grenme sekilleri, zeka boyutlari, hazirbulunusluklar: ve
diistinme sistemlerinin farkli oldugu goriisii savunulur (Nunley, 2004’ten aktaran
Komisyon, 2014, 64). Yasantisal Ogrenme Modeli (Kolb); Kolb, Kurt Lewin, Jean
Piaget ve John Dewey’den etkilenerek bu modeli ortaya atmistir. Bu modele gore
kisiler o6grenmelerini kendi yasamlarindan ve tecriibelerinden saglarlar. Bu
ogrenmelerinin neticeleri emin bir sekilde degerlendirmeye alinabilir. Yine bu
modele gore 6grenme bir siirectir. Kolb; 6grenme ve bilgiyi birbirinden ayirmis ve
bu kavramlara farkli tanimlar getirmistir. Bu modelde 4 ana 6grenme sekli vardir. Bu
O0grenme sekilleri; somut yasanti (Hissetmeye dayali), soyut kavramsallastirma
(Diisinmeye dayal1), yansitici gozlem (izlemeye dayal), aktif yasant1 (Yapma ve
yasamaya dayali) seklindedir. Kuantum Ogrenme; Ogrencilere nasil 6greneceklerini
Ogretebilme stratejisinden meydana gelmektedir. Bu stratejinin bir pargas: su
sekildedir; 6grenmeyi tekrar etme, aktif 6grenme, not alma teknikleri, uygun yazma
teknikleri, hafiza gelistirme stratejileri, mantikli / yaratict diisiinmedir. Bu modelde
“hata” yapmak kesinlikle olacak bir seydir. Clinkii yapilan hatalar §grenciye basartya
gotiiren yoldur. Yapilan hatalardan ¢ikarilan dersler 6grencilere basar i¢in yapmalari

gereken seyleri 6gretmede yardimer olacaktir (Cetin, [03.02.2018], 8).

Ogrenciler, 6gretim ortamimnin ve dgrenimin tam odak noktasinda yer almaktadirlar.
Etkili ogretimin gergeklesebilmesi i¢in temelde Onemli olan degiskendirler.
Matematigin, diinyadaki toplumlarda 6grenme sirasinda zorluk yasandigina dair bir
kanaat olugsmustur. Toplumlardaki en ufak birim olan ailelerde olusan bu inanis, okul
oncesi donemden baslayarak 6grenciyi etkilemektedir. Okuma yazma 6grenilmeye
baslanan ve bir ders olarak ilk defa matematikle karsilasilan yer olan ilkokulda,
matematik d6grenciler i¢in adeta bir kdbus haline donlismektedir. Bunlarin neticesinde

ogrencilerde basarisiz olacaklarma dair bir kanaat olusmaktadir. Ogrencilerin
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matematige karsi olay kaygilarinin ve tutumlarinin olumlu yone dogru degistirmeleri,
halihazirda bulunan korkularini yenmeleri ve matematik 6grenmeye kars1 isteklerinin
artmasi i¢in son on yilda yapilan c¢alismalarla 6grenme merkezli yaklasim olan
yapilandirmaci yaklasima uygun aktif 6grenme modeli 6ne ¢ikmaktadir (Aksoy,
2014, 19-20). Birg¢ok yontem ve teknigin kullanildigi yaklagimlardan biri olan aktif
O0grenmedir. Tekniklerin biri ya da birka¢1 birlikte kullanilabilmektedir. Aktif
O0grenme yonteminin matematikle alakasi bulunan yontemler sunlardir; bulus yoluyla
Ogretim, gosterip - yaptirma ile ogretim, analizlerle 6gretim, senaryo ile 6gretim,
oyunlarla 6gretimdir (Sahin, 2005°den aktaran Aksoy, 2014, 20). Bu ogretim
yontemlerinin tercih edilme sebepleri ise sunlardir; 6grencilerin hazir bulunusluk
diizeyleri, 6grenci mevcudu, islenen konularin hususiyetleri, 6gretmenin yonteme
olan aginalig1 olarak belirtilebilir. Bir donem boyunca O6gretim programina gore
hazirlanmis olan tiim matematik dersleri hep ayni yontemle ya da her konu igin
uygun olan yontemin 6gretmen tarafindan secgilerek uygulanmasi gerekmektedir.

Matematik dersinde faydalanilan yontemler ve bunlarin temel hususiyetleri su

sekildedir (Aksoy, 2014, 20).

Bulus Yoluyla Ogretim Yontemi: Bruner tarafindan ortaya atilmis bir modeldir.
1960’1 ve 1970’11 yillarda yazdigr kitaplarda bu diisiincelerini ortaya atmis ve bu
goriisleriyle diinyayr etkilemistir. Bulus yoluyla 6grenme, dgrenci kendi yaptig
etkinliklere ve gozlemlere dayanarak bir yargiya varmasini tesvik eden bir
yaklasimdir. Bruner’e gore Ogretmenin rolli, baslangicta hazirlanmis bilgiyi
ogrenciye vermekten ¢ok, 0grencinin kendi 6grenebilecegi bir ortam hazirlamaktir

(Senemoglu, 2007, 468).

Gosterip Yaptirma Yontemi: Gosteri 6gretmenin 6grencilerin oniinde bir seyin nasil
yapildigin1 gostermek veya bir ilkeyi agikliga kavusturmak icin yaptigi islemlerdir.
Bu gosteri yapilirken hem gorsel hem de isitsel iletisimden faydalanilir. Gdsterinin
en mithim yarar1 ise herhangi bir seyin en uygun sekilde veya ustaca nasil iistesinden
gelinecegini gostermektir. Bu sebepten dolayr gosteri yapilacak ise en uygun sekilde
hazirlanmali ve 6grencilere sunulmalidir. Bu yontemden en ¢ok, spor, fen, miizik ve

sanat alanlarda faydalanilmaktadir (Kiiciikahmet, 1995, 48).

Analizle Ogretim Yontemi: Ogrencilerin bulus yoluyla ulasmasi zor olan kavramlar
veya genellemeler i¢cin uygun olan bir yontemdir. Burada giidiilen amag¢ kavrama

seviyesinin arttirilmasidir. Bu yontem uygulanirken anlatilacak olan kavram veya
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genellemeler icin dgrenciler énden bilgilendirilirler. Islemler adim adim yapilir ve
bunlar esnasinda Ogrencilere ¢esitli sorular sorulur, verilen cevaplardaki hatalar

diizeltilerek genel sonuca ulasilir (Unal, 2004, 11).

Senaryo ile Ogretim Y&ntemi: Bu 6gretim yonteminde, verilmek istenen davranislar
iistli kapali bir sekilde i¢eren bir dykiiniin hayata gecirilmesi ve bu hayata gecirilme
sirasinda 6grenmenin olugmasi prensibine dayanir (Sahin, 2005’den aktaran Aksoy,

2014, 21).

Oyunlarla Ogretim Yéntemi: Hususiyetle ilkdgretim siniflarinda dgrenilen konularn
pekistirilmesi ve 6grenme siirecinin daha eglenceli bir hale getirilmesi igin hayata

gecirilen yontemdir (Aksoy, 2014, 21).

Aktif 6grenme gittikge diinyada yayginlasan bir 6gretim yontemidir (Talaz, 2013,
10). Aktif 6grenme Ogrencilerin tecriibelerinin 6ne c¢iktigi ve kendilerini ifade
edebildikleri ortamlar olusturmaktadir (Cetin, 2016, 9). Tablo 1°de Aktif dgrenen

bireyler ve pasif 6grenen bireyler arasindaki fark su sekilde agiklanmaktadir.

Tablo 1: Aktif Ogrenen Bireyler ve Pasif Ogrenen Bireyler Arasindaki Fark

Olgiitler

Aktif Ogrenenler

Pasif Ogrenenler

Okuma

Anlayabilmek ve
hatirlayabilmek amaciyla

okurlar.

Okur; ancak anlamada ya
da hatirlamada sikinti

yasayabilirler.

Yansitma ve Elestirel

Eski bilgileriyle ile
metinden, 6gretmenden,
yasitlariyla yaptiklari

calismalardan elde ettikleri

Okuduklar1 ve duyduklar
hakkinda diistinmezler ve

bilgiyi islemezler.

Dustinme yeni bilgiler arasinda iligki
kurarlar.
Derse katilimda bulunurlar | Dersler sirasinda dikkatli
ve not tutarlar. olmazlar, diizensiz ve
Dinleme eksik bir sekilde not
tutarlar.
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Zamani Yonetme

Calisma zamanlarini
kaliteli bir sekilde

kullanirlar.

Calismaya fazla zaman
ayrabilirler fakat zamani
kaliteli bir sekilde
kullanma konusunda

sikinti yasarlar.

Yardim Alma

Yardima gereksinim
duyduklar1 zamani iyi
bilirler ve zamaninda

yardima basvururlar.

Oldukga az ve geg

yardima bagvururlar.

Sorumlulugu Kabul Etme

Sadece kendi
ogrenmelerinden sorumlu
olduklarini bilirler; diistik
performans ortaya ¢ikmasi
s6z konusu olursa bunu
analiz ederler ve calisma
aligkanliklarini ona gore

diizenlerler.

Diisiik performansin
sorumlulugunu daima
baskalarina ytiklerler, her
kursa ayn1 sekilde
yaklasirlar, kendi
yaptiklar1 hatalar
yiiziinden 6grenmede

basarisiz olurlar.

Bilgiyi Sorgulama

Yeni 6grendikleri bilgi
eski bilgileriyle uyumlu
degilse bu bilgiyi

sorgularlar.

Derslerde okuduklarini ve
duyduklarin
sorgulamadan dogru

olarak benimserler.

(Nist & Holschuh, 2000, 31°den aktaran Aytan, 2011, 56-57)

Aktif 6grenmede oyunla 0gretim Onemli bir yere sahiptir (Kavasoglu, 2010, 14).
Matematik 6gretiminde matematiksel becerilerin kazandirilmasi ve matematige karsi
olumlu tutum gelistirilmesi i¢in egitsel oyunlar etkili bir yontemdir (Hosgor, 2010,
3). Oyun yonteminin kullanilmasiyla matematik dersi, 6grencilerin goziinii korkutan
ve sikici bir ders olmaktan ¢ikar daha sevilen, zevkli bir hale gelir (Kavasoglu, 2010,
14). Matematik, fen ve okuma yazma 6gretiminde ortaya konulan bir¢cok programda
diistincelerini

cocuklar kendi sekillendirebilecekleri

duymaktadirlar (Bergen, 1998, 9).

yaratict oyunlara ihtiyag
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Oyun kelimesinin bir¢cok farkli tanimi bulunmaktadir. TDK (1998, 1711)’a gore
oyun vakit gecirmek i¢in olan, belli kurallara goére uygulanan eglencedir. Oyun
kendiliginden ortaya ¢ikan bir amaci bulunmayan, mutluluk saglayan serbest bir
aktivitedir (Lazarus, 1883’den aktaran Ozdogan, 2005, 111). Oyun, belirli bir hedefe
yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel becerilerle 6nceden belirlenmis olan bir yer ve
zaman dilimi i¢inde kendine ait kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zekay: ve beceriyi
ilerleten, ayn1 zamanda eglence saglayan etkinliklerdir (Coban ve Nacar, 2008, 7’den
aktaran Cetin, 2016, 11). Groos (1899’dan aktaran Ozdogan, 2005, 111)’a gore oyun,
cocukluk doneminin sonunda varilan olgunluk i¢in yapilan 6n denemelerdir. Bu
tanimlardan da anlasildig1 tizere oyunlardaki temel hedef kazanmak ya da kaybetmek

degil, eglenmek ve zevk almaktir (Er, 2008, 302).

Kelime anlami olarak iginde egiticilik anlami1 barindirmasindan dolayr hem egitsel
uygulamalarda hem de egitim arastirmalarinda oyun kelimesi yerine egitsel oyun
tamlamas1 yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Egitsel oyun, ¢ocugun fiziksel,
zihinsel ve ruhsal gelisimini olumlu yonde etkileyen, ¢ocukta nese ve zevk duygulari
uyandiran, iyi davraniglar ve aligkanliklar kazanmasina yardimci olan etkinliklerin
tamami olarak tanimlanabilmektedir (Varisoglu vd., 2013, 1061). Cankaya ve
Karamete’ye (2008, 117) gore egitsel oyunlar 6gretimsel ya da egitsel hedefli olarak
diger 6gretim yontemleri icin bir se¢enek, bir tamamlayici ya da egitim faaliyetlerini
zenginlestirici araclardir. Egitimin en o©nemli hedefi bireylerin yaraticiligin
gelistirmesine yardimci olarak bilimi ve teknolojiyi tiretmektir (Cetin, 2016, 13).
Bundan yola ¢ikarak egitim sistemi icin, kisilerin diisiince yapilarini ilerletmeyi,
aklin farkli sekillerde kullanabilmeyi, kendinden 6nce gelen kusaklarin yaptiklarini
yinelemeden yeni seyler yapabilen bireyler ortaya ¢ikarmay1 hedefledigi sdylenebilir
(Oztiirk, 2004, 80). Bu yonden bakildi§i zaman egitsel oyunlarin &grencilerin
yaraticiligin1  gelistiren ve bu amacglarnn gerceklestirebilen araglar oldugu

goriilmektedir (Cetin, 2016, 13).

Egitim ve 6gretimde dikkatin dagilmadan korunmasi zordur. Bu durumda algilama
ve Ogrenmede zorluk cikarmaktadir. Egitsel oyunlarla yapilan 0gretimin avantaji
dikkatin yogunlasmasini saglamaktir. Bu sayede pasif durumdaki bir 6grenci aktif
duruma gecer ve dikkati diger 6gretim tekniklerine gore artar (Aytekin, 2001, 36).
Egitsel oyunlarin kullanimi kalicilig1 artmasia yardimci olmaktadir. Bu sebepten

Otiirli egitim yapilan ortamlarda miimkiin oldukca egitsel oyunlara yer verilmesi
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gerekmektedir. Ogrencilerin ders ortamindan zevk almalari énemli bir durumdur

(Cetin, 2016, 13) Egitsel oyunlarin oldugu ortamlar 6grencilerin bolca haz aldig1 ve

eglendigi ortamlar oldugu goriilmektedir (Bayirtepe ve Tiizlin, 2007, 51).

Tirkiye’de egitsel oyunlarla ilgili az ¢alisma bulunmaktadir ve bu egitsel oyunlarin

kullanim1 matematik egitimde onemli bir yere sahiptir. Hedeflenen yeteneklerin

kazandirilmasi i¢in matematiksel bilgiler ve problem ¢ozebilme etkinlikleri oyunlarin

i¢ine yerlestirilmelidir (Cetin, 2016, 15).

Egitsel matematiksel oyunlarin yararlari su sekildedir:

Ogrenmek i¢in anlamli durumlar ortaya ¢ikartir.
Katilim i¢in motivasyon saglar.

Basarisiz olma ve hata yapma korkularinin azaltilmasiyla, matematige karsi
olumlu tutum ve &zgiiven gelistirmek igin firsatlar yaratir. Ogrencilerin

matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerine yardimci olur.

Normal aktivitelere gore oyunlarla yapilan 6gretim daha fazla 6grenmeyi

saglar.

Cocuklarin arasindaki artan etkilesimle birlikte, sezgisel diislincelerin ve

problem ¢6zme stratejilerinin testi igin firsat yaratir.

Ogrencilerin farkli seviyede &grenmeyi saglayabilmelerine firsat verir.
Ornegin, oyun oynarken bir grup cocuk, ilk defa bir kavram olusturuyor
olabilir, bir baska grup ¢ocuk 6grendiklerini ilerletiyor, baska bir grup ise
ogrendiklerini pekistiriyor olabilir. Bu sebepten dolayr oyunda bireylerin

birbirinden dgrenmesine olanak taninabilir.

Cocuklarin diisiinceleri genellikle bir oyun esnasinda yapilan eylem ve
kararlar ile agik bir hale gelir. Bu sebeple egitsel oyunlar 6gretmenlere tehdit
edici durumlar yaratmadan 6grencilerin 6grenmelerinin tan1 ve degerlendirme

yapmasina firsat yaratir.

Oyun hem okul hem de ev icin “elle yapilan etkinliklerle” interaktif

O0grenmeyi saglar.
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e (Cocuklar 6gretmenlerine bagimli olmadan calisma imkani bulabilmektedir.
Oyunun kurallar1 ve 6grencilerin motivasyonlar1 ¢ocuklari oyunda tutan esas

etmenlerdir (Davies, 1995’den aktaran S6nmez, 2012, 39).

Matematik dersinin oyunla 6gretimi derse karsi olan tutumun degismesinde etkili
olabilmektedir. Ancak 0&grencilerin matematiksel oyunlardan Once, matematik
dersine karsi olan tutumlarinin belirlenmesi 6nem tasimaktadir. Belirlenen tutumlar
sayesinde Ogrenci i¢in matematik dersi adma nasil bir yol ¢izilecegi de ortaya
cikmaktadir. Bu sebepten Otiirii tutum kavraminin iyi bir sekilde anlasilmasi

gerekmektedir.

Tutum kelimesi kisilerin etraflarinda bulunan varliklara karsi 6grenme yoluyla
edindikleri davraniglara karsit olusturduklari tepkilerin tamami seklinde ifade
edilmektedir (Aydin, 2000°den aktaran Giirel, 2012, 19). Tutum davranigsal bir
yonelim olarak diisiiniildiigli zaman Ogrenilmis olan olumlu ya da olumsuz olan
tutumlar akademik basariya etki eden 6nemli bir faktor olarak diistiniilmektedir. Bu
sebepten otiirl, gerekli bilgi ve becerilerin edindirilmesiyle 6grencilerin matematik
hakkinda sahip olduklar1 diisiincelerini ve goriigleri degistirilebilir (Giirel, 2012, 20).
Matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmis olan bir 6grenci, olumsuz tutum
gelistirmis olan bir dgrenciye gore daha fazla basarili olabilecektir. Ogretimin ilk
yillarinda 6grencilerin matematik dersine karsi gelistirdikleri olumsuz tutumlarin
belirlenmesi ve buna bir ¢6ziim bulunmasi 6grencilerin ilerleyen yillardaki egitim
hayatlarinda daha basarili olmalarina yardimer olacaktir (Giirel, 2012, 21).
[Ikdgretimin ilk yillarinda matematik dersiyle karsilan dgrencilerin tiimiiniin bu derse
karst olan tutumlart ayni yonde olmamaktadir. Matematik dersinde basarili
olamayacag1 fikrine kapilan Ogrenciler, bu dersten uzaklagsmaya baslarlar. Bu
uzaklagmanin sonucunda derse karsi olumsuz tutum gelistirirler. Gelistirilen olumsuz
tutum neticesinde matematik dersine karsi olan sevgileri azalir (Yenilmez ve Ozbey,
2006, 436). Bir ogrencinin matematik dersi ile ilgili olan tecriibeleri onun bu derse
yonelik olumlu ya da olumsuz tutum gelistirmesine neden olacaktir (Akdemir, 2006,

14). Matematik tutumunu etkileyen faktorler ise su sekildedir:

e Ogretmen Faktorii: Dersi veren dgretmenin dgrencileri ile olan iliskisi, dersi
algilayis sekli ve algilayis seklini dgrencilerine yansitma sekli dgrencilerin

matematik dersine karsi olan tutumlarini etkilemektedir.
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e Benlik imaji Faktorii: Ogrencinin kendi hakkinda baska kisiler tarafindan

sOylenmis olanlar matematik dersi tutumunu etkilemektedir.

e Duygular Faktorii: Ogrencilerin matematik dersine kars1 besledikleri duygular
Oonemlidir. Eger Ogrencinin matematik dersine karst duygulart olumsuz
yondeyse, bu durum o&grencinin matematik dersine karsi tutumunu

etkilemektedir.

e Davranislar Faktorii: Ogrencinin, misal vermek gerekirse bir matematik
problemi ¢6zerken ona karsi olan davraniglar onun matematik dersine karsi

tutumlarim etkilemektedir.

e Tiim bunlarin yani sira, sinif i¢cinde bulunan diger bireylerin gdzlemlenmesi
ve karsilikli diyaloglar da matematik dersine karsi olan tutumlar etkileyen bir

faktordiir (Yenilmez ve Ozabaci, 2003°den aktaran Karadeniz, 2014, 35).

Ogrencilerin matematik dersiyle ilgili tutumlarinin belirlenmesi matematik dersine
kars1 olan tutumlarin degisiminin saglanmasi i¢in 6nemli goriilmektedir. Tutumlar
belirlendikten sonra soyut bir ders olan matematik dersinin egitiminde metafor
kullanim1 6grencilerin  kavramlari anlamasini kolaylagtiracagi diisiiniilmektedir.
Matematik dersinin egitiminde metaforlar da kullanilmaktadir. Metafor kullanimi
soyut kavramlart somutlastirmaya yaradig1 i¢in énemli bir aragtir. Insan bellegi soyut
olan verileri tek basma bir anlam veremez. Soyut olan bir kavram kesin olarak

bilindigi sekilde somutlastirilarak beyinde yer bulur (Kutluay, 2009, 3).

Metafor kelimesi Eski Yunancadaki meta (iizerine) ve phrein (tasimak) kelimelerinin
bir araya gelmesinden olusmustur. Bir “sey”in ¢esitli yonleriyle bir diger “sey’’e
tasidig1 ya da transfer ettigi 6zgiil zihinsel/dilbilimsel siirecleri anlatir. Bu stireclerin
neticesinde, ikinci seyden sanki ilk seymis gibi anlatilmasi s6z konusudur. Metafor
Ingilizcede “figurative language” Tiirkcede ise mecaz ya da egretileme dili olarak
farklilasan ve normal dilden sdyledigi seyi kast etmemesiyle ayrilan 6zellesmis bir
dilin esas sekli olarak kabul gérmektedir (Cebeci, 2013, 9-10). Grekge metaphoradan
gelen “metafor” sozciigli, meta: 6te ve phrein: tasimak kelimelerinden olusmustur.
Bir yerden bagka bir yere gotiirmek anlamina gelir. Metafor, bir seklin icine en az iki
seyin sigdirilabilmesidir. Metaforlar yaraticidir; ¢ilinkii insan zihni mevcut olan ve
acik benzerliklerin, iligkilerin, goriislerin ilerisinde, kendi ortaya ¢ikardigi yeni

benzerliklere, iliskilere ve goriislere yonlendirir. Metafor yeni bir seyler
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kesfetmektir; clinkii sozciigiin kendi basina tagimast miimkiin olmayan bir mana
boyutu ortaya ¢ikmis olur ve bu sayede hem sozciigiin hem de diisiincenin mana
boyutu artmis olur (Lakoff ve Johnson, 2010, 11-12-13). Tiirk dil kurumuna gore ise
metafor istiare, 6diinglenme olarak tanimlanmustir (1998, 1546). Metafor, Yunancada
degisme manasina gelmektedir. Belirtilerinin benzemesine gore bir nesnenin veya
vakanin diger bir nesnenin ya da vakanin ismiyle adlandirilmasi sirasinda kavraminin
manasinin degismesidir (Ahanov, 1965’den aktaran Kurt, 2010, 5). Baska bir goriise
gore metafor; bir kavrami, sozciigii, terimi, olguyu daha giizel ve daha iyi
anlatabilmek hedefiyle, diger bir manada olan bu kelime, bir bag kurularak benzetme
yontemiyle kullanilmasidir (Otyzbayeva, 2006’dan aktaran Kurt, 2010, 5).
Metaforlar sayesinde kavram alanlarimin en uzakta kalmig olan yerlerine
ulagilabildigini belirterek metaforun derinden tanimadaki Onemini belirtip, insan
aklinin, metaforsuz kavramadigi bir alanin ortaya ¢iktigin1 belirtmektedir
(Arutyunova, 1990’dan aktaran Kurt, 2010, 6). Metafor, algisal olarak birbirine
benzeyen iki nesnenin birbiri i¢ine geg¢en anlam aktarimi olarak aciklanabilir.
Metaforlar, soyut ve karisik olan olgulari, olaylar1 ve durumlari, daha somutlagmis
bir hale getirmek, daha Once tecriibe edilmis durumlar haline gelmesini ve
karsilagtirmasini saglar. Bu sayede insanlar bilmedikleri, karsilagsmadiklar1 durumlara
kars1 bir anlayis gelistirebilmelerine yardimci olur (Saban ve digerleri, 2006’ dan

aktaran Toplu, 2015, 5).

Metaforlarin 6zellikleri Lakoff ve Johnson (2005, 304)’a gore ise sunlardir:
o Metaforlar esasta kavramsaldir, metaforik dil ikincil bir dildir.
e Kavramsal olan metaforlar giindelik hayattan beslenirler.
e Soyut diisiinceler tamamen olmasa da biiyiik oranda metaforiktir.

e Metaforik diislinceler kaginilmazdir, her zaman var olmustur ve genellikle

bilingsizdir.

e Soyut kavramlar metafor kullanilmadigi zamanlarda eksik kalirlar. Misal
verilecek olunursa; biiyii, cazibe, delilik, birlesme, biiylitme, vb. metaforlar

olmaksizin ask, ask olamaz.
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e Insanmn kavram sistemi biitiin olarak bir tutarlilik gdstermez. Ciinkii
kavramlar hakkinda akil yiiriitmek i¢in kullanilan metaforlar bir kararlilik

gostermeyebilir.
e Insanlar hayatlarin1 metafor yoluyla saglanan ¢ikarimlarin temelinde yasarlar.

Aydin (2011°den aktaran Karapinar, 2016, 2)’a gére metafor kavrami su sekilde
tanimlanmistir; bir kisinin bir kavrami ya da olguyu nasil olarak algiladigini ifade
etmesidir. Yunusoglu (2003, 155’den aktaran Karapinar, 2016, 2)’na gore metaforlar
insanlarin hayatta kazandiklar1 deneyimleri ve bilgileri iizerine kurulmustur.
Insanlarmn giinliik iletisiminde i¢ ice yasadiklar1 dil metaforlar1 anlatim yollarin1 ve
konusma tarzlarini belirleyici bir rol oynamaktadir. Metaforlar kisilerin diinyay1 nasil

algiladiginin, nesneler, olaylar hakkindaki diisiincelerinin agikg¢a belirtilmesidir.

Antikgagda; bu donemde bazi filozoflar, metaforla anlaim yOntemini
benimsemislerdir. Diisiincelerini bu yontemle anlatmayi tercih etmislerdir. Bu
diisiince bicimini kullanan Pythagoras, Herakleitos ve Aristoteles bu donemin énemli
filozoflaridir (Kutluay, 2009, 4). Ortacag Hiristiyan filozoflarina gore metafor;
Antikcag felsefesinin son zamanlarina dogru ortaya ¢ikmaya baglayan din yonetimli
ya da dinsel icerigi olan felsefe tarzinin gerceklesmesi olarak ortaya cikar. Bu
noktada belirtilmesi gereken Onemli bir 0Ozellik olarak felsefenin dinsel
tartismalarinin bir aract olmus oldugu, Bati felsefesi tarihgilerinin birlestigi ortak
noktadir. S6z konusu olan din ise Hiristiyanliktir. Ortacag boyunca dinsel 6gretileri
bir temele dayandirmak ya da diinya goriisiine kategorilestirilmis bir dayanak
olusturmak, felsefe yapmak i¢in ortak nokta haline gelmistir. Hiristiyanligin
kendisini felsefe yoluyla bir agiklayicilik saglamaya, gegerliligini bir temele
dayandirmaya yoneldigi goriilmektedir. Bu donem boyunca inang-bilgi-akil-Tanr1
cercevesinde devam ettirilen tartismalar 6n plana ¢ikmistir (Kutluay, 2009, 8-9).
Islam filozoflarinda metafor sanatinin ¢ok giizel emsallerine rastlanmaktadir. Ornek
verilecek olursa; Gazali hemen her konuda fikirlerini metafor yoluyla beyan etmistir.
Ibn’iil Arabi, metafizik, kozmoloji ve epistemoloji konularinda metafordan
yararlanmistir. Mevlana’nin bir¢ok konuda yararlandigi metaforlar ise son derece
giizel ve dikkat ¢ekicidir (Kutluay, 2009, 12). Islam diisiincesinde sz kullanimi ¢ok
genis bir bicimdedir. Bu acidan bakildiginda Kuran hitabetinde de zengin ifade
bicimlerine de sik¢a basvurulur. Mesela, Islam’da ahiret inancini anlatmak icin

bircok metafor kullanilmistir. Bunu en bilineni terazi metaforudur: Ahirette Allah
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kisinin iyilikleriyle, kotiiliiklerini bir teraziye koyar ve tartar. Agir gelen tarafa gore
kisinin kaderi belirlenir (Tiirker, 2009, 31). Yenicag Filozoflarina gére metafor; 15.
ve 16. yiizyillarda 6zellikle reform ve Ronesans gibi iki etkili gelisme ile insanin
giinimiize kadar olan gelisim siireci bazen yavas, bazen hizli ama higbir zaman
durmadan bugiine kadar devam etmistir. Bu gelisim ilk olarak kendini sanat ve
edebiyatta gostermistir. Bunlarin yan1 sira bu gelismeler diger bilimlerde de kendini
gostermistir. Bu yasanan gelismeler sonucunda felsefede de degismeler meydana
gelmistir. Bu degisimlerle birlikte, felsefe disiplinleri daha ayrintili bir sekilde ele
alinmaya baglanmistir. Bu degisimlere bagl olarak bu dénemde yetisen filozoflar
kendilerinden 6nce gelen filozoflarda oldugu gibi hem iislup giizelligi hem de
ifadelerde anlasilirlik hedefiyle metafor sanatinin ¢ok giizel 6rnekleri bu donemde de

kullanilmistir (Kutluay, 2009, 16).
Metaforlar ii¢ sekilde ayrilmaktadir.
e Yap1 Metaforlari
e Yonelim Metaforlar
e Ontolojik Metaforlar (Lakoff, Johnson, 2005°den aktaran Cengiz, 2016, 14).

Yap1 Metaforlari: Kavramlari, eylemleri ve bunlarin sonucunda dili metaforik bir
yaptya ulagtirir. Buna bir 6rnek verilecek olursa; “tartisma savastir” metaforu,
tartisirken yapilan sey anlama tarzinin bir parca da olsa bir yapiya ulasmasinin ve
hangi manaya geldiginin altim gizen iyi bir emsaldir. Oziinde bakildigi zaman
tartisma ve savas farkl tiirden iki seydir, yapilan eylemler de farkl tiirden iki seydir.
Fakat bu metaforla birlikte “tartisma” ve bir par¢a da olsa “ savas”a gdre daha yapilir
alir, anlagilir ve dile getirilebilir bir hale gelir (Lakoff, Johnson, 2005, 27°den aktaran
Cengiz, 2016, 14-15).

Yonelim Metaforlari: Biitiin kavramlar sistemini diger kavramlar sistemine gore
diizenleyen metafor tiiridiir. Bu tiire ait olan metaforlar uzay ve mekan yonleriyle
alakalidir: yukari- asagi, igeri- disar1, on- arka, beri- 6te vb. (Lakoff ve Johnson,
2015, 40).

Yo6nelim metaforu ile alakali su ¢ikarimlar yapilabilir:

e Kisilerin sahip oldugu esas kavramlarin birgogu, birden fazla uzay mekan

yonelimli metaforlara gore organize edilmektedir.
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Uzay-mekan metaforlariin temelleri fiziksel ve kiiltiirel yasantilara

dayanmaktadir.
Metaforlarin birden fazla fiziksel ve sosyal dayanagi vardir.

Cesitli durumlarda uzay ve mekan metaforlari, kavramin hayati bir parcasi
haline gelmistir. Kavrami, metaforlar olmadan bir yapiya ulastirmak imkansiz

olarak goriinmektedir.

Bilimsel terminolojide bulunan kavramlarin birgogu, fiziksel veya kiiltiirel bir

temele dayanmaktadir.

Fiziksel wve Kkiiltiirel hayat, uzay-mekan metaforlar1 i¢in temeli
olusturmaktadir. Hangi metaforlarin temel metafor oldugu kiiltiirden kiiltiire

degisiklik gosterebilir.

Bir metaforun fiziksel temelini kiiltiirel temelinden ayr1 olarak

degerlendirmek ¢ok zordur (Lakoff ve Johnson, 2015, 44-47).

Ontolojik Metaforlar: Insani uzay-mekan yonelimlerinde alakali temel deneyimlerin

yonelim metaforlarini ¢ikarmasi gibi, insanlarin deneyimleri de degisik metaforlara

dayanak olusturur. Bu olusan metaforlar ontolojik metaforlardir (Lakoff ve Johnson,

2015, 55).

Metafor tiirleriyle alakali yapilan agiklamalara bakildigi zaman anlagilmaktadir ki

hem yap1 metaforlari, hem yonelim metaforlari, hem de ontolojik metaforlar temelde

yasamin her alaninda bilingsiz bir sekilde sik bir bigimde hayatta kendine yer

bulmaktadir (Cengiz, 2016, 18).

Giindelik yasamda sik bir bigimde kullanilan metaforlarin gérevleri ise su sekildedir:

Metaforlarin, dedikleri veya kast ettikleri manalar belli bir raddeye kadar
baglam tizerinde etkili olabilir.

Metaforlarin tasidiklar1 anlam degeri her daim gercek anlam degerinden daha
yogun bir bigimdedir.

Metaforlar, izafi anlam degerlerine sahiptirler.

Metaforlar, topluma gore anlamsal degere sahiptir.

Kisilerin kullandig1 metaforlar, o kisinin karakterine dair ipuglarini iginde
barindirir.

Metaforlar, kisiler lizerinde diisiinme derinligine sebep olurlar.
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e Metaforlar bir kiiltiirin ya da bir karakterin taninmasi i¢in bir arag olarak
kullanilabilmektedir.
e Metaforlar, farkli bilim dallarinda veri toplama araci olarak kullanilabilme

ozelligini i¢inde barmdirirlar (Booth, 2003, 70).

Bilingli ya da bilingsiz olarak sik bir sekilde kullanilan metaforlar iist kisimda da
anlatildig1 lizere birden fazla fonksiyona sahiptirler. Bu fonksiyonlardan biri de
“kisilerin {lizerinde derinligine sebep olurlar’dir. Bu fonksiyonu biraz daha derin bir
sekilde ele alindig1 zaman metaforlarin diisiinme {izerinde yaratmis oldugu etki ve
metaforik diisiinme seklinde isimlendirilen siirecin ehemmiyeti ortaya ¢ikmaktadir
(Cengiz, 2016, 18). Metaforik diistinme, metaforlardan yararlanarak diisiinme

siirecidir. Bu siire¢ ¢esitli kissmlardan olusmaktadir ve su sekilde aciklanmaktadir:

1. Tanmimlanmak veya manalandirilmak istenen soyut bir varlik (durum, olgu,
kavram),

2. Bu varligi tanimlamak i¢in kullanilan somut (belirgin) bir varlik ve bu
varligin dilsel bir ifadesi,

3. Bu iki varlik arasinda kurulan (kurgulanan) 6zel denklikler (benzesmeler)

(Sezer, 2003, 88).

Egitim, kisinin davranislarinda kendi yasantisiyla yoluyla ve kasitli olarak istendik
degisme ortaya cikarma proses olarak aciklanmistir (Ertiirk, 1972’den aktaran

Karapinar, 2016, 7).
Egitim tanimlama ¢abalarinda 6zellikle birkag tarafinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.
Bunlar,

1. Egitim siirecini ifade eder.

2. Davranis degisikligi gerektirir.

3. Yasantiy1 igerir (Yesil ve Yesil, 2011, 3’den aktaran Karapinar, 2016, 7).

Metaforlar, anlatilmak istenen seyi daha az kelimeyle, daha vurgulu sekilde ifade
etmeye yardimci olurlar (Girmen, 2007, 9). Insanlarin duygu ve diisiincelerini ifade
eden sembollerin olusturulmasinda, olgu ve nesnelere ait bilgileri akillarinda
kiimeleyerek kodlamak ve yasadigi ¢evreye ait anlamalar olusturmak icin
kavramlardan faydalanmaktadir (Akbas ve Gengtiirk, 2013, 180). Bu kavramlarindan

anlasilmasi gii¢ olan soyut kavramlarin, benzetme yoluyla, bilinen somut kavramlara
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cevrilmesi metaforlar yoluyla gerceklestirilmekte ve bu durum formal ve informal
ogrenmelerde karsilagilmaktadir (Gegit ve Genger, 2011, 2). Klasik ogretimde,
Ogretilmesi gereken seylerle 68rencinin bildigi miktar arasinda biiyiik bir bosluk
bulunmaktadir. Geleneksel davranis¢1 anlayis i¢indeki 6gretmen, 6grenciyi bos bir
sayfa gibi diisiiniir ve Ogretecegi konuyu kurallari ile birlikte 6gretmeye calisir.
Biligsel Ogretim anlayisinda ise, Ogretmen, bir O6grencinin dgrenme siirecinde
faydalandig1 Sgretim ydntemlerini ve bilissel stratejilerini kullanir. Ogrencilerin
yasantilarinda bulunmayan ve anlagilmasi giic olan soyut kavramlarin daha kolay
anlasilir hale getirilmesi ve boylece kaliteli 6grenmenin gerceklesmesi i¢in soyut
kavramlar somutlastirilarak anlatilmaktadir. Kaliteli 6grenmenin gergeklesebilmesi
icin somut Ornekler metaforlar yardimiyla oOgretilebilmektedir. Egitim alaninda
metaforlar, 6zellikle 6grenme kavramiyla birlikte sik sik kullanilmaktadir (Cengiz,
2016, 20). Ogrencilerin, mevcut olan bilgilerini animsayabilmeleri ve yeni konular
Ogrenebilmeleri saglamak i¢in kullanilan bilissel yontemlerden biri metafordur
(Bayram, 1999’dan aktaran Merdivan, 2007, 22). Metaforlar, bilissel ve edebi
alanlart disinda egitim alanlarinda da yararlanilmaktadir. Metaforlar &grencilerin
sezgilerini ve duygusal gelisimlerini iyilestirmeye yardimci olurlar (Fraser, 2000,
10). Metaforlar egitim alaninda kullanildiklart zaman anlamay1 aktif olarak
yapilandiran bir 6grenme yaklagimii saglamaya yardimci olur. Bu yaklagimda
ogrenci daha once bildigi bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmasi gerekmektedir
(Arslan & Bayrakei, 2006, 103). Insanlar cogunlukla fikirlerini, diisiincelerini ya da
bircok soyut kavramin agiklanabilmesi i¢in metaforlardan yararlanilmaktadir.
Metaforlar ¢ok eski zamanlardan itibaren bir egitim araci olarak kullanilmaktadir.
Ogrencilerin, 6grendikleri bilgileri animsayabilmeleri ve yeni bilgilere 151k
tutabilmeleri amaciyla kullanilan biligsel bir yontemdir. Ciinkii metaforlar
bilinmeyen bir nesneye ya da soyut kavrama, bilinen bir nesnenin ya da kavramin
isminin verilerek tanimlanmasina imkan yaratir (Donmez, 2017, 18). Metaforlar
kullanigh bir 6gretim materyali olarak, dgrencilerin bilimsel olan kavramlarin daha
kolay anlayabilmelerini ve tanimlayabilmelerine yardimci olurlar. Ogretim amagh
kullanilan metaforlar bir kavramsal durumu baska bir kavramsal durumla
iligkilendirmede faydali olmaktadir ve ayn1 zamanda da bir¢cok problemin ¢éziimde
cok onemli bir yer tutmaktadir (Sanchez, Barreiro ve Maojo, 2000, 358). Gorsel ve
somutlastirict  olan metaforlar, 0&grencilerin zihinsel kavrama siireclerinin

kolaylasmasimma ve motivasyonlarmin artmasma yardimci olur (Reijos, Mansilla,
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Castillejos, 2001, 302’den aktaran Arslan & Bayrakci, 2006, 104).Metaforlarin

kullanim1 ¢esitli avantajlar saglamaktadir. Bunlari su sekilde siralanabilmektedir:
1. Kavramsal degisimlerde ve 6grenmelerde ¢ok yararh araglardir.

2. Gergek diinyadaki benzerliklerle baglanti kurarak soyut varliklarin

anlasilmasina ve gorsellestirilmesine yardimci olurlar.

3. Ogrencilerin ilgilerini ¢ekmesine yardimeci oldugu i¢in motivasyonel bir

etkiye sahip olabilirler.

4. Ogretmenlerin, ogrencilerin 6n o6grenmelerini dikkate alarak program
yapmaya tesvik eder. Boylece daha oOnceki konularda ogretmelerdeki
herhangi bir yanlis anlagilmasinin ortaya ¢ikmasina yardimer olurlar (Fretzin,

2001, 3’den aktaran Arslan ve Bayrakci, 2006, 104).

Metaforlar, anlagilmasi i¢in aktif katilima ihtiya¢ duydugundan, dikkati ¢ekmek,
hayal giiciinii ¢alistirmak ve yeni kavramlar {iretebilmek i¢in ¢ok kuvvetli bir aractir

(Hanson, 1993, 273’den aktaran Arslan ve Bayrakci, 2006, 104).

Tiim bunlar goz Onilinde bulunduruldugunda oyunla yapilan egitimin matematik
egitimi icin biiyilk 6nem arz ettigi goriilmektedir. Ogrencilerin matematik dersine
yonelik tutumlarinin ve olusturduklart metaforlarin belirlenmesi ¢ok Onemlidir.
Ogrencilerin tutumlarinin ve olusturduklart metaforlarin belirlenmesi sayesinde
ogrencilerin tutumlarinin  ve metaforlarin  olumlu yonde etkilenmesi igin
matematiksel oyunlar kullanilmistir. Matematiksel oyunlar Ogrencilerin bakis
acilarinin degismesine yardimci olabilecek ve matematigin farkli ydnlerden
goriilmesini saglayacaktir. Bu sebeplerden dolayr bdyle bir calismanin faydal

olacag: diigiiniilmektedir.

1.1. Problem Ciimlesi

Aragtirmanin esas problemi “ilkokul 4. sinif matematik dersinde geometrik cisimler,
cevre, alan konularmin Ogretiminde matematiksel oyunlarin kullaniminin
Ogrencilerin matematik dersine karst olan duyussal ozelliklerine ve metaforik
algilarina kars1 etkisi nasildir?” seklinde olusturulmustur. Bu dogrultuda olusturulan

probleme cevap bulabilmek adina su alt problemler ortaya konulmustur.
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1.2. Alt Problemler

(1) Smuf 6gretmenlerinin derslerde matematiksel oyunlar kullanimina iligkin
gorisleri nelerdir?

(2) Ilkokul 4. siif grencilerinin matematik dersine yonelik tutumlar1 ne
diizeydedir?

(3) ilkokul 4. smif Ogrencilerinin matematik dersine yonelik metaforik
algilar1 ne sekildedir?

(4) Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin tutum dlgeginden aldiklari 6n
test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

(5) Deney gruplarindaki 6grencilerin tutum &lgeginden aldiklart 6n test ve
son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

(6) Kontrol gruplarindaki 6grencilerin tutum 6lgeginden aldiklari 6n test ve
son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

(7) Deney gruplarindaki 6grencilere uygulanan metaforik algi 6lgeginden
aldiklar1 6n test ve son test verileri arasinda nasil bir iliski bulunmaktadir?

(8) Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin tutum &lgeginden aldiklar
son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

(9) Deney gruplarindaki 6grencilerin uygulama sirasindaki tutumlari nedir?

(10) Uygulama sirasinda deney gruplarindaki ogrencilere yonelik ne tiir

gbzlemler gergeklestirilmistir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Tirk Dil Kurumu (1998, 1515)’na gbre matematik aritmetik, cebir, geometri gibi
sayr ve Olcii esasina dayandirilarak miktarlarin 6zelliklerini incelemeye yardimeci
olan ilimlerin miisterek ismi seklinde tanimlanmistir. Okullarda ise bu yapilan
tanimdan uzakta siniflarda kullanilan sorularin ve ¢6ziimlerinin sinavlarda
kullanilmas1 olarak isimlendirilmektedir. Bu durum iilke genelindeki egitim sonucu
olarak uluslararasi alanlarda basarisizliga gotiirmektedir. Yine bu durum 6grenilen
bilgilerin gilindelik hayatta kullaniminda pasif duruma diismeye sebebiyet
vermektedir. Universiteyi bitirmis bir¢ok kisi dahi yaptig1 islemlerde dort islemin
Otesine gecememektedir. Aslinda Onemli olan matematigin giindelik hayata
aktarimidir. Her zaman hatirlanmasi gereken sudur ki matematiksel diisiinmeyi

basarabilen kisiler hayatta daha basarili olmaktadir (Aksoy, 2010, 47).
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Yapilan literatiir taramasi neticesinde matematik dersinde dordiincii simnif “ Alti
basamakli dogal sayilarda dort islem” konusunda (Ciftgi, 2005), dordiincii sinif
oyunla desteklenmis matematik O6gretiminin Ogrenci erisi ve kaliciligina etkisi”
konusunda (Altunay, 2004), “harfli ifadeler ve denklemler konusunun oyunla
Ogretimi” konusunda oyunla 6gretimin etkileri incelenmistir (Songur, 2006). Ancak
“Geometrik cisimler, ¢evre, alan” konularinda 6grencilerin hem duyussal etkilerinin,
hem de metaforik algilarinin ele alindigi bir arastirmayla karsilasilmamistir. Bu
calismada “Geometrik cisimler, ¢evre, alan” konularinda oyunla yapilan dgretimin
ogrenciler iizerindeki duyussal etkileri ve metaforik algilart incelenecektir. Bu
arastirmada hem Ogrencilerin matematik dersine karsi tutumlarinin hem de metaforik

algilarinin incelenmesi amaclandigindan karma bir ¢alismadir.

Matematigin temel alanlarindan biri de geometridir. Geometrik cisimler, ¢evre ve
alan konular1 da giindelik hayatta da karsilig1 fazlaca olan konulardir. Bu yiizden bu
konularla ilgili hazirlanan oyunlar 6grencinin aktif derse katilimini saglayan ve
matematige karst olan bakis acisini etkileyen oyunlar olmasindan dolay: derse karsi

tutumu ve metaforik algisinin l¢iilmesi adina 6nem goriilmektedir.

1.4. Varsayimlar

(1) Bu arastirmada kullanilan tutum Olgegini ve metaforik algi olgegini tiim
ogrenciler ciddi ve samimi bir sekilde cevaplamislardir.

(2) Deney ve kontrol grubunda bulunan Ogrenciler aragtirmanin sonucunu
olumsuz etkileyecek bir iletisime gegmemislerdir.

(3) Kullanilan tutum 0&lgegi gecerliligi ve giivenirliligi alinmis bir tutum

olgegidir.
1.5. Stmirhiliklar

(1) Istanbul ili Bakirkdy ilgesinde 2017-2018 egitim dgretim yilinda Milli Egitim
Bakanligina bagli bir devlet okulunda egitim goérmekte olan iki subede
bulunan 4. sinif 6grencileriyle,

(2) Uygulama yapilan 5 hafta boyunca 10 ders saatinde uygulanan oyunlarla,

(3) Ilkokul 4. siif geometri konusundaki izometrik kagit, gevre ve alana ait olan

kazanimlarla,
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(4) Arastirmaya katilan 6grencilerin matematik dersi tutum O6l¢egi ve metaforik

alg1 formlarina verdikleri cevaplarla sinirli kalacaktir.

1.6. Tlgili Cahsmalar

Altunay (2004) tarafindan ylriitiilen ¢alismada, oyunla desteklenmis matematik
dersinin Ogrencilerin  6grendikleri {izerindeki kaliciligi belirlemek amaciyla
yapilmistir. Arastirma Ankara ili Kecioren ilgesinde bulunan bir devlet okulunda
ogrenim gormekte olan 67 &grenci iizerinde yapilmistir. Ilkogretim dordiincii
siniflarda geometri konularinda oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin yapildig
grupla, klasik egitim yapilan grubun 6grendiklerinin kalicist olmasinda anlamli bir
fark vardir. Elde edilen bulgular dogrultusunda oyunla desteklenmis matematik
egitimi yapilan sinifta, geleneksel 6gretime nazaran anlamli bir fark oldugu ortaya
cikmistir. Ayn1 zamanda oyunla desteklenmis matematik dersinin uygulandigi deney
grubundaki Ogrencilerle, geleneksel yoOntemle egitim yapan kontrol grubundaki

Ogrenciler arasinda kalicilik yoniinden anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmustir.

Ugurel (2003) tarafindan yiiriitiilmiis olan ¢alismada, orta 6gretimde oyunla yapilan
matematik egitimi hakkinda ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarinin goriisleri
alinmustir. Arastirma Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Orta Ogretim
Matematik Boliimde 6grenin gormekte olan 226 Ogretmen adayr ve izmir ilinde
farkli sosyo-ekonomik diizeyin oldugu ilgelerde gorev yapmakta olan 44 matematik
Ogretmeniyle yapilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda; matematik 6gretmen
adaylarinda cinsiyete bagli olarak oyunla desteklenmis egitim yapilmasinda anlamh
bir fark oldugu goriilmiistiir. Ancak matematik 6gretmenlerinde oyunla desteklenmis
egitimde cinsiyete bagli anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir. Yine 6gretmenlerin
derslerinde matematiksel oyun kullanim sikliginin bilgilerin ve deneyimlerine bagl

oldugu sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Gog (2010) tarafindan yiirtitiilmiis ¢alismada, ilkogretim G6grencilerinin matematik
dersine karsi olan basar1 giidiileri ve tutumlar1 incelenmistir. Yapilan arastirmanin
amacinda 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlar1 ve bu tutumlar etkileyen
cinsiyet faktorleri, annenin ve babanin o6gretim durumu ve smif diizeylerine;
Ogrencilerin basar giidiileri, basar1 giidiilerinin cinsiyet, annenin ve babanin 6gretim
durumu ve smif diizeyleri vardir. Arastirmanin &rnekleminde izmir ili Karabaglar

ilgesinde bulunan 9 ilkdgretim okulunda 6grenim géren 846 6grenci bulunmaktadir.
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Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda o6grencilerin matematik dersine
yonelik tutumlarinin cinsiyete, smif diizeyine, anne ve baba egitim diizeyine gore
degisiklikler gosterdigi goriilmiistiir. Ancak 6grencilerin basar1 glidiilerinin cinsiyete,
siif diizeyine, baba egitim diizeyine gore farklilik gosterdigi ama anne egitim

diizeyine gore farklilik gdstermedigi saptanmistir.

Ummet (2017) tarafindan yapilan ¢alismada, iiniversite mezunu evli ciftlerin evlilik
lizerine olan algilar1 incelenmistir. Arastirmanin  Ornekleminde 100 kisi
bulunmaktadir. Orneklemde bulunan evli olan kisilerin 57’si kadin, 43’ erkektir.
Veri toplama araci olarak evli kisilerin zihinlerindeki evlilik ile ilgili olan algilarin
belirlenmesi igin verilen bir ciimlenin tamamlanmasi istenmistir. Evli giftler
tarafindan toplamda 100 adet ve 47 adet gegerli metafor tiretmislerdir. Olusturulan
metaforlar 6 ana kategoride toplanmistir. Evli ¢iftlerin evliligi bir matematik konusu

olan integral kadar zor olarak gordiigli saptanmustir.

Giiner (2013) tarafindan yapilmis olan g¢alismada, 6gretmen adaylariin matematik
tizerine  olusturduklar1  metaforlar incelenmistir. ~ Arastirmaya Pamukkale
Universitesinde 1lkdgretim Matematik Ogretmenligi Boliimiinde 6grenim gérmekte
olan 60, Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Boliimiinde 6grenim gérmekte olan 56, Siif
Ogretmenligi Béliimiinde dgrenim gdrmekte olan 66 toplamda 182 dgretmen adayi
katilmistir. Arastirmanin bulgulart dogrultusunda 6gretmenlerin  olusturduklari
metaforlar 4 ana kategoride toplanmistir. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarin 4 ana
kategoriden biri olan “matematigin hayatlarin1 zorlastirdig1” fikrinde toplandiklar
goriilmiistiir. Tlkogretim matematik 6gretmen adaylarinin ise “matematigin hayatin

kendisi oldugu” fikrinde toplandiklar: goriilmiistiir.

Aydin (2014) tarafindan yiiriitilmiis olan ¢aligmada, ilkokul {i¢iincii siifta egitim
gormekte olan Ogrencilerin  kesirler konusunda yapilan gercek¢i matematik
egitiminin basariya kaliciliga ve tutuma olan etkisi incelenmistir. Arastirma Bolu
ilinde merkez il¢esinde bulunan bir ilkégretim okulunda 85 6grenci ile yapilmustir.
Arastirmadan elde edilen veriler dogrultusunda ger¢ek¢i matematik egitimi yapilan
deney grubunda basari testi son test puanlariyla, geleneksel egitim yapilan kontrol
grubu bagari testi son test puanlarinda anlamli bir fark oldugu goériilmiistiir. Ancak
deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin tutum testi son test puanlarinin

arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir.
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Botha (2009) tarafindan yiiriitiilmiis olan ¢aligmada, metaforlarin neden egitimde
kullanildig1 incelenmigtir. Metaforlar etnik ve ideolojik kokene dayandigi igin
egitimde de kullanabilecegini vurgulamistir. Egitimde kullanilan metaforlarin egitim
i¢in ¢ok 6nemli bir olgu oldugu vurgulanmistir. Ciinkii metaforlarin diinyayr anlamak
icin ¢ok mithim araclar oldugu goriilmiistiir. Ozellikle egitimde kullanilan

metaforlarin egitimde arabulucu 6zelligi gosterdigi belirtilmistir.

Sanchez vd. (2000) tarafindan yapilmis olan ¢alismada, asil amag uygulanabilir sanal
gerceklik kurmaktir. Bu sanal gergekligi kurmadaki yiiksek 6gretimde 6grenme ve
ogretme siireglerinde metafor kullanimi saglamaktir. Bu sayede 6grencilerin soyut
olan kavramlari anlamalar1 ve kavramalar1 daha kolay olacagi gorilmiistiir.
Arastirmanin sonucunda elde edilen veriler dogrultusunda metaforla yapilan
egitimler neticesinde Ogrenciler tarafindan bilginin doniistiiriilmesine yardime1
oldugu saptanmustir. Kisiler tarafindan kullanilan metaforlar onlarin deneyimlerine
dayandigi i¢in zihindeki kavramlarin somutlastirilmast da daha kolay olacagi

saptanmistir. Ayrica 6grencilerde daha fazla ilgi sagladigi goriilmiistiir.

Mouraz vd. (2013) tarafindan yiiriitiilmiis olan ¢aligmada, esas amag olarak yiiksek
Ogrenimin ve 6grenmenin kalitesi, ayn1 zamanda 6grenimin kalitesindeki kaygilar ve
bu kaygilardan dolay1 akademik basari, 6gretim faaliyetleri ele alinmistir. Temeldeki
amag siniflarda kullanilan akil yiiriitme yontemiyle yiiksek 6gretimde genis bilgileri
ele almaktadir. Bu amagla metaforlarin egitimde kullanimi 6nem kazanmaktadir.
Metaforlarin 6zel egitim yontemi olarak kullanilmasinin 6nemi dikkat ¢ekmektedir.
Bu durum derste metaforlarin agiklayici ve yorumlayici olma durumlarini 6n plana
cikarmaktadir. Yapilan arastirmalar neticesinde metaforlar egitimde kullanilan
amaglara ve temel bilgileri saglamaya yardimci oldugu goriilmektedir. Tiim bunlarin
yani sira derslerde 6gretmenlerin metafor kullanimi kendi 6gretim yontemleri ile

ilgili de farkindaliklarinin artmasina da yardimci olmaktadir.
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2. YONTEM

Bu boliimde, problem ciimlesini aragtirmak icin kullanilan arastirma deseni,
orneklem, veri toplama araglar1 ve bu veri toplama araglarindan elde edilen verilerin

¢Oziimlenmesinde kullanilan yontemler ele alinmistir.

2.1. Arastirma Deseni

Bu aragtirmanin hedefi dogrultusunda karma desen kullanilmistir. Karma desen,
yapilan bir arastirmada veri elde etmek amaciyla birden fazla teknik kullanilmasidir
(Kincal, 2015, 121). Arastirmanin birinci asamasinda siif O6gretmenleriyle yari
yapilandirilmis  goriismeler yapilmis ve Ogretmenlerin matematiksel oyunlar
hakkindaki goriisleri toplanmigtir. Arastirmanin bu kisminda nitel arastirma
yontemlerinden durum c¢alismasi kullanilmistir. Nitel arastirma yontemi insanlarin
deneyimledigi diinyayr tiim yonleriyle anlama ve tanimlama ugrasisidir (Myers,
2000, 2). Arastirmanin ikinci asamasinda matematiksel oyunlarin matematik 6gretim
siirecinde kullaniminin 6grencilerdeki matematik dersine karsi olan tutumlar ve
metaforik algilarina etkisi incelenmistir. Yapilan ¢alismanin hem nitel hem de nicel
kisimlart bulundugundan bu aragtirmanin deseni karma desen olarak belirlenmistir.
Arastirmanin nicel kisminda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin matematik
dersine karsi olan tutumlarimin belirlenmesi i¢in tutum 6lgegi 6n test-son test olarak
uygulanmistir. Bu kisimda deneysel desen kullanilmigtir. Deneysel Desen, iki ya da
ikiden fazla grup tlizerinde yapilan uygulamalarin, belli degiskenler yoniinden
etkilerinin degisim boyutunun incelenmesidir (Akman, 2014, 12). Arastirmanin nitel
kisminda da deney grubundaki 6grencilerin metaforik algilarinin belirlenmesi i¢in 6n
test son test seklinde metaforik algi formu uygulanmigtir. Kontrol grubundaki
Ogrencilerin arastirma kapsaminda sadece On test olarak metaforik algilarma
bakilmustir. Bu kistmda da durum ¢alismast kullamlmstir. Ogrencilerin olusturdugu
metaforlar, tutum 6l¢eginden elde edilen veriler dogrultusunda diisiik, orta ve yiiksek
diizey olarak iige ayrilmistir. Son testler uygulama yapilan 5 haftanin sonucunda

Ogrencilere uygulanmistir. Arastirmanin {i¢lincii ve son asamasinda G6grencilerin
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yapilan matematiksel oyunlar ve matematik dersi hakkindaki goriigleri alinmistir.
Nitel  arastirma  yoOntemlerinden  olan  yapilandirilmamis  goriismedir.
Yapilandirilmamis goriisme sirasinda goriismeciye hareket serbestligi vermektedir.
Bu sayede goriisme yapilan bireyden ayrintili bir sekilde bilgi alinmasi
saglanabilmektedir (Kincal, 2015, 152). Ogrencilerin goriisleri yiiz yiize olacak

sekilde alinmustir.

2.2. Orneklem

Arastirmanin drneklemini Istanbul ili Bakirkdy ilgesinde Milli Egitim Bakanligina
bagli bir devlet okulunda 2017-2018 egitim dgretim yilinda 6grenim gérmekte olan
ilkokul 4. smif 6grencileri olusturmaktadir. Bu okulda 4 adet 4. sinif bulunmakta ve
4. smiflarda 101 adet 6grenci 6grenim gérmektedir. Bu 6grenciler amagl drnekleme
ilkesine gore secilmistir. Amacglh 6rnekleme, derin bir sekilde arastirma yapabilmek
adina yapilan calismanin hedefi dogrultusunda bilgi yoniinden zengin olan
durumlarin segilmesidir (Biiyiikoztiirk, 2012, 9). Arastirma yapilan okulda ¢alisan
ilkokul 4. sinif 6gretmenleriyle yapilan goriismelerin sonucunda siniflarin akademik
basar1 diizeylerinin birbirine yakin oldugu saptanmistir. Bu goriismeden sonra
rastgele bir sekilde iki smif deney grubu olarak secilmistir. Tablo 2’de deney ve
kontrol grubunda bulunan 6grencilerin cinsiyete gore dagilimlar: verilmistir.

Tablo 2: Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Cinsiyetlerine
Gore Dagilim

Kiz Erkek Toplam
Deney Grubu 23 27 50
Kontrol Grubu 27 24 51
Toplam 50 51 101

2.3. Veri Toplama Araclar1 ve Uygulama

Bu aragtirmada yapilan uygulamalarin sonuclarmin goriilebilmesi adina {i¢ adet

Ol¢me aracina basvurulmustur. Bu arastirmada kullanilan 6l¢me araglar1 sunlardir:
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a) Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Sorulart,

b) Baykul (1990) tarafindan gelistirilmis olan matematik dersi tutum 6lgegi,
) Metaforik Alg1 Formu,

d) Yapilandirilmamis Yiiz Yiize Gorlismeler,

e) Matematiksel Oyunlar.

2.4. Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

Aragtirmanin ilk asamasi olarak matematiksel oyunlar hakkinda sinif 6gretmenlerinin
goriigleri toplanmigtir. Ogretmenlerle yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmadan
once bir soru havuzu olusturulmustur. Olusturulan soru havuzu neticesinde 6 adet
uzmanlardan alinan goriisler dogrultunda bazi sorularda elemeler yapilmistir.
Yapilan elemenin neticesinde yar1 yapilandirilmis goriisme formu olarak 6 tane
sorunun kullanilmasi uygun goriilmiistiir. Ogretmenlerin matematiksel oyunlar
hakkindaki diistinceleri, derslerde kullandiklar1 matematiksel oyunlar, simiflarda
matematiksel oyunlari uygularken yasadiklari olumlu durumlarin ve olumsuz
durumlarin belirlenmesi adina sorular sorulmustur. Yari1 yapilandirilmis goriisme

sorular1 Ek 4’te goriilmektedir.

2.5. Matematik Dersi Tutum Olgegi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarini
Olgmek lizere Baykul (1990) tarafindan gelistirilen 30 maddelik tek boyutlu besli
likertli tutum Olgegi kullanilmistir. Bu Olgekte 15 madde olumlu 15 madde
olumsuzdur. Tablo 3°’de tutum Olgegindeki olumlu ve olumsuz maddeler

gosterilmistir.

Tablo 3: Tutum Ol¢eginde Bulunan Olumlu ve Olumsuz Maddeler

Madde Tiirii Madde Madde Sayis1 Toplam
Numaralari
1,2,5,6, 10, 11,
Olumlu Maddeler 12, 16, 17, 18, 19, 15
21, 23, 26, 27
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3,4,7,8,9, 13, 14,
Olumsuz Maddeler | 15, 20, 21, 22, 24, 15
25, 28, 29, 30

Uygulanan tutum o6l¢eginden alinabilecek en diisiik puan 30 iken en yiiksek puan
150°dir. Olgegin puanlandirilmasi yapilirken olumlu maddelerde “tamamen
katiliyorum” secenegi 5 puan, “kesinlikle katilmiyorum” segenegi 1 puan olarak
almmigtir. Yine olumsuz maddelerde “tamamen katiliyorum” segenegi 1 puan,
“kesinlikle katilmiyorum” segenegi 5 puan olarak alinmistir. Yapilan hesaplamalar
sonucu tutum Olgeginin Cronbach alfa katsayisi 0,96 olarak bulunmustur (Giirel,

2012, 41). Tutum 6lgegi Ek 2’de goriilmektedir.

2.6. Metaforik Alg1 Formu

Metaforik algi formu olusturulurken ilk 6nce “Matematik size ne hissettiriyor liitfen
¢iziniz” yazili olan bir metaforik algi formu olusturulmustur. Daha sonra
uzmanlardan alinan goriislerin neticesinde ilkokula 4. sinifa giden Ogrencilerin
“hissetmek” ve “matematik” kavramin bir araya getirmekte zorlanacagina karar
verilmistir. Yeni bir metaforik algi formu olusturularak 6grencilerin daha kolay
anlayabilecegi bir ciimle olan “Matematik dersi deyince ilk akliniza geleni ¢izmenizi

istiyoruz” ctimlesi kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin matematik dersine ve matematik dersinde
ogrendikleri konulara karsi olan metaforik algilarin1 incelemek igin iizerinde
“Matematik dersi deyince ilk akliniza geleni ¢izmenizi istiyoruz” yazili olan kagitlar
verilmis ve Ogrencilerin bu kagitlara matematik dersi ve konular1 hakkinda ¢izim
yapmalar1 beklenmistir. Ogrencilerin diisiincelerini aktarma siirecinde sorun
yasamamalart adma, dagitilan formlarda metafor kelimesi kullanilmamistir.

Metaforik alg1 formu Ek 3’te goriillmektedir.
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2.7. Yapilandirilmams Yiiz Yiize Goriismeler

Deney grubunda bulunan &grencilerle ikinci, dordiincii ve son hafta olmak iizere bu
goriismeler yapilmistir. Ogrencilerle toplamda 10 dakika boyunca sinif ortaminda
goriisiilmiistiir. Yapilan goriismeler sonucunda Ogrencilerin yapilan matematiksel
oyunlar hakkindaki goriisleri ve matematiksel oyunlardan sonra matematik dersine

kars1 bakis acilarindaki degisimler sorulmustur.

2.8. Matematiksel Oyunlar

5 hafta boyunca uygulanacak olan matematiksel oyunlarin uygulanmasi igin
materyaller hazirlanmistir. Hazirlanan materyaller kazanimlara uygun bir sekilde
konular1 destekler nitelikte olmasina dikkat edilmistir. Hazirlanan materyallerin
malzemelerinin tim okullarda kolayca bulunabilen malzemeler olmasimna dikkat

edilmistir. Materyal gorselleri Ek 10°da goriilmektedir.

2.9. Uygulama Siireci

Istanbul ili Bakirkdy ilgesine bagh bir devlet okulunda, 4. simflarda, ikisi deney
grubu ve diger ikisi kontrol grubu olmak iizere siniflarin subeleri seg¢ilmistir.
Arastirmada deney grubunda bulunan Ogrencilere 5 hafta, 10 ders saati boyunca
matematiksel oyunlar uygulanmistir. Deney grubunda matematik dersleri 5 hafta
boyunca geleneksel Ogretimin yaninda, matematiksel oyunlarla desteklenmistir.
Deney grubunda bulunan 6grencilere 10 ders saati boyunca uygulanan matematiksel
oyunlarda &grencilerin yapilan etkinliklere katilmasi i¢in uygulanan matematiksel
oyunlara kurallar koyulmus ve katilmayan oOgrencilerin oldugu gruplarin olmasi
durumunda, gruplarin matematiksel oyunlar1 bitirseler dahi gegerli bitirmis olarak
kabul edilmeyecegi 6grencilere belirtilmistir. Arastirmaci, simif 6gretmeni birlikte
uygulamanin yapilacagi derslere katilmistir. Arastirmaci yapilacak olan matematiksel
oyunlart ve kurallar1 6grencilere anlatmistir. Kurallarin anlatimindan sonra
arastirmaci, smif 6gretmeniyle birlikte 6grenciler matematiksel oyunlar1 uygularken
sadece rehber gorevi iistlenmistir. Uygulamanin bitiminde 6n test olarak uygulanmig

olan testlerin aynilar1 son test olarak da uygulanmaistir.
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2.10. Ogretim Siireci

Deney ve kontrol gruplarinda matematik dersinde geometri konusuna ait olan
kazanimlar geleneksel yontemlerle islenmistir. Deney gruplarinda geleneksel
yonteme ek olarak oyunla 6gretim kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen

oyunlar bu uygulamada kullanilmistr.

“Izometrik kAgittaki gizimleri es kiiplerle olusturur” birinci kazanimdir. Bu kazanim
icin sif 5 gruba boliinmiis ve 7 dakika boyunca olusturulmus gruplar “Doladim,
Buldum” oyununu oynamislardir. Her grup kendilerine verilen ayni seklin farkli
perspektifle c¢izilmis halini izometrik kagit seklinde olusturulmus olan panoda

yapmaya c¢alismislardir.

“Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunluklarimi belirler” ikinci kazanimdir. Bu kazanim
icin sinif 3 gruba boliinmiis ve toplamda 20 dakika boyunca “Ka¢ Acaba Kag?
Bilmem ki Ka¢?” oyununu oynamiglardir. Kare, dikdortgen ve iiggenden olusan
sekillerin ipler yardimiyla cevresini bulmuslardir. Kalan 20 dakikalik siirede de

Ogrencilerin gecen 2 hafta ile ilgili goriisleri alinmistir.

Kare ve dikdortgenin cevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi
belirler” tigiincli kazanimdir. Bu kazanim i¢in sinif 2 gruba boliinmiis ve 40 dakika
boyunca “Bil Bakalim Ben Kimim?” oyununu oynamislardir. Her grup kendine
dagitilan kartlardaki 6zellikleri okumus hem kendi grubunun, hem de karsi grubun

hangi geometrik sekil oldugunu tahmin etmeye ve ¢izmeye ¢aligmistir.

“Ayn1 ¢evre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur” dordiincii
kazanimdir. Bu kazanim i¢in simif 9 gruba boliinmiis ve 35 dakika boyunca “Nasil
Bulunur Nasi11?” oyununu oynamislardir. Ogrenciler kendi sekillerini ¢izip, es cevreli
diger sekli bulmuslar. Bu uygulamanin bitiminde kalan 15 dakika boyunca

ogrencilerin gecen 2 hafta ile ilgili goriisleri alinmigtir.

“Karesel ve dikdortgensel bolgelerin alanlarini birim kareleri kullanarak hesaplar”
besinci kazanimdir. Bu kazanim i¢in smif 4 gruba boliinmiis ve 20 dakika boyunca
“Doldur, Bosalt, Bul, Bak” oyununu oynamuslardir. Ogrenciler kendilerine verilen
kare ve dikdortgenlerin iglerini kiigiik renkli karelerle doldurarak alanlarini bulmaya
caligmiglardir. Kalan 20 dakikalik siire boyunca ogrencilerden gegen 5 hafta
hakkindaki ve matematik hakkindaki goriisleri alinmistir. Ogrencilerin uygulama

sirasindaki gorselleri Ek 9°da gortilmektedir.
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2.11. Verilerin Analizi

Arastirmanin birinci asamasinda 10 adet simif Ogretmeniyle yari yapilandirilmis
goriisme yapilmistir. Ogretmenlerle yapilan goriismeler ses kaydina alinmis ve alinan
ses kayitlar1 daha sonra yaziya aktarilarak desifre edilmistir. Ogretmenler tarafindan
verilen cevaplar detayli bir sekilde incelenmistir. Betimsel analiz yontemi
kullanilmistir. Betimsel analizde elde edilen veriler daha dnceden belirlenmis olan
temalara gore ozetlenir ve yorumlanir. Goriisiilen ya da gbzlemi yapilan kisilerin
gorislerini dikkat cekici bir sekilde ortaya koymak amaciyla dogrudan yapilan
alintilara sik¢a yer verilir. Betimsel analizde esas hedef, elde edilmis olan bulgularin

diizenlenmesi ve yorumlanmasi ile okuyucuya sunmaktir (Kincal, 2015, 190).

Arastirmanin ikinci asamasinda uygulanan matematiksel oyunlarin 6grencilerin
matematik dersine karsi tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla matematik tutum
Olcegi kullanilmistir. Nicel yontem kullanilan kisimda tarama deseni kullanilmistir.
Nicel arastirma yontemi sayisal olarak elde edilen verilerin toplanip, istatistiksel
olarak ¢oziimlenmesine dayanmaktadir (Kincal, 2015, 53). Bu asamada Matematik
Dersi Tutum Olgegi ile toplanan verilerin analizi gergeklestirilmeden énce deney ve
kontrol grubunda bulunan tiim 6grencilerin kagitlar1 genel olarak incelenmistir. Bu
inceleme sonunda kontrol grubunda bulunan bir 6grencinin  kagidinin
degerlendirilmeye alinmamasina karar verilmistir. Bunun sonucunda deney grubunda
bulunan 6grencilere D1, D2, ... D50 ve kontrol grubunda olan 6grenciler K1, K2, ...
K50 seklinde kodlanmistir. Kodlamalarin ardindan her bir O6grencinin tutum
Olceginde verdigi sorularin olumlu ya da olumsuz olma durumlarina gore
ogrencilerin tutum Olgekleri puanlandirilmistir. Deney ve kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin tutum oOlgeklerinden aldiklart puanlar Microsoft Excel programi
kullanilarak bilgisayar ortamina aktarilmistir. Matematik Dersi Tutum Olgegi, deney
ve kontrol gruplarina hem 6n test hem de son test olarak uygulandigindan elde edilen
puan ortalamalarinda anlamli bir fark olup olmadigl anlagilmasi i¢in analiz
yapilmistir. Arastirmanin bu kismu i¢in katilimer sayisi 50 oldugundan puan
ortalamalar1 arasindaki farkin hangi testle analiz edilecegini belirmek icin verilerin
normal dagilim gosterip gostermediginin anlasilmasi adina bagvurulan normallik
testlerinden Shapiro-Wilk W Testi uygulanmistir. Normal dagilima sahip olmadigi
belirlenen verilerin istatistiksel analizi i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi

kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda uygulanan 6n test ve son testte farkl
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gruplar arasinda ortalama puan analizi gerceklestirildigi icin Mann Whitney U testi
kullanilmistir. Bir sonraki adim olarak 6grencilere metaforik algi formu dagitilmis ve
matematik dersine yonelik algilar1 incelenmistir. Bu asamada 6grencilerin matematik
dersine karsi olan metaforik algilarini belirlemek icin Ogrencilere Metaforik Algi
Formu uygulanmigtir. Metaforik algi formu 6n test olarak hem deney hem de kontrol
grubuna uygulanirken, son test olarak sadece deney grubunda bulunan 6grencilerin
matematiksel oyunlardan sonraki goriislerini belirlemek amaciyla uygulanmistir.
Aragtirmanin bu kisminda o6n testler uygulandiktan sonra 6grencilerin kagitlar1 genel
olarak incelenmistir. Bu incelemenin neticesinde kontrol grubunda bulunan bir
Ogrencinin  kagidinin degerlendirilmeye alinmamasina karar verilmistir. Bunun
sonucunda deney grubunda bulunan Ogrencilere D1, D2, ... , D50 ve kontrol
grubunda olan ogrenciler K1, K2, ... , K50 seklinde kodlanmistir. Kodlamalarin
sonucunda Ogrencilerin  olusturduklar1 ¢izimler ¢esitli alt basliklar altinda
toplanmistir. Benzer sekilleri ¢izen 6grencilerin olusturduklari ¢izimler ayni alt
baslik altinda toplanmistir. Olusturulmus olan alt basliklarin kategorilere ayrilmasi
icin uzmanlardan goriis alinmistir. Aliman goriisler neticesinde ogrencilerin
olusturduklart ¢izimlerin bulundugu alt basliklar1 4 ana kategoride toplanmasina
karar verilmistir. Kategorilerin isimleri duyugsal durumlar, yasama etki, okul ve sinif
ortami, matematiksel ifadeler ve kavramlar olarak belirlenmistir. On testlerden elde
edilen veriler yaziya aktarilmigtir. Son testler uygulandiktan sonra Ogrencilerin
kagitlar1 tekrar incelenmistir. Bu incelemenin sonucunda degerlendirmeye
alinmayacak kagidin olmadigina karar verilmistir. Son test sadece deney grubuna
uygulanmistir. Deney grubunda bulunan 6grenciler D1, D2, ... , D50 seklinde
kodlanmigtir. Kodlamalarin neticesinde son testte Ogrencilerin olusturduklari
cizimler ¢esitli alt basliklar altinda toplanmistir. Benzer sekilleri ¢izen 6grencilerin
olusturduklar1 cizimler ayni alt baslik altinda toplanmistir. Uzmanlardan alinan
goriislerin neticesinde olusturulan kategorilere ogrencilerin cizimleri toplanmustir.
Deney grubunda bulunan 6grencilerin metaforik algi formlarindaki farklar
karsilastirilmis ve incelenmistir. Bir diger adim olarak matematik dersi tutum
Olceginin analizi sirasinda 42 en diisiik, 148 en yiiksek puan olarak belirlenmistir.
Diisiik, orta ve yliksek diizeyleri belirlemek icin ranj1 106 olarak bulunmustur. 3 grup
olusturmasi i¢in, bulunan ranj degeri 3’e boliinmiis ¢ikan deger sonucunda 42-77
arast disiik diizey, 78-112 aras1 orta diizey, 113-148 aras1 yiiksek diizey olarak

alinmistir. Bir baska adim olarak da diisiik, orta ve yiiksek matematiksel tutum
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diizeyi olarak belirlenmis olan deney grubunda bulunan 6grencilerin metaforik algi
formlarmin incelenmesinde igerik analizi kullanilmistir. Igerik analizinde asil hedef,
elde edilen verilerin agiklanabilmesi i¢in gerekleri olan kavramlara ve baglantilara
ulasabilmektir. Icerik analizinin kullanilmasindaki esas amac; icerik analizinde
goriisme, gozlem veya dokiimanlar vasitasiyla elde edilen veriler dort asamayla
analiz edilmektedir. Bu asamalar; verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi,
kodlarin ve temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasidir
(Kincal, 2015, 191-192). Sekil 1°’de K22 kodlu 6grencinin metaforik algi formunun

yorumlanmasi gosterilmistir.
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Sekil 1: K22 kodlu 6grencinin metaforik algi formunda olusturdugu gorsel

Bu 6grencinin olusturdugu ¢izime bakildigi zaman ilk olarak gbze ¢arpan noktalar
hakkinda yorum yapilmustir. {lk olarak géze carpan nokta ellerini havaya kaldirmis
bir 6grenci ve inek yazisidir. Ogrenciye bakildig1 zaman dalgali bir agzinin olmasi ve
diisiince baloncuklarinin bulunmasi 6grencinin kafa karisikligi yasadigi seklinde
yorumlanmistir. Yine 6grencinin ellerini havaya kaldirmis olarak durmasi da yardim
istedigi yoniinde diisiiniilmiistiir. Inek yazis1 hakkinda da 6grencinin derslerinde
caliskan oldugu seklinde diisliniilmiistiir. Ayrica 6grencinin matematik dersinde
gordiigli konulara ait ¢izmis oldugu sekillerin de matematik dersi i¢in bunlar1 6nemli

bir arag¢ olarak gordiigii seklinde yorumlanmastir.
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Arastirmanin ii¢lincii ve son asamasinda uygulamalar sonucunda 6grencilerin yapilan
matematiksel oyunlar ve matematik hakkindaki goriislerini toplanmistir. Toplanan

gorlsler yaziya aktarilmistir.
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3. BULGULAR

Bu boéliimde yapilan arastirmanin alt problemleri i¢in toplanan verilerden elde edilen
bulgular, alt problemlerin sirasmma uygun olacak bi¢imde, tablo ve gerekli

aciklamalarla birlikte verilerek bunlara ait yorumlar yapilmistir.

3.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Birinci alt problem: Smif Ogretmenlerinin derslerde matematiksel oyunlar

kullanimina iliskin goriisleri nelerdir?

Calisma kapsaminda matematiksel oyunlarin 6gretmenler i¢in ne anlama geldiginin
anlagilmasina yonelik olarak “Matematiksel oyun nedir?” sorusu yoneltilmistir.
Ogretmenler genel olarak bu soruya dgrencilere matematigi sevdirmek, matematik
dersini daha eglenceli bir hale getirmek i¢in kullanilan oyunlar demislerdir. O1 kodlu
ogretmen “Ogrencilere matematigin sevdirilmesi adina matematik dersinin oyun
seklinde anlatilmasidir” seklinde, O3 kodlu 6gretmen ise “Matematik dersinin oyun
kullanilarak islenmesi. Matematigi sevdirmek, eglenceli bir ders oldugunu gostermek
ve herkesin anlayabilecegi bir ders oldugunu gostermek. Ogrencide 6grenme istegini
artirmak” seklinde cevap vermislerdir. Ogretmenlerin cogu bu ydnde benzer goriis
belirterek, matematiksel oyunlarin matematigi sevdirmek ve 6grencilerin kazanimlari
daha kolay anlayabilmeleri i¢in kullanilan bir yontem oldugunu belirtmislerdir. O4
kodlu ogretmen ise “Ders icerisinde uygun konular: oyunlarla islemektir. Farkl
oyunlary matematik dersine uygulayp kullanmaktir” seklinde ifade etmis, matematik
dersinin konu temelli olarak farkli konular i¢in o konulara uygun matematiksel
oyunlarin gelistirilip uygulanmasiyla anlatilabilecegini belirtmistir. O5 kodlu
Ogretmen ise “Somut donemdeki ¢cocuklarin soyut konular: 6grenebilmeleri i¢in oyun
vaslarinda olduklarindan otiirii konular: oyunlastirarak anlatmak” seklinde ifade
ederek soyut kavramlari igerisinde fazlaca bulunduran bir ders olan matematik
dersinin, somut islemler doneminde olan 6grencilerin daha kolay anlayabilmeleri i¢in
kullanilan bir ara¢ oldugunu belirtmistir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri

cevaplar genel olarak degerlendirildiginde tamaminin matematiksel oyunlar hakkinda
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bir fikir sahibi olduklari, cogunlugunun matematiksel oyunlar1 matematigi sevdirmek
ve matematik dersini daha kolay ogretebilmek icin kullanilabilecegini, matematik

Ogretimi siirecinde faydali bir ara¢ olarak diisiindiikleri gértilmektedir.

Matematiksel oyunlarin 6gretmenler tarafindan kullanim sikligiin tespit edilmesine
yonelik olarak Ogretmenlere “Matematik derslerinde matematiksel oyun kullanma
stkligimiz nedir?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenler bu soru hakkinda genel olarak
en az haftada bir kez matematiksel oyunlar kullandiklarini ve her uygun olan firsatta
bu matematiksel oyunlar1 derslere katmaya ¢alistiklarini ifade etmislerdir. O1 kodlu
ogretmen Haftada iki kez seklinde, O4 kodlu &gretmen ise “Haftada bir ya da iki kez.
Konunun uygunlugu, konuya dahil edebilecek oyunlara gére. Ama genellikle bir kez”
seklinde ifade etmis, O6 kodlu 6gretmen ise “Konudan konuya degisse de hafta en az
1-2 ders saatinde kullamiyor” seklinde, O10 kodlu &gretmen ise “Konunun
niteligine ve uygunluguna gore. Miimkiin olduk¢a fazla” seklinde cevap vermislerdir.
Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar genel olarak ele alindiginda haftada en
az iki kez matematiksel oyun kullandiklarindan bahsetmislerdir. Ancak oyunlari
oynatirken konunun uygun olmasi, 6grencilerin kavrama diizeylerinin ve kazanimin
hangi boliimiinde olduklarinin 6nemli oldugunu vurgulamislardir. Yalnizca bir tane
O0gretmen program yogunlugundan dolayr pek fazla matematiksel oyunlar

derslerinde kullanamadigin1 belirtmistir.

Matematiksel oyunlarin hangi seviyedeki smiflarda daha ¢ok kullanildigimi tespit
edilmesine yonelik olarak Ogretmenlere “Hangi siniflarda daha ¢ok oyun
kullantyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir. Goriisiilen tiim 6gretmenler 6zellikle 1. sinif
diizeyinde matematiksel oyun kullandiklarin1 ve matematigin bir ders olarak ilk defa
karsilagildigi yer olan bu smif seviyesinin matematigi sevdirmek amaciyla bu
etkinliklerin ¢ok miihim oldugunu belirtmislerdir. O2 kodlu &gretmen “Ozellikle
L.swiniflarda, 2.siniflarda da yeni bir konunun baslangicinda oyun kullaniliyor”
seklinde, O4 kodlu 6gretmen, “I1. ve 2. siniflarda” seklinde O9 kodlu dgretmen ise
“1. siiflarda daha fazla oyun kullamliyor”, O10 kodlu 6gretmen ise “Hemen her
swif icin kullamilabilir. Ancak 1. simiflar yas itibariyle oyun oynamaya daha miisait
olduklary icin 1. simiflarda daha fazla sekilde kullanmilir” seklinde cevap vermislerdir.
Ogretmenler aym zamanda, oyun oynatmanin bu yas gruplari i¢in gerekli oldugunu,
ders i¢in dikkat cekici nitelikte oldugunu belirtmislerdir. Ayrica 1. sinifta ilk defa

ders olarak matematikle karsilagtiklart i¢in derslerde matematiksel oyun oynatarak
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konular1 6grencilere anlatmanin derse 1sindirma ve matematik dersini sevdirme
anlaminda faydali oldugundan bahsetmislerdir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri
cevaplar genel olarak degerlendirildiginde 6gretmenlerin 1. ve 2. smiflar i¢in oyun
kullaniminin ¢ok miithim oldugunu belirtmislerdir. Ozellikle 1. simiflar yas itibariyle
oyun oynamaya daha uygun olduklar1 i¢in daha olumlu sonuglar elde ettiklerini

bildirmislerdir.

Ogretmenler tarafindan kullanilan oyunlarin tespit edilmesine yonelik olarak
ogretmenlere “Hangi oyunlar:i kullaniyorsunuz, orneklerle ag¢iklayiniz.” sorusu
yoneltilmistir. ~ Goriigiilen — 6gretmenler  matematiksel oyunlar1  kendileri
hazirladiklarint ve kendi sinif seviyelerindeki 6grencilere gore oyunlar hazirlamayi
daha uygun gordiiklerini bildirmislerdir. O4 kodlu dgretmen “Toplama islemi igin
tombala oyunu ¢ikan sayilari toplama. Cikarma igleminde bowling lobutlari
ogrencilerin devirdikleri lobutlari ilk sayidan ¢ikarmasi, Geometrik cisimlerle ilgili
drama gibi oyunlar kullamlabilir” seklinde, O5 kodlu 6gretmen ise “Ritmik sayma
konusunda BOM oyunu. Toplamayla ilgili canlandirmalar. Materyallerle de(ipe
boncuk dizdirme ya da zar atma) uygulama yaptirilabilinir. Kutu oyunlar, fiziksel
olarak sinifta hareket edebilecekleri oyunlar da kullamilabilir” seklinde, O6 koldu
Ogretmen ise “Romen rakamlar: islenirken kartonlarin iizerine ¢ubuklar
vapistirilmistir. Bu etkinlik sinifta oyun seklinde yapilmistir. Cubuklar 6grencilere
dagitilmis ¢ift ya da tek sayida ¢cubugu olanlarin tahtaya ¢ikmasi istenmistir. Boylece
iki kazamimi destekleyen oyun kullanimistir” seklinde bir matematiksel oyun
kullandigin1 belirtirken, O8 kodlu dgretmen ise “Gékkusagt oyunu her konuya (dért
islem, sayilar, kesirler) uyarlanabilir bir oyun en ¢ok bu oyun kullaniliyor” seklinde
cevap vermislerdir. Ogretmenler genel olarak &grencilerin kolay ulasabilecekleri,
siif ortaminda Ogrencilere hareket 6zgiirliigii saglayan ve birka¢ kazanimi da ayni
anda verebilecekleri oyunlar hazirlamaya ve kullanmaya dikkat ettiklerini ifade
etmislerdir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar degerlendirildiginde,
cogunun kendi hazirladiklari materyalleri ya da kendi smif diizeylerine gore
olusturduklart oyunlar1 kullanmay1 tercih ettikleri goriilmiistiir. Goriisiilen
ogretmenlerden iki tanesi kendi hazirladiklart materyaller ve oyunlar disinda
simiilasyonlardan ya da Eba, Morpa kampiis gibi uygulamalardaki oyunlardan da

faydalandiklarini ifade etmislerdir.
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Ogretmenlerin hangi amaglarla bu oyunlar1 kullandigmni ve neleri amagcladiklarmin
belirlenmesi adma Ogretmelere “Hangi amaglarla bu oyunlart kullaniyorsunuz?”
sorusu yoneltilmistir. Ogretmenler bu soruya oOgrencilerin konulari daha kolay
anlamalarini, 6gretilen konularin daha kalici olmasini, konularin pekistirilmesini
saglamayl ve matematik dersinin &grenciler i¢in bir zorunluluk oldugu algisinin
ortadan kalkmasin1 amagladiklari icin kullandiklar1 seklinde gériis bildirmislerdir. O1
kodlu o&gretmen “Ogrencilere matematik dersinin daha kolay anlatilmasi ve
matematik dersini sevmeleri icin” seklinde, O2 kodlu 6gretmen ise “Ilk olarak
hedeflenen sey cocuga matematik dersini sevdirmek. Ikinci olarak ise cocugun
eglenerek ogrenmesi ve matematik dersini bir zorunluluk gibi algilamamasi”
seklinde, O7 kodlu dgretmen ise “Konunun pekismesi ve anlasilmayan konularin
daha iyi anlasilmasi icin kullamiliyor” seklinde, O8 kodlu ogretmen ise
“Yapilandirmaci yaklasimda ogrenmenin kaliciligini  arttirmak icin, eglenerek
ogrenme (matematiksel oyunlarla anlatilan konular daha kalici) ve konunun
pekismesi icin” seklinde cevap vermislerdir. Ogretmenler dersi sevdirmek,
eglendirerek 6gretmek ve kaliciligin artmasi adina bu oyunlar1 kullandiklar1 6zellikle
belirtmislerdir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar genel olarak
degerlendirildiginde tamaminin 6grencilerin matematigi sevmesi, anlamadiklar
konular1 anlamalar1 i¢in matematiksel oyunlar1 kullandiklarini ifade etmislerdir.
Matematiksel oyunlarin kazanimlarla uygun olmasi gerektigini  ozellikle
vurgulamiglardir. Matematiksel oyunlarmm kullaniminin ders siirecine katkida

bulundugunu diistindiikleri goriilmektedir.

Ogretmenlerin matematiksel oyunlar1 derslerde etkin bir sekilde kullanilip
kullanilmadigin1 ve derslerde kullanimi etkileyen faktorlerin neler oldugunu tespit
edilmesine yonelik olarak Ogretmenlere “Matematiksel oyunlar derslerde etkili
sekilde kullamilabiliyor mu? Buna etki eden olumlu ve olumsuz faktorleri
aciklayimz.” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenler genel olarak etkili bir sekilde
derslerinde matematiksel oyunlari kullandiklarini sdylemiglerdir. Ancak smif
etkinliklerin yapilmasimni engelledigini belirtmislerdir. O1 kodlu &gretmen “Yar
yvariya kullaniliyor. Her dgrencinin derste oyun oynamaya verdigi tepki farkli ama
genel anlamda derse etkisi olumlu” seklinde, O3 kodlu dgretmen ise “Cok giizel bir

etki yaratryor. Derse oyun oynanacak diye baslanildig takdirde ¢ocugun dikkati
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cekmekte zorlanilmiyor, en sevmedigi ders dahi olsa ilgiyle derse katilmasini
sagliyor. Ogrencinin konular: daha igsellestirmesi saglar. Oyunlarda kaybetmeme
oldugu icgin ogrenci deneme yanilma yontemiyle dogru bulmak igin ¢aba harcar.
Olumsuz yonleri ise siire sikintisi, kalabalik siniflar, teknolojik alt yapimin yetersiz
olmasi, sinifin fiziki sartlari ve ogretmenin oynatilacak oyun icin hazirliksiz olmasi”
seklinde, O5 kodlu dgretmen ise “Kazammlarin fazla olmasindan dolay: siklikla
ogretmenler diiz anlatim teknigini (geleneksel ogretim yontemi) tercih ediyor zaman
kasithligindan dolayr. Oyunlara agirlik vermeye gayret ediliyor bu sayede kazanim
coklugunda ogrencinin ogrenmesi on planda oluyor. Kutu oyunu oynatilacaksa ya da
herhangi bir oyun oynatilacaksa 1 hafta oncesinden plan yapilmasi gerekiyor aksi
halde materyal hazirlamada sikinti yasanabiliyor. Swunif yonetiminde davranig
problemi yasayan ogrencilerde kazamim odakli olan oyunlarda siniflarda problem
vasanabiliyor. Bu durumda ogretmenin deneyimli olmasi onemli bir faktor”
seklinde, O7 kodlu Ogretmen ise “Zaman kisitlamasi olmazsa oyunlar etkili bir
sekilde kullamlabiliyor. Konunun daha iyi anlasimasina yardimci oluyor. Ancak
oyunlar ¢ok yetersiz kaliyor. Hazirda bulunan oyunlar yeterli degildir” seklinde
cevap vermislerdir. Ogretmenler siiflarin kalabalik olmasindan dolay siire sikintisi
yasadiklarini 6zellikle belirtmislerdir. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplar
genel olarak degerlendirildiginde, ogretmenlerin ¢ogunun matematik derslerinde
matematiksel oyunlar1 etkili bir halde kullanabildiklerini belirtmislerdir. Ancak
zaman sikintisi, hazirda materyal bulunmamasi, kalabalik smiflar bu oyunlarin
kullanilmasinda zorluk yasandigini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler 6grencilerin
bazen bu oyunlarin dersin bir parcasi1 oldugunu anlamadiklarini, bu yiizden de simif

yonetiminde zorluk yasayabildiklerini belirtmislerdir.

3.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Ikinci alt problem: Ilkokul 4. smif dgrencilerinin matematik dersine yonelik tutumlar

ne diizeydedir?

Ogrencilerin matematik dersine karst halihazirdaki tutumlarmin belirlenmesi igin
Baykul (1990) tarafindan olusturulmus olan tutum 6l¢egi uygulanmigtir. Uygulanan
tutum 6l¢eginin sonucunda 6grencilerin tutum 6lceginden aldigi minimum 42 puan,
maksimum 148 puandir. Ogrencilerin diizeylere gore dagitilmasi icin deney ve

kontrol grubunda bulunan toplamda 100 6grencinin verdigi cevaplardan alduklar
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puanlarin ranj1 alinmis ve ranj 106 olarak bulunmustur. Ogrencilerin tutumlarina
gore iic diizeye ayrilmasi i¢in ranj 3’e bolinmiistiir. Elde edilen deger 42’ye
eklenerek diisiik matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenecek olan &grencilerin
puan araligi belirlenmistir. Bunun sonucunda 42-77 aras1 diisiik matematiksel tutum
diizeyi olarak alinmistir. 78’ye ranjin 3‘e bolimiinden elde edilen deger eklenmis ve
orta matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenen puan araligi bulunmustur. 78-112
arasi orta matematiksel tutum diizeyi puan aralifi olarak belirlenmistir. 113’°e ranjin
3’e boliimiinden elde edilen deger eklenerek yliksek matematiksel tutum diizeyi puan
aralig1 belirlenmistir. 113-148 aras1 da yiiksek matematiksel tutum diizeyi olarak
belirlenmistir. Ogrencilerin matematik dersine yonelik tutumlar bu dagilimin
sonucunda bakildiginda agirlikli olarak yiiksek matematiksel tutum diizeyindedir.
Tablo 4’de ogrencilerin tutum diizeylerine gore dagilimi, frekansi ve ylizdesi

verilmigtir.

Tablo 4: Ogrencilerin Tutum Diizeyleri, Frekanslari, Yiizdesi

Puan Arah@ Frekans Yiizde

42-77 (Diisiik
Matematiksel Tutum 12 %12
Diizey1)

78-112 (Orta Matematiksel

22 %22
Tutum Diizey1)
113-148 (Yiksek
Matematiksel Tutum 66 %66
Diizey1)
Toplam 100 %100

Tiim O6grencilerin olusturdugu metaforlar tutum o6lgeklerinden elde edilen puanlar
dogrultusunda yapilan Ogrencilerin dagilimda Ogrencilerin yiiksek matematiksel
tutum diizeyinde toplandiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin az bir kismi diisiik

matematiksel tutum diizeyine sahiptir. Matematik dersi tutum o&lgeklerinden elde
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edilen veriler dogrultusunda olusturulan diizeylerde 6grencilerin olusturduklar

metaforlar ayrintili bir sekilde incelenmistir.

3.2.1. Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi Ogrencilerinin Olusturduklar

Metaforlar

Diisiik matematiksel tutum diizeyinde olan Ogrencilerin olusturduklar1 toplam
metafor sayis1 27, 6grenci sayist 12 adettir. Diisiik matematiksel tutum diizeyinde
bulunan 6grencilerin agirlikli olarak toplandigi metafor defter, kalem, kitap vd.
kategorisidir. Metaforlar1 olusturan 6grencilerin 9’u kiz, 3’1 erkek 6grencidir. Diisiik
matematiksel tutum diizeyine sahip Ogrencilerin ¢ogunun kiz 6grenci oldugu
goriilmektedir. Bu metaforlar1 olusturan 6grencilerin metaforlar1 kategoriler altina
alindiginda 4 ana kategoride toplanmasi uygun goriilmiistiir. Bu kategoriler duyussal
durumlar, yasama etki, okul ve sinif ortami, matematiksel ifadeler ve kavramlar
seklindedir. Tablo 5’de 6grencilerin diisiik matematiksel diizeyinde olan 6grencilerin
olusturduklart metaforlarin alt bagliklarina gore dagilimi, frekansi ve yiizdelik dilimi

goriilmektedir.

Tablo S: Metaforlarin Alt Kategorilere Gore Frekansi ve Yiizdelik Dagilimi
(Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi)

Alt Bashklar Frekans Yiizde
Duyussal Durumlar 3 0011,1
Yasama Etki 4 %14,8
Okul ve Simif Ortamu 6 %22,2

Matematiksel Kavramlar
. 14 %51,9
ve Ifadeler

Toplam 27 %100

Tablo 5°de diisiik matematiksel tutum diizeyine sahip olarak belirlenmis olan 12
Ogrencinin olusturduklar1 metaforlarin dagilimi gosterilmistir. Diisiik matematiksel

tutum diizeyi olarak belirlenmis olan 6grencilerin ¢ogunun matematiksel kavramlar
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ve ifadeler alt baslig: altinda toplandigi goriilmiistiir. Yine 6grencilerin az bir kismi
duyussal durumlar altinda toplanmistir. Tablo 6’da Diisilk matematiksel tutum
diizeyi olarak belirlenmis olan Ogrencilerin duyussal durumlar alt kategorisinde
altinda cinsiyetlerine gore frekansi1 ve yiizdelik dilimi incelenmistir. Ogrencilerin
biiyiik ¢ogunlugunun olusturdugu metaforlar matematiksel kavramlar ve ifadelerde

toplanmustir.

Tablo 6: Duyussal Durumlar Kategorisinde Kiz ve Erkek Ogrenci Dagihm
(Diisiitk Matematiksel Tutum Diizeyi)

Duyussal Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Durumlar Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Mutsuzluk 2 %100 0 %0 %100
Kafa
1 %100 0 %0 %100
Karisiklig
Sikilmak 1 %100 0 %0 %100

Duyussal durumlar kategorisinde diisiik matematiksel diizeyi olarak belirlenen
Ogrencilerin olusturduklari metaforlar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde 3 alt
baslik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin duygu durumlariyla alakali
olmasia dikkat edilmistir. Ornek olarak bakilacak olursa dgrencilerin ¢izmis oldugu
mutlu yiizler bu kategori altinda toplanmigtir. Diisiik matematiksel tutum diizeyi
duyussal durumlarda metafor olusturan &grencilerin tamaminin kiz olmasi dikkat
cekmektedir. Tablo 7 ‘de diisiik matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis olan
ogrencilerin yasama etki alt kategorisi altinda cinsiyetlere gore frekansi ve yiizdelik

dilimi incelenmistir.

Tablo 7: Yasama Etki Kategorisinde Kiz ve Erkek Ogrenci Dagilim (Diisiik
Matematiksel Tutum Diizeyi)

Yasama Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Etki Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
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Yalnizlik 1 %100 0 %100 %100
Hava

1 %100 0 %100 %100
Durumu
Olim 1 %100 0 %100 %100
Basarisizlik 1 %100 0 %100 %100

Yasama etki kategorisinde diisiik matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenen

Ogrencilerin olusturduklar1 metaforlar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde 4 alt

baslik belirlenmistir. Bu alt kategori altina alinan resimlerin 6grencilerin hayatin

dogal akisinda olan olgularin olmasma dikkat edilmistir. Ornek olarak bakildig

zaman mezarlik ¢izen bir O0grencinin resmi Oliim olarak diisiiniilmiis ve bu alt

kategori altina alinmistir.

Diisiik matematiksel tutum diizeyine sahip olan

Ogrencilerin yasama etki kategorisinde de toplanan tiim &grencilerin kiz oldugu

dikkat cekmektedir. Tablo 8’de diisiik matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis

olan 6grencilerin okul ve sinif ortami alt kategorisi altinda cinsiyetlere gore frekansi

ve yiizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 8: Okul ve Simif Ortam Kategorisinde Kiz ve Erkek Ogrenci Dagihim
(Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi)

Okul ve Simf Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Ortami Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Ogrenci 2 %100 0 %0 %100
Ogretmen 2 %100 0 %0 %100
Okul Ortam1 3 %100 0 %0 %100
Ders
4 %80 1 %20 %100
Degerlendirme
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Matematiksel

1 %33,3 2 %66,7 %100

Arac¢ Geregler

Defter, Kalem
vd.

6 %85,7 1 %14,3 %100

Okul ve simf ortami kategorisinde diisiik matematiksel tutum dilizeyi olarak
belirlenen ogrencilerin  olusturduklari metaforlar uzmanlardan alinan gorisler
neticesinde 6 alt baslik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin
Ogrencilerin okul ortaminda karsilastiklar1 olgularin olmasina dikkat edilmistir.
Ornek olarak bakildig1 zaman gonye gizen bir dgrencinin resmi matematik dersinde
¢izim yapmak i¢in kullandig1 ara¢ olarak disiinlilmiis ve bu alt kategori altina
almmustir. Ogretmen, dgrenci, okul ortami alt basliklarinda sadece kiz &grencilerin
olusturdugu metaforlar dikkat ¢ekmektedir. Yine ders degerlendirme ve defter, kalem
vd. alt bashiklarinda kiz 6grencilerin agirligi bulunmaktadir. Bu kategoride sadece
matematiksel ara¢ ve geregler alt bashiginda erkek Ogrencilerin agirlig
bulunmaktadir. Tablo 9°da diisiik matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis olan

Ogrencilerin matematiksel kavramlar ve ifadeler alt kategorisi altinda cinsiyetlere

gore frekansi ve ytizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 9: Matematiksel Kavramlar ve ifadeler Kategorisinde Kiz ve Erkek

Ogrenci Dagilimi (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi)
Matematiksel Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Kavram ve Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
ifadeler Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Geometrik
3 %60 2 %40 %100
Sekiller
Dért Islem 3 %75 1 %25 %100
Sayilar 3 %100 0 %0 %100
Kesirler 3 %75 1 %25 %100
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Ondalik

1 %2100 0 %0 %100
Sayilar
Pi sayisi 2 %66,7 1 %33,3 %100
Matematiksel

1 %2100 0 %0 %100
Problemler
Acilar 1 %100 0 %0 %100
Formul 0 %0 1 %100 %100
Uzunluk
. 0 %0 1 %100 %100
Olgiileri
Sonsuzluk 1 %100 0 %0 %100
Semboller 1 %100 0 %0 %100
Sekiller 2 %66,7 1 %33,3 %100

Matematiksel ifadeler ve kavramlar kategorisinde diisiik matematiksel tutum diizeyi
olarak belirlenen 6grencilerin olusturduklar1 metaforlar uzmanlardan alinan goriisler
neticesinde 14 alt baslik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin
Ogrencilerin matematik derslerinde karsilagtiklart olgularin  olmasina dikkat
edilmistir. Ornek olarak bakildigi zaman formiil yazan bir 6grencinin resmi
matematik dersinde soru ¢ozmek i¢in kullandig1 bir araci olarak diisiiniilmiis ve bu
alt kategori altina alinmistir. Bu kategori altinda toplanmis Ogrencilerin
olusturduklart metaforlarin ¢ogunun kiz ogrenciler tarafindan olusturuldugu
goriilmektedir. Bu kategori altinda formiil ve uzunluk o6lgiileri alt basliklar1 altinda
sadece erkek ogrencilerin metafor olusturdugu goriilmektedir. Diisiik matematiksel
tutum diizeyine sahip olan dgrencilerin ¢ogunun kiz 6grenci oldugu goriilmektedir.
Orta matematiksel tutum diizeyi olan O6grencilerin olusturduklar1 metaforlar, bu
metaforlarin frekansi ve cinsiyetlere gore dagilimi ve yiizdelik dilimi ayrintili olarak

incelenmistir.
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3.2.2. Orta Matematiksel Tutum Diizeyi Ogrencilerinin Olusturduklar
Metaforlar

Orta matematiksel tutum diizeyi olan 6grencilerin olusturduklar1 toplam metafor
sayis1 24, ogrenci sayis1 21 adettir. Diisiik diizeyde bulunan 6grencilerin agirlikli
olarak toplandig1 metafor defter, kalem, kitap vd. kategorisidir. Metaforlar1 olugturan
ogrencilerin 14’1 kiz, 7’si erkek 6grencidir. Bu metaforlar1 olusturan &grencilerin
metaforlar1 kategoriler altina alindiginda 4 ana kategoride toplanmasi uygun
gorilmistir. Bu kategoriler duyussal durumlar, yasama etki, okul ve siif ortamu,
matematiksel ifadeler ve kavramlar seklindedir. Tablo 10’da &grencilerin
olusturduklart metaforlarin alt basliklarina gore dagilimi, frekansi ve yiizdelik dilimi

goriilmektedir.

Tablo 10: Metaforlarin Kategorilere Gore Frekansi ve Yiizdelik Dagilimi (Orta
Matematiksel Tutum Diizeyi)

Alt Bashklar Frekans Yiizde
Duyussal Durumlar 4 0016,7
Yasama Etki 2 %38,3
Okul ve Simif Ortamu 7 %29,2

Matematiksel Kavramlar
. 11 %45,8
ve Ifadeler

Toplam 24 %100

Tablo 10 ‘da orta matematiksel tutum diizeyine sahip olarak belirlenmis olan 24
ogrencinin olusturduklart metaforlarin dagilimi gosterilmistir. Orta matematiksel
tutum diizeyi olarak belirlenmis olan 6grencilerin cogunun matematiksel kavramlar
ve ifadeler alt bashgi altinda toplandigi goriilmistiir. Yine Ogrencilerin az bir
kisminin duyussal durumlar kategorisinde toplandigi goriilmektedir. Tablo 11°de orta
matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis olan 6grencilerin duyussal durumlar

kategorisi altinda cinsiyetlerine gore frekansi ve yiizdelik dilimi incelenmistir.
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Tablo 11: Duyussal Durumlar Kategorisinde Kiz Erkek Ogrenci Dagilimi (Orta
Matematiksel Tutum Diizeyi)

Duyussal Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Durumlar Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Mutluluk 2 %66,7 1 %33,3 %100
Mutsuzluk 1 %50 1 %50 %100
Sikilmak 0 %0 1 %100 %100
Kafa
1 %100 0 %0 %100
Karisiklig

Duyugsal durumlar kategorisinde diisiik diizey olarak belirlenen 6grencilerin
olusturduklart metaforlar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde 4 alt baglik
belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin duygu durumlariyla alakali
olmasma dikkat edilmistir. Ornek olarak bakilacak olursa dgrencilerin ¢izmis oldugu
baloncuk i¢indeki soru isaretleri bu kategori altinda toplanmistir. Kiz 6grencilerin
cogunlukla mutluluk alt baglig1 altinda toplandig1 goriiliirken, bu kategoride bulunan
ve mutsuzluk metaforu olusturmus olan kiz ve erkek Ogrencilerin esit olarak
dagildign goriilmektedir. Kafa karisikligi alt bashginda sadece kiz &grenci
bulunurken, sikilmak alt basliginda ise sadece erkek 6grenci bulunmaktadir. Tablo
12°de orta matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis olan 6grencilerin yagama

etki alt kategorisi altinda cinsiyetlere gore frekansi ve ylizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 12: Yasama Etki Kategorisinde Kiz ve Erkek Ogrenci Dagilimi (Orta
Matematiksel Tutum Diizeyi)

Yasama Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Etki Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Basari 2 %100 0 %0 %100
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Kaynagi

Zorluk 1 %100 0 %0 %100

Yasama etki kategorisinde orta diizey olarak belirlenen 6grencilerin olusturduklari
metaforlar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde 2 alt baslik belirlenmistir. Bu alt
kategori altina alinan resimlerin 6grencilerin hayatin dogal akisinda olan olgularin
olmasina dikkat edilmistir. Ornek olarak bakilacak olursa dgrencilerin ¢izmis oldugu
karne bu kategori altinda toplanmistir. Bu kategoride bulunan alt basliklardaki
metaforlar1 sadece kiz 6grencilerin olusturduklar1 goriilmektedir. Tablo 13°de orta
diizey olarak belirlenmis olan 6grencilerin okul ve sinif ortami alt kategorisi altinda

cinsiyetlere gore frekansi ve yiizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 13: Okul ve Simf Ortanu Kategorisinde Kiz ve Erkek Ogrenci Dagilimi
(Orta Matematiksel Tutum Diizeyi)

Okul ve Simif Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Ortam Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Ogrenci/ler 4 %66,7 2 %33,3 %100
Ogretmen 5 %383,3 1 %16,7 %2100
Okul Ortam 6 %75 2 %25 %100

Matematiksel
Arag ve 3 %60 2 %40 %2100
Geregler

Defter, Kalem

2 %50 2 %50 %100
vd.
Stire 1 %100 0 %0 %100
Ders

5 %62,5 3 %37,5 %100
Degerlendirme
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Okul ve smif ortami kategorisinde orta diizey olarak belirlenen 6grencilerin
olusturduklart metaforlar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde 7 alt baglik
belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin 6grencilerin okul ortaminda
karsilastiklar1 olgularin olmasma dikkat edilmistir. Ornek olarak bakildig1 zaman
defter cizen bir 6grencinin resmi matematik dersinde soru ¢dzmek, not tutmak gibi
durumlarda kullandig1 arag olarak diistiniilmiis ve bu kategori altina alinmistir. Bu
kategoride metafor olusturan 6grencilerin cogu kiz 6grencidir. Siire alt baslig1 altinda
sadece kiz 6grenci metafor olusturmustur. Tablo 14°de orta diizey olarak belirlenmis
olan ogrencilerin matematiksel kavramlar ve ifadeler alt kategorisi altinda

cinsiyetlere gore frekansi ve yiizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 14: Matematiksel ifadeler ve Kavramlar Kategorisinde Kiz ve Erkek
Ogrenci Dagilimi (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi)

Matematiksel Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
ifadeler ve Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Kavramlar Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Geometrik
4 %066,7 2 %33,3 %100
Sekiller
Dort islem 8 %80 2 %20 %100
Sayilar 2 %100 0 %0 %100
Kesirler 5 %83,3 1 %33,7 %100
Ondalik
1 %100 0 %0 %100
Sayilar
Pi Sayis1 1 %100 0 %0 %100
Esitsizlik 1 %100 0 %0 %100
Agilar 4 %57,1 3 %48,9 %100
Matematiksel
1 %50 1 %50 %100
Problemler
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Cevre, Alan 0 %0 1 %100 %100

Semboller 5 %83,3 1 %16,7 %100

Matematiksel ifadeler ve kavramlar kategorisinde orta matematiksel tutum diizeyi
olarak belirlenen 6grencilerin olusturduklari metaforlar uzmanlardan alinan goriisler
neticesinde 11 alt bashik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin
Ogrencilerin matematik derslerinde karsilastiklar1 olgularin  olmasma dikkat
edilmistir. Ornek olarak bakildigi zaman {iggen cizen bir Ogrencinin resmi,
matematik dersinde 6grendigi geometrik sekilleri kullandig1 diisiiniilmiis ve bu alt
kategori altina alinmistir. Bu kategori altinda metafor olusturan 6grencilerin ¢ogu kiz
ogrencidir. Geometrik sekiller, dort islem, kesirler ve semboller alt basliklar1 altinda
cogunlukla kiz 6grencilerin metafor olusturdugu goriilmektedir. Sayilar, ondalik
sayilar, pi sayisi ve esitsizlik alt bagliklarinda sadece kiz Ogrenciler metafor
olustururken, cevre, alan alt bashg altinda sadece erkek Ogrenciler metafor
olusturmustur. Orta matematiksel tutum diizeyine sahip 6grencilerin ¢ogunun kiz
ogrenci oldugu goriilmektedir. Yiiksek matematiksel tutum diizeyi olan 6grencilerin
olusturduklart metaforlar, bu metaforlarin frekansi ve cinsiyetlere gore dagilimi ve

yiizdelik dilimi ayrintili olarak incelenmistir.

3.2.3. Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi Ogrencilerin Olustuduklar
Metaforlar

Yiiksek matematiksel tutum diizeyde olan 6grencilerin olusturduklar1 toplam metafor
31, 6grenci sayist 66 adettir. Diisiik diizeyde bulunan 6grencilerin agirlikli olarak
toplandig1 metafor defter, kalem, kitap vd. kategorisidir. Metaforlar1 olusturan
ogrencilerin 27’si kiz, 39’u erkek 6grencidir. Bu metaforlar1 olusturan 6grencilerin
metaforlar1 kategoriler altina alindiginda 4 ana kategoride toplanmasi uygun
gorilmistiir. Bu kategoriler duyussal durumlar, yasama etki, okul ve sinif ortama,
matematiksel ifadeler ve kavramlar seklindedir. Tablo 15°de Ogrencilerin
olusturduklart metaforlarin alt basliklarina gére dagilimi, frekansi ve ytizdelik dilimi

gorilmektedir.
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Tablo 15: Metaforlarin Alt Kategorilere Gore Frekansi ve Yiizdelik Dagilim
(Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

Alt Bashklar Frekans Yiizde
Duyussal Durumlar 3 %09,7
Yasama Etki 7 0622,6
Okul ve Sinif Ortami 6 %19,4
Matematiksel Kavramlar

. 15 %48,3
ve Ifadeler
Toplam 31 %100

Tablo 15°de yliksek matematiksel tutum diizeyine sahip olarak belirlenmis olan 66

Ogrencinin olusturduklari metaforlarin dagilimi gosterilmistir. Yiiksek matematiksel

tutum diizeyi olarak belirlenmis olan dgrencilerin ¢ogunun matematiksel kavramlar

ve ifadeler alt basligi altinda toplandig1 goriilmiistiir. Yine bu &grencilerin az bir

kisminin duyussal durumlar kategorisinde toplandigi goriilmiistiir. Tablo 16°da

yiikksek matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis olan 6grencilerin duyugsal

durumlar kategorisinde altinda cinsiyetlerine gore frekans1 ve yiizdelik dilimi

incelenmistir.

Tablo 16: Duyussal Durumlar Kategorisinde Kiz Erkek Ogrenci Dagilim
(Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

Duyussal Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Durumlar Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Mutluluk 3 %30 7 %70 %100
Mutsuzluk 1 %100 0 %0 %100
Kafa
1 %100 0 %0 %100
Karisikligi
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Duyussal durumlar alt kategorisinde yiiksek matematiksel tutum diizeyi olarak
belirlenen o6grencilerin  olusturduklart metaforlar uzmanlardan aliman goriisler
neticesinde 3 alt baslik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin duygu
durumlariyla alakali olmasina dikkat edilmistir. Ornek olarak bakilacak olursa
dgrencilerin ¢izmis oldugu mutsuz yiiz bu kategori altinda toplanmistir. Ogrencilerin
en fazla mutluluk alt baslig1 altinda metafor olusturduklar1 goriilmektedir. Bu
kategoride bulunan o6grencilerin mutsuzluk ve kafa karisikligi alt bashgi altinda
sadece kiz dgrenciler metafor olusturmuglardir. Mutluluk alt bashginda ise yiiksek
matematiksel tutum diizeyine sahip Ogrencilerin ¢ogunun erkek o6grenci oldugu
goriilmektedir. Tablo 17’de yiiksek diizey olarak belirlenmis olan 6grencilerin
yasama etki kategorisi altinda cinsiyetlere gore frekansi ve ylizdelik dilimi

incelenmistir.

Tablo 17: Yasama Etki Kategorisinde Kiz Erkek Ogrenci Dagihm (Yiiksek
Matematiksel Tutum Diizeyi)

Yasama Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Etki Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Giindelik
Hayatta 0 %0 2 %100 %100
Kullanim
Aile 2 %100 0 %0 %100
Basan
2 %50 2 %50 %100
Kaynag1
Eglence 1 %100 0 %0 %100
Oyun
2 %66,7 1 %33,3 %100
Oynamak
Yardimlagma 0 %0 1 %100 %100
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Hava

Durumu

%100

%0

%100

Yasama etki alt kategorisinde yiiksek matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenen

Ogrencilerin olusturduklari metaforlar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde 7 alt

baslik belirlenmistir. Bu alt kategori altina alinan resimlerin 6grencilerin hayatin

dogal akisinda olan olgularin olmasina dikkat edilmistir. Ornek olarak bakilacak

olursa Ogrencilerin ¢izmis oldugu market bu kategori altinda toplanmistir. Aile,

eglence ve hava durumu alt bagliklar1 altinda sadece kiz Ogrenciler metafor

olusturmusken, yardimlagsma ve giindelik hayatta kullanim alt basliklar1 altinda

sadece erkek Ogrencilerin metafor olusturdugu goriilmektedir. Tablo 18’de yiiksek

diizey olarak belirlenmis olan 6grencilerin okul ve sinif ortami kategorisi altinda

cinsiyetlere gore frekansi ve yiizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 18: Okul ve Simf Ortam Kategorisinde Kiz Erkek Ogrenci Dagilim
(Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

Okul ve Simf Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
Ortami Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Ogrencil/ler 10 %50 10 %50 %100
Ogretmen 5 %50 5 %50 %100
Okul Ortamu 9 %52,9 8 %47,1 %100
Siire 1 %50 1 %50 %100
Ders
5 %41,7 7 %58,3 %100
Degerlendirme
Defter, Kalem
12 %80 3 %20 %100

vd.
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Okul ve smif ortami kategorisinde yiliksek matematiksel tutum diizeyi olarak
belirlenen Ogrencilerin olusturduklart metaforlar uzmanlardan almman goriisler
neticesinde 6 alt baslhik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin
Ogrencilerin okul ortaminda karsilastiklart olgularin olmasina dikkat edilmistir.
Ormnek olarak bakildig1 zaman saat ¢izen bir 6grencinin resmi matematik dersinde
siireye dikkat ettigi diisiiniilmiis ve bu alt kategori altma alinmistir. Ogrencilerin en
fazla 6grenci alt baghgr altinda metafor olusturdugu goriilmektedir. Bu kategoride
defter, kalem vd. alt bashg altinda ¢ogunlukla kiz 0&grenciler metafor
olusturmusglardir. Tablo 19°da yiiksek matematiksel tutum diizeyi olarak belirlenmis
olan dgrencilerin matematiksel kavramlar ve ifadeler kategorisi altinda cinsiyetlere

gore frekansi ve yilizdelik dilimi incelenmistir.

Tablo 19: Matematiksel ifadeler ve Kavramlar Alt Kategorisinde Kiz Erkek
Ogrenci Dagilimi (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

Matematiksel Kiz Kiz Erkek Erkek Toplam
ifadeler ve Ogrenci Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Kavramlar Frekansi Yiizdesi Frekansi Yiizdesi
Geometrik
4 %26,7 11 %73,3 %100
Sekiller
Dért Islem 14 %41,2 20 %58,8 %100
Kesirler 6 %30 14 %70 %100
Sayilar 5 %55,6 4 %44,4 %100
Ondalik
3 %33,3 6 %66,7 %100
Sayilar
Yiizde 0 %0 1 %2100 %100
Cevre, Alan 1 %33,3 2 %066,7 96100
Esitsizlik 0 %0 1 %100 %100
Matematiksel 3 %27,3 8 %72,7 %100
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Problemler
Acilar 1 %14,3 6 %85,7 %100
Matematiksel

11 %57,9 8 %42,1 %100
Arag Geregler
Uzunluk
. 1 %50 1 %50 %100
Olciileri
Semboller 8 %42,1 11 %57,9 %100
Sekiller 0 %0 4 %100 %100
Pi Sayisi 0 %0 1 %100 %100

Matematiksel ifadeler ve kavramlar kategorisinde yiiksek matematiksel tutum diizeyi
olarak belirlenen 6grencilerin olusturduklari metaforlar uzmanlardan alinan goriisler
neticesinde 11 alt baslik belirlenmistir. Bu kategori altina alinan resimlerin
Ogrencilerin matematik derslerinde karsilagtiklart olgularin  olmasina dikkat
edilmistir. Ornek olarak bakildig1 zaman problem yazip ¢dzen bir 6grencinin resmi,
matematik dersinde 6grendigi geometrik sekilleri kullandigi diisliniilmiis ve bu
kategori altina alinmustir. Ogrencilerin ¢ogu dért islem alt bashg altinda metafor
olusturmuslardir. Yiizde, esitsizlik, sekiller ve pi sayis1 alt bagliklarinda sadece erkek
ogrenciler metafor olusturmuslardir. Geometrik sekiller, dort islem, kesirler,
matematiksel problemler ve agilar alt baghiginda ¢ogunlukla erkek 6grenciler metafor
olusturmuslardir. Matematiksel ara¢ gerecler alt basligi altinda c¢ogunlukla kiz

ogrenciler metafor olusturmuslardir.

3.3. Ugiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Ucgiincii alt problem: Ilkokul 4. smif 6grencilerinin matematik dersine yonelik

metaforik algilar1 ne sekildedir?

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin olusturduklari metaforlar dncelikle

benzer cizimler olusturan 6grenciler ayni basliklar altina toplanmistir. Olusturulacak
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olan alt basliklarin belirlenmesi i¢in uzmanlardan goriis alinmigtir. Alinan gortisler
neticesinde 6grenciler yeniden uygun alt basliklar altina dagitilmistir. Benzer alt
basliklarin kategorilestirilmesi i¢in tekrar uzmanlardan alinan goriisler neticesinde
Ogrenciler tarafindan olusturulmus olan metaforlarin 4 kategoride toplanmasina karar
verilmigtir. Kategoriler duyussal durumlar, yasama etki, okul ve sinif ortamu,
matematiksel ifadeler ve kavramlar olarak belirlenmistir. Tablo 20’de duyussal

durumlar kategorisinde bulunan 6grencilerin olusturduklar1 metaforlar gosterilmistir.

3.3.1. Duyussal Durumlar

Tablo 20: Duyussal Durumlar Kategorisinde Bulunan Deney ve Kontrol
Grubunda Bulunan Ogrencilerin Olusturduklar1 Metaforlar

Mutluluk D2, D4, D10, D19, D26, D28, D49, K32, K39,
K45, K47, K48, K49

Mutsuzluk D12, K20, K32, K42, K39

Sikilmak D31, K20

Kafa Karisikligi D22, D31, K22

Duyusgsal durumlar kategorisinde deney ve kontrol grubunda bulanan 6grencilerin
olusturduklar1 metaforlar 4 alt baslik altinda toplanmiglardir. Bu kategoride mutluluk
alt baghig1 altinda 6grencilerin ¢ogunun metafor olusturduklari goériilmektedir. Bu
kategoride sikilmak alt bashgi altinda ogrencilerin az bir kisminin metafor
olusturduklart goriilmektedir. Yine bu kategoriden yola ¢ikarak ogrencilerin
matematik dersinde mutlu olduklar1 disiiniilebilinir. Tablo 21°de yasama etki

kategorisinde bulunan 6grencilerin olusturduklart metaforlar gdsterilmistir.

3.3.2. Yasama Etki

Tablo 21: Yasama Etki Kategorisinde Bulunan Deney ve Kontrol Grubunda
Bulunan Ogrencilerin Olusturduklar1 Metaforlar

Basar1 Kaynagi D3, D9, D14, D48, K22, K44
Oyun Oynamak D28, K19, K39
Yalnizlik D12, D13
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Giindelik Hayatta Kullanim K3, K4
Yardimlasma K45
Basarisizlik K42

Oliim D33
Ebeveyn/ler, Aile K25, K39
Zorluk K35

Hava Durumu D2, D33, D35
Eglence K39

Yasama etki kategorisinde deney ve kontrol grubunda bulanan o&grencilerin
olusturduklar1 metaforlar 11 alt baglik altinda toplanmiglardir. Bu kategoride basari
kaynagi alt bashg altinda Ogrencilerin ¢ogunun metafor olusturduklar
goriilmektedir. Bu kategoride yalnizlik, yardimlagma, basarisizlik, 6liim, zorluk ve
eglence alt basliklar1 altinda 6grencilerin az bir kisminin metafor olusturduklar
goriilmektedir. Bu kategoriden yola ¢ikarak grencilerin matematigi basarilart i¢in
onemli bir kaynak olarak gordiikleri diisiiniilebilir. Tablo 22°de okul ve sinif ortami

kategorisinde bulunan 6grencilerin olusturduklar1 metaforlar gosterilmistir.

3.3.3. Okul ve Sinif Ortami

Tablo 22: Okul ve Sitmif Ortam Kategorisinde Bulunan Deney ve Kontrol
Grubunda Bulunan Ogrencilerin Olusturduklar1 Metaforlar

D2, D3, D4, D7, D9, D13, D19, D22, D26, D28,
D35, D38, D42, D45, D49, K7, K20, K22, K23,

Ogrenci/ler K29, K30, K35 K36, K39, K42, K45, K46,
K48, K49

N D4, D12, D22, D25, D26, D31, D38, D42, D45,

Ogretmen

D49, K20, K21, K27, K29, K31, K35, K40, K45

D4, D5, D9, D12, D13, D19, D22, D25, D26,
Sinif Ortami D29, D31, D38, D42, D45, D49, K4, K7, K20,
K27, K30, K31, K33, K35, K39, K45, K46, K49

Stire D5, D15, D48, K27
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Matematiksel Problem

D7, D15, D24, D37, D38, D39, D42, D43, D48,
D49, K8, K16, K33, K40

Matematiksel Ara¢ Geregler

D10, D18, D32, D40, D41, D42, D47, D50, K1,
K2, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10, K11, K12,
K13, K14, K16, K17, K18, K34, K41, K46

Defter, Kalem, Kagit vd.

D5, D9, D12, D13, D31, D32, D36, D40, D42,
D43, D48, D50, K5, K9, K10, K14, K16, K17,
K18, K26, K31, K34, K39, K42, K43, K49

Ders Degerlendirme

D5, D7, D10, D12, D15, D16, D17, D18, D20,
D21, D22, D24, D31, D36, D37, D39, D43,
D48, D49, K7, K8, K22, K35, K39, K42, K44

Okul ve smif ortami1 kategorisinde deney ve kontrol grubunda bulanan 6grencilerin

olusturduklari metaforlar 8 alt baslik altinda toplanmislardir. Bu kategoride

ogrenci/ler, simif ortami, matematiksel ara¢ gerecler, defter, kalem vd. ve ders

degerlendirme alt basliklar1 altinda Ggrencilerin ¢ogunun metafor olusturduklar

goriilmektedir. Bu kategoride siire alt basligi altinda &grencilerin az bir kisminin

metafor olusturduklart goriilmektedir. Yine bu kategoriye bakarak Ogrencilerin

matematigi okul ortamindan bagimsiz olarak diisiinemedikleri sOylenebilir. Tablo

23’de matematiksel ifadeler ve kavramlar kategorisinde bulunan &grencilerin

olusturduklar1 metaforlar gosterilmistir.

3.3.4. Matematiksel ifadeler ve Kavramlar

Tablo 23: Matematiksel Ifadeler ve Kavramlar Kategorisinde Bulunan Deney
ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Olusturduklar1 Metaforlar

Geometrik Sekiller

D1, D6, D7, D8, D10, D15, D16, D17, D20,
D21, D22, D24, D27, D32, D34, D39, D41,
D43, K11, K13, K24, K28, K34, K39, K40, K42

D1, D4, D5, D6, D8, D9, D10, D11, D15, D16,
D18, D19, D20, D21, D22, D24, D25, D26,
D29, D30, D31, D34, D37, D39, D40, D43,

Dort Islem D44, D45 K3, K4, K5, K6, K7, K8, K12, K16,
K18, K22, K24, K30, K31 K35 K36, K37,
K38, K39, K47, K49

Acilar D1, D7, D8, D10, D15, D17, D20, D21, D22,
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D27, D43, K1, K11, K24, K28

D6, D7, D31, D35, D36, D50, K6, K19, K26,

Sayilar K28, K35, K38, K39
D6, D7, D8, D11, D15, D20, D21, D23, D24,
Kesirler D30, D45, D46, K11, K12, K13, K15, K17,
K21, K22, K23, K24, K27, K29, K32, K33,
K37, K38, K42
D11, K4, K22, K27, K28, K29, K32, K36, K42,
Ondalik Sayilar K45, K47
Sonsuzluk D6, D39
Cevre, Alan D7, D20, D21, D24
Pi Sayist D6, D15, D16, D23, D26
Esitsizlikler K7, K36

D32, D35, D41, D50, K6, K8, K11, K12, K15,
Semboller K22, K23, K26, K28, K32, K34, K35, K36,
K38, K39, K40, K41, K42, K43, K48, K50

Uzunluk Olgiileri vd. D16, K8, K24

Yiizde K38

Formiil D16

Sekiller D43, K4, K10, K33, K34, K37

Matematiksel ifadeler ve kavramlar kategorisinde deney ve kontrol grubunda
bulanan 6grencilerin olusturduklari metaforlar 15 alt baslik altinda toplanmislardir.
Bu kategoride dort islem, kesirler, geometrik sekiller ve semboller alt bagliklari
altinda Ggrencilerin ¢ogunun metafor olusturduklart goriilmektedir. Bu kategoride
yiizde, formiil, sonsuzluk, esitsizlikler, ¢cevre, alan ve sekiller alt basliklar1 altinda
ogrencilerin az bir kisminin metafor olusturduklar1 goriilmektedir. Bu kategoriye
bakarak Ogrencilerin matematigi daha c¢ok derslerde gordiikleri konularla

iligkilendirdikleri soylenebilir.
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3.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular

Dordiincii alt problem: Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin tutum dlgeginden

aldiklar1 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilere matematiksel oyunlar dncesinde
matematik dersi tutum Slgegi uygulanmistir. Matematiksel oyunlar 6ncesinde deney
ve kontrol grubunun tutum olarak birbirine denk olup olmadiginin anlasilmasi igin
Mann Whitney U testi uygulanmistir. Elde edilen bulgular Tablo 24’de

gosterilmistir.

Tablo 24: Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Matematiksel
Oyunlar Oncesinde Matematik Tutum Olg¢eginden Aldiklar1 Puanlarin
Arasindaki Farkin Analizi

Grup N X S p

Deney
Grubu On 50 111.14 28.09 497
Test

Kontrol
Grubu On 50 116.60 21,35
Test

Deney ve kontrol guruplarinda bulunan 6grencilerinin 6n test puan ortalamalar
arasinda 5 puanlik bir fark bulunmaktadir. 5 puanhik farkin anlamli bir fark olup
olmadiginin anlasilmasi i¢in yapilan Mann Whitney U testi sonucuna gore p>0.05
oldugu i¢in anlamli bir fark bulunamamaistir. Bu sonuclara bakilarak deney ve kontrol
gruplarinda bulunan Ogrencilerin uygulama Oncesinde matematik dersi tutum
Ol¢eklerinden aldiklart puanlarin birbirine yakin oldugu sdylenebilir. Elde edilen
bulgu neticesinde arastirmada deney ve kontrol grubu olarak segilen smiflarin

matematik dersine karsi tutumlarinin denk oldugu sdylenebilir.

Daha 6nce yapilmis olan aragtirmalar goz Oniinde bulunduruldugunda, deney ve
kontrol gruplarinin belirlenmesinde 6n test matematik dersi tutum Olgeklerinden

¢ikan sonucun denk olmasi gerekmektedir. Bu sekilde secilen siniflardan elde edilen
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verilerin bagimsiz degiskenlerinin Ogrenciler iizerindeki etkilerinin belirlenip
yorumlanmasini hedeflemektedir. Bu yapilan ¢alismada da benzer sonuglarin olmasi
kullanilan Ogretim yontemlerinin degerlendirilmesinin daha etkili bir sekilde

yapilmasina olanak saglamaktadir.

3.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular

Besinci alt problem: Deney gruplarindaki 6grencilerin tutum 6l¢eginden aldiklart 6n

test ve son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney grubunda bulunan ogrencilerin matematik dersine karst olan tutumlarini
O0lcmek amaciyla uygulanan matematik dersi tutum oOlgeginden &grencilerin
matematiksel oyunlarin uygulanmasi oncesinde aldiklar1 puanlar ile matematiksel
oyunlarin uygulanmasi sonrasinda aldiklari puanlarin normallik dagilimlarinin
hesaplanmasi i¢in normallik testlerinden Shapiro- Wilk testi uygulanmis elde edilen

bulgular Tablo 25’de gosterilmistir.

Tablo 25: Deney Grubunda Bulunan Ogrencilerinin Matematiksel Oyunlar
Oncesi ile Matematiksel Oyunlar Sonrasindaki Tutum Olgegi Arasindaki
Puanlarin Normallik Dagilim

Deney Grubu N P
On Test 50 .001
Son Test 50 .004

Elde edilen sonuglar incelendiginde, deney grubundaki &grencilerin 6n test
sonuglaria gore p<.05 oldugu i¢in normal dagilim gostermedigi, son test sonuglarina
gore p<.05 oldugu icin normal dagilim gostermedigi tespit edilmistir. Deney grubu
ogrencilerinin On test ve son test sonuglarinda anlamli bir fark olup olmadiginin
tespit edilmesi i¢in Wilcoxon testi yapilmistir. Tablo 26’da Wilcoxon testine ait

veriler yer almaktadir.
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Tablo 26: Deney Grubu Ogrencilerinin On Test Son Test Puan Ortalamalarinin
Wilcoxon Testi ile Karsilagtirilmasi

Grup Test N p
Deney .
On Test 50 .629
Grubu
Deney
Son Test 50
Grubu

Elde edilen sonuglara gore, p>0.05 oldugundan deney grubu On test son test
sonuclarinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir. Elde edilen sonuca gore,
matematiksel oyunlarin uygulandigi deney gruplarinda matematik dersine karsi

tutumlarinda anlamli bir farklilik olmamustir.

3.6. Altinc1 Alt Probleme Ait Bulgular

Altincr alt problem: Kontrol gruplarindaki 6grencilerin tutum 6lgeginden aldiklar: 6n

test ve son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin matematik dersine karsi olan tutumlarini
O0lcmek amaciyla uygulanan matematik dersi tutum Olgeginden Ogrencilerin
matematiksel oyunlar Oncesinde aldiklart puanlar ile matematiksel oyunlar
sonrasinda aldiklart puanlarin normallik dagilimlarinin hesaplanmasi i¢in normallik
testlerinden Shapiro- Wilk testi uygulanmig elde edilen bulgular Tablo 27°de

gosterilmistir.

Tablo 27: Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerinin Matematiksel Oyunlar
Oncesi ile Matematiksel Oyunlar Sonrasindaki Tutum Ol¢egi Arasindaki
Puanlarin Normallik Dagilim

Kontrol N P
Grubu
On Test 50 .002
Son Test 50 .002
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Elde edilen sonuclar incelendiginde, kontrol grubundaki ogrencilerin 6n test
sonuclarina gore p<.05 oldugu i¢in normal dagilim gostermedigi, son test sonuglarina
gore p<.05 oldugu i¢in normal dagilim gostermedigi tespit edilmistir. Kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test ve son test sonuglarinda anlamli bir fark olup olmadiginin
tespit edilmesi i¢cin Wilcoxon testi yapilmistir. Tablo 28’de Wilcoxon testine ait

veriler yer almaktadir.

Tablo 28: Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Son Test Puan
Ortalamalarinin Wilcoxon Testi ile Karsilagtirilmasi

Grup Test N p
Kontrol .
On Test 50 301
Grubu
Kontrol
Son Test 50
Grubu

Elde edilen sonuglara gore, p>0.05 oldugundan deney grubu on test son test
sonuglarinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir. Elde edilen sonuca gore,
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol gruplarinin matematik dersine karsi

tutumlarinda anlamli bir farklilik olmamustir.

3.7. Yedinci Alt Probleme Ait Bulgular

Yedinci alt problem: Deney gruplarindaki 6grencilerin metaforik algi 6l¢ceginde 6n

test ve son test verileri arasinda anlamli bir fark var midir?

Uygulanan matematik dersi tutum 6l¢egi On testine gore deney grubunda bulunan
diisiik, orta ve yiiksek matematiksel tutum diizeyine sahip 6grencilerin uygulama
oncesi ve sonrasinda olusturduklari metaforlar karsilastirilmistir.  Ogrencilerin
olusturduklar1 metaforlardan deney grubunda bulunan 10 6grencinin olusturduklar
cizimleri karsilastirilmis ve matematiksel oyunlar 6ncesi ve sonrasi hakkinda yorum
yapilmaya ¢alisiimistir. Secilen 6grenciler diisiik, orta ve yiiksek matematiksel tutum
diizeyinden 6grencilerdir. Diisiik, orta matematiksel tutum diizeyinden 3’er 6grenci,

yiiksek matematiksel tutum diizeyinden 4 6grenci secilmistir. Tutum diizeylerinden
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aliacak 6grenciler tesadiifi (random) bir sekilde belirlenmistir. Yine on testlere gore
yapilan ayrim sonucunda ayni 6grencilerin son testler incelenmistir. Sekil 2°de D13
kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu ¢izimler gosterilmistir

(Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).

3.7.1. Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi On Test- Son Test Metaforlarinin

Karsilastirilmasi
% (D
\ / 1,1"\1
-
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Sekil 2: D13 kodlu 6@rencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu
cizim (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).

Deney grubunda olan D13 kodlu Ogrencinin matematiksel oyunlar Oncesinde
olusturdugu ¢izime bakilarak bu &grencinin matematik dersinde kendi yalniz
hissettigi soylenebilir. Ayrica bu 6grencinin olusturdugu c¢izimde tahta, siralar ve
sandalyeler ¢izmesinden dolay1 sinif ortamini ¢izdigi sdylenebilir. Bu durumdan yola
cikilarak bu Ogrencinin matematik dersini okul ve sinif ortamindan ayr
diistinemedigi soylenebilir. Yine bu &grencinin ¢izdigi kalem ve defterler de
matematik dersini sadece bir ders olarak gordiigii sdylenebilir. Sekil 3°de D13 kodlu
O0grencinin matematiksel oyunlardan sonra olusturdugu cizimler gosterilmektedir

(Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 3: D13 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).

Matematiksel oyunlardan sonra ayni dgrencinin olusturdugu ¢izime bakildigi zaman
bu 6grencinin matematik dersinde kendini artik yalniz hissetmedigi sdylenebilir.
Ayn1 zamanda bu 6grencinin yapilan etkinliklerden etkilendigi sdylenebilir. Yapilan
matematiksel oyunlar1 ¢iziminde gosterdigi sOylenebilir. Matematiksel oyunlarin
smifta yapilmis oldugu i¢in bu O&grencinin yine smif ortamini resmettigi
diistintilebilir. Sekil 4’de D31 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde

olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 4: D31 kodlu 6@rencinin matematiksel oyunlar oncesinde olusturdugu
cizim (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).

D31 kodlu deney grubunda bulunan 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde
olusturdugu ¢izimlere bakildigi zaman matematik dersinin bu 6grenci igin ¢ok
mutsuzluk veren hatta aglamasina bile sebep olabilecek bir ders oldugu
diisiiniilebilir. Yine bu 6grenci matematik dersini sinif ortami ve dgretmenden ayri
diistinememektedir. Ayrica matematik dersinde 6grencilerin daha eglenceli bir seyler
yapmak istedigi de sOylenebilir. Yine bu 6grenci i¢in matematik dersinde sinavin ¢ok
onemli oldugu soylenebilir. Sekil 5’te D31 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar
sonrasinda olusturdugu ¢izimler gosterilmektedir (Diisiik Matematiksel Tutum

Diizeyi).
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Sekil 5: D31 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi)

D31 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlardan sonra olusturdugu cizimlere bakarak
bu Ogrencinin matematik dersini yine siif ortami ve Ogretmenle bagdastirdigi
diistintilebilir. Ancak artik bu 6grencinin aglamadigi mutlu oldugu goriilmektedir.
Yapilan matematiksel oyunlarin konusu geometri oldugu i¢in bu 6grencinin artik
geometriyl daha fazla sevdigi diisiintilebilir. Yine bu 6grencinin tahtada ¢ozdiigi
problemin ¢evre ile ilgili olmast matematiksel oyunlarin etkisiyle oldugu
diistintilebilir. Sekil 6’da D43 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar oncesinde

olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 6: D43 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar éncesinde olusturdugu
cizim (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).

D43 kodlu 6grenci matematiksel oyunlar dncesinde olusturdugu ¢izimlere bakilinca
Ogrencinin matematik dersi hakkinda karisik bir zihne sahip oldugu sdylenebilir.
Matematik dersinde gordiigli konular disinda herhangi bir ¢izim olusturmadig
diistintilebilir. Ayrica bu 0Ogrencinin matematik dersini sinav olarak diislindiigii
sOylenebilir. Yine bu Ogrencinin matematik dersini okul ortamindan ayr
diisiinemedigi ¢izdigi tahtadan dolayi diisiiniilebilir. Sekil 7°de D43 kodlu 6grencinin
matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Diisiik

Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 7: D43 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Diisiik Matematiksel Tutum Diizeyi).

D43 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu ¢izime bakilinca
Ogrencinin yapilan matematiksel oyunlardan etkilendigi sdylenebilir. Olusturdugu
cizimde tahtaya yapilan matematiksel oyunlari yazmis olmasi bu matematiksel
oyunlardan olumlu yo6nde etkilendigi ve matematige farkli bir bakis agisiyla
bakmasini sagladigi soylenebilir. Yine bu 6grencinin matematiksel oyunlardan sonra
simifini, 6grencileri ve 6gretmenini ¢izmesi artik matematigi daha farkli bir gozle
gordiigi distiniilebilir. Sekil 8’de D1 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar

oncesinde olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).
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3.7.2. Orta Matematiksel Tutum Diizeyi On Test- Son Test Metaforlarinin

Karsilastirilmasi

Sekil 8: D1 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar éncesinde olusturdugu ¢izim
(Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).

D1 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlardan once olusturdugu ¢izime bakildig:
zaman t¢genin, acgilarin ve dort islemin géze g¢arptigi sdylenebilir. Bu 6grencinin
matematik dersinde O6grendiklerini disinda matematikle ilgili baska bir fikre sahip
olmadigi distiniilebilir. Bu 6grenci i¢in matematik dersi sorulan sorulardan ve
yapilan ¢oziimlerden ibaret oldugu disiiniilebilir. Sekil 9°da D1 kodlu 6grencinin
matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu c¢izimler gosterilmektedir (Orta

Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 79: Dl kodlu 6@rencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).

D1 kodlu o6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu c¢izimlere
bakildigi zaman yine geometrik sekiller, agilar ve dort islemin goze carptigi
sOylenebilir. Yine bu Ogrenci i¢in matematik dersinde Ogrendigi konular ona
matematigi ¢agristirmis olabilecegi diisiiniilebilir. Ancak bu 6grenci son olusturdugu
cizimde smnifta yapilmis olan matematiksel oyunlardan birinin ¢izimini yaptigi
goriilmektedir. Bu da bu 6grencinin yapilan matematiksel oyunlardan etkilendigi,
matematigin baska alanlarda da kullanilabilecegi fikrinin olustugu olarak
yorumlanabilir. Sekil 10°da D22 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde

olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 10: D22 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu
cizim (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).

D22 kodlu o6grencinin matematiksel oyunlar Oncesinde olusturdugu c¢izimlere
bakildigi zaman simif ortaminda ders anlatan bir Ggretmen, sorular1 bilen ve
bilemeyen Ogrenciler goze g¢arpmaktadir. Bu ¢izimden bu Ogrencinin matematik
dersinde sadece soru ¢dzmeyi ve dinlemeyi anladigi soylenebilir. Yine bu 6grencinin
olusturdugu c¢izimden yola cikarak matematik dersinde kafa karigikligi yasadig
diistintilebilir. Yine matematik dersini smif ortamindan ayr1 bir olgu olarak
diistinemedigi bu c¢izime bakilarak diisiiniilebilir. Sekil 11°de D22 kodlu 6grencinin
matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu c¢izimler gosterilmektedir (Orta

Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 11: D22 kodlu 6@rencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).

D22 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlardan sonra olusturdugu ¢izime bakildigi
zaman bir liggen goze carpmaktadir. Cevre hesaplamayla ilgili yapilmis olan
matematiksel oyunu diisiinerek bu {iggeni 6grencinin ¢izmis olabilecegi sdylenebilir.
Bu 6grencinin olusturdugu son ¢izime bakildigi zaman sinif ortami ya da tahtada
¢oziilmesi gereken bir soru olmadig goriilmektedir. Bu durumda bu 6grencinin artik
matematik dersini sinif ortamindan bagka bir ortamda diisiindiigli ve gordiigii fikrine
sahip olabilecegi soylenebilir. Sekil 12°de D49 kodlu 6grencinin matematiksel
oyunlar dncesinde olusturdugu ¢izimler gosterilmektedir (Orta Matematiksel Tutum

Diizey1).
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Sekil 12: D49 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu
cizim (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).

D49 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlardan sonra olusturdugu ¢izime bakildigi
zaman sinif ortami, 6gretmen, 6grenciler ve tahtadaki problem dikkat ¢ekmektedir.
Soru soran bir 6gretmen ve soruyu ¢dzen bir 6grenci oldugu goze ¢arpmaktadir. Bu
Ogrencinin matematik dersini sadece soru ¢dzmek olarak gordiigii sdylenebilir. Yine
bu Ogrencinin matematik dersini smif ortamindan bagimsiz bir olgu olarak
diistinemedigi de soOylenebilir. Sekil 13’de D49 kodlu 6grencinin matematiksel
oyunlar sonrasinda olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Orta Matematiksel Tutum

Diizeyi).

Sekil 13: D49 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Orta Matematiksel Tutum Diizeyi).
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D49 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlardan sonra olusturdugu ¢izime bakildigi
zaman yine 6gretmen, dgrenciler, siif ortami ve tahta goze ¢arpmaktadir. Ancak bu
tahtada problem olgusu goriilmemektedir. Yapilmis olan matematiksel oyunlar
sonrasinda Ogrencinin aklinda sadece problem ¢6zmek olarak algilanan olgunun
degistigi sOylenebilir. Yine bu 0grencinin yapilan matematiksel oyunlardan pozitif
yonde etkilendigi sdylenebilir. Matematiksel oyun yapilacagini sdylendigi zamani
¢izen 6grencinin ¢ok mutlu oldugu sodylenebilir. Sekil 14’de D5 kodlu 6grencinin
matematiksel oyunlar Oncesinde olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Yiiksek

Matematiksel Tutum Diizeyi).

3.7.3. Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi On Test- Son Test Metaforlarinin

Karsilastirnlmasi
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Sekil 14: DS kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar éncesinde olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

D5 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar dncesinde olusturdugu ¢izim incelendigi
zaman sif ortami, tahtadaki problem ve saat géze carpmaktadir. Bu &grencinin
matematik dersini slireyle iliskilendirdigi ve matematik dersinin ¢abuk bitmesini, bir
an Once teneffiise ¢ikmak istedigi s6ylenebilir. Yine bu 6grencinin matematik dersini
problemler ve smif ortamindan bagimsiz olarak diisiinemedigi sdylenebilir.
Matematik dersinin okulda gosterilen dersler disinda bir uygulamasi olmadigr bu
Ogrenci tarafindan gorildiigli soylenebilir. Sekil 15°de D5 kodlu 6grencinin
matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Yiksek

Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 15: DS kodlu 6gfencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

D5 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu ¢izim incelendigi
zaman matematiksel oyunlar goze carpmaktadir. Bu 6grencinin matematik dersini
siif ortamindan, problemlerden ve siireden ayr1 gordigi disiiniilebilir. Ayrica dort
islem sembollerinin olusturdugu ¢izimde etkinliklerde dort islem kullandigr i¢in artik
sadece problem ¢ozmek i¢in kullanmadigr diisliniilebilir. Ayrica matematik dersini
¢izmis oldugu kalp resminden dolay1 daha fazla sevdigi diisiiniilebilir. Sekil 16°da
D10 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar Oncesinde olusturdugu c¢izimler

gosterilmektedir (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 16: D10 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

D10 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu cizime bakildig
zaman Ogrencinin matematik dersi deyince kafasinin karisik oldugu diisiiniilebilir.
Yine olusturmus oldugu c¢izimin ortasinda ¢izmis oldugu &grencinin ellerinin
yukarida olmasi bu 6grencinin yardim istemis oldugu seklinde yorumlanabilir.
Ayrica Ogrencinin matematik dersini dort islem, ondalik sayilar ve agilar olarak
gordiigii diisiiniilebilir. Sekil 17°de D10 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar
sonrasinda olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Yiiksek Matematiksel Tutum

Diizeyi).
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Sekil 17: D10 kodlu 6grenéinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)
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D10 kodlu &grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu c¢izim
incelendigi zaman dort islem, sayilar ve yapilmis olan etkinlikler goze ¢arpmaktadir.
Ogrencinin yapilmis olan matematiksel oyunlardan olumlu ydnde -etkilendigi
sOylenebilir. Ayrica bu 6grencinin matematiksel oyunlardan sonra matematige daha
mutlu ve olumlu olarak baktig1 disiiniilebilir. Yine matematik dersinde grup
calismast yapmis oldugu ve matematik dersinde dayanisma icinde oldugu
diisiintilebilir. Sekil 18’de D18 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde

olusturdugu cizimler gosterilmektedir (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 18: D18 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).

D18 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu ¢izime bakildig
zaman bu 6grencinin matematik dersine fazla bir sey aklina gelmedigi diisiiniilebilir.
Sadece dort islemler ve gonye ¢izmesi matematigi sadece bunlarla iliskilendirdigi
diisiiniilebilir. Yine bu olusturdugu cizimlere bakildigi zaman dort islemi ve gonyeyi
bir matematik yapmak i¢in kullandig1 bir arac¢ olarak gordiigii diisiiniilebilir. Sekil
19°da D18 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu ¢izimler

gosterilmektedir (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 19: D18 kodlu 6@rencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).

D18 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu ¢izime bakildig:
zaman Ogrencinin matematik hakkinda daha fazla sey diislindiigii soylenebilir.
Ozellikle matematiksel oyunlardan fazlaca etkilendigi sdylenebilir. Ayrica bu
Ogrencinin matematiksel oyunlardan sonra Ogrencinin daha mutlu oldugu
sOylenebilir. Bu 6grencinin olusturdugu matematiksel oyunlar sonrasindaki ¢izime
bakildig1 zaman artik matematigi bir ara¢ olarak gérmedigi de diisiiniilebilir. Sekil
20’de D42 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar oncesinde olusturdugu cizimler

gosterilmektedir (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 20: D42 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar 6ncesinde olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

D42 kodlu 0Ogrencinin matematiksel oyunlar Oncesinde olusturdugu ¢izimler
incelendiginde matematik deyince aklina ilk olarak problem geldigi diisiiniilebilir.
Ayrica bu dgrencinin matematik dersini sinif ortami, 6gretmen ve matematik dersi
icin kullandig1 araclarla bagdastirdigr diisiiniilebilir. Yine bu 6grencinin génye ve
iletkiyi de matematik yapmak i¢in kullandig1 araglar olarak gordiigii sdylenebilir.
Sekil 21°de D42 kodlu 6grencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu

cizimler gosterilmektedir (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi).
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Sekil 21: D42 kodlu 6@rencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu
cizim (Yiiksek Matematiksel Tutum Diizeyi)

D42 kodlu 0Ogrencinin matematiksel oyunlar sonrasinda olusturdugu ¢izimler
incelendiginde 6grencinin artik daha mutlu oldugu sdylenebilir. Matematik dersinde
kullandig1 dort islemlerden artik daha mutlu oldugu diisiiniilebilir. Ayn1 zamanda
matematik dersinde arkadaglarin1 da diisiindiigli sdylenebilir. Yine bu 6grencinin
matematigi bir ara¢ olarak diisiinmedigi sOylenebilir. Yine bu dgrencinin matematigi

sadece problem ¢dzmek olarak algilamadig1 da sdylenebilir.

3.8. Sekizinci Alt Probleme Ait Bulgular

Sekizinci alt problem: Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin tutum 6l¢eginden

aldiklar1 son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney ve kontrol grubunda bulunan dgrencilerin matematik dersi tutum Slgeginden
matematiksel oyunlar sonrasinda aldiklar1 puanlarin ortalamasi arasinda anlamli bir
fark olup olmadiginin ortaya ¢ikarilmasi i¢in Mann-Whitney U testi uygulanmustir.

Elde edilen bulgular Tablo 29°da gosterilmistir.
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Tablo 29: Deney ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogrencilerin Uygulama
Sonrasindaki Matematik Dersi Tutum Ol¢egi Puanlar1 Arasindaki Farkin

Analizi
Grup N X S p

Deney

50 113.70 24.73 931
Grubu
Kontrol

50 115.40 23.99
Grubu

Elde edilen sonuglara incelendiginde, deney grubunda bulunan &grencilerin
uygulama sonrasinda matematik dersi tutum Ol¢egi puan ortalamalari ile kontrol
grubunda bulunan Ogrencilerin sonrasinda matematik dersi tutum Olgegi puan
ortalamalar1 arasinda 2 puanlik bir fark bulunmaktadir. 2 puanlik farkin anlamli olup
olmadiginin incelenmesi i¢in yapilan Mann Whitney-U testine gore p>0.05
oldugundan anlamli bir farklilik olmadigi sOylenebilir. Matematiksel oyunlarla,
gerceklestirilen matematik egitiminin 6grencilerin tutumu iizerinde anlamli bir fark

yaratmadig1 sOylenebilir.

3.9. Dokuzuncu Alt Probleme Ait Bulgular

Dokuzuncu alt problem: Deney gruplarindaki ogrencilerin uygulama sirasindaki

tutumlart nedir?

Ogrenciler 5 hafta boyunca yapilan etkinlikler sirasinda gdzlenmis ve arastirmaci
tarafindan haftalik olarak uygulama giincesi tutulmustur. Ilk hafta yapilan etkinlikte
deney gruplarinda toplamda 48 dgrenci bulunmaktadir. Ilk yapilan etkinlikte sinif 5
gruba boliinmiis ve izometrik kagitlarda c¢izilmis olan sekilleri olusturula panoda
toplamda 40 dakika boyunca uygulamalari istenmistir. Ilk defa bdyle bir etkinlik
yapildig1 icin 6grenciler cok heyecanlanmuslardir. Ilk etapta yapilacak olan etkinlik
anlatilmis ve dgrencilerin anlamadiklar1 sorular cevaplanmistir. Ogrencilerin en ¢ok
anlamadiklar1 durumlarin bunlarin bir yaris olup olmadigidir. “Odiil var mi?” diye
sormuslardir. Bir diger merak ettikleri konu ise yapilacak olan sekillerin hepsinin

ayni olup olmadigidir. “Yapilacak olan sekiller aynt mi?” diye sormuslardir. Ayni
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zamanda Ogrenciler hangi kurala gore yapmalar1 gerektigini 6grenmek istemisler ve
bu dogrultuda soru sormuslardir. “Hangi noktadan baslanmali?” veya “Gruptaki
herkesin yapmast gerekli mi?” seklinde sorular yoneltmislerdir. Her iki sinifta da
etkinlik sirasinda bir disiplin sorunu olmamustir. Ikinci hafta yapilan etkinlikte deney
gruplarinda toplamda 47 6grenci bulunmaktadir. Ikinci yapilan etkinlikte simf 3
gruba boliinmiis ve verilen licgen, kare, dikdortgen geometrik sekillerin cesitli
uzunluklarla verilen iplerle gevrelerini 6grencilerin bulmasi istenmistir. Uygulanan
etkinlik igin toplamda 20 dakika siire verilmistir. Ogrencilerin etkinlikten dnce yine
dgrencilerin anlamadig1 konularda agiklama yapilmustir. Ogrenciler “Kag sekil var?”
veya “Kag ip var?” diye sormuslardir. Her iki sinifta da herhangi bir disiplin sorunu
uygulama sirasinda olmamustir. Ugiincii hafta yapilan etkinlikte deney gruplarinda
toplamda 44 6grenci vardir. Ugiincii hafta yapilan etkinlikte simf 2 gruba boliinmiis
ve kare, dikdortgenin Ozelliklerinden hangi geometrik sekil oldugunu tahmin
etmeleri istenmistir. Ik basta yapilacak olan etkinligi anlamakta zorlanmuslardir.
Etkinligin nasil yapilacagina dair sorular sorulmustur. “Nereye, nasil yazacagiz?”,
“Okunanlart iki kere mi yazmamiz gerekiyor?”, “Aymi sekil ¢ikabilir mi?” veya
“Kag sekil ¢izecegiz?” seklinde sorular yoneltilmistir. Toplamda yapilan etkinlik 20
dakika stirmiistiir. Etkinlik bitiminde 6grenciler basta yapilacak olan etkinligi zor
zannettikleri ama yapinca kolay oldugunu gordiiklerini belirtmislerdir. Deney
gruplarinda mevcudu kalabalik olan smifta disiplin sorunu yasanmuis, etkinligin
uygulandig diger deney grubunda herhangi bir soru yasanmamistir. Dordiincii hafta
yapilan etkinlikte deney gruplarin toplamda 46 6grenci bulunmaktadir. Dordiincii
hafta yapilan etkinlikte sinif 9 gruba boliinmiis ve her gruba yapmalar1 gereken
yonergeler, matematik yolunu yapmalar1 saglanmistir. Bu yapilan etkinlik i¢in de
smiflara toplamda 20 dakika siire verilmistir. Ogrencilerin anlamadiklar1 konular
yine etkinliklerden Once agiklanmistir. “Nasil ¢izecegiz?”, “Tiim gruplarin
bitirmesini beklememiz gerekli mi” seklinde sorular sorulmustur. Yapilan etkinlik
sirasinda yine sinif mevcudu fazla olan smifta disiplin sorunu yasanmustir, etkinligin
uygulandig diger deney grubunda bir disiplin sorunu yasanmamistir. Besinci ve son
hafta olan yapilan etkinlikte deney grubunda toplamda 48 6grenci bulunmaktadir.
Son yapilan etkinlikte sinif 4 gruba boliinmiis ve kare, dikdortgen olarak verilmis
olan geometrik sekillerin alanlarini bulmalart saglanmistir. Yapilacak olan etkinlik
icin 20 dakika siire verilmistir. Ogrencilerin bu etkinlik baslamadan once

anlamadiklar1 bir konu olup, olmadig1 soruldugunda bu etkinlikle ilgili bir sorularinin
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olmadig1 belirtmislerdir. Bu etkinlik sirasinda da her iki sinifta da bir disiplin sorunu

yasanmamigtir.

3.10. Onuncu Alt Probleme Ait Bulgular

Onuncu alt problem: Deney grubu Ogrencilerinin gergeklestirilen uygulamaya

yonelik goriisleri ne yondedir?

Deney gruplarinda bulunan 6grencilerden her 2 haftalik uygulama sonucunda yapilan
uygulamalar ve matematik hakkindaki goriisleri alinmistir. 5 hafta sonunda yapilan
etkinliklerin bitiminde 6grencilerin tiim etkinlikler ve matematik dersi hakkindaki
goriigleri alinmistir. Deney grubunda 2 simifta bulunan 6grencilerin goriisleri onlara
kagit dagitilarak alinmistir. Dagitilanlar kagitlara 6grencilerin isim yazmamalari
istenmistir. Her sinifta bulunan 6grencilerin goriisleri haftalik olarak kendi siniflari
icin ayr1 olarak olusturulmus olan dosyaya aktarilmistir. 2. haftanin goriisleri
incelendiginde etkinlikleri ¢ok sevdiklerini belirtmislerdir. Etkinliklerin siirekli ve
her derste olmasini istediklerini vurgulamuslardir. ilk hafta uygulanan etkinligin zor
ama cok eglenceli oldugunu belirtmislerdir. Aym1 zamanda ilk hafta yapilan
etkinligin zihin c¢alistiric1 etkinlik oldugunu, ¢6zmek i¢in diisiinmeleri gerektigini
vurgulamislardir. Ikinci hafta yapilan etkinligin hizli bir sekilde bittigini ve
yardimlasarak ¢ozdiikleri i¢in zor olan Olgiimlerde bile hizlica yapabildiklerini
belirtmislerdir. Ayn1 zamanda her 6grencinin 6zellikle etkinlikleri yaparken ¢ok
mutlu olduklarini belirttikleri gortilmiistiir. Yine 6grenci goriislerine gére matematik
dersinde gergin oldugunu Dbelirten Ogrencilerin, bu etkinlikler sayesinde
gerginliklerini attiklarini yazdiklar: goriilmiistiir. Ayrica artik matematigi de sevmeye
basladiklarin1 belirtmislerdir. Matematik dersini seven O&grencilerin, sevmeyen
ogrenciler i¢in bu etkinliklerin iyi bir firsat oldugunu belirtmislerdir. Ayrica
ogrenciler bunu sadece bir oyun degil, dersin bir pargasi oldugunu belirtmislerdir.
Ogrencilerin ikinci hafta yaptiklar1 etkinlik sonucunda cevre hesaplamada artik
zorlanmayacaklarin1 belirtmiglerdir. 4. hafta toplanan goriisler dogrultusunda
ogrencilerin liciincli ve dordiincli hafta yapilan etkinlikten Ogrencilerin ¢ok
hoslandiklarini belirtmislerdir. Ayrica matematik dersine karsi olan sevgilerini de
siitun grafigi yaparak gostermislerdir. Siitun grafi§inde dnceden matematik dersine
kars1 olan sevgilerini en alt diizeyde gosterirken, etkinliklerden sonra matematik

dersine olan sevgilerini en iist diizeyde gostermislerdir. Ayni zamanda yapilan
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etkinlikler sayesinde grup caligmalarina alistiklarina ve grup ¢aligmasiin 6nemini
kavradiklarini vurgulamiglardir. Bu toplanan goriislerde de Ogrencilerin  bu
etkinliklerin devam etmesini istediklerini belirtmislerdir. Yine yapilan etkinliklerin
matematik dersine eglence kattigin1 vurgulamiglardir. 5. hafta sonunda alinan
goriisler dogrultusunda ogrencilerin etkinlikleri ¢ok sevdikleri goriilmiistiir. Grup
calismas1 yapmay1 artik daha fazla sevdiklerini belirtmislerdir. Ayn1 zamanda
yapilan etkinlikler sayesinde artik evde matematik dersi ¢calismaya kendi istekleriyle
gittiklerini belirtmislerdir.
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4. SONUCLAR

Bu boliimde, aragtirmanin bulgulara dayali olarak elde edilen verilerin sonuglart ve

Onerileri ele alinmstir.

Birinci alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonrasinda, sinif 6gretmenlerinin
yapilan matematiksel oyunlar hakkindaki goriisleri alindiginda 6grenciler igin
matematiksel oyunlarin ¢ok etkili oldugu gériilmiistir. Ogrencilerin derse
katilmaktan hoslandiklar1 goriilmektedir. Ozgeng (2010, 103)’e gore de derse karsi
olumsuz tutum sergileyen Ogrencilerin bile yapilan matematiksel oyunlara
katilmaktan zevk aldigi goriilmiistiir. Ayrica yapilan oyunlarin dgrencilerin bir¢ok
duyusuna hitap ettigi i¢in kalicilig1 arttirdigr da 6gretmenler tarafindan belirtilmistir.
Yine 0gretmenler matematik derslerinde haftada birka¢ ders matematiksel oyunlarin
kullanildigint  belirtmislerdir. Yapilan aragtirmalarda matematiksel oyunlarin
konularin 6grenilme siirecinde kaliciligr arttirdigr goriilmiistiir (Randel vd., 1992,
270). Pehlivan’a (1997, 82) gore de egitsel oyunlarin kullanildigi siniflarda dersi
kavramada diizeyin arttign saptanmustir. Ogretmenlerin siniflarinda matematiksel

oyunlarmin aktif bir sekilde kullanmaya ¢aligtiklar1 goriilmektedir.

Ikinci alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonrasinda, dncelikle dgrencilerin
matematik dersi tutum Olceginden aldiklar1 puanlara gore diisiik, orta ve yiiksek
matematiksel tutum diizeyine gore ayrilmiglardir. Bu ayrimin sonucunda 12
ogrencinin diisiik, 24 6grencinin orta ve 66 6grencinin yiiksek matematiksel tutum
diizeyinde toplandig1 goriilmiistiir. Diislik ve orta matematiksel tutum diizeyine sahip
ogrencilerin agirliklt olarak kiz, ylksek matematiksel tutum diizeyine sahip
ogrencilerin agirlikli olarak erkek 6grenci oldugu goriilmistiir. Diigiik matematiksel
tutum diizeyine sahip O6grencilerin ¢ogunun matematiksel ifadeler ve kavramlar
kategorisinde altinda metafor olusturdugu goriilmiistiir. Orta matematiksel tutum
diizeyine sahip Ogrencilerin cogunun bir diger diizeyde oldugu gibi matematiksel
ifadeler ve kavramlar kategorisi altinda toplandigr gorilmistir. Yiiksek
matematiksel tutum diizeyine sahip Ogrencilerin diger diizeylerde oldugu gibi

matematiksel ifadeler ve kavramlar kategorisinde toplanmistir. Her tutum
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diizeyindeki 6grencilerin matematigi derslerde 6grendikleri disinda goremedikleri

sonucuna ulasilmistir.

Ucgiincii alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, deney ve kontrol
grubunda bulunan o6grencilerin olusturduklart metaforlar toplanmis ve benzer
metaforlar uzmanlardan almman goriislerle 4 kategoride toplanmasma karar
verilmigtir. Kategorilerin isimlerinin duyussal durumlar, yasama etki, okul ve sinif
ortami ve matematiksel ifadeler ve kavramlar olmasina karar verilmistir. Duyussal
durumlar kategorisinde ogrencilerin ¢ogunlukla mutluluk alt baslig1 altinda, yasama
etki kategorisinde basar1 kaynagi alt bashgi altinda, okul ve smif ortami
kategorisinde Ogrencilerin ¢ogunun Ogrenci/ler, sinif ortami, matematiksel arag
gerecler, defter, kalem vd. alt basliklar1 altinda, matematiksel ifadeler ve kavramlar
kategorisinde Ogrencilerin ¢ogunun dort islem, kesirler, geometrik sekiller ve

semboller alt basliklar1 altinda toplandiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Dordiincii alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, deney ve kontrol
grubunda buluna Ogrencilere yapilan matematik dersi tutum Olgegi 6n test puan
ortalamalarina gbre her iki grup arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Deney ve
kontrol grubunda bulunan &grencilerin matematik dersine karsi olan tutum denk

oldugu soylenebilir.

Besinci alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonunda, deney grubunda
bulunan Ogrencilerin matematiksel oyunlar Oncesinde yapilan ©6n test puan
ortalamalariyla, matematiksel oyunlar sonrasinda yapilan son test puan ortalamalari
arasinda anlaml bir fark bulunmamistir. Ogrencilerin son test puan ortalamalar 6n
test puan ortalamalarindan az bir diizeyde artis oldugu goriilmiistiir. Sonug olarak
bakildig1 zaman deney grubunda bulunan Ogrencilerin matematiksel oyunlarin
ogrenciler tizerinde matematik dersine tutumlarini azda olsa olumlu yonde etkiledigi
sOylenebilir. Oyun yontemiyle yapilan egitimin sonunda &grencilerin bagari

diizeylerinin arttig1 goriilmistiir (Biriktir, 2008, 56).

Altinct alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, kontrol grubunda
bulunan Ogrencilerin matematiksel oyunlar Oncesinde yapilan O6n test puan
ortalamalariyla, matematiksel oyunlar sonrasinda yapilan son test puan ortalamalari
anlamli bir fark bulunmamistir. Geleneksel yontemle yapilan egitimde 6grencilerin

basar1 diizeyi artmamuistir.
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Yedinci alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, deney grubunda
bulunan 10 6grencinin matematiksel oyunlardan once ve sonra matematikle ilgili
olusturduklar1 metaforlar incelenmis ve yorumlanmustir. Ogrenciler segilirken 6n
testte aldiklar1 puanlara gore tutum diizeylerine goére olmasina dikkat edilmistir.
Diisiik matematiksel tutum diizeyinden 3 Ogrenci, orta matematiksel tutum
diizeyinden 3 6grenci, yliksek matematiksel tutum diizeyinden 4 6grenci seg¢ilmistir.
Secilen 6grencilerin olusturduklar1 6n test ve son test metaforlar incelendiginde her
tutum diizeyine sahip 6grencinin yapilan matematiksel oyunlardan olumlu yonde
etkilendigi sonucuna ulasilmigtir. Degerlendirmeye alinan Ogrencilerin neredeyse
tamaminin ¢izimlerinde matematiksel oyunlardan bahsettikleri goriilmiistiir. Ayrica
Ogrencilerin neredeyse tamaminin resimlerinde mutlu yiizler ¢izdigi goriilmiistiir. Bu
durumda yapilan matematiksel oyunlarin 6grenciler i¢cin matematik dersine karsi olan

tutumlarinda olumlu yonde bir etki yarattig1 seklinde yorumlanmustir.

Sekizinci alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, deney ve kontrol
grubunda bulunan 6grencilerin matematik dersi tutum Olgcegi son testten aldiklari
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir. Oyunla yapilan egitim ve
geleneksel yolla yapilan egitim arasinda 6grencilerin tutumlarini etkileyen bir faktor

bulunmamastir.

Dokuzuncu alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, Ogrenciler
yapilan matematiksel oyunlar sirasinda gok eglendikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin
yapilan matematiksel oyunlar sirasinda c¢ok heyecanlandigi ve hizlica yapilan

matematiksel oyunlari hizlica bitirmek istemislerdir.

Onuncu alt probleme ait elde edilen verilerin analizi sonucunda, deney grubunda
bulunan 6grencilerin yapilan matematiksel oyunlar sonrasinda goriisleri alinmistir.
Alnan goriisler ikinci hafta, dordiincli hafta ve son haftadir. Her alinan goriisiin
sonunda Ogrencilerin matematiksel oyunlar hakkinda neler diislindiigii ve matematik
hakkinda neler diisiindiikleri 6grenilmistir. Alinan goriislerde  O6grencilerin
matematiksel oyunlar1 sevdikleri goriilmiistiir. Yine Ogrencilerin goriislerine gore
matematik dersine kars1 bakis acilarin degistigi goriilmektedir. Ayrica d6grencilerin
gorlslerinden elde edilen sonucglara gore Ogrencilerin matematigi karst olan
sevgilerinin artti§1 goriilmiistiir. Oyunlarla ve bulmacalarla yapilan matematik
egitimi Ogrencilerin matematik dersine karsi olan ilgilerinin artmasina yardimeci

olmustur (Songur, 2006, 85). Ayn1 zamanda grup ¢alismas1 yapmanin énemini daha
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iyi anladiklarin1  belirtmislerdir. Grup ¢alismasinda Ogrencilerin daha fazla
eglendigini, pasif kalan Ogrencilerin derse daha fazla katilabilecegi ortam
yaratilmistir. Ayni zamanda Ogrencilerin daha fazla konular1 igsellestirdikleri

goriilmiistiir (Ozgeng, 2010, 103-104).

Yapilan bu arastirmada matematiksel oyunlarin kullaniminin ilkokul 4. smif
Ogrencilerinin matematik dersine karsi olan tutumlarina ve metaforik algilarina etkisi
arastirilmistir. Arastirmanin birinci asamasinda, sinif 6gretmenlerinden matematiksel
oyunlarin derslerde kullanim1 hakkinda goriis alinmis, alinan goriisler dogrultusunda
sz edilen oyunlarin o6zellikle 1. ve 2. smif diizeylerinde daha etkili olduklarini
belirtmesine ragmen yapilan bu c¢aligmada 4. sinif diizeyinde de bahsi gecen
oyunlarin etkili kullanilabilecegi goriilmektedir. Bulunan sonuglar, goriis alinan
Ogretmenlerin belirttigi sekilde matematik dersine karsi ilgisi az olan 6grencilerin
bile, bu oyunlar sayesinde ilgilerinin arttigin1 destekler niteliktedir. Arastirmanin
ikinci ve tl¢lincli agsamasinda, Ogrenciler tutum Olceginden On testten aldiklari
puanlara gore smiflandirilmis ve bu siniflandirma sayesinde 6grencilerin metaforik
alg1 formlar1 incelenmistir. Ogrencilerin tutum &lgeklerinin sonuglart metaforik alg
formlariyla karsilastirildiginda, tutum Slgeklerinden alinan 6n test siniflandirmalari,
metaforik algr formlarindaki 6n test smiflandirmalariyla Ortligmesine ragmen
metaforik algi formlarindaki son test simiflandirmalar: ile farklilik gostermektedir.
Matematiksel oyunlarin kullanildigi deney grubu ve geleneksel egitimin yapildig:
kontrol gruplarinin tutum 6lg¢eklerinden alinan puanlar karsilastirildigi zaman her iki
siifin da on test ve son test puanlarinda anlamli bir fark olmadigi gorilmiistiir.
Ancak deney grubunda bulunan Ogrencilerin  metaforik algi formlarinda
matematiksel oyunlar kullanilmadan 6ncesinde ve sonrasinda olumlu bir degigsmenin
oldugu gozlemlenmistir. Tutum Olgegi ve metaforik algi formlarinin sonuglar
arasindaki farklar 6grencilerin tutum oOlceklerini tam olarak anlayamamasi ya da
tutum Olgeklerini icsellestirememesi olarak yorumlanabilir. Matematiksel oyunlar
sirasinda 6grencilerin bu oyunlar1 ders i¢inde yapmaktan hoslandiklari, matematiksel
oyunlar sonrasinda Ogrencilerin matematik dersine karsi bakis acilarinin olumlu
yonde degistigi ve matematik dersini calismaktan hoslandiklar1 goriilmektedir.
Ogrenciler, matematik dersinde yazi1 yazmak, soru ¢ozmek disinda da farklhi
etkinliklerin yapilabilecegini belirtmislerdir. Ogrencilerden elde edilen goriisler

matematiksel oyunlar sonrasinda uygulanan metaforik algi formlarindan elde edilen
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sonuglar1  desteklemektedir. Matematiksel oyunlarin kullanim1  6grencilerin

matematige olan ilgilerinin artmasi ve hayatin her alaninda kullanilan bir bilimin

Ogrenciler tarafindan daha iyi 6grenilmesini saglama potansiyeline sahiptir.

4.1. Oneriler

Arastirmanin sonuglart incelendiginde arastirma yapacak olanlara, Ogretmenlere

asagidaki onerilerin yapilmasi uygun bulunmustur.

Arastirma yapacak olanlar, matematiksel oyunlarla matematik egitiminin
farkli  smiflardaki tutumlara etkisi ve metaforik algilara etkisini

inceleyebilirler.

Arastirma yapacak olanlar, matematiksel oyunlarin matematik dersinde hangi

konularda daha etkili oldugunu inceleyebilirler.

Bu arastirma gibi bagka bir aragtirma yapacak olan arastirmacilar daha uzun

stireli ve daha fazla ders saatinde matematiksel oyunlar yapabilirler.

Bu arastirma gibi yapilacak olan baska bir arastirma daha genis bir

orneklemde yapilabilir.

Ilgili makamlar matematik ders programmi matematiksel oyunlarm

kullanilmasi i¢in daha uygun bir program hazirlanmasini saglayabilirler.

Ilgili makamlarin dgretmenlerin kullanmasi igin daha fazla matematiksel
oyunlar kullanmast icin gerekli materyallerin hazir olarak verilmesi

saglanabilir.

Ogretmenlerin derslerinde matematiksel oyunlar1 geleneksel egitimin yaninda

kullanabilirler.
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EKLER

Ek1

Matematiksel Oyunlar
Ek la

1.0YUN

Kazanim: izometrik kagittaki cizimleri es kiiplerle olusturur.
Siire: 40 dakika.

Doladim, Buldum.

Gerekli Malzemeler:

Mantar pano.

Raptiye.

Ip.

Kronometre.

Izometrik kagitta olusturulmus 5 farkli sekil.

Siniftaki mantar panolar izometrik kagit sekline doniistiiriiliir. Panolara

raptiyeler izometrik kagit seklinde koyulur. Sinif 5 gruba ayrilir. Ogrencilere

oyunla ilgili kurallar anlatir

Gruplarin sekillerini olugturmak i¢in 7 dakikasi vardir.

¢ Olusturulmasi istenen sekil, panoda olusturulurken her raptiyeden iplerin
gecmesi gerekmektedir.

e Resimde goriilen ayritlarin hepsinin panoda belirtilmesi gerekmektedir.

e Grupta bulunan her 6grencinin en az 1 kere ipi panoya dolamasi
gerekmektedir.

e Her grup sirayla panoya gelir.

e Siire sonunda seklin tamami ortaya ¢ikmamis dahi olsa benzettikleri igin
pekistireg verilir.

e Her grubun diger gruplar alkislanmasi saglanir.

NN NN
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Ek 1b

2.0YUN

Kazanim: Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunluklarini belirler.
Siire: 40 dakika

Kac¢ Acaba Kac¢? Bilmem ki Kac?

Gerekli Malzemeler:

v' Farkli uzunluktaki ipler (Uggenler igin 9 adet- Kare ve Dikddrtgenler igin 12

adet).
Farkli ¢cevre uzunluklarinda hazirlanmig diizlemsel sekiller (kartondan).

Sinif 3 gruba ayrilir.

Her gruba ipler ve kartondan hazirlanmis sekiller tek tek dagitilir.

Iplerin uglarina uzunluklari bir kigida yazilmistir.

Her gruba dagitilan iplerle sekillerin kenar uzunluklarini 6lgmeleri saglanir.
Ipleri sekillerin kenarlaria dizerler ve uzunluklari toplayarak ¢evrelerini
bulurlar.

e Bir sekil bitmeden diger sekle gecilemez.

e o o o o \
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Ek 1c

3.0YUN

Kazanim: Kare ve dikdortgenin ¢evre uzunluklari ile kenar uzunluklar1 arasindaki
iliskiyi belirler.

Sire: 40 dakika
Bil Bakalim Ben Kimim?
Gerekli Malzemeler:

v' Kare ve dikdortgenin 6zelliklerinin yazildigi kagitlar.
v’ Karton.
e Smif 2 gruba ayrilir.

e Gruplardan birine “Kare ’nin 6zellikleri digerine “Dikdortgen”in
ozelliklerinin yazili oldugu kagitlar dagitilir.

e Gruplarn iginde bir kisim 6grenci 6zellikleri okuyucu, bir kismi diger grubun
ozellikleri yazmani, bir kismi1 da kendi grubunun 6zelliklerini yazmani olarak
ayrilir.

e Okuyucular kendi gruplarinin 1 6zelligini okur ve bunu her iki tarafin
yazmanlar1 not ederler.

e Dagitilan 6zellikler bittikten sonra gruplara 5 dakika siire verilir ve ortadan
ikiye boliinmiis karton verilir.

e Bu kartonun bir tarafina kendi grubunun 6zelliklerini yazar ve kendi
grubunun seklini ¢izer.

e Diger tarafina kars1 grubun 6zelligini yazar ve ¢izer.
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Ek 1d

4. OYUN
Kazanim: Ayni ¢evre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.
Siire: 40 dakika

Nasil Bulunur Nasil?

Gerekli Malzemeler:

Her grup i¢in karton.

Kalem.

Cetvel.

Y oOnerge kagitlari.

Matematik yolu

Smif 9 gruba ayrilir.

Hepsine gerekli malzemeler dagitilir.

Tahtaya 7’ye 9’luk bir tablo ¢izilir. Her yonergeyi bitiren gruba bir isaret

koyulur.

Ogrenciler bitirdikleri yonergeyi matematik yolunda karalar.

e Gruplara kendi grubunun yoénergeleri oldugu zarflar sirasiyla verilir.

e Ik yonergeyi bitiren grup, ikinci yonergeye gecer. Tiim yonerge kagitlart
bitine kadar etkinlik yapilir.

e En son yonergeyle es cevreli geometrik sekiller birbirini bulur.

L NN

Yonerge Kagitlarma Ornek

1. Cevresi 36 cm olan liggen, dikdortgen veya kare ¢iz.

2. Kenar uzunluklarinm seklin i¢ tarafina yaz.

3. Sekli kes kartondan ¢ikar.

4. Diger gruplar1 gez ve es ¢evreli sekli bul.

5. Buldugun es ¢evreli seklin olan grupla bir araya gel ve sekilleri alt alta
birlestir.
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Ek le

5. OYUN
Kazanim: Karesel ve dikdortgensel bolgelerin alanlarini birim kareleri kullanarak
hesaplar.

Sire: 40 dakika
Doldur, Bosalt, Bul, Bak.
Gerekli Malzemeler:

v Es alana sahip dort biiyiik kare (kartondan).

v" Es alana sahip dort biiyiik dikdortgen (kartondan).

v" 1 birim kare olarak hazirlanmus kiigiik kareler (Kare ve dikdortgenlerin
alanlar1 toplami kadar).

e Smif'4 gruba ayrilir.

Oyun baglamadan 6nce 6grencilere yapilacak olan etkinlikte yapilan seyin ne

oldugu sorulup buldurulmaya ¢alisilir.

Her gruba 1 biiyiik kare, 1 biiyiik dikdortgen verilir.

1 birim karelik kii¢iik kareler dagitilir.

Her grup kare ve dikdortgenin icine bu kiigiik kareleri doldurmaya baslarlar.

Tiim sekillerin i¢i dolana kadar oyun devam eder.

Tiim sekillerin i¢ini doldurup, alanlar1 gruplarin bulmasi saglanir.
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Ek 2

Tutum Olgegi
sc| £ & é 3 é
E2| 2| g| E| 2
EZ| 5| E| 2| %
S22 2| 2| ¢
1 |Matematik, ¢cok sevdigim dersler arasindadir.
2 |Matematik calismak beni dinlendirir.
3 Matematik dersindeki konular azaltilirsa mutlu
olurum.
4 | Matematik calisirken canim sikilir.
5 | Matematikle ugrasmak beni eglendirir.
6 Bos zamanlarimda matematik calismaktan zevk
alirim.
7 |Matematik derslerinden korkarim.
8 | Matematik problemi ¢6zmek beni yorar.
9 | Matematik bana korkutucu gelir.
10 |Matematik problemi ¢ozmekten zevk alirim.
11 |Matematik derslerin en giizelidir.
12 Ileride, matematikle yakindan ilgili bir meslek
secmeyi isterim.
13 | Matematikten hi¢ hogslanmam.
14 Programda matematik ders saatlerinin sayisi
azaltilirsa mutlu olurum.
15 fleride, matematikle iliskisi en az olan bir meslek
se¢mek isterim.
16 Elime gecen her matematik problemini ¢ézmek
isterim.
17 |Matematik konusundaki her sey ilgimi ceker.
18 | Dersler arasinda en ¢ok matematikten hoslanirim.
19 |Matematik oyunlarindan hoslanirim.
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20

Miimkiin olsa matematik yerine baska bir ders
alirim.

21

Matematik 6devlerini sikilmadan zevkle yaparim.

22

Matematik derslerine mecbur oldugum i¢in
caligtyorum.

23

Bos zamanlarimda matematik problemleri ¢6zmek
bana zevk verir.

24

Bir matematik sorusunun cevabini bulmak icin
kendi kendime uzun bir zaman harcamaktansa, onu
bir bilenden sorup 6grenmeyi tercih ederim.

25

Matematik derslerinde kendimi rahat hissetmem.

26

Diger derslere gore, matematigi daha biiyiik bir
zevkle caligirim.

27

Bana gore, matematik en cekici derstir.

28

Matematik dersinde konular azaltilirsa sevinirim.

29

Matematik dersinden ¢ekinirim.

30

Matematik dersine, sadece simif ge¢cmek icin
calistyorum.
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Ek 3
Metaforik Alg1 Formu

Sevgili 6grenciler, bu ¢alismada alttaki kutucuga “Matematik dersi” deyince
ilk akliniza geleni ¢izmenizi istiyoruz.

Katiliminiz i¢in tesekkiir ederiz.
Damla SONMEZ

116




Ek 4

Yarn Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

1. Matematiksel oyun nedir?

2. Matematik derslerinde matematiksel oyun kullanma sikliiniz
nedir?

3. Hangi smiflarda daha ¢ok oyun kullaniyorsunuz?

4, Hangi oyunlar1 kullaniyorsunuz, 6rneklerle agiklayiniz.

5. Hangi amaglarla bu oyunlar1 kullaniyorsunuz?

6. Matematiksel oyunlar derlerde etkili sekilde kullanilabiliyor

mu? Buna etki eden olumlu ve olumsuz faktérleri agiklayimiz.
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Ek 5
Veli Onay Formu
Sayin Veli,

Yildiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisiinde yapilmakta olan
“Matematiksel Oyunlarin Kullanimmin Ilkokul 4. Sinif Ogrencilerinin Matematik
Dersine Kars1 Duyussal Farkindaliklarina karsi Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezi
kapsaminda ¢ocuklariniza bir form verilecek ve matematik dersine karsi olan
tutumlar1 incelenecektir. Bu ¢alismaya katilimda goniilliik esastir. Cocugunuz katilim
durumunu bildirmenizi rica ederim.

Damla SONMEZ
YTU Yiiksek Lisans Ogrencisi

Matematik Ogretmeni

[zin Veriyorum [ ]

izin Vermiyorun{ ]
Tarih
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Ek 6

Valilik Onay1

|

3 ehiTing T.C.
# > '4,,'

g % iSTANBUL VALILIGI
T il Milli Egitim Midurlagi

Say1 :5909041 1-20-E.6541726 30/03/2018
Konu : Anket ve Arastirma izin Talebi

VALILIK MAKAMINA

flgi: a)06.03.2018 tarihli ve 4746260 Gelen Evrak No'lu dilekge.
b) MEB. Yen. ve Eg. Tk. Gn. Md. 22.08.2017 tarih ve 12607291/ 2017/25 No'lu Gen.

¢) Milli Egitim Midurlagi Arastirma ve Anket Komisyonunun 26.03.2018 tarihli
tutanagi.

Yildiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti yliksek lisans 6grencisi Damla
SONMEZ'in "Matematiksel Oyunlarin Kullammm flkokul 4. Smmf Ogrencilerinin
Matematik Dersine Karsi Duyussal Farkindahklarina Karsi Etkisi" konulu tezi
kapsaminda, ilimiz Bakirkdy ilgesinde bulunan ilkokullarda 6grenim goren 4. stmf
ogrencilerine; matematiksel oyun formlari, matematik dersi tutum olgegi ve metaforik algi
formunu uygulama istemi hakkindaki ilgi (a) dilekge ve ekleri Midurlugiimiizce
incelenmistir.

Arastirmacin s6z konusu talebi; bilimsel amag disinda kullanilmamasi, uygulama
sirasinda bir érnegi miidiirliigiimiizde muhafaza edilen miihiirlii ve imzalh veri toplama
araglarnmn  kurumlarimiza arastirmaci tarafindan ulastirilarak  uygulamlmasi,
katihmeilarin  goniillillik esasina gore secilmesi, aragtirma sonu¢ raporunun
miidiirliigiimiizden izin alinmadan kamuoyuyla paylasilmamasi kosuluyla, okul
idarelerinin denetim, gozetim ve sorumlulugunda, egitim-ogretimi aksatmayacak
sekilde ilgi (b) Bakanhk emri esaslar dahilinde uygulanmasi, sonuctan Miidiirligiimiize
rapor halinde (CD formatinda) bilgi verilmesi kaydiyla Miudiirligimiizce uygun
gorilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlarimza arz ederim.

Omer Faruk YELKENCI
Milli Egitim Mudiri
OLUR
30/03/2018

Ahmet Hamdi USTA
Vali a.
Vali Yardimcisi

Ek:1- Genelge
2- Komisyon Tutanagi

il Milli Egitim Miidiirliga Binbirdirek M. imran Oktem Cad. A. BALTA VHKI
No:1 Eski Adliye Binasi Sultanahmet Fatih/istanbul Tel: (0 212) 455 04 00-239
E-Posta: sgb34@meb.gov.tr Faks: (0 212)455 06 52

Bu evrak givenli k imza ile i ps: meb.gov.tr o 5a2a-d706-3f2d-a84a-77ac kodu ile teyit edilebilir.
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Ek 7
Milli Egitim Onay1

T.C.
iSTANBUL VALILIGI
il Milli Egitim Midirligi

Say1 :59090411-44-E.6881519 04.04.2018
Konu: Anket ve Arastirma izin Talebi

Sayin: Damla SONMEZ

flgi: ) 06.03.2018 tarihli ve 4746260 Evrak No'lu dilekgeniz.
b) Valilik Makaminin 30.03.2018 tarih ve 6541726 sayili oluru.

"Matematiksel Oyunlarin Kullammumn flkokul 4. Smf Ogrencilerinin
Matematik Dersine Karsi Duyugsal Farkindaliklarma Karsi Etkisi" konulu arastirma
calismaniz hakkindaki ilgi (a) dilekge ve ekleri ilgi (b) valilik onay: ile uygun goriilmiistiir.

Bilgilerinizi ve soz konusu talebiniz; bilimsel amag diginda kullanmamasi, uygulama
sirasinda bir érnegi miidiirliigiimiizde muhafaza edilen miihiirlii ve imzah veri toplama
araclarmin  Kkurumlarimiza arastirmaci tarafindan ulasgtirilarak uygulanilmasi,
katthmcilarin ~ goniilliilik  esasina  gore segilmesi, aragtirma sonug¢ raporunun
miidiirligiimiizden izin alinmadan kamuoyuyla paylagilmamasi kosuluyla, gerekli duyurunun
aragtirmaci tarafindan yapilmasi, okul idarecilerinin denetim, gozetim ve sorumlulugunda,
egitim-ogretimi aksatmayacak sekilde ilgi (b) Valilik Onay1 dogrultusunda uygulanmasi ve
islem bittikten sonra 2 (iki) hafta iginde sonuctan Miidiirliigiimiiz Strateji Gelistirme
Béliimiine rapor halinde bilgi verilmesini rica ederim.

M. Nurettin ARAS

Miidiir a.

Miidiir Yardimcisi

EK:1- Valilik Onay1
2- Olgekler
il Milli Egitim Miidirligi Binbirdirek M. Imran Oktem Cad. A. BALTA VHKI
No:1 Eski Adliye Binasi Sultanahmet Fatih/istanbul Tel: (0 212) 455 04 00-239
E-Posta: sgb34@meb.gov.ir Faks: (0 212)455 06 52
et et L v il hitns://evrak meb.gov.ir adresinden 14d1-fb55-3838-b1fb-4C61 kodu ile teyit edilebilir.
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Ek 8
Tutum Olgegi izni

Vasar Baykul <baykulyasar@gmail.com> € Yanitl | v
2203 e, 1037
Siz ¥

Damla Hanim,

Gonderdiginiz dlcek metnini kullanabilirsiniz. Bu dlcekte, 1, 2, 5,6, 10, 11, 12, 16, 17,18, 19, 21, 23, 26 ve 27 numaral macideler olumlu;
dijerleri olumsuz maddelerdir. Puanlamay! buna gore yapiniz.

Kolayliklar ve basanlar dilerim.

Yasar Baykul
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Ek9

Ogrenci Resimleri
Ek 9a

1. Hafta

Doladim, Buldum
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Ek 9b
2. Hafta

Kac¢ Acaba Kac¢? Bilmem ki Kag¢?
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Ek 9c
3. Hafta

Bil Bakalim Ben Kimim?
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Ek 9d
4. Hafta

Nasil Bulunur Nasil?
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Ek 9e
5. Hafta

Doldur, Bosalt, Bul, Bak
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Ek 10
Ek 10a
1. Hafta

Doladim, Buldum (Materyaller)
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Ek 10b
2. Hafta

Ka¢ Acaba Kac¢? Bilmem ki Ka¢? (Materyaller)
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Ek 10c
3.Hafta

Bil Bakalim Ben Kimim? (Materyaller)
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Ek 10d
4 Hafta

Nasil Bulunur Nasil?
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Ek 10e
5.Hafta

Doldur, Bosalt, Bul, Bak
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0Z GECMIS

02.09.1991 tarihinde istanbul Bakirkdy’de dogdu. Ilkdgretim egitimini Atakdy
Mubhittin Ustiindag ilkdgretim okulunda tamamladi. 2009-2010 egitim &gretim
yilinda Terakki Vakfi Okullar1 Sisli Terakki Fen Lisesinden mezun oldu. 2010
yilinda Dogus Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Ingilizce Matematik Boliimiinii
%100 burslu olarak kazandi. 2015 yilinda ayn1 boliimden mezun oldu. 2016 yilinda
Yi1ldiz Teknik Universitesinde Pedagojik Formasyonunu aldi. Ayni yil icinde Terakki
Vakfi Okullar1 Sisli Terakki Fen Lisesinde Stajyer Matematik Ogretmeni olarak
calistt. 2016-2017 egitim &gretim yilinda Yildiz Teknik Universitesi Temel Egitim
Ana Bilim Dali Simf Ogretmenligi Boliimiinde Yiiksek Lisans kazandi. Halen bu
yiiksek lisans programinda egitimine devam etmektedir.

Damla SONMEZ
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