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CAGDAS COCUK EDEBIiYATI ESERLERINDE TEKNOLOJININ
SUNULUS BICIMLERI

SENA BILGIN
Haziran, 2020

21. yiizy1l yiiksek teknolojinin kullanildigi, giinliik hayatin her aninda teknolojiyle i¢
ice yagadigimiz, dijital yasamin her gegen giin 6nem kazandigi ve insanlarin gelisen
teknolojiye uyum saglamak zorunda kaldigi bir donemdir. 2000 yil1 ve sonrasinda
doganlar teknolojiyle yasamaya baslayan, teknolojiyi ¢ok iyi bilen ve kullanan bir
kusaktir. Calismanin amact; yeni nesil cocuklara yonelik yazilmis olan ¢agdas ¢ocuk
edebiyati eserlerinde bulunan teknolojik unsurlarin, hangi yonler agisindan
sunuldugunu incelemektir. Bu calismada teknolojiyle i¢ ice olan 6-12 yas arasi
cocuklara yonelik yazilmig ¢ocuk eserlerinde yer alan teknolojik aletler, teknolojik
yazilim ve uygulamalar, teknolojinin ¢ocuk eserlerinde sunulurken yansitilan olumlu
ve olumsuz yonleri, cocuk kitaplar: baglaminda teknolojinin ¢ocugun gelisimine gore
sunulusu ve arastirmada incelenen eserlerdeki ¢ocuk kahramanin gevresinde yer alan
ebeveyn ve diger kahramanlarin teknolojiye yonelik bakis agilar1 incelenmistir. Bu
baglamda inceleme nesnesi olarak 2000 ve sonrasinda yazilmis olan 7 adet ¢agdas
cocuk eseri 6 ana kategori ve 37 alt kategori kapsaminda incelemeye alinmigtir. Nitel
arastirma desenlerinden durum calismasi yontemi kullanilan ¢alismada igerik analizi
ve betimsel analiz ile inceleme yapilmistir. Arastirma sonucunda eserlerde teknolojik
unsurlar agisindan dengeli bir dagilim olmadig: tespit edilmis olup kategorilere gore
en fazla sunulan teknolojik unsurlar cep telefonu ve sosyal medya kullanimi,
haberlesme ve iletisim, ulagim, teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklar olarak
saptanmistir. Tiim eserlerde cocugun sosyo-duygusal gelisim alaninin teknolojiden
etkilendigi sunulurken eserlerde teknolojiye bakis agis1 bakimindan ortak bir goriis
yoktur.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Cocuk Edebiyati, Teknoloji



ABSTRACT

THE FORMS OF PRESENTATION OF TECHNOLOGY IN
CONTEMPORARY CHILDREN'S LITERATURE

SENA BIiLGIN
June, 2020

21st century is the period in which high technology is used in production and
industry, we live with technology at every moment of daily life, digital life gains
importance day by day and people have to adapt to advanced technology. Born in
2000 and later, and also known as digital natives, is a generation that started to live
with technology as soon as they were born, know and use technology very well.
Purpose of the study is to examine in which aspects technological elements are
presented in contemporary children's literature works written for new generation
children. In this study, the technological tools, technological software and
applications in the children's works written for children aged 6-12, which are
intertwined with technology, the positive and negative aspects of technology
reflected when presented in children's works, the presentation of the technology
according to the development of the child in the context of children's books and the
child hero in the works examined in the research. Technology perspectives of the
parents and other heroes in the vicinity were examined. In this context, 7
contemporary children's works, written in 2000 and later, were examined within the
scope of 6 main categories and 37 subcategories. In the study where case study
method, which is one of the qualitative research patterns, was used, content analysis
and descriptive analysis were examined. As a result of the research, it is determined
that there is not a balanced distribution in terms of technological elements, and the
most presented technological elements according to categories are determined as
mobile phone and social media usage, communication, transportation, and
technological devices. While all works are presented that the child's socio-emotional
development area is affected by technology, there is no common view in terms of
technology perspective in the works.



Key Words: Child, Children’s Literature, Technology



ON SOz

Bu ¢alisma, artik insan hayati i¢in vazgeg¢ilmez olan teknolojinin ¢ocuklara Kitaplar
araciligiyla nasil sunuldugunu gosterebilmek amaciyla yazilmstir.

Calismanin ilk boliimiinde arastirmanin problem durumuyla ilgili agiklamalara,
ikinci boliimiinde kavramsal cergeveye, liglincli boliimiinde calismanin yontemine,
dordiincii boliimiinde romanlarda tespit edilen bulgulara, besinci bdliimiinde ise
tespit edilen sonuglara ve onerilere yer verilmistir.

Calismam boyunca yolumu aydinlatan, degerli bilgilerini ve destegini esirgemeyen
kiymetli hocam Prof. Dr. Ali Fuat Arici’ya sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Higbir zaman desteklerini ilizerimden esirgemeyen canim annem Nihal Bilgin ve
sevgili babam Baha Bilgin’e, degerli arkadagim Mevlide Kiisek’e ve yoruldugum
her anda yanimda olan Doga Ceren Oztiirk’e de tesekkiir ederim.

Ozel olarak tesekkiir etmek istedigim bir isim daha var ki o olmasayd: ben bu yola
belki de hi¢ baslamayacaktim. Her zaman yanimda olan, beni bu yolda
yiireklendiren, destegini ve sevgisini hep hissettigim Gazi Universitesi’nden emekli
olan canim halam Yrd. Dog. Dr. Ayse Korkmaz’a binlerce kez tesekkiir ederim.

[stanbul; Haziran, 2020 Sena Bilgin
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1. GIRIS

Aragtirmanin bu bdliimiinde problem durumu, alt problemleri, amaci, Onemi,

sturliliklar1 ve ilgili arastirmalara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Insanoglu bilme, dgrenme, kesfetme ve bulma istegi ile yaratilmistir. Bu durum
insanlarin giinliik hayatin1 kolaylastirabilmek igin arastirmalar yapmasina ve her
gecen zamanda yeni icatlar kesfetmesine yol agcmistir. Magara duvarlarina resimler
cizmek icin yapilan aletlerden yasadigimiz cagda yer alan ulasim araglari,
bilgisayarlar, akilli telefonlar, televizyonlar, internet, robotlar gibi pek ¢ok teknolojik
unsur insanlarin gilinliik hayatlarini kolaylastirmak i¢in atilan adimlardir. Teknolojik
gelismeler gegmisten giiniimiize kadar biiyiik bir bilgi birikimiyle ilerlemis ve hizli
bir sekilde ilerlemeye devam etmektedir. Teknoloji, kazanilmis yeteneklerin ise
kosulmasiyla dogaya egemen olmak icin gerekli islevsel yapilar olusturmaktir
(Alkan, 1998). Teknolojinin siirekli gelismesiyle endiistri devrimleri olmus ve insan
yasantis1 biiylik dl¢lide degismeye baslamistir. Endiistri 3.0 doneminde bilgisayarlar
ve yazilim sistemleri ilerlemeye baslamis ve su anda i¢inde bulundugumuz Endiistri
4.0 doneminde ise internet, yapay zeka ve siber sistemler 6n plana ¢ikmistir. Endiistri
4.0 caginda artik internet iizerinden yonetebildigimiz akilli evler ve makineler,
arttirillmig gerceklik sistemiyle duyularimizi etkileyen canli goriintiiler, yapay zekaya
sahip robotlar, giyilebilir teknoloji sayesinde her an yanimizda olan teknolojik
cihazlar yasamimiza girmistir. 21. yiizyilda giinliik hayatin her alaninda, evlerimizde,
is yerlerimizde, disarida teknolojik cihazlarla karsilasiyor ve bu cihazlari aktif

sekilde kullantyoruz.

Boyle bir ortam igerisinde dogan ¢ocuklari ise teknolojik yasantidan uzak bireyler
olarak diislinmemiz imkansiz hale gelmistir. “Bdyle hizli liretimin ve tiiketimin
oldugu, gelisen teknoloji ile birlikte her tiirlii gelismenin takip edilebildigi, hatta

yonlendirebildigi glinlimiizde bir¢ok ortaokul, lise ve iiniversite dgrencisinin kitap

1



yazarl, sosyal medya editorii, aplikasyon/uygulama {ireticisi ya da iiriin tasarimcisi
olabildigini gormek mimkiindiir’ (Mercin, Diksoy, 2019, 25). Milli Egitim
Bakanligiin yaymlamis oldugu “2023 Egitim Vizyonuna gore ise bilimin 1s18inda,
teknolojinin egitim sistemine entegre edildigi bir egitim sisteminin olusturulmasi
adina bliyiik adimlar atilmis ve atilmaya devam etmektedir. “Egitim teknolojisi
kavraminin, egitimde arag¢ gere¢ kullanimi olarak tanimlandigi yillar geride kalmstir.
Artik iki binli yillarda egitim teknolojisi; insan-teknoloji etkilesiminden performans
teknolojilerine, bilgisayar destekli egitimden sanal egitime kadar bir¢ok konuyu
kapsamaktadir (Simsek ve dig., 2009, 945).” Cumhuriyetimizin yiiziincli yilinda
cocuklarimizdan beklenen nitelikler arasinda teknolojiyi dogru kullanmalari, gelisen

bilim ve teknolojiye uyum saglamalar1 ve teknolojik alanda yetkinlesmis bireyler

olmalar1 amaglanmistir (MEB, [09/06/2020]).

2000 yilindan sonra dogan giiniimiiz ¢ocuklar1 dijitallesen diinyanin igerisinde aktif
olarak rol almaktadir. Cok kii¢lik yaslardan itibaren bilgisayar, tablet, akilli telefon,
internet, sosyal medya, sanal oyunlar gibi teknolojik unsurlarla tanigsmaktadir.
Teknolojiyi hayatlarinin merkezine alan bu c¢ocuklar hizla ilerleyen teknolojiye
kolayca uyum saglayabilmekte, teknolojiyi giinliik ihtiya¢ olarak gérmekte, sosyal
medya ortamlarinda kendilerini ifade etmekte, teknolojik aletler sayesinde iletisim
kurabilmekte, aragtirma ve odevlerini internet iizerinden yapabilmekte ve
zamanlarimin ¢ogunu teknolojik aletleri kullanirken gecirmektedirler. Giinlimiiz
diinyasinda teknoloji c¢ocuklara oynama, 6grenme ve kesfetme igin bir¢ok firsat
sunmaktadir (Linebarger, Piotrowski, 2009). Bilim insanlar1 ¢ocuklarin; kesfetme,
secim yapabilme, bu se¢imlerin etkisini gozlemleme, hayal kurma becerisini
gelistirme, problem c¢ozme becerisini gelistirmeye olanak saglayacak bicimde
teknoloji kullaniminin saglanmasinin  6nemli oldugu goriisiindedir (Hillman,
Marshall, 2009). Teknoloji sundugu firsatlarin yani sira birtakim olumsuz durumlari
da beraberinde getirmistir. Bunun sonucunda da ekranlara oldukga aligkin olan bu
cocuklarin teknolojiyi giivenli bir sekilde kullanmalarint saglamak zorunluluk haline
gelmistir. Teknolojinin o6zellikle erken yasta kullanilmaya baslanmasi nedeniyle
cocuklarin gelisim donemlerini de etkileyebilecegi iizerine son yillarda birgok
aragtirma yapilmistir. Tiiziin (2002)’de dijital diinyanin ve dijital teknolojinin
cocuklarin giinliik yasam diizenine girdigini ve biligsel, duygusal, sosyal gelisimini

etkiledigi konusunda sliphe duyulmayacagini ifade etmistir.



Cocuklara yonelik yazilmig edebi eserler de c¢ocuk diinyasini sekillendiren
unsurlardan bir tanesidir. Bu nedenle ¢ocuklara yonelik yazilan edebi eserlerin
onlarin ihtiyaglarini karsilayabilecek niteliklere sahip olmasi gerekmektedir. Cocuk
edebiyati alaninda teknolojinin olumlu ve olumsuz o&zellikleri ve teknolojinin
cocuklarin gelisim alanlarini etkilemesi agisindan hangi yonlerden sunuldugunun

bilinmesi bir gereklilik halini almistir.

Cocuklar i¢in hazirlanmis yapitlar, ¢ocuklarin, keyifli ve yararli zaman gecirmelerini
saglama gibi Ozellikleri disinda dilsel, bilissel, toplumsal ve kisilik gelisimleri
acisindan da 6nem tagimaktadir (Akin, 1998; Kuzu, 2002, 95). Kitap araciligiyla
cocuklar, diinya hakkindaki bilgilerini gelistirdikleri gibi kendilerine ait
duyarhiliklarini, hayal giiclerini, yaraticiliklarimi  ve iletisim becerilerini  de
gelistirirler. Glinlik olaylar hakkinda deneyim kazanirlar. Sosyal davranis
orneklerini 6grenerek toplum icinde uygun davraniglart sergilerler. Ayrica kitaplar
araciligiyla anadilini dogru ve gelismis bir yapida kullanma firsat1 bulurlar (Yalgn,
Aytas, 2014, 43). Nesneleri tanir, sembolleri ayirt eder, olaylari tahmin eder, kavram

gelisimi gibi zihinsel beceriler yoniinden de desteklenirler (Jalongo, 1993).

Bu nedenlerle yazar yapitini olustururken; yayimevi de yayimlayacagi kitabi secerken
cocuk gelisim Ozelliklerinin farkinda olmali; dis yapr ve i¢ yapr Olgiitler1 gibi bir
kitab1 olusturan 6nemli faktorlerin neler oldugunu bilmelidir. Ciinkii ¢ocuk kitaplar
dis yap1 ve i¢ yapi Olgiitleri ve dayandig egitsel ilkelerle bir biitlindiir (Sever, 1995,
14). Bu 06lgiit ve ilkelerin birbirleriyle tutarliligi ve biitiinselligi, ¢ocuk kitaplarinin
niteligini belirleyen en temel etkenlerdir. Cocuk kitaplarimin i¢ yapi ve dis yapi
Ol¢iitlerine yonelik yapilmis ¢alismalar, Tiirkiye’de yayimlanan ¢ocuk kitaplarinin
pek cogunun hem i¢ yapt hem de dis yapr Olgiitleri acisindan ¢esitli sorunlar
tasidigini gostermektedir. Erdogan (1999)’1n “Tiirkiye’de ¢ocuk yayinlari iizerine
nicel ve nitel yetersizliklerin oldugunu” ortaya koydugu arastirmasi, buna dayanak
olarak sunulabilir. Benzer bir bigimde, Tasdemir (2005, 9)’e goére “Tiirkiye’de
kismen goriilen kitap inceleme arastirmalari genelde ders kitaplart ve kitaplarin
siirli bazi boyutlart olan, igerik, grafik tasarimi, gorsel 6geler, tasarim gibi boyutlar
tizerine oldugu gozlenmektedir”. Bu yiizden kitaplarin uygun olgiitler kullanilarak
kapsamli bir bicimde degerlendirilmesi ¢ocuk gelisimi ve egitimiyle ilgili herkese

katk1 saglayabilecektir.



Yapilan literatiir taramasinda Tiirk ¢ocuk edebiyati eserlerinin teknolojiyi ¢ocuklara
nasil sundugu konusunun ihmal edildigi ve bu alanda herhangi bir c¢alisma
yapilmadigi tespit edilmistir. 2000 yil1 sonrasinda dogan ¢ocuklarin hayatlarinin her
alaninda teknolojiyle yasamasi, teknolojiye ¢ok rahatlikla uyum saglamasi ve onlarin
teknolojiye olan bagliliklar1 ¢gocuklara yasanilan diinyay: yine onlarin penceresinden

sunan ¢ocuk edebiyati alanin1 da etkilemistir.

Bu arastirmanin problem durumunu da alanyazinda olan bu eksiklik olusturmustur.
Cocuk edebiyatinda teknolojinin yerinin daha iyi anlasilabilmesi i¢in ¢agdas ¢ocuk
edebiyat1 eserlerinde teknolojinin ¢ocuklara nasil sunuldugu derinlemesine
incelenmistir. Boylece bu alandaki eksiklik giderilmeye calisilmistir. Bu baglamda;
2000 yili sonrasi basilan ve uzman goriisii alinarak secilmis 7 g¢ocuk kitabi
incelemeye alinmistir. S6z konusu bu 7 eserin igerisinde teknolojik araglar,
uygulamalar ve yazilimlarin neler oldugu, teknolojinin hayatimiza getirdigi olumlu
ve olumsuz yonlere c¢ocuk eserlerinde nasil yer verildigi, ¢ocugun gelisim
donemlerine gore teknolojinin sunulusu ve eserlerde yer alan teknolojiye yonelik
ebeveyn ve ¢evre tutumunun g¢ocuk Kitaplarinda nasil yansitildigi incelenmistir.
Calismaya baslarken ilk Once literatiir taramasi yapilmig ve literatiir taramasi
cercevesinde yapilacak olan c¢alismanin igerigi belirlenmistir. Bu baglamda
caligmanin ikinci boliimiinde ¢alismaya yonelik kavramsal ¢erceveye yer verilmistir.
Ucgiincii béliimde ¢alismanin yontemine, dordiincii boliimde incelenen eserlerde
tespit edilen bulgulara, besinci boliimde ise tespit edilen bulgulardan yola ¢ikilarak

elde edilen bilgilere yonelik sonug ve Onerilere yer verilmistir.

1.1.1. Problem Ciimlesi

Cagdas Cocuk Edebiyat1 eserlerinde teknoloji ¢ocuklara nasil sunulmaktadir?

1.1.2. Alt Problemler
Yapilan bu ¢aligmanin alt problemleri asagidaki gibidir.

e C(Cagdas Cocuk Edebiyati eserlerinde hangi teknolojik araglar, yazilimlar ve
uygulamalar yer almigtir?
e (agdas Cocuk Edebiyat1 eserlerinde yer alan teknolojik unsurlarin olumlu

yonleri nelerdir?



e (agdas Cocuk Edebiyati eserlerinde yer alan teknolojik unsurlarin olumsuz
yonleri nelerdir?

e (agdas Cocuk Edebiyati eserlerinde teknolojinin ¢ocugun bilissel gelisimi
yoniinden sunulug bigimi nasildir?

e (agdas Cocuk Edebiyat1 eserlerinde teknolojinin ¢ocugun fiziksel ve psiko-
motor gelisimi yoniinden sunulus bi¢imi nasildir?

e (Cagdas Cocuk Edebiyati eserlerinde teknolojinin ¢ocugun sosyal-duygusal
gelisimi yoniinden sunulug bi¢imi nasildir?

e (agdas Cocuk Edebiyat1 eserlerinde teknolojinin g¢ocugun dil gelisimi
yoniinden sunulusg bigimi nasildir?

e (Cagdas Cocuk Edebiyati eserlerinde teknolojinin ¢ocugun kisilik gelisimi
yoniinden sunulug bigimi nasildir?

e (Cagdas Cocuk Edebiyati eserlerinde teknolojinin ¢ocugun ahlak gelisimi
yoniinden sunulug bigimi nasildir?

e (agdas Cocuk Edebiyati eserlerinde teknolojinin ¢ocugun cinsel gelisim
yoniinden sunulus bi¢imi nasildir?

e C(Cagdas Cocuk Edebiyati eserlerinde ebeveynlerin ve ¢evrenin teknolojiye

kars1 bakis acilar1 ve tutumlar1 nasildir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci ¢agdas cocuk edebiyati eserlerinde yer alan teknolojinin
¢ocuga nasil yansitildigini incelemek ve arastirmaci tarafindan elde edilen bulgular
sunmaktir. Bu baglamda c¢ocuk eserlerinde yer verilen teknolojinin olumlu ve
olumsuz yo6nleri, teknolojinin cocuklarmn gelisim alanlarina gore sunulusu ve
eserlerde yer alan c¢ocuk kahramanlarin disinda kalan c¢evre ve ebeveyn

karakterlerinin teknolojiye kars1 bakis acilar1 ve tutumlart incelenmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Gilintimiiz ¢ocuklar1 teknolojiyle dogdugu andan itibaren karsilastigi icin teknolojik
aletleri, uygulamalar1 ve interneti rahatlikla kullanabilmekte, ekranlar karsisinda
bliylimektedir. Teknolojinin hayatimizda vazgec¢ilmez olmasi ve o6zellikle 2000

sonras1 dogan bu kusagin teknolojik yeterliliklerinin gelismis olmasi beraberinde



olumlu sonuglart getirdigi gibi olumsuz sonuglar1 da getirmistir. Cocuklarin biligsel
ve psiko-sosyal gelisimleri basta olmak iizere tiim gelisim alanlar1 hayatlarinin bu

kadar iginde olan teknolojiden biiyiik 6l¢iide etkilenmektedir.

Son yillarda yeni basilan ¢ocuk kitaplarinda da teknolojinin dogrudan veya dolayl
olarak yer aldigt ve bu kitaplarin sayilarimin giderek artmaya basladig
goriilmektedir. Ancak bu kitaplarin yazarlari mezkir kusagin daha 6ncesinde dogan
ve biiyliyen kisilerdir. Dolayisiyla teknolojiyi ¢ok iyi kullanan bu c¢ocuklara
teknolojiyi onlarin goziinden sunmak dikkat isteyen bir istir. Cocuk diinyasini
cocuklara sunarken, giinliilk hayatta karsilastiklar1 ve aktif kullandiklar1 teknolojik
yasantiya yer verirken onlarin gelisimlerinin bundan etkilenebileceginin
unutulmamast gerekir. Cocuklarin sanal diinyalarmin i¢inde yasayabilecekleri
durumlart onlara yansitirken onlarin ilgileri, ihtiyaglari mutlaka g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Onlara hitap eden ¢agdas cocuk edebiyatinin da bu yonde

incelenmesi gerekmektedir.

29581 sayili Resmi Gazete’de (2016) Tirkiye Yeterlilikler gercevesinin kapsami

yayimlanmistir. Kapsamda 8 anahtar yetkinlik (beceri) yer almaktadir. Bunlar;

Ana dilde iletisim,

Yabanci dillerde iletisim,

Matematiksel yetkinlik ve Bilim/Teknolojide temel yetkinlikler,
Dijital yetkinlikler,

Ogrenmeyi 6grenme,

Sosyal ve vatandagliklar ilgili yetkinlikler,

Inisiyatif alma ve girisimcilik,

Kiiltiirel farkindalik ve ifade.

L N o g B~ w0 D

Ugiincii ve dordiincii maddede goriilecegi iizere teknoloji ve dijitallesmeye 6nem
verilmektedir. Bireylerden arastirma, sorgulama, elestirel ve analitik diisiinme gibi
becerilerin yaninda inovasyon ¢agina yani teknolojiye ve teknolojinin yeniliklerine

ayak uydurmalar1 6nemli 6l¢iide beklenmektedir.

Bu baglamda teknolojinin ¢ocuklarin hayatlarinda 6nemli bir yeri bulunmaktadir.
Diger taraftan bu arastirma kapsaminda, Oncelikle literatiir taramasi yapilarak
alandaki yapilan ¢alismalar incelenmistir. Teknolojinin ¢ocuklar tizerindeki etkileri

konusunda sosyal bilimler alaninda yeterli ¢calisma yapilmadigi goriilmistiir. Aynm



zamanda bu tarama sonucunda alanyazinda ¢agdas cocuk edebiyati eserlerinde
teknolojinin sunulus bigimlerini ve c¢ocuklar iizerindeki etkisini degerlendiren
caligmalar olmadig1 tespit edilmistir. Yapilan bir¢ok arastirmada ortaya ¢ikan bulgu
ise teknoloji kullaniminin ¢ocuklar etkiledigidir. Bu nedenle ¢cagdas cocuk edebiyati
eserlerinin de teknolojiyi ¢ocuklara nasil sundugunu bilmek cok biiyiikk dnem

tasimaktadir.

Tim bu nedenler g6z Oniinde bulundurularak arastirmanin ana problemi
belirlenmistir. Bu caligma, alanyazinda teknolojinin ¢ocuklara nasil sunuldugunu
inceleyen ilk yiiksek lisans tezi olmasi nedeniyle alana katki saglayarak, bu konuyla
ilgili alanyazindaki boslugun 6nemini belirtmekte ve konunun daha iyi anlagilmasini
saglamaktadir. Ayrica bundan sonra bu alanda yapilacak ¢alismalara da 151k tutacagi

diistiniilmektedir.

1.4. Arastirmanin Sinirhliklar:

Calisma su durumlarla sinirlandirilmistir:

e 2000 y1l1 sonrasinda yazilmis teknolojik ig¢erik ve 6znelere sahip ¢agdas ¢ocuk
edebiyati eserleri kullanilmagtir.

e Yerli yazarlara ait eserler iizerinden ¢alisma yapilmistir.

o Farkl yazarlara ait eserler secilmistir.

e 7 adet ¢agdas ¢ocuk eseri incelenmistir.

e Arastirmacinin tespit ettikleriyle sinirhdir.

1.5. Tlgili Arastirmalar

Yapilan literatiir taramasinda ¢agdas cocuk edebiyati alaninda teknolojinin ¢ocuklara
nasil sunulduguna dair Tiirkiye’de yapilan bir calismanin mevcut olmadig: tespit
edilmigstir. Tiirkiye’de yapilan caligmalar genellikle ¢ocuklarin teknoloji kullanimi ve
teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki etkilerine yoneliktir. Yurt diginda da bu konuda

yapilan ¢alismalar oldukc¢a sinirhidir.

Cecilia Axell’in teknolojinin ¢ocuk edebiyatinda kullanilmasi ve ¢ocuklarin istenilen
teknoloji egitimini c¢ocuk edebiyati ilizerinden alabilmesine yonelik caligmalari
mevcuttur.  Caligmalarinda  ¢ocuk  edebiyatini,  ¢ocuklarin  teknolojiyi

anlamlandirabilmesi, teknolojiye karsi elestirel diisiinebilmesi ve ders kitaplarinda
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olmayan kurgusal anlatim sayesinde teknolojiyle ilgili sorunlarin ¢ocuklara

yansitilmasinda bir arag¢ olarak gérmiistiir.

Cecilia Axell’in 2018 yilinda yapmis oldugu “Technology and Children’s
Literature” adli ¢alismasinda teknoloji egitiminin pedagojik bir ara¢ olarak ¢ocuk
edebiyat1 lizerinden verilebilecegini savunmus ve teknolojiyi tasvir eden Oykiileri
inceleyerek ayni zamanda teknoloji egitimi alaniyla ilgili sorunlara yer vermistir.
Boylece teknolojiyle ilgili sorunlar1 ¢ocuklara 6gretebilecegini savunmustur. Cocuk
edebiyatinin teknolojinin insanlar, toplum ve doga iizerindeki etkilerini, teknolojinin
dogasin1 c¢ocuklara aktarabilmesi icin bir platform gorevinde olabilecegini
sOylemistir. 2017 yilinda yapmis oldugu “Upptick tekniken i barnlitteraturen”
(Cocuk Edebiyatinda Teknolojiyi Kesfedin) adli c¢alismasinda da c¢ocuklara
teknolojiyle 1ilgili bilgi aktarabilmek ve onlar iizerinde teknoloji anlayisi
olusturabilmek i¢in ¢ocuk edebiyatinin baslangic olarak kabul edilebilecegini,
cocuklarin kurgu kitaplar1 araciligiyla teknoloji konusunda merak uyandirilabilecegi
ve cocuklarin elestirel tartismalari nasil katilabilecegi somut olarak sunulmustur.
2015 yilinda yapmis oldugu “Barnlitteraturens tekniklandskap: en didaktisk vandring
fran Nils Holgersson till Pettson och Findus” (Cocuk edebiyatinin teknolojik
manzarast: Nils Holgersson'dan Pettson ve Findus'a didaktik bir yolculuk) adli
calismasinda da 6 adet Isvecli yazarin cocuk edebiyati eserinin teknolojiye bakis
acilart hakkindaki iletilerini incelemis, eserlerin teknolojiyi farkli yonlerden sunarak,
baz1 teknoloji sorunlarina yer verdigini tespit etmistir. Diger ¢aligmalar1 gibi bu
caligmasinda da eserlerin  teknoloji  egitiminin  genisletilmesine  katkida
bulunabilecegini, kitaplardaki kararsiz mesajlarin teknolojinin ¢ok yonlii dogasini ve
karmasikligint ortaya koydugunu ve ¢ocuk edebiyatindaki mesajlarin, teknolojinin
dogasin1 ders kitaplarinin nadiren yapabilecegi sekilde sorunsallastirmayr da

miimkiin kilabilecegini ifade etmistir.

Patrick N. Foster’n 2009 yilinda yapmis oldugu “An Analysis of Children’s
Literature featured in the “Books to Briefs” Column of Technology and Children,
1998-2008” (“Cocuklara Kitaplar” Teknoloji ve Cocuk Siitununda Yer Alan Cocuk
edebiyatinin Incelenmesi 1998-2008) adli ¢alismasinda ise dgretmenlere tasarim ve
teknoloji faaliyetlerini ¢ocuk edebiyati yoluyla ilkokul miifredatina entegre etme
araci olarak sunulan 1998'den baslayarak, Teknoloji ve Cocuk editdrlerinin sectigi 72

farkli ¢ocuk kitabini incelemistir. Bu kitaplar1 hem temel okuma hem de teknolojik



okuryazarlik faaliyetleri agisindan incelemeye almustir. Incelenen gocuk edebiyati
eserlerinde teknoloji ve teknolojik ilerleme hakkindaki mesajlarin genellikle belirsiz
oldugu tespit edilmistir. Hikayelerdeki kararsiz ~mesajlarin, teknolojinin
karmasikligin1 ve ¢ok yonlii dogasini, ders kitaplarinin nadiren yaptigi sekilde ortaya
koydugunu, hikayelerin ikiligi oldugunu, ¢iinkii teknolojinin sadece problemleri
¢ozme ve temel ihtiyaglari karsilama yetenegi degil, ayni zamanda istenmeyen
sonuglarin nasil olabilecegini de tanimladigini ifade etmistir. Sonug¢ olarak
cocuklarin ilgisini ¢eken kitaplar1 bir araya getirerek, teknoloji ile ilgili diisiince ve
fikirlerin algiladiklar1 diinyanin bir pargasi olarak sunulabilecegini, teknolojinin
hikayeler aracilifiyla 6grenciler i¢in daha anlasilir ve goriiniir hale getirebilecegini
ve bu nedenle gelecekteki arastirma calismalar1 icin, ¢ocuk edebiyatinin sinifta
teknoloji egitiminin amaclarin1 yerine getirmek igin nasil kullanilabilecegini

belirtmistir.

Carol Butzow ve John Butzow (1988) “Science, Technology and Society as
Experienced through Children's Literature” (Cocuk Edebiyati Deneyimli Bilim,
Teknoloji ve Toplum) adli calismasinda cocuklara teknolojik bir toplumda
vatandasligin  sorumluluklarina hazirlamak igin, g¢esitli konu disiplinlerini
biitiinlestiren Bilim, Teknoloji ve Toplum (STS) yaklagiminin, ¢ocuk edebiyati
kullanilarak uygulanabilecegini, giicli bir hikdye ¢izgisi olan ve ¢ocuklari
ilgilendiren kitaplarin  kullanilarak, gergeklerin ve fikirlerin bildikleri veya
algiladiklar1 diinyanin bir parcast olarak sunulabilecegini, ¢ocuklarin erken yasta
karst karsiya kaldiklari toplumsal meseleler ele alinabilecegini ve bu sayede
cocuklarin etkili diisiinme becerileri gelistirmelerine, diisiinme ve karar verme

yeteneklerini gelistirmelerine olanak saglanacagini ifade etmislerdir.

Son olarak bu alanda Cecilia Axell, Jonas Hallstrom ve Jan-Erik Hagberg’in 2014
yilinda yapmis olduklar1 “Images of Technology and Sustainable Development in
Swedish Children’s Literature” (Isve¢ Cocuk Edebiyatinda Teknoloji ve
Stirdiiriilebilir Kalkinma Goriintiileri) adli makaleden bahsedilebilir. Calismada
teknolojik goriintiileri ve teknolojinin siirdiiriilebilir kalkinmaya bagliliginin
gbsterilmesi amaglanmistir. Dért Isvecli cocuk yazarmin kitaplarindaki teknoloji ve
teknolojik gelismeler hakkindaki dykiiler arasinda benzerlik ve farkliliklar aranmis
ve teknolojiyle ilgili farkl tasvirlerin sunuldugu tespit edilmistir. Bu makale, cocuk

kitaplarinin okunmas1 ve konusmasinin, 6zellikle teknoloji egitimi ile ilgili olmak



tizere, siirdiirilebilir kalkinma egitiminde pedagojik bir ara¢ olarak biiyiik bir
potansiyele sahip olabilecegini gostermektedir. Teknoloji literatiiriinde ¢ocuk
edebiyatini tanitmanin, teknolojinin karmasikliklarini ortaya ¢ikarmaya ve tartismaya
yardimec1 olmanin yani sira bir yol oldugunu gostermek igin giiglii bir arag
olabilecegini savunmuslardir. Boylece ¢ocuklara siirdiiriilebilir yasam kaynaklarinin

aktarilmasinin saglanacagi belirtilmistir.

1.6. Tanimlar

Cocuk: Bebeklik ya da erginlik arasinda gelisme doneminde bulunan oglan veya kiz

(TDK, 2010, 556).

Cocuk Edebiyati: Erken g¢ocukluk doneminden baslayip erginlik donemini de
kapsayan bir yasam evresinde, cocuklarin dil gelisimleri ve anlama diizeylerine
uygun olarak duygu ve diisiince diinyalarin1 sanatsal niteligi olan dilsel ve gorsel
iletilerle zenginlestiren, begeni diizeylerini yiikselten {irlinlerin genel adidir (Sever,

2012, 17).

Teknoloji: Belli amaglara ulagsmada, belli sorunlar1 ¢ozmede, gézleme dayali ve

kanitlanmis bilgilerin uygulanmasidir (Demirel, 1993).
Dijital Yerliler: Teknolojiyle biiyiiyen nesil (Prensky, 2001).

Dijital Gocmenler: Giinlimiiz teknolojilerinin kullanildig1 ortamlara uyum saglamak
icin ¢aba gosteren ve kendisini teknolojinin gelisimiyle yeni bir siire¢ igerisinde

bulan bir kusaktir (Bilgi¢ ve dig., 2011, 2).
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2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boélimde calisma kapsaminda, konu ile ilgili kavramlara deginilerek kisa

aciklamalar yapilacaktir.

2.1. Cocukluk Kavrami

2.1.1. Ge¢miste Cocukluk Kavrami

Antik donemlerde ¢ocuklara edebi alanda nasil yaklasildigmna dair yeterli bilgi
bulunmamaktadir. Genel olarak, antik donemlerde ¢ocuklara bilingli ve yeterince
ilgili yaklasilmadiginm ileri stirmek pek yanlis bir ifade olamayacaktir (Postman,

1995, 16; Akyiiz, 2012, 19).

Orta Cag’da, ¢ocukluk kavraminin tanimli olmadigin1 ancak bu durumun ¢ocuklarin
sevilmedigi veya 6nemsenmedigi anlamina gelmeyecegi sdylenebilir. Bu durum, orta
cagin ¢ocuklugunun kendine 0zgii 6zellikleri hakkinda bilingten yoksun olmanin

stirdiigii bir donem oldugunu gosterir (Postman, 1995, 16-17; Giddens, 2000, 68-69).

Cocukluk kavramina dair ilk somut ve bilimsel yaklagimin Bati diinyasinda 16.
yizyildan itibaren gelismeye basladigi ve 17. yiizyillda ¢ocugun masumiyeti ve
zayifliginin daha ¢ok vurgulandig: goriilmektedir. Diger taraftan, her iki ylizyildaki
yaklasimlarin  heniiz ¢ocukluk kavramini islerine pek dahil etmedikleri
anlasilmaktadir (Taskin, 2006).

Modern zamanlara ya da 20. yiizyila geldigimizde, ¢cocuklara daha hassas ve bilingli
yaklagilmasinin en 6nemli sebeplerinden biri II. Diinya savasidir. Il. Diinya Savasi
sirasinda cocuklarin oldukca etkilendigi ve magdur edildigi goriilmiistiir. Bunun
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lizerine basta Avrupa iilkeleri olmak iizere pek c¢ok diinya iilkesinde ¢ocuklara karsi
daha hassas bi¢imde davranilmaya baslanmistir (Hamon, 2006). Bu hassas yaklagim
cocuga olan bakis1 etkilemis; cocuk kavraminin ve gelisim 6zelliklerinin dikkate
alimarak yeni bastan tanimlanmasinin yolunu agmustir. Bilimsel gelismeler, insan
haklar1 ¢aligmalar1 ve kisisel gelisim bakis agisinin ortaya ¢ikisiyla birlikte ¢ocuga
yonelik tiim tanim ve kavramlar baskalasim gecirerek 20. yiizyilin “Cocuk Yiizyili”

olarak anilmasini saglamistir (Gander, Gardiner, 2010, 33).

Islamiyet oncesi Tiirk toplumlari, gocuklarin onemsendigi zamanlardir. Ancak,
cocugu olmayan ailelerin hor goriildiikleri de bilinmektedir. Ozellikle erkek
cocuklarin egitimine ayricalikli bir 6zen gosterilmistir. Ornegin, Dede Korkut
hikayelerinde erkek ¢ocuklarinin egitimi hakkinda vurgular oldugu gibi ebeveynlerin
ozellikle babanin c¢ocuk {lizerinde mutlak velayet hakkinin olmadigi da

belirtilmektedir (Ari, Karatepe, 2010; Aksoy, 2011).

Orta Cag donemi Tiirk-Islam toplumu Avrupa cografyasindan farklidir. Bu
toplumlarda ¢ocuklara ergenlige kadar ayr1i bir onem verilmekte olup egitim
almalarinin gerekliligi 6n planda yer almakta, yedi yasa kadar masum kabul
edilmekte, kot muameleye izin verilmemekte, deger vererek olumlu iliskiler
kurulmas1 gerektigi sOylenmekte ve de cocuk lzerinde ailenin otoritesi oldugu

anlatilmaktadir (Ay, 1991; Saglam, 2002; Ozdemir, 2002).

Islam Diinyas: diisiiniirlerinden Farabi, ¢ocuklarda kisisel farkliliklara vurgu yapmus,
zihinsel egitimin Oonemini belirtmis ve gelisimlerinde dengeye isaret etmistir. Bu
goriisler baglaminda o donemde Islam diinyasinda ¢ocukluk anlayisinin var oldugunu
ve Farabi’nin goriisleriyle islam diinyasmm etkiledigi goriilmektedir. Benzer sekilde,
Ibn-i Sina, c¢ocukta ruh ve beden saghgmna dikkat cekmis, cocuklara onlarin
bekledikleri ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda yaklasilmasini 6nermis, bu yolla onlarin
sevgileri ve saygilarinin kazanilmasi gerektiginin 6nemini vurgulamistir. Bir diger
diistiniir Gazali de gocukta davranig egitiminde pekistirmelere ve oyun oynamanin
onemine dikkat cekmistir. Bu ydniiyle, o donemin Tiirk-Islam diisiiniilerinin modern
zaman ¢ocuk anlayisina daha yakin fikirler sunduklari anlasilmaktadir (Yavuzer,

2003, 17-20).
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Gazali, ayrica, ¢ocuga sevgi goOstermenin Onemini altini ¢izerek pekistirmistir.
Gazali’ye gore, cocugun geng¢ ve zinde kalabilmesi ve de hafizasinin yenilenmesi

bakimindan oyun oynamasi 6nemlidir (Kogyigit ve dig., 2007; Durakoglu, 2014).

Kutadgu Bilig adli eserin yazar1 Yusuf Has Hacib ise, yapitinda ¢ocuk ve ¢ocuk
egitimine oldukea fazla yer vermistir. Ibn-i Tufeylin “Hay ibn-i Yakzhan (uyanik
oglu diri)” adli eserinde bir ¢ocugun biiyliime ve gelisme siirecini felsefi a¢idan ele
almistir, Yunus Emre, Haci Bektas, Nasrettin Hoca ve Mevlana Anadolu
topraklarinda; Seyh Sadi ise o dénemin Iran cografyasinda gocuk ve cocuk egitimine

farkl1 perspektiflerden dokunmuslardir (inan, 1983).

Osmanli Devleti’nde ise, ¢ocuk, babanin yasal denetimi ve kendi velayetinde olup

egitimi konusunda daha ¢ok anne ve biiylikannenin sozlerinin gegtigi bildirilmektedir

(Aksoy, 2011).

2.1.2. Giiniimiizde Cocukluk Kavrami

Birlesmis Milletler (BM), 1989 yilinda kabul ettigi “Cocuk Haklarmma Dair
Sozlesme” ile “Milli kanunlarca daha erken yasta resit sayilma hari¢ tutulmak
kaydiyla, on sekiz yasindan kiigiik kisileri” “cocuk” olarak kabul etmistir (UNICEF,
2015). Cocuk, genel olarak 0-16 yas arasindaki bireydir. Bu yas aralifinda farklh
donemlerde gelisim degisiklik gosterir. Kimi zaman fiziksel biiyiime 6ne ¢ikarken
kimi zaman psikolojik biiyiime atak yapar. Ilgi alanlarinda da yasa ve degisime bagl

olarak farkliliklar gerceklesir.

Gilinlimiiziin ¢ocuklar siirekli olarak yenilenen, degisen bir diinyada ¢ocukluklarin
yastyorlar. Teknoloji kullaniminin artmasi nedeniyle bazi kisilere gore bugiiniin
cocuklar1 zamani, mekani, sosyal iliskileri, hatta gercekligin kendisini bile 6nceki

nesillerden farkli deneyimlemektedirler (Lukens, Smith, Coffel, 2018, 15).

Cocuga yonelik bakis agisinin degismeye baglamasiyla, farklilik hukuki metinlere de
girmeye baslamistir. Bu baglamda, hukuk alaninda ¢ocuklara dair ilk politika belgesi,
1779 yilinda Isvigre’de yayimlanmus bir talimattir. Devaminda ise, ilk somut ve ciddi
adimlarin 1. Diinya Savasi sonrast ¢ocuklarin acil ihtiyaglarimi saglamak amactyla
kurulan “Cocuklar Igin Uluslararass Yardim Orgiiti” tarafindan atildig
goriilmektedir. Bunu, Uluslararas1 Cocuk Refahi Birligi izlemis ve 1924 yilinda
“Cenevre Cocuk Haklar1 Beyannamesi” kabul edilmistir. Daha sonra, 1948 yilinda

benimsenen ve yayimlanan insan Haklari Evrensel Beyannamesi iginde ¢ocuklarla
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ilgili ifadeler ve diizenlemeler yer almamistir. Ancak Insan Haklari Evrensel
Beyannamesi g¢ocuklarin haklarmin insan haklar1 olarak kabul edilebilecegi bir
durum olusturmustur. Diger taraftan, bu yaklasim uygulamada bazi sikintilarin
yasanmasina da yol agmistir. Bu baglamda cocuklara doniik farkindalik yaratabilmek
amacityla BM, 1959 yilinda Cocuk Haklar1 Bildirgesini kabul etmistir. Bildirge
sayesinde, cocuklara saglik, korunma ve egitim haklar1 taninmistir. 1979 yili
diinyada Uluslararas1 Cocuk Y1l olarak ilan edilmis olup; Cocuk Haklar1 S6zlesmesi
1989 tarihinde kabul edilmis ve de ABD disinda toplam 195 iilke soézlesmeyi
imzalamistir (Bagl, 2002, 276-278; Topuzoglu, 2004, 16-17; Atilgan, A., Atilgan,
U., 2009, 6-7; Akyiiz, 2012, 38; Géren, 2012; Kirimsoy ve dig., 2013, 20-21).

Cocukluk kavrami aslinda 19. yiizyildan bu yana tartigmalarin devam ettigi bir
konudur. Cocuklarin 20. yiizyilda eski donemlere gore cok daha fazla hak elde
ettikleri goriilmektedir. Ancak tiim bu kazanilan haklar onlarin bir tiiketim nesnesi
olarak goriilmelerini degistirmemistir. Ozellikle, diinyanin neredeyse her yoresinde
cocuklar sug¢ isleme, fuhusa zorlanma, sokaklara salinma, sahipsizlik ve tekstil
sektoriiniin ucuz isgiicii olarak calismaya devam etmektedirler (Akbas, Atasii

Topguoglu, 2009).

Gelinen asamada, ¢ocuklar ¢ekirdek ailelerdeki var olan en 6nemli elemandir. Cocuk
ve gen¢ niifusun yilikselmesi, toplumsal degisimlere en hizli sekilde yanat
verebilmeleri, hukuki ortamda degisimin geride kalmasina uygun ortami yaratmistir.
Teknolojinin gelisimi ve hayatin her asamasma girmesi, iletisim araglart (TV,
internet ve bilgisayar) cocuklar1 ve de giliniimiiziin ¢ocukluk algisini direkt
etkilemistir. Cocugu benimsemeyen ve g¢ocukluk kavramini bilmezlikten gelen
anlayis degisim gostermistir. Eskiden varlikli ve asil ailelere mensup c¢ocuklara
gosterilen alaka zamanla toplumun daha genis kesimlerindeki ¢ocuklara da
gosterilecek bicimde gelismistir. Benzer bi¢cimde, baslangigta ¢ok kat1 bir anlayis
uygulayan egitim ve dgretim sisteminde de algi degismeye baslamistir. Cocuklarin
hisleri ve diisiincelerinin arka plana atildig1 kat1 egitim anlayisina karsi ¢ikan Freud,
Piaget, Vygostky, Ericsson, Frobel, Montessori ve Dewey gibi iinlii diisiiniirler,
cocugu ve cocukluk cagimi ¢ok boyutlu ele almislar ve ¢ocuga yonelik gelisimsel
bakis acisinin olusumunu baglatmislardir. Yeni c¢ocukluk anlayisinin diinya
ekonomisinin son 30 yilina damga vuran neo-liberal politikalar ve kiiresellesmenin

etkisiyle fert, aile ve toplum gercekligi icinde degerlendirilmesi gerekmektedir. 20.
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yiizyilin sonlarina dogru ¢cocuklugun yok olusunun tartismaya agildig1 goriilmektedir.
Modern toplumdan beslenen kapitalizm ve neo-liberal politikalar nedeniyle ¢ocuk
tiiketici bir imge olarak karsimiza ¢ikmistir. Ayrica, gelencksel ve modern gocukluk

imgelerinden de s6z edilmektedir (Sormaz, Yiiksel, 2012).

Elkind (1999), yetiskinler tarafindan akademik basar1 baskisi gdéren g¢ocuklarin
durumuna isaret etmistir. Bu baglamda, baski altindaki ¢ocuklarin g¢ocukluklarini
yasayamadiklarin1 vurgulamistir. Haliyle ¢ocuklar agisindan teorideki kazanimlarin
aslinda ger¢ek hayatta gerceklesmedigi hakkinda kaygilar1 ortaya ¢ikarmistir. Ayrica,
cocukluk déneminde kaybolmaya yiiz tutan oyun oynamak faaliyetlerine isaret eden
Postman ise, yetiskinlerin diinyasina ait alkol ve madde bagimliginin, cinselligin ve
de diger su¢ kavramlarinin ¢ocuklar arasinda yayginlagsmasini; ilaveten yazili ve
gorsel medya araglarinda ¢cocuk ve ¢ocukluga dair kavramlarin i¢inin bosaltilmasin
cocuklugun yok olusunun gostergesi olarak degerlendirmistir (Postman, 1995, 11-
12).

Teknolojinin hizla ilerlemesi ve insanlarin teknolojiye kolay uyum saglamasi
neticesinde yasam sekilleri, giyimleri, konugmalar1 degisime ugramistir. Ozellikle
21. yiizyilda bu degisim kusaklar arasinda biiyiikk farklar goriilmesine neden

olmustur.

Teknolojinin ilerlemesine gore pek c¢ok kusak siniflamasi yapilmistir. Kugak

siniflandirmalarinda tarih ve iilkelere gore bazi1 degisiklikler goriilmektedir.

Basal (2014) tarafindan yapilan siniflama su sekildedir:

1950 6ncesi: K Kusagi (Kurucu Kusak)

1950-1960: S Kusagi (Sandvi¢ Kusag1)

1960-1985: KD Kusagi (Kose Donmeciler Kusagi)

1986-2000: Y Kusag1 (Yenilikler Kusagr)

2001 ve sonrast: $ Kusagi (Simartilmis Cocuklar Kusag)

Literatiirde Twenge ve arkadaslarinin (2010) yaptig1 siniflandirma ise su sekildedir:
1-Sessiz Kusak: 1925-1945 yillar1 arasinda doganlar

2-Bebek Patlamas1 Kusagi: 1946-1964 yillar1 arasinda doganlar

3-X Kusagi: 1965-1981 yillart arasinda doganlar
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4-Y Kusagi: 1982-1999 yillart arasinda doganlar
5-Z Kusag1: 2000 ve sonrasinda doganlar

Twenge’nin siiflamasi disinda kalan son donemlerde literatiire girmis olan bir kusak
daha vardir. Bu kusak da alfalar olarak bilinmektedir. Pazarlama siniflamalarinda
2010 sonrasinda doganlara alfa kusagi denmektedir (Kaynak, [11.04.2020]). Kayik¢1
ve Bozkurt (2018)’a gore de bebekler, emekleyenler ve dogacak olan kesim alfalar

olusturmaktadir.

Giiniimiizde belli bir yasin iistiindeki kisilere dijital gogmenler, altindaki kisilere ise
dijital yerliler denmistir (Prensky, 2001). Dijital gégmenler ve dijital yerliler arasinda
teknoloji  kullanimina yodnelik olarak birtakim farkliliklar mevcuttur. Dijital
géemenler giiniimiizde kullandigimiz teknolojik pek ¢ok unsurun olmadigi donemde
diinyaya gelmisken, dijital yerliler ise teknolojinin yogun kullanildig1 giiniimiizde
diinyaya gelmisler ve teknolojiyi hayatlarmin ayrilmaz bir parcasi olarak
gormektedirler. Dijital gégmenler sonradan teknolojiyle tanistiklari igin teknolojiye
kars1 uyum saglamaya calisirlarken dijital yerliler ise giinliik hayatlarinda aktif bir
sekilde teknolojiyi kullanabilmektedirler. Ayrica bir de bu iki kusagin arasinda kalan
ve bir gecis kusagi olan dijital melezler bulunmaktadir. Dijital melezler her iki

kusaga da benzer 6zellikler gostermektedir.

21. yiizyill gocuklari yani dijital yerlilerin son kusagi olan z kusagi ve alfalar
teknolojinin iginde, kisisel bilgisayarlarin, mobil cihazlarin ve internetin yogun
olarak kullanildigr bir doneme dogduklar: i¢in belli 6zellikler sergilemektedirler.

Gilinlimiiziin ¢ocuklarinin 6zelliklerinden bazilar su sekildedir:

e 7 kusagi cocuklarina gore teknoloji ihtiya¢ degildir, bilgisayar, internet, akilli
telefon gibi teknolojik unsurlar giindelik hayatin bir pargasidir.

e Siirekli yenilenen teknolojiye kolay uyum saglarlar.

e Dijital ortamda kisaltmalar ve 6zel simgeler kullanarak iletisim kurarlar.

e Sosyallesirken ve kendilerini ifade ederken teknolojiyi kullanirlar.

e Teknolojik gelismeleri takip ederler ve son ¢ikan teknolojiye sahip olmak
isterler. Boylece arkadas ortamlarinda daha popiiler olurlar.

o Kisisellestirmeleri severler.

e Arkadaslar1 ve gevresiyle fikir aligverisi yaparken dijital ortamlar1 kullanirlar.

e Dikkatleri ¢abuk dagilabilir.
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e Birden ¢ok uyaranla ayni anda ilgilenebilirler.
e Sonuca odakhdirlar.

e Sabirsiz bireylerdir.

Jain, Vatsa ve Jegani (2014) bu kusakta dogan ¢ocuklarin dogar dogmaz 6grenmeye
basladiklarini, disar1 ¢ikmak yerine evde ¢evrimigi ortamlarda arkadas bulduklarini
ve arkadaslariyla yine bu ortamlarda sosyallestiklerini, hiyerarsiye soguk olduklarini
ve ayn1 anda iki ekrani idare ettirebildiklerini ifade etmislerdir. Ugkan (2007) da ayni
sekilde birden fazla cihazla ayni anda etkilesim kurabildiklerini cep telefonlarindan
mesaj atarken bilgisayar ekranindan yazisabildiklerini ve 6dev yapabildiklerini hatta
bu esnada miizik dinleyip televizyondaki kliplere takilabildiklerini sdylemistir

(Uckan, [12.05.2020]).

2.2. Teknoloji

Teknoloji; araglari, malzemeleri ve sistemleri igceren insan bilgisidir (Mercin, Diksoy,
2019). Teknoloji ylizyillardir toplumlar i¢in gelismisligin bir gostergesi olmustur.
Teknoloji insanlarin yasam seklini etkiledigi gibi, yasamdaki ihtiyaclar da teknolojiyi
etkilemistir. insanoglunun diinyada var olmasiyla birlikte gerek dogaya kars1 verdigi
yasam miicadelesi gerekse hayatini kolaylastirmasi i¢in attig1 adimlar neticesinde
daha yazi bulunmadan oOnceki donemlerde bile teknolojik icatlar yapilmistir.
Insanlarmn avcilik ve toplayicilikla ugrastigi tas devrinde yapmis oldugu silahlar ve
av malzemeleri de giiniimiiz teknolojisinden ¢ok farkli olsa da teknolojik ilerlemelere
ornektir. Ardindan yerlesik yasama ge¢ilmesiyle birlikte tarimsal alandaki faaliyetler

artmis ve tarim alaninda yeni teknolojik aletler yapilmaya baslanmistir.

Yerel iiretimden seri iiretime gegilmesiyle birlikte de fabrikalar kurulmus ve boylece
sanayilesme baslamistir. Sanayilesmeyle beraberinde endiistri devrimlerini
getirmistir. Sanayilesme alaninda dort tane endiistri devrimi yasanmigtir. Bunlardan
ilki yani Endiistri 1.0 dénemi Ingiltere’de baslamis olup bu donemde kol giiciinden
buharli makinelere geg¢ilmistir. Boylece iiretim artmis ve ihracat yapan iilkelerin
refah seviyeleri yiikselmistir. Endiistri 2.0 doneminde demiryollarinin gelismesiyle
birlikte ham maddeye ulagim ve ihracat yapmak kolaylasmistir. Bu donemde
elektrik, petrol ve celik kullanimi 6n plana ¢ikmistir. Haberlesme araglart olan
telefon, gazete, radyo gibi araglarin kullanilmasiyla iletisim de hizlanmistir. Endiistri
3.0 donemi 2.Diinya Savasi’nin yasandigi doneme denk gelmistir. Teknolojik
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gelismeler savastan etkilenmis ve savas ihtiyaglart Endiistri 3.0 doneminin temelini
olusturmustur. 2. Diinya Savasi sirasinda askere alinan bilim adamlar1 sayesinde
teknolojik ilerleme hizlanmistir (McClellan, Dorn, 2006). ABD ve SSCB arasinda
yasanan gii¢ miicadelesi teknolojik ilerlemeler agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.
Ciinkii teknoloji ayn1 zamanda giicli temsil etmektedir. Bu siiregte yazilim sektorii
ilerlemis buna bagl olarak da makineler gelismistir. Ozellikle bilgisayar, niikleer
enerji, lazer, fiber optik, uzay ve havacilik gibi alanlarin gelismesi diinyanin
kiiresellesmesini saglamis, ulasim ve iletisim teknolojileri &n plana ¢ikmistir. On
plana ¢ikan iletisim teknolojileri arasinda giinlimiiziin vazgegilmezleri olan uydular,
televizyon, cep telefonu, bilgisayar, internet teknolojileri sayilabilir. Televizyon ile
ilgili ¢aligmalar daha eskiye dayansa da bu donemde bir kitle iletisim aract olarak
kullanilmaya baglanmistir. Modern bilgisayar kullanimi1 da bu dénemde baslamistir.
Internet ise askeri ihtiyaglar sonucunda ortaya ¢ikmustir. Amerikan Savunma
Bakanligi’nin olabilecek bir niikleer savas sirasinda iletisimin kesilmemesi ve
haberlesmenin askeri bilgisayarlar arasinda devam etmesi amaciyla yapilan ag
sistemi sonucunda yeni bir iletisim ortamini baglatmistir (Demirkol, 2001). Endiistri
3.0 doneminin en 6nemli Ozelliklerinden biri de kaynak enerjilerin tilkenme riski
nedeniyle yenilenebilir enerji kaynaklarina yénelim olmasidir. Iginde bulundugumuz
Endiistri 4.0 donemi ise bilisim teknolojileri, yapay zeka, robotik teknolojiler gibi
sistemlerin iiretimi etkilemesiyle ortaya ¢ikmistir. Yasanan stire¢ igerisinde teknoloji
ve ozellikle internet kullanimi insanlar arasinda olduk¢a yaygmlasmistir. Insanoglu
artik stirekli teknolojik aletlerle bir arada bulunmaktadir. Bu dénemde ortaya ¢ikan
giyilebilir teknolojiler sayesinde bir aksesuar gibi teknolojik cihazlarin tizerimizde
tasiyabiliyoruz. Nesnelerde bulunan internet sayesinde esyalarin birbirlerine ve
internete baglanabilmeleri ve uzaktan kontrol edilebilmeleri miimkiindiir. Yine bu
donemde ortaya ¢ikan sanal boyutlandirma sayesinde film ve eglence sektoriine
yenilikler gelmis, simiilasyon goriintiler miihendislik alaninin  gelismesini
saglamigtir. Insanlar yapamadiklarini sanal olarak deneyimle imkanima kavusmustur.
Ayrica bu donem igerisinde, yakin zamanda, yapay zeka ve sosyal robotlarin daha
cok 6n plana c¢ikmasi beklenmektedir. Icinde bulundugumuz bu dénem igerisinde
teknolojik icatlar artik hayatin vazgecilmezleri olmustur. Toplumun yasam seklini
derinden etkileyen teknolojinin insan yasamina c¢ok biiyiik faydalar sagladig
tartisilmaz bir gercektir. Teknolojinin amaci ne kadar insan yagamini kolaylastirmak

olsa da salt yarar sagladigim sdylemek de miimkiin degildir. Ozellikle yapilan
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aragtirmalar sonucunda dijital teknolojinin insanlar arasinda yayginlasmasi ve
teknoloji kullaniminin artmasi nedeniyle insanlarin biligsel, sosyal, psikolojik ve
fiziksel agidan bazi problemlerle karsilasabilecegi kanitlanmistir. Ozellikle 2000 y1li
ve sonrasinda dogan giinlimiiziin ¢cocuklar1 ve genglerinin teknolojiyle ¢ok kiigiikken
tanigmalarinin birtakim faydalar1 olmakla beraber teknoloji bagimliligi, 6zgliven
eksikligi, sosyallesememe gibi yogun goriilen bazi risklerle karsilagsmalar1 da s6z

konusudur.

2.2.1. Teknolojinin Yararlari

Teknolojinin ilerlemesinde en biiyilk ama¢ insan yasamint kolaylagtirmaktir.
Teknoloji alaninda art arda olan gelismeler bu amaca hizmet konusunda biiyiik
ilerleme saglamistir. 21. ylizyilda insanlar iletisim kurmak, bilgiye ulagsmak, uzakta
olan yerlere ve kisilere ulasabilmek, film ve video izleyebilmek, miizik
dinleyebilmek, evden ¢ikmadan faturalar1 6deyebilmek veya eve gitmeden evin igini
kontrol edebilmek gibi pek ¢ok duruma teknoloji sayesinde ulasti. Teknolojik
gelismeler sayesinde insanlar islerini biiyiik bir hizla yapar hale geldi. Sanal ortamda
mekan ve zaman kavramlarinin disina ¢ikildi. Artik bir olay ve durum hakkinda bilgi
saglamak, haberdar olmak oldukea hizli, kolay ve ucuzdur. Yasanilan ¢agda aligveris
yaparken, aranilan {irtinlere ulasilirken internet kullanilmaktadir. Bankacilik islemleri
internet lizerinden kolayca yapilabilmektedir. Kamu hizmetlerine evden ¢ikmadan

internet sayesinde ulagmak miimkiindiir.

Gelisen teknoloji egitim sistemini de degistirmistir ve degistirmeye de devam
etmektedir. Egitim sistemi teknolojiden biiyiik 6l¢lide yararlanmaktadir. Bilgisayarlar
ve Ozellikle internet egitim sisteminin bir parcasi haline gelmistir. Uzaktan egitim
faaliyetleri, cevrimici konu anlatimlari, testler, denemeler, elektronik kitaplar
sayesinde egitim kesintisiz devam etmektedir. Mobil teknolojiler sayesinde kiigiilen
teknolojik aletleri siirekli yanimizda bulundurabilmemiz 6grenmeyi de olumlu yonde

etkilemistir.

Tiim diinyada ve iilkemizde goriilen viriis salgin1 nedeniyle okullarin kapatilmas1 ve
uzaktan egitim faaliyetlerine gec¢ilmesi teknoloji sayesinde miimkiin olmugtur.
Televizyonda gosterilen egitim dersleri ve EBA {izerinden verilen canli dersler
sayesinde Ogrencilerin okula gidemedigi bu siirecte derslere devam edilmis,

ogrenciler ve Ogretmenler farkli mekanlarda bulunsalar bile etkilesim igerisinde
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dersleri yiiriitebilmislerdir. Ayrica 6gretmenler EBA {izerinden ddevler vermis ve bu
Odevleri hangi 6grencilerin yaptiklarini, d6grenci ve sinif bazinda ne kadar basari

gosterildigini izleme imkanina sahip olmuslardir.

Bulun, Giilnar ve Giiran (2004) mobil teknolojilerin sagladig yararlar1 su basliklar

altinda toplamiglardir:

e Yasam boyu 6grenme

e Farkinda olmadan 6grenme

e Ihtiyac aninda grenme

e Zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme

e Yer ve sartlara gore ayarlanan 6grenme

Teknolojiye giinliik hayatta gereksinim duymamizin sebebi, kisisel ve sosyal
seviyelerde insan psikolojisine nemli etkilerde bulundugu i¢indir. Ozellikle iletisim
ve eglence cihazlarinin cgesitliligi ve cekiciligi gengler arasinda yogun big¢imde
kullanilmasina sebep olmaktadir (Besli, 2007). Teknoloji kabul modelinde yeni bir
sistemi veya teknolojiyi benimseyerek kullanmaya baslanmasi ve kullanimin devam
ettirilmesinde ilk olarak belirleyici olan kullanicilarin davranis niyetleridir. Davranig
niyetinin ise Oncelikli olarak olumlu veya olumsuz olarak degerlendirmelerini
etkileyen kullanima yonelik tutumlaridir. Kullanima yonelik tutumlarini etkileyen iki
degisken mevcuttur. Bu degiskenler basit olarak algilanan fayda ve algilanan
kullanim kolayligidir (Davis, 1989). Bu degiskenlerin yeni teknoloji veya yeni bir
bilgi sistemlerini kullanma konusundaki kisisel niyetleri belirleme ve analiz etme
konusundaki basaris1 ve yeterliligi bir¢cok arastirmaci tarafindan saptanmistir (Legris

ve dig., 2003, 191).

Algilanan fayda veya kullanighilik (PU-Perceived Usefulness) bir teknolojiyi veya
sistemi kullanmanin is performansimi arttiracagi yoniindeki inanci sembolize
etmektedir. Algilanan kullanim kolaylig1 ise (Perceived ease of use) teknoloji veya
sistemi kullanmanin ¢aba gerektirmedigi inanci ile baglantili oldugu ile ilgilidir

(Davis, 1989, 321).

Algilanan fayda ve sezilmis fayda inancinda kisinin veya toplumun gelisen teknoloji
sayesinde kendisi i¢in yarar getirecegi ve verim artigi saglayacagmi fark etmesi
beklenir. Algilanan kullanim kolayligi inancinda ise teknolojinin saglayacagi rahatlik

one ¢ikmaktadir. Kisinin bir sistemi kullanirken fiziki veya bilissel c¢abaya
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gereksinim duymayacagini algilama seviyesidir. Digsal degiskenler, yonetimin

ve/veya saglayicinin kontrol edemedikleri faktorlerdir (Al Gahtani, King, 1999).

Yasanilan ¢agda cocuklar artik teknolojiyi, 6zellikle de interneti, hayatlarinin her
alaninda rahatlikla kullanabilmektedir. Internete ulasimin kolay ve ucuz olmasi,
kullaniminin da basit ve hizli olmasi sayesinde ¢ocuklar arastirma yapabilme, 6dev
yapabilme, arkadaglariyla iletisim kurabilme, paylasim yapabilme, oyun
oynayabilme, film ve video izleyebilme, giincel olan1 takip edebilme gibi pek ¢ok

durumu dijital ortamdan saglayabilmektedir.

Gliniimiizde teknolojinin gelismesi “hayat boyu 6grenme” anlayisina da yeni bir
boyut getirmistir. Kisiler orgiin egitim disinda istedikleri yer ve zamanda internetin
sunmus oldugu imkanlar sayesinde egitim alabilir, bilgilerini arttirabilir, is
verimliligini ve performansini yiikseltebilir ve degisime ayak uydurabilirler. Kisilerin

stirekli yenilenmesi toplumun da giiclenmesini saglar.

Yapilan aragtirmalar sonucunda 6zel gereksinimi olan kisilerin de internet sayesinde
sosyal yasama dahil olabildikleri, egitim ve istthdam bakimindan firsatlarinin arttigi

tespit edilmistir (Karal ve dig., 2019).

2.2.2. Teknolojinin Zararlar:

Teknoloji kotii amagli kullanilirsa, kisilerin fiziki, sosyal, bilissel ve psikolojik
gelisimlerinin ¢esitli yonlerden zarar gorebilecegi yapilan arastirmalar tarafindan
ortaya konulmustur. Bilimsel acidan, gelisimin zarar gormesi demek, dogal
seyrinden devam etmeyerek yavas ilerlemesi ya da geride kalmasi demektir. Bir
diger ifadeyle, kisinin teknolojik araglar1 yanlis algilamasi ve kullanimindan kaynakli
gelisiminin gerilemesi veya bulundugu seviyeden daha asagi seviyelere inmesidir.
Bunun sonucu olarak kisi gelisimsel kazanglarini kaybedecek ve yasiyla ilgili
beklentileri karsilayamayacaktir. Bu asamada ilk dnce her gelisimi kendi boyutunda
ele alarak geng yas grubundan beklentileri kesinlestirdikten sonra teknolojiyi nasil/ne

sekilde kot kullanacaginin incelenmesi gerekir.

Genglik doneminin gelisimi, dort boyutu olan fizyolojik, psikolojik, sosyal ve de

zihinsel 6devlerin tamamlamasiyla saglanir (Ding, 2015):

Hemcinsi ve karsi cinsten kisilerle yeni ve daha olgun iliskiler kurmasi,
Erkeklik veya kadinlik rollerini kazanmasi,

Bedeni /fiziki yapist ile barisik olmasi ve etkili kullanmasi,

Ebeveynler ve diger yetiskinlerden duygusal olarak bagimsiz olmasi,
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Ekonomik bagimsizhigini ve giiveni kazanmast,

Bir meslek segebilmesi ve meslege hazirlanmasi,

Evlilik (aile) hayatina hazirlanmast,

Toplumsal sorumluluklarini yerine getirecek zihinsel yetenek ve anlayisa sahip olmast,
Sosyal sorumluluk goésterme hususunda istekli olmasi, basarmasi ve tutumlarini kontrol
edecegi etik sisteme ait degerleri benimsemesi

Selverstone (1989), yukarida zikredilen on gelisimsel sorumlulugu baslica dort alt

grupta toplamistir. Bu gruplar sunlardir:

“Ben kimim?” sorusuna yanit verecek kimlik,

Yagsutlari ile baglantisini kapsayan irtibatlilik,

Kontrol ve hakim olma kavramlarini gelistirecegi g,

Kimlik, irtibatlilik ve gii¢ 6devlerini basararak gerceklestirecegi umut ve mutluluk.

Eall A

Bu gorevleri yerine getirmek i¢inse gerekli sartlar ise su sekilde siralanabilir:

1. Gencin kaygi ve stresten uzak durabilmesi; mutlu olmast
2. Cevresi tarafindan benimsenmesi, deger verilmesi ve saygi duyulmast;
3. Hayal kirikliklar ile basa ¢ikabilme ve stres yonetimi.

Bu sartlar engellenirse, ergen kiside gerilim baslamaktadir. Gerilime yol agan
faktorler dis diinya ve gencin i¢ diinyasindan olabilir. Gencin motive ve ihtiyaglari
Onlenirse, yeniden uyum saglamakta zorlanabilir (Kozacioglu, 1986). Teknolojinin
asir1 kullanilmasi ise geng bireylerin yerine getirmeleri gereken bu sorumluluklarinin
oniine geg¢mekte ve kisileri psikolojik, sosyolojik fiziksel agidan olumsuz

etkilemektedir.

Giiniimiizde iizerinde durulmast gereken oOnemli bir nokta teknolojinin
kullanilmasindan daha c¢ok mnasil kullanilmasi gerektigi, hangi yazilimlarin
kullanilmast gerektigidir. Cocugun gelisimine katki saglayacagi diisiiniilirken
kontrolsiiz teknoloji kullanimi, kullanim siirelerinin belirlenmemesi, ¢ocuga katki
saglamayacak, hatta olumsuz kazanimlara neden olabilecek yazilimlarin kullanilmasi
teknolojinin ¢ocuk iizerindeki olumsuz etkileri olarak dile getirilmektedir (Kol, 2020,
111).

Semerci (2018) Internetteki 6 temel riski su maddeler altinda toplamigtir: Bagimlilik,
siddet ve cinsellik, kontrolsiiz aligveris, icki, sigara ve uyusturucuya Ozendirme,
haberlesme ve hacker yetistirmesi (Semerci, 2018’den aktaran Celik, 2019).
Cocuklar, internetin ¢ekici diinyasina kapilip giinlik hayatinda yapmasi1 gereken
sorumluluklar ertelemekte veya da gercek hayatta sosyallesmeden geri kalmaktadir.
Sanal ortamda bir anda karsilasilabilen yaslarina uygun olmayan cinsel igerikli siteler
nedeniyle farkli yonelimler igerisine girmektedirler. Reklamcilik sektoriiniin
ozellikle internet ortaminda ¢ocuklara yonelik 6zendirici reklamlari nedeniyle stirekli

alma istegi igerisinde bulunmaktadirlar. Icki, sigara ve alkole 6zendirici goriintiiler
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ve videolarla karsilasan c¢ocuklar popiilerlesebilmek igin sagliga zararli iirlinlere
yonelmekte ve kiiciik yaslarda merak duygusunu yogun yasadiklar icin erken
yaslarda zararli {irin kullaniminda artis yasanmaktadir. Haberlesme maddesinde ise
yabancilarla iletisim kurma ve bu kisilerin getirdigi riskler anlatilmak istenmistir.
Cocuklar zamanlarinin ¢ogunu bilgisayar basinda gecirirken birtakim bilgiler de
O0grenmekte ve sanal ortamda bagkalarina zarar verebilecek, kisilerin bilgilerini,
goriintiilerini ¢alabilecek duruma gelmektedirler. Bu nedenle yasalara karsi da sug

isleyerek sorunlarla karsilasabilirler.

Internet ve sosyal medya kullamimi cocuklar ve gengler icin bilyilk onem arz
etmektedir. Teknoloji olmadan yasamak onlarin gdziinde neredeyse imkansizdir.
Cocuklarin bircogunun internet ortaminda sosyal medya hesabi bulunmakta veya
hesab1 bulunmasa dahi internete baglanip sanal ortamlarda vakit geciren cocuklarin
sayist giderek artmaktadir. Sanal ortamda kendisini koruyamayan cocuklar internet
ortaminda birtakim riskli durumlarla karsilasmaktadir. Celik (2019)’e gore sanal
ortamda isleri istedigi gibi gitmeyen g¢ocuklar ve gencler ¢atisma yasamaktadir.
Bunun sonucunda da cevresine, arkadaslarina zarar verebilecek duruma gelmekte
veyahut tehlikeli durumlarla karsilagsmaktadirlar. Bu tehlikeli durumlar arasinda
isimsiz ¢agrilar, utandirma, mahrem alanlarmin g¢ignenmesi, viriislii e-postalar,
hakaret ve tehdit igeren mesajlar, ses, goriintii ve metinler, hukuki sorunlar, hesap
calmalar vardir ve daha pek ¢ok olaya maruz kalabilecekleri de belirtilmistir (Celik,
2019).

Yapilan arastirmalara gore teknoloji kullaniminin artmasi 6zellikle ¢ocuklar {izerinde
fizyolojik, psikolojik ve bilissel agilardan biiyiik riskler barindirmaktadir. Fizyolojik
olarak teknolojinin yogun kullanilmasi sonucunda goz yorgunlugu/géz kizarikligi,
sirt/boyun agrisi, bas agrisi, yorgunluk, uykusuzluk (Kuzu ve dig., 2008), kilo alimi
ve obezite (Hancox, Poulton, 2006), uyku kalitesinin bozulmasi (Bruni ve dig., 2015)
gibi durumlar nedeniyle saglik sorunlari ortaya ¢ikmaktadir. Psikolojik olarak kisinin
kendini kontrol edememesi, sinirli, ice doniik ve karamsar bir ruh haline girmesi
(Shapira, 2003), anksiyete, depresyon, duygusal ve sosyal becerilerde yetersizlik,
diisiik 6z benlik algisi, utangaglik (Morahan Martin, 2005), bagimlilik olusturmasi,
sosyallesememesi, siddet goriintiileri nedeniyle siddete e8ilim gdstermesi, gilivensiz

baglanma problemleri s6z konusudur. Biligsel agidan ise ¢ocuklarda dikkat
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stirelerinin kisalmasi, bilgiyi islemede yetersizlik, hatirlama sorunlari, 6z diizenleme

becerilerinde diisiikliik, hayal giiciiniin azalmas1 gibi sorunlar bas gostermektedir.

Internetin bilingsizce kullanilmasi ayrica cocugun bilissel, fiziksel ve psikomotor,
sosyo-duygusal, dil, kisilik, ahlak ve cinsel yonden gelisimini olumsuz yonden

etkilemektedir.

Biligsel beceriler konusunda yeterince diisiinmeyen, dikkat daginikligi problemi
yasayan, odaklanamayan c¢ocuklarla giinliik hayat igerisinde arttk daha sik
karsilagsmaktayiz. Fiziksel ve psiko-motor beceriler yoniinden stirekli ekran
karsisinda kalan kisilerde sakarliklar meydana gelmektedir. Ayni1 zamanda siirekli
ekrana bakan ¢ocuklar gorme problemi, obezite gibi gesitli saglik problemleriyle de
karsilagmaktadir. Akilli telefonlar basta olmak iizere teknolojik cihazlarin yaydig
radyasyonun etkisi de insan sagligini olumsuz etkilemektedir. Teknolojinin uzun
stireli kullanim1 ¢ocuklari sosyal ¢evrelerinden koparmaktadir. Arkadaglartyla daha
az zaman gegiren ¢ocuklar birer teknoloji bagimlist olmaktadir. Bu durumda onlarin
psiko-sosyal yonlerine de zarar vermektedir. Dil gelisimi yoniinden ise erken yasta
teknolojiye maruz kalan ¢ocuklarin daha gec¢ konustuklar: tespit edilmistir. internet
ortamindaki konugmalarda kisaltmalar yapan c¢ocuklar giinlik hayattaki
konusmalarinda da sesleri tam ¢ikartmamaktadir. Ekrandaki saldirgan goriintiilere sik
stk maruz kalan c¢ocuklarin kisilikleri de bu yonde etkilenmektedir. Cocuklarin
internet ortaminda yalan sdylemeleri veya yalana yonlendirilmeleri, hakarete varan
yorumlar yapmalar1t onlar1 ahlaki boyutta da olumsuz etkilemektedir. Son olarak
cocuklar internette kolaylikla cinsellik igerikli goriintiilerle karsilagsmakta ve bu tarz
sitelere girebilmektedir. Ayn1 zamanda ¢ocuklarin da yasa dist yollardan goriintiileri
alimip onlara karsi kullanilabilmektedir. Bu da c¢ocugun cinsel gelisimine zarar

vermektedir.

Arict (2018)’ya gore cocuklar genel olarak medya (gorsel ve yazili) organlarinda
¢esitli olumsuz etki ve siddete maruz kalmaktalar. S6z konusu bu durum ise onlarin

psikolojilerinde yikima yol agmaktadir (Arici, 2018, 40).

Cocugun internet ve sosyal medya ortamlarinda karsilastigi olumsuz durumlardan
onlar1 korumak biiylik bir zorunluluk haline gelmistir. Cocugun gerek ebeveynleri

gerekse ¢evresi bu konuda 6nlemler almalidir.
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Onemli olan ¢ocugu medyadan uzak tutmak degil ¢ocugu onun zararli etkilerinden
korumaktir. Cocugun medyanin zararli etkilerinden korunmasi i¢in sadece okul
yeterli olmayacaktir. Ebeveynlerinin de bu konuda bilinglendirilmesi ve okul-aile is

birliginin saglanmasi gerekmektedir (Arici, 2018, 40).

Cevremizde artan teknoloji kullanimina bagl olarak ¢ocuk, gen¢ veya yetiskin fark

etmeden teknolojiyle ilgili problem yasayan kisilerin sayis1 giderek artmaktadir.

2.3. Teknolojinin Cocuk Gelisimi ile Iliskisi

Modern teknolojinin en 6nemli 6zelliklerinden birisi ise gelismenin hizindaki artistir.
Bu sebeple, toplumlarin ya da bir kisminin hizli gelismelere uyum saglayamayarak
geride kaldiklar1 goriilmektedir. Ancak, bu goriisii toplumun tiimii i¢in genellemek
dogru degildir. Ornegin, cagimizda 6zellikle gengler, dogduklar1 andan baslayarak
hizli teknolojik degisimler ve gelisimlerin iginde aktif rol almaktadirlar. Bu nedenle
farkli bakis agilar1 kazanmalar1 olagan karsilanmalidir. Orta yas lizeri kisiler ise
bazen teknolojiye uyum gostermekte zorlanmaktadirlar. Ancak orta yas iizeri
kisilerin iliskiler ve bakis agilar1 yonlerinden diger yas gruplarindan daha farkli bir
yap1 olusturduklari bilinen bir durumdur (Besli, 2007).

Gelisim kalitim ve c¢evreye bagli olarak sekillenir. Cocuklar ¢evresel olarak siklikla
teknoloji faktoriiyle karsilasmaktadir. Bu da onlarin gelisimlerine olumlu ve olumsuz

yonde etki etmektedir.

Gilinlimiiz ¢ocuklart teknolojiyle yetisen bireyler olarak internete ve teknolojik
araclara kolaylikla ulasabilmektedir. Ozellikle sosyal medyanin hayatimiza
girmesiyle cocuklar artik disar1 ¢ikip sosyallesmek yerine yeni arkadasliklar kurmak,
olan arkadaglariyla 6zlem gidermek, oyun oynamak i¢in sosyal medyay kullanir hale
gelmiglerdir. Odevlerini ve aragtirmalarmi yapmak icin kiitiiphaneye giden veya
kitap inceleyen ¢ocuklarin yerini internet ortaminda aradiklarinin cevabini bulmaya
calisan c¢ocuklar almaya baslamistir. Yetiskinlerin bile sanal ortamda
anlamlandiramadig1 durumlar varken cocuklarin bu kadar sanal ortam igerisinde

biiyiimeleri onlarin olumlu ve olumsuz yonden gelisimlerini etkilemistir.

Arastirmalarda ¢ocuklarin asir1 teknolojik cihaz kullanmasinin onlarin biligsel, dilsel,
sosyal, duygusal ve motor gelisiminde goriilen gecikmelerle iliskili oldugu

belirlenmistir (Pagani ve dig., 2010). Teknolojinin ¢ocugun gelisimini olumsuz
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etkiledigine yonelik arastirmalarin disinda ¢ocuklarin gelisimini olumlu etkiledigine
yonelik arastirmalar da mevcuttur (Couse, Chen, 2010). Teknolojinin olumlu ve

olumsuz yansimalari onu kullanan bireye ve amaca gore degismektedir.

Kol (2020)’a gore cocuklarin en fazla kullandig1 teknolojik cihazlardan biri olan
televizyon sayesinde c¢ocuklar giinliikk hayatta karsilagamayacagi yasantilari
deneyimleyebilir ve kavramlar1 &grenebilir ama ayni zamanda yine televizyon

nedeniyle saldirganlasip, inat¢1 bir kisilige biiriinebilir ve dil gelisimi zayiflayabilir.

Cocuklarin sanal ortamda gordiigii goriintiiler ozellikle kii¢iik yaslarda onlarin
kisiliklerini de etkilemektedir. Teknolojik uyaranlarda verilen saldirganlik, cinsellik,
zararli aligkanliklar ¢ocuklarin kisiliklerinde de saldirganlagsmasi, akranlarina karsi
zorbalik yapmasi veya uyusturucu gibi aligkanliklara sahip olmasia sebebiyet
vermektedir. Sanal ortamda kisilerin yalan sdylemesi de oldukg¢a kolaydir. Bu durum

ayni zamanda ¢ocuklarin ahlaki gelisimlerini de olumsuz etkilemektedir.

Onemli olan bir diger durum ise ¢ocugun cinsel gelisimidir. Cinsel gelisimini
tamamlayamamis olan ¢ocuk sanal ortamda cinsel icerikli goriintiilerle ve videolarla
karsilasmaktadir. Internet ortaminda yaygin sekilde goriilen cinsel igerikli
paylasimlardan c¢ocuklar1 korumak ise olduk¢a zorlasmistir. Kimlik ve kisilik
gelisimi heniliz tamamlanmamis olan ¢ocuk ve ergenlerin cinsellikle ilgili yayin ve
bilgileri internette dogru sekilde Ogrenememeleri, sanal yolla cinsel tacize
ugramalari, onlarin ruhlarinda ve beyinlerinde tamiri zor hasarlara yol agmaktadir

(Kol, 2020).

2.4. Cocuk Kitaplarmin Cocuk Gelisimine Etkisi

Cocuk kitaplarinin ¢ocugun gelisim siirecindeki yerini asagidaki baslhiklar ile

incelemek mimkiindiir.

2.4.1. Cocuk Kitaplarinin Cocugun Dil Gelisimine Etkisi

Cocugun dil gelisimi evreleri ve bu evrelerin 6zellikleri ile ilgili ortak goriisler vardir
(Giiven, Bal, 2000). Cocugun dil gelisimi siirecine bakildiginda yasamin ikinci
yilindan itibaren fiziksel biiylime ve gelismenin de etkisiyle dil gelisimi hiz
kazanmaktadir. Cocuklugun ilk yillarinda dil gelisimine katki sunan uyaranlarin

fazlaligi dil gelisimini de olumlu etkiler. Ozellikle ebeveynlerin okumay: heniiz
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O6grenmemis ¢ocuklarina okuyacag kitaplar sayesinde ¢ocuk, kitap gibi dil gelisimini
olumlu yonde etkileyecek zengin uyaranlarla karsilagtirilmig olur. Sever (2008),
nitelikli uyaranlarla (kitaplarla) karsilasan cocuklarin 3 yasinda 1000 kelimenin

tizerinde sozciik dagarcigina ulasabilecegini ifade etmistir.

Okuloncesi Egitim Programi (MEB, 2013)’nin amaglar1 arasinda yer alan su maddeler
¢ocugun dil agisindan kazanmasi gereken becerileri ortaya koymaktadir:

“l. Cocuklarin beden, hareket, zihin, dil, duygu ve sosyal yonden yeteneklerine gore

gelismelerini saglayacak egitim ortami hazirlanmalidir.

5. Cocuklarin Tiirkceyi dogru ve gilizel konusmalarina gereken dnem verilmelidir.”

Cocuklarin dil ile ilgili becerileri kazanma asamalarinda, kiiltiir ve dil farklilig:
belirleyici bir faktér degildir. Dil gelisimi i¢in evrensel olan basamaklar her saglikli
birey icin gecerlidir ancak cevre, kiiltlirel 6zellikler ve modeller dil gelisiminin

niteligini de etkilemektedir (Sever, 2017, 35).

Dil cocugun kavram olusturmasinda, diisiinmesinde, sorun g¢dzmesinde kisacasi
O6grenmesinde onemli bir etmendir. Bunun i¢in okuldncesinden itibaren ¢ocugun dil

gelisimini destekleyecek ortamlarin olusturulmasi gerekir (MEB, 1979).

Dil ilk 6nce kisinin etrafindaki modelleri dinleyerek ve taklit etmeye calisarak
kazandig1 bir olgudur. Cocuklar agisindan ise, dil, geribildirim ve fikirlerin sesli
paylasilmasiyla 6grenilir. Dili kazanirken ilk modelleri anne-babalar, diger aile
fertleri, toplumsal cevre ve okul ortamidir. Zenginlestirilmis dil cevreleri de
zikredilen modeller kadar dil becerilerini kazanmalar1 ve yaratici bigimde

kullanmalarini destekleyen faktorlerdir (Giiven, Bal, 2000, 13).

Ogrenme degisik bigimlerde edinilir. Fakat en etkili ve kolay &grenme okuma,
dinleme, anlama ile elde edilir (Giinay, 2004). Ogrenmenin gerceklesebilmesi icin
cocugun soz varhiginin da gelismis olmasi gerekmektedir. Erken yasta kitapla
karsilastirilan ve okuma aligkanligi edinmis c¢ocuklarin s6z varliklari, kitapla
karsilasmamis ¢ocuklara gore cok daha zengindir. Kitap cocuklarin yeni kelimeler
ogrenmesi i¢in firsat saglar. Ayrica ¢ocugun kavram bilgisini de gelistirir. Boylece
cocuk zengin bir dil yetisine sahip olur. Ozellikle okul &ncesi donemdeki ¢ocuklara
hitap eden kitaplar, cocukta dil sevgisi, dil becerisi ve olumlu dil duygusu

olusturmada oldukg¢a 6nemlidir (Yazict Okuyan, 2008).

Kitaplar ayn1 zamanda cocuklarin ¢esitli dil kaliplariyla, zengin sozel uyaricilarla
karsilasmasina yardimer olur. Dilin zenginlikleri olan mecaz anlamli sozciikler,

deyimler, atasozleri ve kaliplasmis ifadeler kitaplar araciligiyla dgrenilebilir. Hatta
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giinliik hayatta unutulmaya yiiz tutmus, siklikla kullanilmayan bir dil kalibi bile kitap
sayesinde ¢ocugun hayatina girebilir. Edebi ifadeler araciligiyla ¢ocugun dil diinyast
ve sanatsal yonii gelisir. Bu nedenle ¢ocuklarin farkli tiirlerde yazilmis kitaplarla

karsilastirilmasi gerekir.

Cocuklarin kelime ve kavram hazinelerinin gelismesi ayn1 zamanda onlarin konusma
becerilerini de etkiler. Kitap okuma aliskanligi edinmis ¢ocuklarin kendini ifade
edebilme, yasadiklarini ve diisiincelerini anlatabilme, akranlariyla veya cevresiyle
iletisim kurabilme becerileri ¢ok daha giicliidiir. Kitap okuma aliskanlig1 sayesinde

cocuklar Tiirk¢ceyi dogru, giizel, etkili kullanirlar.

Kitaplar iizerinden yapilan bazi etkinlikler sayesinde konusma ve yazma dil
becerileri de gelisir. Ornegin okunan bir hikdye kitabi hakkinda konusmak ve bu
kitap iizerine sorular sorup tartismalar yaptirmak, benzer hikayeler yazdirmak veya

anlattirmak ¢ocuklarin konugma ve yazma dil becerilerine de hizmet edecektir.

2.4.2. Cocuk Kitaplarinin Cocugun Bilissel Gelisimine Etkisi

Piaget’e gore biligsel gelisim; fiziksel olgunlagma, deneyim, toplumsal aktarim ve
dengelenme siireclerini kapsayan bir biitiindiir ve bu etmenler cocugun gelisim hizim

belirlemektedir.

Biligsel gelisim, ¢ocugun zihinsel birtakim yetenek ve becerilerinin bir siire¢

icerisindeki degisimidir (Sever, 2017, 47).

Bilissel dendiginde bilgi, akil yiiriitme, sorun ¢dzme, diisiinme, kavram yani zihin bu

terim igerisinde yer alir (Gander, Gardiner, 2001, 166).

Algi, bellek, muhakeme etme, diisinme ve kavrama bilissel siirecleri ifade
etmektedir. Bu siirecler bebeklikten itibaren yasam boyu gelistirilmesi gereken dil ve
diistince ile iliskili zihinsel becerileridir. Bu beceri ve yetenekler bireyin hem okul
hem de yetiskinlik donemindeki yasami i¢in ¢ok Onemlidir. Edebiyat ise bu
yeteneklerin gelistirilmesi i¢in 6nemli bir rol oynamaktadir. Ciinkii okuru gelecege
giivenle hazirlarken onun alg1 yetenegini ve anlayisini beslemektedir. Bu siireclerin
gelismesinde ¢ocuk edebiyatinin da 6nemli rolii vardir. Cocuk edebiyati ise bu
stirecte mukayese edebilme, gruplara ayirabilme, izleme, pratige gecirme, elestirme
gibi farkli imkéanlar saglayarak cocuklarin diisiiniis kapasitesiyle iliskili esas

becerilerinin gelismesine destek verir (Sever, 2017, 48).
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Okuma hem fiziksel hem de zihinsel siirecleri kapsar. Oncelikle géz sigrama
hareketleri yaparak okunulanlari beyine ulastirir. Beyin ise okunanlar {izerinden
anlam ¢ikartarak zihinsel siireci olusturur. Okuyucu okudugu metni 6n bilgilerini de
kullanarak zihninde anlamlandirir, parga-biitiin iliskisi kurar, c¢agrisimlar yapar,
diistiniir ve gerektiginde elestirir. Bu sayede bilissel becerilerin gelismesi saglanir.
Okuma zihnin aktif tutulmasini saglayan bir eylemdir. Kitap okuma orani yiiksek
olan ¢ocuklarin sadece Tiirk¢e dersinde degil diger derslerde de basarili olduklari

gorilmiistiir. Bu da okuma sayesinde bilissel becerilerin gelistiginin bir gostergesidir.

Teknolojinin gelismesi elektronik kitaplart da hayatimiza sokmustur. Elektronik
kitaplarin yapisindan ve bulundugu ortamdan dolayr kisilerin biligsel becerilerini
daha farkli etkiledigine yonelik goriisler vardir. Bununla ilgili olarak Giines (2010)
ekran okumasi yapmanin beynin ¢esitli bolgelerini harekete gecirdigini ve bdylece
st diizey biligsel becerileri gelistirdigini ifade etmistir. Arict (2018) ise ekran
okumanin normal okumaya gore bazi farkliliklar igerdigini, bu esnada goziin yatay
ve dikey yonde hareket ettigini ve bundan dolay1r okuma hizinin yavaslayip uzamsal
yap1, yer ve mekan algisinin Kayboldugunu, zihinsel diizensizlik ve karmasiklik

yasandigini belirtmistir.

2.4.3. Cocuk Kitaplarinin Cocugun Toplumsal Gelisimine Etkisi

Toplumsallagsma, cocuk gelisimi siireclerinden en 6nemlilerinden birisidir. Yalin bir
ifadeyle, toplumsallagsma demek; ¢ocuklarin bir grubun aktif mensuplart olmalar1 ve
diger tyelerinin goriisleri ve inang degerlerini benimsedikleri siiregtir (Gander,

Gardiner, 2001, 297).

Bir toplumun degerleri ve kiiltiirel o6zellikleri o toplumda olusturulan edebiyat
yazininda goriilebilir. Ciinkii olusturulan edebi tiirler-masal, hikaye, roman-
toplumun degerlerinden beslenir. Kahramanlar aracilii ile okura topluma ait
inanglar ve benimsenen ya da kacgmilan degerler sezdirilir. Olumlanan ya da
kaginilan bu degerler o toplumun dnemsedigi tutumlara dair kamitlar verir. Ozellikle
0-6 yas doneminde yasam boyu silirecek bazi O0grenmelerin desteklenmesi icin
cocuklara seslenen kitaplar 6nemli bir iglev iistlenir. Cocuga ailesi ve ¢evresi disinda

farkli modeller sunarak onlarin toplumsallagma siirecine katki saglar (Sever, 2017).

Kitaplar ¢ocuk i¢in 6grenme aracidir. Kitap okuyan ¢ocuk hayata ve sosyal yasantiya

hazirlanmis olur. Ciinkii kitaplar toplumsal yasantiy1 sunarken cocuga hayatin
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olumlu ve olumsuz yonlerini de gosterir. Toplum igerisinde bir birey olarak nasil

olmas1 gerektigini, yasam, toplum ve insan ger¢egini yansitir.

2.4.4. Cocuk Kitaplarimin Cocugun Kisilik Gelisimine Etkisi

Kisilik “Bir bireyin kendisine 6zgiin 6ne ¢ikan nitelik, manevi ve ruhsal karakterinin

tiimii ya da bilinen eski ifadesiyle sahsiyet” olarak agiklanmaktadir (TDK, 2011).

Kavcar (1999, 4)’a gore, bireyin yeteneklerine gore gelismesi, yasamda karsilagtigi
sart ve durumlara uyum saglayabilmesi, kendi ilgilerini fark etmesi kisiligin
gelisimidir. Egitim ve hayat anlayisi olarak bireyin izleyecegi yolu kendisinin

secmesi esas alinirsa bu ¢ok ¢esitli diistinmeyi, duymayi ve hareket etmeyi gerektirir.

Cocugun kisiligini etkileyen baslica unsur ailedir. Ancak bununla birlikte ¢evresel
faktorlerin de etkisi oldukga biiyiiktiir. Ozellikle kiiciik yaslarda kisiligimizin ana
hatlar1 ortaya c¢ikar. Dogru bir kisilik bilinci gelistirmek hem bireysel hem de
toplumsal olarak olduk¢a Onemlidir. Edebiyat da bu bilincin olusmasini saglayan
Oonemli unsurlarin baginda gelir. Okuma, kisiligin sekillenmesine katki saglar. Okuma
araciligiyla kisinin hayata bakis acisi, ¢evresini algilamasi, estetik zevkler
olusturmasi, deger yargilarin1 belirlemesi, diistinme bi¢imi sekillenir. Masal, hikaye,
siir gibi edebi tiirler ¢ocuklara dogru degerlerin aktarilmasinda yardimci olur.
Cocuklar masal, hikaye gibi tiirleri dinlerken veya okurken kendi kahramanlarini
secerler ve bu kahramanlarla kendilerini 6zdeslestirirler. Sectikleri kahramanlar gibi
davranmaya calisirlar. Bu nedenle ¢ocuklarin kisilik gelisiminde, dogru degerleri ve

toplumsal kurallar1 6grenmesinde ¢ocuk kitaplarinin yeri biiytiktiir.

Kog¢ ve Miiftiioglu (2008) okumanin insanlara sagladigi faydalar arasinda insanlarin
bakis acilarmi gelistirdigini, i¢ diinyada zenginlik olusturdugunu, begeni diizeyini
arttirdigini, bireyin davraniglarina ve g¢evresiyle olan iligkisine yon verdigini,
cevresine karsi hosgoriilii, tarafsiz ve on yargilar olmadan bakmasini sagladigini,
diistinme 6zgiirliigii ve degerlendirme alisgkanlig1 kazandirdigini ifade etmislerdir. Bu
belirtilen  ozellikler kitap okumanmn insanin  kisiligini  sekillendirdigini
gostermektedir. Bu nedenle kiigiik yaslardan itibaren saglikli bir kisilik olusturmak

adina ¢ocuklarin kaliteli eserlerle zaman gec¢irmesinin saglanmasi olduk¢a dnemlidir.
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2.5. Cocuk Edebiyati ve Teknoloji

“Cocuk edebiyati; ¢ocuklarin biiyiime ve gelismelerine, hayal, duygu, diisiince ve
yeteneklerine, zevklerine hitap eden, egitilirken eglenmelerine katkida bulunmak

amaciyla gerceklestirilen edebiyattir” (Uludag, 2009).

Yasanilan c¢agda teknoloji, insanlarin yasamini, kiiltiirlinii, bakis agilarinmi etkiledigi
gibi bilim, sanat, felsefe, edebiyat gibi alanlar1 da etkilemis durumdadir. Toplumdaki
degisiklik edebiyata da yansimistir ¢iinkii edebiyat toplumu yansitan bir ayna gibidir.
Dijital diinyaya gozlerini agmis ve yasamlarinin bir pargasi olarak stirekli teknolojiyi
kullanan c¢ocuklara hitap eden c¢ocuk edebiyatinin da yasanilan teknolojik
gelismelerden etkilenmemesi imkansiz hale gelmistir. Masallar, dykiiler, fabllar gibi
edebi tiirlerle yetismesi gereken c¢ocuklarin yogun bir sekilde televizyon, akill
telefon, sanal oyunlar ve internete yonelmis olmasi teknolojinin ¢ocuk edebiyatini

etkilemesine neden olmustur.

Teknolojiyle birlikte dijitallesme siireci baslamistir. Cocuk edebiyati iiriinlerinin
teknoloji aracihigiyla dijitallesmesine Ornek olarak ¢izgi filmler, e-kitaplar, sesli
masallar Ornek gosterilebilir. Dede Korkut, Nasrettin Hoca, Keloglan gibi
kiiltiiriimiiziin bir parcast olan ¢izgi filmlerin varligt medyanin ¢ocuk edebiyatinda
masallarin, fikralarin, destanlarin yerine gectigini de gostermektedir. Kitaplarin
yerini e-kitaplarin almasi, sesli kitaplarin varligi, gezi gozlemlerin “youtuber’lar
izerinden izlenmesi, giinliiklerin yerini blog sayfalarinin almasi, sosyal medya ve
internet araciligiyla diinyanin kiigiik bir yer gibi olmasiyla kiitiiphanelerin islevinin
azalmasi dijitallesme siirecine 0rnektir. Bunlar ¢ocuk edebiyat iirlinlerinin de dijital

hale gelmesine ornek olarak gosterilebilir (Ates ve dig., 2019).

Degisen teknolojinin olumlu ve olumsuz etkileri, edebiyatta konu, anlatim, basim ve
yayim, mizag agisindan edebiyat alaninda da kendini hissettirmistir (Tasdelen, 2012).
Yapilan bu arastirmadan da hareketle cocuk edebiyati eserlerinde geleneksel temalar
yerine giiniimiiz teknolojisine yonelik tema ve konu se¢imlerinin goriilmeye
baslandigin1 sdylemek miimkiindiir. Eserlerde artik karsimiza bilgisayarlar, tabletler,
akilli telefonlar, teknolojik yazilimlar ¢ikmaktadir. Cocuklarin teknoloji kullanimi
sirasinda yasadiklar1 veya yasayabilece§i durumlar ¢ocuk eserlerinde sunulmaya

baglanmistir.
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Teknolojinin bir yansimasi olarak ¢ocuk edebiyatinda yeni ¢ocuk karakterler de
goriilmeye baglanmistir. Bir c¢ocuk eserinin karakteri cocugu oldukca fazla
etkileyebilmektedir. Bu nedenle karakter 6zellikleri belirlenirken ¢ok dikkatli olmak
gerekir. Ciinkii gocuklar okuduklari eserlerdeki karakterle kendini benzestirmek ister.
Okur i¢in okuduklar1 gergek olmasa ve kisi bunu bilse bile eserdeki karakterler ile bir
sekilde iletisime girerek siirecin pargasi haline gelir. Ornegin artik cocuk edebiyati
eserlerinde teknoloji bagimlis1 bir ¢ocuk kahraman veya teknolojiyi aktif kullanan bir
karakterle karsilasmak miimkiindiir. Burada ¢ocuk edebiyati yazarlarmin giiniimiiz
teknolojisinin i¢inde biliylimedigi ve sonradan uyum saglamaya calistig1 diisiiniiliirse
cocuk eserlerinde teknolojiyi sunmalart agisindan bazen yeterli olamadiklar
goriilmektedir. 2000 y1l1 sonrasinda dogan bireyler cocuk edebiyati eserleri yazmaya

basladiklarinda teknolojinin eserlere daha net yansiyabilecegi diistintilmektedir.

Teknolojinin edebiyata sagladigi diger bir katkisi ise elektronik ortamlarda sunulan
kitaplardir. Elektronik kitaplar sayesinde c¢ocuklar artik kitaplara daha hizh
ulagabilmekte ve aktif kullandiklari internet ortaminda kitap okuyabilmektedirler.
Internet, yiizlerce, binlerce, on binlerce kitabi okura ulastirma kapasitesi ile okuma
aligkanliklarini, kitap ve kiitiiphane kavramlarmi kokten degistirebilecek giictedir
(Tasdelen, 2012). Elektronik kitaplar sayesinde okuma bilmeyen c¢ok kiiclik
yaslardaki  ¢ocuklar bile sesli okuma teknolojisi sayesinde kitaplar
anlayabilmektedir. Ayrica elektronik kitaplart zenginlestiren resim, ses efekti,
animasyon, video gibi Ozellikler sunarak kitap okumay:r daha eglenceli hale

getirmistir.

Film veya dizilere uyarlanan ¢ocuk Kitaplari da cocuklarin olduk¢a dikkatini
cekmektedir. Okur (2013)’a gore eserlerin dizi veya sinemaya donistiiriilmesi okuma
acisindan olumsuz olarak goriinse de cocuk agisindan esere karsi merak da
uyandirilabilir. Okur’un 2003 yilinda Okul 6ncesi, Tiirk¢e ve Sinif 6gretmenleriyle
yapmis oldugu arastirmaya gore sinemaya uyarlanan eserlere kars1 cocugun ilgisinin
artacagina ve o eseri okuyacagmna dair gorlise katilimcilarin yarist olumlu yanit
vermistir. Harry Potter gibi ¢ocuk eserleri diisiiniiliirse o donemde filmi izleyip
sonraki ¢ikan kitap serilerinde satis rekorlar1 kirilmasinin sebebinin de eserin
sinemaya uyarlanmasi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bununla birlikte Strommen
ve Mates (2004)’in yapmis oldugu arastirmada ise ¢ocuklar filmlerde verilemeyen

detaylara Kitaplardan ulagilabildiklerini ve izlemeye gore kitap okurken hayal
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giiclerini kullanabildiklerini sdylemislerdir. Aksaclioglu ve Yilmaz (2007) ise
cocuklar okumaktansa televizyon ve film izlemeyi tercih etmislerdir. Ancak
kitaplardaki karakterlerden daha ¢ok etkilenmislerdir. Bu nedenle sinemaya veya
dizilere uyarlanan c¢ocuk edebiyati eserleri kitaptan okuma yapmanin yerini

tutmamaktadir.

2.6. Teknoloji Bagimhhg

TUIK 2019 verilerine gore Tiirkiye’de 16-74 yas araliginda internet kullanan
bireylerin orant %75,3, evden internete erisim imkani olanlarin orani ise %88.3
olarak aciklanmistir. Arastirmaya c¢ocuklar dahil edilmemistir ancak verilen
oranlardan yola ¢ikarak gilinlimiizde ¢ocuklarinin evlerinde ve g¢evrelerinde internet
kullanim oranm olduk¢a fazla oldugunu sdylemek miimkiindiir. TUIK’in 2013
yilinda ilk defa ¢ocuklara yonelik yapmis oldugu bilisim teknolojilerini kullanma
arastirmasinda ise internet kullanmaya baslama yasinin 6-10 yas grubunda ortama 6,
6-15 yas arasinda ise ortalama 9 oldugu tespit edilmistir. Cep telefonu kullanmaya
baslama yasinin ortalama 10 oldugu, her 10 ¢ocuktan 9’unun her giin televizyon
izledigi de arastirmada verilen bilgiler arasindadir (TUIK, [11.05.2020]). Her gecen
giin cocuklar teknolojik unsurlarla daha fazla vakit gegirmektedir. Bu durum da

onlar1 birer teknoloji bagimlist haline doniistiirmektedir.

Teknoloji bagimliligi, madde, alkol veya sigara bagimliliklarindan farkli bir olgudur.
Bunun temel sebebi ise, teknolojik bagimlilik agisindan 6zellikle genglere yas sinir1
getirilmesi veya kisitli kullanim verilmesi neredeyse olanakli degildir. Geng Kisi,
teknolojiyi bir sekilde kullanacaktir. Cilinkii giiniimiiz gengliginin en basat niteligi
iletisim teknolojileri ve sosyal medyay1 adeta yasam tarzi olarak benimsemeleridir
(Bayhan, 2014).

Small ve Vorgan (2008) internet bagimliliginin anlasilabilmesi i¢in bazi 6zelliklere

dikkat ¢ekmistir:
e  Siirekli bir 6nceki ya da sonraki internet etkinligini diistinme
e Her seferinde daha uzun siire internette kalma istegi ve gereksinimi hissetme
e Internet etkinliklerini azaltamama
e Internet kullanimini sinirlandirma konusunda yapilan denemelerin kisilerde huzursuzluk ve

sikint1 olusturmasi

e Internet kullanim siiresinin uzun olmasi nedeniyle is, egitim, kariyer veya iliskisini kaybetme
durumuna gelmesi

e Internet etkinliklerini saklama amaciyla yalan séylemek
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e Sikint1 veren durumlardan kagmak ve sorunlarla miicadele etmemek igin internet ortaminda
¢evrimigi kalmak

Teknolojinin insanlar tizerine getirdigi olumsuz yonler igerisinde 6zellikle ¢ocuklar
tizerinde teknoloji bagimliligr oldukca yayginlasmistir. Bir kiside bagimliliga giden
stire¢ li¢ asamada gergeklesir. Bunlardan ilki kullanim, ikincisi kotiiye kullanim ve

sonuncusu ise bagimliliktir (Ding, 2015).

Teknolojinin hayatin tiim alanlarinda var olmasi, bir¢gok sorunu da yaninda

getirmektedir. Bu sorunlarin ise basinda teknoloji bagimliligi gelmektedir (Kol,
2020, 3).

Ding (2015) teknoloji bagimliliginin alt gruplarini su sekilde siralamistir.

e Internet Bagimlilig

e Problemli Online Kumar

e Problemli Online Cinsellik

e Problemli Online Aligveris

e Problemli Online Gezinti

e Problemli Online Sosyal Medya Kullanim1
e Problemli Ekran Kullanimi1

e Problemli Dijital Oyun Oynama

e Problemli Mobil Cihaz Kullanimi

Teknoloji kullanim1 hususunda akla gelen ilk soru “Nasil bir kullanim?” olup, yaniti
olarak bazi gergeve Onleme calismalart kapsaminda genglere teknolojinin dogru
kullanilmas1  benimsetilerek giinlik hayatlarinda 6grendiklerini uygulamalari
saglanabilir. Bu egitimin erken yaslardan baslayarak verilmesi teknolojik aligkanligin
oniine gegerek teknolojik bagimliligi problemi ile karsilama olasiligini azaltir. Geng
kisi, giinli yasarken yaptig1 her tercihinde ve davranisinda arkasinda aligkanliklarinin
tetikledigi kabullerinin oldugunu bilecektir. Duke Universitesi’nde Verplanken ve
Wendy tarafindan gergeklestirilen ¢alismaya gore, Kkisilerin gilinliik rutin
davraniglarinin %40’tan fazlasini kararlar1 degil aligkanliklar1 belirlemektedir (Ding,
2015).
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2.7. Teknoloji Okuryazarhgi

20. yiizyilin son ¢eyreginde siklikla kullanilmaya baslanan teknoloji sézciigii; “Bir
endiistri kolunda 1ilgili imalat tekniklerini ve de kullanilan her tiirlii donanimi
kapsayan bilgi” seklinde agiklanmistir (TDK, 2003). Bir diger tanimda ise, “bir seyin
nasil  yapildigint  bilme” olarak ifade edilmektedir (AAAS, 1993).
Cagimizda yasanan gelismelerden egitim alan1 da etkilenmis; bu alanda teknolojiye
yatirim artmig ve egitim sistemi teknolojiye yonelik doniisiime girmistir. Egitim
sistemleri agisindan degisimin oniinde iki engel vardir (Strommen, 1992): Bunlardan
ilki; egitmenler ve yoneticilerin egitim kurumlarinda teknoloji kullaniminin
uygunlugu agisindan yeterli bilgiye sahip olmamalaridir. Yetersiz biit¢e ve tecriibesiz
egitimciler ve yoOneticiler egitim sisteminde yetersiz teknoloji kullanilmasinin baglica
sebepleridir. Ek olarak, egitmen yetistiren kurumlarda, teknolojiden yeterince istifade
edilmemektedir. Teknolojiyi egitim-6gretim amaclh faaliyetlerde gerekli seviyede
kullanabilmek ig¢in egitmenlerin kendilerini gelistirmeleri gereklidir. Bunu
basarabilmek igin ise kurum yoneticileri egitmenlere gerekli zamani, olanaklari ve
firsatlar1 sunmahdirlar. ikinci engel ise, 6grenme ortamlarinin etkililigini 6lgmek igin
gelistirilen yeni degerlendirme yontemlerindeki eksikliklerdir. Bir egitim sistemi,
Ogrencilerini igbirlik¢i ¢alismalara yonlendirirken ve de fikir agisindan gelismelerini
desteklerken, kazanimlarini olgebilecegi ve degerlendirebilecegi tekniklere gerek
duyar. Bu teknikler arasinda videoya kaydetme ve kisisel degerlendirme yaklagimlari
yer almaktadir. Ayrica, teknoloji kullaniminin 6grenci basarisini  artirdigin
savunanlarin sayisi, savunmayanlara gore daha yiiksektir (Bransford, Brown,

Cocking, 2019).

Teknoloji  kullaniminin 68renci basarisina olumlu etkileri beraberinde egitim
alaninda teknolojinin yayginlasmasinin yolunu agmustir. Ancak, yayginlagma
beraberinde ne derecede teknolojiye yer verilmesi gerekliligi sorusunun da artmasina

sebep olmustur.

Teknolojinin egitim diinyasindan olmasint gerektiren baslica nedenler sunlardir (Balci, Esme,

2001);
i) Egitim, modern hayattan ve teknolojiden ayr1 degildir.
i) Teknoloji elestirel bakis agisin1 ve sonug olarak yaraticiligi arttirir.
iii) Teknoloji zekay1 ve 6z-yeterligi gelistirir.
iv) Teknoloji egitimi diger dersleri tamamlamaktadir.
V) Teknoloji egitimini 6grencinin egitimi terk etmesi durumunda teknik yasama iginde

olmasi sebebiyle kolaylikla intibak edebilir.
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Teknoloji egitimi kisinin “teknoloji okuryazar1” olmasini miimkiin kilabilir.
Uluslararasi Teknoloji Egitim Kurulu (ITEA), teknoloji okuryazari sayilan bir kisinin

bilmesi ve yapmasi gerekenleri su sekilde aciklamistir (ITEA, 2000).

ITEA’ya gore;

a)  Teknoloji okuryazari kisi, teknolojiyi, ¢ikisini, toplumu nasil sekillendirdigini ve de toplum
tarafindan nasil sekillendirildiginin farkinda olan kisidir. Birey TV’den izledigi ya da
basindan takip ettigi bir teknoloji haberini ilging bulabilir, bu sekilde gerekli bilgiyi kazanir,
tutumlarina yansitir ve bir fikir sahibi olur.

b) Teknoloji okuryazari teknolojiyi objektif kullanir ve rahattir. Teknoloji kullaniminin
onemini anlamak tiim kisiler i¢in gereklidir. Ornegin, kendilerine miihendislik ve tip
alanlarinda kariyer yapmak isteyecek Ogrenciler i¢in daha da dnemlidir. Bununla birlikte,
yoneticiden egitmene, is¢iden ev hanimina kadar tiim bireyler teknoloji okuryazari olurlarsa
islerinde basarilar1 daha yiikselebilecektir.

Teknoloji okuryazart 6grenci, teknoloji hakkinda neler bilmeli ve neler yapmalidir

sorusunun yanitlari su sekilde verilebilir (ITEA, 2000):

Ogrenciler teknolojinin dogasini anlama becerilerini gelistireceklerdir. Bu da asagida siralanan
bilgilerin edinilmesini miimkiin kilar:

e Faaliyet alan1 ve ozellikleri,
e Temel kavramlari,
e  Farkli teknolojiler ve diger alanlarla baglari.

Ogrencilerin toplum ve teknoloji anlayisi gelisir. Bu da sonug olarak asagidaki &grenmeleri
saglar:

e Kiiltiirel, sosyal, iktisadi ve siyasi etkilerini,

e  (Cevresel etkileri,

e Teknolojinin gelistirilmesi ve yaygilagmasinda toplumsal roller,
e Tarihi etkileri

Ogrenciler tasarim anlayisini iyilesir. Bu durum asagidakileri bilmeyi igerir;

e  Tasarim ozellikleri,
e  Miihendislik tasarimu,
e Problem ve sorun ¢6zme, Ar-Ge, yenilik¢ilik ve uygulamacilik rolleri,

Ogrenciler teknolojik diinya icin kabiliyetlerini gelistireceklerdir. Bu durum asagidakileri
yapmaya1 igerir;

e  Yeni tasarim teknikleri uygulayabilme,
e  Uriin ve sistem kullanimi,
e Uriin-sistem etkilesimini degerlendirme.

Ogrencilerin diinyayi algilayislar ve anlayislar1 gelisecektir. Bu durum asagidakileri segmeyi ve
kullanmay1 igerir;

T1bbi bilimler ve medikal teknoloji,
Tarim ve ilgili biyoteknoloji,
Enerji ve gii¢ teknolojileri

Bilgi ve iletisim teknolojileri
Ulastirma teknolojileri

Uretim teknolojileri

Yapim teknolojisi.

Dijitallesen yasam sonrasinda hayatimiza giren teknoloji, okuryazarligi kavrami

bilgisayar, mobil cihazlar, internet gibi bilgi iletisim teknolojilerini kapsayan bir

36



kavramdir. Teknolojinin hizla ilerleyip bilginin kiiresellesmesi sonucunda giinliik
hayatta siklikla kullanilan yeni iletisim ortamlar1 bu alanlarda yetkinlesmemizi
gerektirmektedir. Bu kavram kisilerin teknolojiyi bilingli ve aktif bir sekilde
kullanmasi, gerekeni segebilmesi, sorgulayabilmesi, yorumlayabilmesi gibi pek ¢ok
biligsel siireci kapsar. Cagdas llkelerin basarili 6grenci taniminda; bilgi ve iletisim
teknolojilerini dogru kullanma, ihtiya¢ duyulan verileri gelisen teknoloji araciligiyla
toplama, toplanan verileri yorumlayabilme ve bilgi-iletisim teknolojilerini kullanarak
calismalar gerceklestirme becerileri bulunmaktadir (Tor, Erden, 2004). Cocuklarin
dijitallesen diinya igerisinde hangi kanali izleyecegini sec¢ebilmesi, internet
sitelerindeki hangi kaynaktan alinan bilgilerin daha dogru bilgiler olabilecegini
bilmesi, gilivenilir olmayan internet sitelerini ayirt edebilmesi, dijital diinyanin
sunduklarini sorgulayabilmesi olduk¢a 6nemlidir. Bunlar 21. yiizyil ¢aginin gerekli

becerileri arasinda yer almaktadir.

2.8. Teknolojinin Okuma Ahskanhgina Etkileri

Diinya degismekte ve teknolojik agidan gelismektedir. Gelisen teknoloji ile beraber
kitle iletisim araglar1 (TV, bilgisayar-internet), VCD ve DVD gibi araglar okumanin
Oniine gecmistir dolayisiyla da bos vakitleri degerlendirme aliskanliklar1 da
degismistir (Aksaglioglu, Yilmaz, 2007, 5). Okur (2013)’a gore de gelismis
teknolojinin getirdigi televizyon, bilgisayar, internet gibi imkanlar ¢ocuklarin okuma
etkinliklerinin 6niline gegmekte ve kitaplara kars1 ilgisiz bir neslin yetismesine sebep
olmaktadir. Yapilan arastirmalar da bu durumu desteklemektedir. Arastirmalara gore
cocuklar wvakitlerinin ¢ogunu televizyon izleyerek veya internet ortaminda

gecirmektedir. Teknolojinin eglenceli diinyasi ¢ocugu okumaktan uzaklastirmaktadir.

Ebeveynlerinde giinliik hayat igerisinde siklikla televizyon izlemeleri, akill1 telefon,
tablet, bilgisayar, internet gibi unsurlarla fazlaca vakit gecirmesi ve ¢ocugun ¢ok
kiigiik yaslardan itibaren bu durumu gdérmesi sonucunda teknolojik aletlere yeni
nesilde kitap okuma yerine teknolojik aletlere yonelim olusturmaktadir. Ebeveynlerin
ve cevrenin cocuklara ornek olusturacak sekilde kitap okumalar1 hatta okunan
kitaplar iizerine konugmalar1 ve fikir aligverisinde bulunmalar1 ¢ocuk i¢in Ornek
durum teskil edecektir. Yapilan bir¢ok arastirmada ¢ocugun teknoloji kullanimini
yasaklamak yerine belirli siirelerde kullanmasina izin vererek kitap okumaya

yonlendirilmesi gerektigi ortaya konmustur.
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Bu tip araglarin hem olumlu hem de olumsuz yanlar1 vardir. Mesela TV 6zellikle
okul dncesi ¢ag1 ¢ocuklarinin biligsel ayn1 zamanda yetiskinlerin bilgi dagarciklarin
gelismesine katki saglayabilecek bir teknolojik iirlindiir. Diger taraftan tam tersi de

olabilir (Arican, 2010, 20).

Televizyonun evlerde yayginlagsmasi ve izlenme siiresinin artmasi kisilerin kitap
okumaya ayirdiklar1 vaktin televizyon izlemeye harcanmasina sebep olmustur. Yine
de televizyonun okumaya yonelik olumlu yonleri de vardir. Televizyonda gdsterilen
kitaplarla ilgili reklam filmleri, kitap tizerine konusulan televizyon programlari,
dizilerde gosterilen kitaplar, sevilen dizi ve film oyuncularmin kitapla olan
goriintlileri, kitaptan uyarlanan dizilerin kitap satiglarii arttirdign da ifade

edilmektedir (Okur ve dig., 2013).

Teknolojinin ilgi ¢ekici diinyas1 ve Ozellikle cocuk ve geng¢ kesimin bu diinyaya
yonelmesi nedeniyle kitap okumaya vakit ayrilmamasi okuma aligkanligini olumsuz
yonde etkilemistir. Diger taraftan elektronik kitaplarin ortaya ¢ikmasi, kiitiiphane ve
Kitabevlerinin eserlerini elektronik ortamda sunmasi, ¢evrimici ortamlarda gazete ve
dergilerin olusturulmasi sayesinde de teknolojiyi bilingli kullanan kisilerin dijital
ortamlarda kitap okudugunu gérmek miimkiindiir. Mobil cihazlara da yiiklenebilen
programlar araciligiyla kisilerin okuma yapabilmesi igin kitabi yaninda bulundurmasi
zorunlulugu ortadan kalkmis, her yerde rahatlikla ve hizli bir sekilde kitaba ulasmak
mimkiin olmugtur. FElektronik kitaplara getirilen baz1 0zellikler sayesinde
okuyuculara basili kitaplardan daha gelismis 6zellikler sunulmustur. Ornegin yaziy1
bliylitme, metin i¢inde arama yaparak istenilen bilgiye hizla ulasma, etkilesimli
igerikler, not alabilme ve isaretleyebilme gibi pek ¢ok 6zellik yeni neslin dikkatini
cekmektedir. Ayrica elektronik ortamda bulunan bazi kitaplarda seslendirme, efekt
ve video programlart mevcuttur. Bu sayede kitaplarin diinyast ¢ocuklar agisindan

daha zevkli ve eglenceli bir hale donlismiistiir.

Elektronik kitaplarin yayginlasmasiyla birlikte yazarlar, yaymecilar, kitapgilar ve
kiitiiphaneler daha fazla kisiye ulasabilmislerdir. Bdylece kitaplarin c¢evrimigi
ortamlarda okunmasi veya satilmasinin &nii de agilmistir. Insanlar internet
araciligiyla cevrimici kitap magazalarina bakarak kitaplara yapilan yorumlar
inceleyip, begendikleri kitaplara kolay ve hizli bir sekilde zaman ve mekan kaygisi
olmadan ulasabilmektedir. Programlar sayesinde yabanci kaynaklari ¢evirebilmek de

mimkiin olmustur. Boylece cok dilli dijital yaymnlarda artig goriilmiistiir. E-
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okuyuculardan, cep telefonlarindan ve tabletlerden kitap okuma fikri genis kitleler
tarafindan benimsenmis, kisiler yanlarinda kitapliklarini siirekli yanlarinda tasimay1
sevmislerdir (Kayabas ve dig., 2019). Gilinlimiizde artik e-kitaplarin yiizdelik dilimi,
iretilen kitap sayilarinin igerisinde 2018 verilerine gore %26’ya ulagmistir (Kipgak,

2018).

3. ARASTIRMANIN YONTEMIi

Bu boliimde arastirmanin deseni, inceleme nesneleri, verilerin toplanmasi, verilerin

analizi ve arastirmanin giivenirligi hakkinda bilgiler yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Teknolojinin ¢ocuk kitaplarindaki sunulus bigimlerini inceleyen bu arastirmada nitel

arastirma desenlerinden durum ¢alismasi kullanilmistir.  “Durum ¢alismasi
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arastirmasi, aragtirmacinin ger¢ek bir yagam, sinirli bir durum ya da belli bir zaman
icerisindeki ¢oklu sinirlandirilmis durumlar hakkinda ¢oklu bilgi kaynaklar
araciligiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladig1 bir durumun betimlemesi ya da
durum temalar1 ortaya koydugu nitel bir yaklasimdir (Creswell, 2016, 97). Yildirim
ve Simgek (2016) durum calismasinin en temel 6zelliginin bir ya da birka¢ durumun
derinligine arastirilmasi oldugunu ifade etmislerdir. Arastirmada c¢agdas cocuk
edebiyati eserlerinde bulunan teknolojik unsurlarin sunulus bigimleri durum olarak
kabul edilmistir. Bu baglamda teknolojinin ¢ocuklara hangi yonleriyle aktarildig
kategorilendirilmis ve analiz edilmistir. Bundan dolay1 arastirmanin deseni i¢ ice
geemis tek durum desenidir. Yin (2003) i¢ ice gegmis tek durum desenini tek bir
durum i¢inde birden fazla alt tabaka veya birim olabilen bir aragtirma deseni olarak

aciklamstir.

3.2. Arastirmanin Inceleme Nesneleri

Arastirmada inceleme nesneleri segilirken amagli 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit
ornekleme ile belirleme yapilmustir. Olgiit drneklemeyi Biiyiikoztiirk ve arkadaslar:
su sekilde aciklamistir: Orneklemin problemle ilgili olarak belirlenen niteliklere
sahip kisiler, olaylar, nesneler ya da durumlardan olusturulmasidir (Biiyiikoztiirk ve
dig., 2016, 92). Yildirnm ve Simsek (2016, 122) ise 6l¢iit 0rneklemenin aragtirmaci
tarafindan ya da 6nceden hazir olan bir 6lgiit listesine gore biitiin dlciitleri karsilayan

durumlarin ¢alisilmasi olarak ifade etmislerdir.
Aragtirmanin inceleme nesnesi su sekilde belirlenmistir:

e Tirkiye’de bulunan kiitiiphanelerin veri tabanlari, internet {izerinden satis
yapan kitap siteleri ve katologlu yayinevleri incelenmistir.

e Yapilan inceleme sonrasinda 2000 yili ve sonrasinda basilmis giiniimiiz
cocuklarinin giinliik hayatlar1 igerisinde siklikla kullandiklar1 teknolojik
cihazlar igeren ve Tiirk yazarlara ait olan Kitaplar tespit edilmistir.

e Yapilan arastirmada teknolojiyle baglantili 17 ¢ocuk eseri bulunmustur. Tespit
edilen 17 eser arasinda bulunan 4 Kkitap aragtirmada farkli yazarlarin
teknolojiyi sunus bi¢imi inceleneceginden ayni yazara ait oldugu i¢in, 5 eser
teknolojik aletlere yonelik yeterli unsuru yansitmadigi igin, 1 eser ise uzman
gorlisiine bagvurularak 6-12 yas arast ¢ocuklara hitap etmemesi nedeniyle
incelemeye alinmamistir. Incelemeye alinmayan eserler sunlardir:
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Ayni yazara ait oldugu i¢in;
Miyase Sertbarut, “Sisin Sakladiklar1” ve “Unsiiz Youtuberm Giinliigii”
Behi¢ Ak, “Yasasin C Harfi Kardesligi” ve “Bulutlara Siir Yazan Cocuk”
Teknolojiyle ilgili yeterli inceleme unsuru barindirmadigi igin;
Fatih Erdogan, “Telefona Dontisen Kiz”
Bilgin Adali, “Zaman Bisikleti”
Ferda izbudak Akinct, “Kis Ulkesi Cocuklar1”
Sermin Yasar, “Abartma Tozu”
Mine Soysal, “Eyvah Kitap!”
6-12 yas arasi ¢ocuklara hitap etmemesi nedeniyle;
Edanur Sevren, “Hacker”

e Farklh Tiirk yazarlar tarafindan 2000 yili ve sonrasinda kaleme alinmis,
teknolojik unsurlari barindiran, 6-12 yas arasi ¢ocuklara hitap eden 7 adet

cagdas cocuk eseri arastirma nesnesi olarak kabul edilmistir.

Yapilan bu arastirma kapsaminda Tablo 3.1°de yer alan ¢ocuk kitaplar

incelenmistir.
Tablo 3.1. incelenecek Kitap Listesi
Tk
Kitap Ad1 Yazar Yayinevi Basim Baska
Sayis1
Yih
Unsiiz Altn
Youtuberin Miyase SERBARUT . 2019 4,
e Kitaplar
Glinliigii Troller
Postayla Gelen . Glinig1g1
Deniz Kabugu Behi¢ AK Kitaplhigi 2014 22.
Imdat!
Bizimkiler Aytiil AKAL Hep Kitap 2019 1.
Blogger Oldu
Devin Sarkist | Raife POLAT Glinisig 2014 2.
Kitaplhig
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é;‘;?:lgior?]'g Muzaffer (ZGU Egg‘lk 2006 6.
Cetin Ceviz-

Sira Dis1 Bir | Sinan YASAR Fom Kitap 2018 12.
Odev Hikayesi

Gergeklerin

Pesinde 2- | Dilek SEVER Tudem 2019 1.
Dijital Karinca

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplama araci olarak dokiiman incelemesi kullanilmistir. Dokiiman
incelemesi yazili dokiimanlarin analizi seklinde karsimiza g¢ikmaktadir. Dokiiman
incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren yazili
materyallerin analizini kapsar (Yildirnm, Simsek, 2016, 189). Arastirmaci
arastirmasina baslamadan Once alandaki kuramlardan yola c¢ikarak veya kendi
gelistirdigi kategoriler yoluyla ise baglayabilir. Bu durumda kategoriler 6nceden
olusturulmus ve arastirmacinin amacini yansitmaktadir (Yildirim, Simsek, 2016,

198).

Yapilan bu arastirma kapsaminda, oncelikle literatiir taramasi yapilarak alandaki
yapilan ¢aligmalar incelenmistir. Bu inceleme sonucunda literatiirde yer alan ¢agdas
cocuk edebiyati eserlerinde teknolojinin sunulus big¢imlerini ve g¢ocuk Kkitaplar
tizerinden teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki etkisini degerlendiren ¢alismalar

olmadig tespit edilmistir.

Aragtirma oOncesi inceleme Olciitleri “Erken Cocuklukta Teknoloji Kullanimi1”,
“Problemli Teknoloji Kullanim1”, “Internet ve Ag Toplumu”, “Dijital Yasamda
Cocuk”, “Bilingli Sosyal Medya Kullanimimi Igin Paydaslarla El Ele” adli kitaplar
basta olmak tiizere teknolojinin insanlar {izerindeki etkileriyle ilgili arastirmalar
incelenerek ulasilan bilgilerden hareketle ve arastirmaci tarafindan okunan teknolojik
kavramlar1 iceren 2 adet ¢ocuk eseri iizerinde pilot uygulama yapilarak ana ve alt

kategoriler olusturulmustur.

Kategoriler alan uzmanlarinin da goriisleri alinarak genisletilmistir. Boylece
arastirma kapsaminda 7 adet ¢agdas ¢ocuk eseri incelenmis ve 6 ana kategori, 37 alt

kategori kapsaminda teknolojinin sunulus bi¢imi bakimindan degerlendirilmistir.
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Yapilan degerlendirme sonucunda 6 ana kategori su sekildedir:

e Teknolojik aletler,

e Teknolojik yazilim ve uygulamalar,

e Eserlerde gecen teknolojinin olumlu yonleri

e Eserlerde gegen teknolojinin olumsuz yonleri,

e Cocuklarm gelisim yonlerine gore teknolojinin sunulusu,

e Eserlerdeki ebeveyn ve ¢evrenin teknolojiye yonelik bakis agilart ve tutumlari

cergevesinde sunulusu.
Yapilan degerlendirme sonucunda 37 alt kategori ise su sekilde siralanabilir:

e lletisimi Kolaylastirma

e Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme
e Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

e Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Saklama ve Kaydetme
e Giinceli Yakalama

e Meslekler ve Para Kazanma

¢ Yeni Arkadasliklar Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma
e Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

e Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma

o Kisisel Gelisime Katki Saglama

e Ulasimi Saglama

e Yer-Yon Bulma

e Zaman Tasarrufu

e Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1

e Tarih ve Saat Bilgisine Ulagma

e Maddi Tasarruf Saglama

e Giivenligi Saglama

e Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma

e Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

e Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma

e Teknoloji Bagimlilig

e Sosyallesmenin Azalmasi

e Gergeklikten Uzaklasma
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e Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

e Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin
Acgiga Cikmasi

e Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

e Sahtekarlik ve Yalancilik

e Kolaya Ka¢gma ve Hazircilik

e Toplumsal Davraniglar1 Etki Altina Alma

e Teknolojik Aletlerle Tlgili Yasanilan Aksakliklar

e (Cocugun Bilissel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu

e (Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Y6niinden Teknolojinin Sunulusu

e (Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu

e Cocugun Dil Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulug Bigimi

e Cocugun Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi

e Cocugun Ahlak Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

e Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Kategorilerin olusturulmasinin ardindan belirlenen 7 adet ¢agdas ¢ocuk edebiyati
eseri aragtirmaci tarafindan detayli bir sekilde incelenmis ve teknolojik unsurlarla
ilgili climleler tespit edilmistir. Ardindan belirlenen ciimleler 2 alan uzmaninin da
goriisiine bagvurularak kategorilere yerlestirilmis ve gerekli diizenlemeler

yapilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Calismada elde edilen veriler hem igerik analizi hem de betimsel analiz teknigi
uygulanarak iki asamada degerlendirilmistir. Oncelikle 7 adet cagdas cocuk eserine
teknolojik unsurlarin sunulus big¢imini tespit etmek amaciyla igerik analizi
uygulanmistir. Igerik analizinde temel amag¢ toplanan verileri agiklayabilecek
kavramlara ve iligkilere ulasmaktir. Bunu gercgeklestirebilmek icin tiimevarimei
analizden yararlamlir (Yildirim, Simsek, 2016, 242). ilk asamada igerik analizi
teknigi kullanilarak elde edilen veriler kodlanmis ve kodlar {izerinden kavramlara
ulasilarak kategoriler olusturulmustur. Elde edilen veriler kategorilere gore
siniflandinlmustir.  ikinci asamada, elde edilen verilerin kategorilendirilmesinin

ardindan incelenen ¢ocuk eserleri betimsel analiz yapilarak yorumlanmistir. Betimsel
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analizde elde edilen verilerin daha 6nceden belirlenmis temalara gére 6zetlenmesi ve

yorumlanmasi esastir (Yildirim, Simsek, 2016, 239).

Aragtirmanin igerik analizi kisminda 2000-2020 yillar1 arasinda yazilmis 7 adet
cocuk eserinde tespit edilen teknolojiye yonelik ifadeler uygun kategorilere
alimmistir. Betimsel analiz kisminda ise kategorilere ayrilan veriler betimlenerek

yorumlanmustir.

3.5. Arastirmanin Giivenirligi

Arastirmanin gilivenirligini saglamak amaciyla arastirma kapsaminda, yapilan
literatiir taramas1 sonucunda 6ncelikle 17 (on yedi) cagdas ¢ocuk eseri belirlenmistir.
Hazirlanan kategoriler yardimiyla alanda uzman kisilerin goriisleri dikkate alinarak;
teknolojiyle dogrudan ilgili olmayan, ayni yazarin kaleme aldigi ve uygun yas
araliklarindaki gocuklara hitap etmeyen eserler elenerek incelemeye alinmamustir.
Bunlarin sonucunda Uzmanlarin goriisleri  dikkate alinarak 7 (yedi) eser

belirlenmistir. Arastirma ¢alismasi da s6z konusu bu 7 eser ile gerceklestirilmistir.

Arastirmaci tarafindan incelenen tiim cocuk eserleri defalarca kez dikkatlice
okunmustur. Higbir unsurun goézden kacgirilmamasimna Onemli Olgiide dikkat

edilmistir.

Kategorilerin olusturulmasinda uzman goriislerine bagvurulmus. 2 ¢ocuk edebiyati
eseri lizerinde pilot uygulama yapilmistir. Elde edilen bulgular uzman goriisiine
tekrar sunulmustur. Pilot uygulama ve uzman goriisleri neticesinde tekrar kategoriler

gbzden gegirilmistir.

Kategorilerin ve eserlerin belirlenmesinde ve verilerin ¢éziimlenmesi kisminda alan
uzmanlarinin goriisleri alinarak doniit saglanmis ve bu doniitler dikkate alinarak

diizenlemeler yapilmistir.

Incelenen eserlerden elde edilen veriler degistirilmeden dogrudan alintilama
yapilarak arastirmada sunulmustur. Elde edilen veriler kategorilere yerlestirilirken

Oznellikten uzak durulmustur.

Arastirmac1 tarafindan kategorilere yerlestirilen bulgular uzmanlar tarafindan

denetlenmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Yapilan bu ¢alismasi kapsaminda 7 adet gocuk kitab1 incelenmistir. Incelenecek
kitaplar tespit edilirken alaninda uzman kisilerin goriisleri alinarak se¢im yapilmustir.
Secilen kitaplar 2000 yil1 sonrasinda basilmis ¢cocuk edebiyati eserlerinden ve farkli

yazarlardan olacak sekilde se¢ilmistir.

4.1. “Unsiiz Youtubern Giinliigii Troller” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus

Bicimlerinin Incelenmesi

Kitabin Kiinyesi

Kitabin Adi: Unsiiz Youtuberm Giinliigii | UNSiz 3

yO UTUBE @l/y/
Troller GUNLUIG L) nde

Yazari: Miyase Sertbarut
Yayin Tarihi: Eyliil 2019

ISBN: 978-975-21-2509-4

Baski Sayisi: 4

Sayfa Sayisi: 191

Ozet: “Unsiiz Youteberin Giinliigii Troller” adli eser serinin ikinci kitabidir. 14
yasindaki Ezgi youtuber olmak isteyince annesi ona bir ajanda vermis ve yazmaya
yonlendirmistir. O da basindan gegenleri bir youtuber gibi anlatmaktadir. Bu eserde
reklam sirketi olan Ethem amca reklamin giiciinii, reklamin insanlarin algisina nasil
yon verebilecegini gosterebilmek i¢cin Ezgi’nin babasi Nail Bey’i belediye baskani
aday1 olmasi i¢in ikna etmeye calisir. O ikna olmayinca da annesi Latife Hanim™1

ikna eder. Kars1 aday ise annesinin ilkokulda sorun yasadig1 Yavuz Bayrak¢i’dir. Bu
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andan itibaren Senyurt belediye baskani olmak i¢in birbirlerine karsi karalama

kampanyalar1 yapan, c¢esitli oyunlar oynayan iki adaymn miicadelesine Latife

Hanim’1n tarafinda Ezgi’nin arkadaslar1 da katilir. Ezgi ve arkadaglar1 Simli (Sinem),

Sinyal (Ali), Pars, Kimera (Ejder), Duru, Mirvan, Yakup internette, sosyal medyada

aktif bir sekilde Yavuz Bayrakc¢r’yr kotilemeye calisarak insanlarin algisim

degistirmek icin caba gosterirler. Ozellikle Sinyal kars1 tarafin bilgisayarina girer ve

ne yapacaklari onceden 6grenir. Teknolojiyi kullanarak karsi tarafi zayif diisiiren

grup sonunda basarili olur ve Latife Hanim Senyurt belediye bagkanligi se¢imini

kazanir.

Tablo 4.1. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Kitabinda Yer Alan

Teknolojinin Sunulus Bicimi Unsurlar

1.Teknolojik Aletler
2.Teknolojik Yazilim ve
Uygulamalar

3.Teknolojinin ~ Olumlu
Yonleri

4. Teknolojinin  Olumsuz
Yonleri

3.1.Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma
3.2.Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme
3.3.Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme
3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve
Saklama

3.5.Giinceli Yakalama

3.6.Meslekler ve Para Kazanma

3.8.Arkadaslar ve Cevreyle Paylagim Yapabilme

3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma
3.10.Kisisel Gelisime Katki Saglama

3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylagtirma

3.11.1.Ulasimi Saglama

3.11.2. Yer-Yon Bulma

3.11.3 Zaman Tasarrufu

3.11.4.Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1

3.11.6. Maddi Tasarruf Saglama

3.11.7. Giivenligi Saglama

3.13. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

3.14. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma

4.1.Teknoloji Bagimliligi

4.2.Sosyallesmenin Azalmasi

4.4.Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

4.5.Hackerlik, Siber Suclar, Bilgi ve Belgelerin
Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga Cikmasi
4.6.Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

4.7 .Sahtekarlik ve Yalancilik

4.8.Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginligi
4.9.Toplumsal Davranislar1 Etki Altina Alma
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4.10. Teknolojik Aletlerle ilgili Yasanilan Aksakliklar

5.1.Cocugun Bilissel Gelisimi
5.3.Cocugun Sosyo-duygusal Geligimi
5.4.Cocugun Dil Gelisimi
5.5.Cocugun Kisilik Gelisimi
5.6.Cocugun Ahlak Geligimi
5.7.Cocugun Cinsel Gelisimi
6.Teknolojiye ~ Yonelik

Ebeveyn  ve Cevre

Tutumu

5.Cocugun Gelisim
Donemlerine Gore
Teknoloji

Tablo 4.1’ gore “Unsiiz Yotuberin Giinliigii Troller” adli eserde biitiin ana
kategorilerden bulguya rastlanmigtir. Ancak alt kategoriler olan “3.7. Yeni
Arkadagliklar Kurma ve Yalmzliktan Kurtulma”, “3.11.5. Tarih ve Saat Bilgisine
Ulasma”, “3.12. Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma”, “4.3. Gergeklikten Uzaklasma”
ve “5.2. Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yoniinden Teknolojinin

Sunulusu” kategorilerinde bulgu tespit edilmemistir.

Tablo 4.2. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adli Eserde Gecen Teknolojik

Aletler
Teknolojik Bilgisayar, Masa Telefonu, Cep Telefonu, Klavye, Kamera,
Aletler Kablo, Batarya, Tablet, Klima, Laptop, Kulaklik, Camasir

Makinesi, Fotograf Makinesi, Matkap, Televizyon, Kumanda,
Hoparlor, Yazici, Jenerator, Mikrofon, Megafon, Flas Bellek,
Dijital Pano

“Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller” adli eserde 4.2 numarali tabloda yer alan

teknolojik aletler tespit edilmistir:

o Ofisten iceri girdigimde ise ¢alisanlar, kafalarimi bilgisayardan kaldurip
bakmadilar bile. (UYGT, 10).
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Neyse hatirladi ve masa telefonuna degil cep telefonuna uzandi. (UYGT,
11).

Hem kitaptan o kadar para kazanilmyyor, bunu bastan séyleyeyim, niyeti ¢cok
para kazanmak olanlar ellerini kalemden, klavyeden cekip baska islere
yonelsinler. (UYGT, 12).

“Kameraya yara bandi yapistirdim.” diye yazdim, heniiz oyle bir sey
yapmamistim ama yapabilirdim. (UYGT, 15).

Buraya oda demeye bin sahit ister. Her tarafta kablolar, birtakim mekanik
parcalar, biiyiik kiiciik bataryalar, eski telefonlar, ekram: kirik tabletler...
(UYGT, 19-20).

Annem siirpriz konugu salona davet etti, ben de hemen klimayt actim, ¢iinkii

biraz sonra herkese sicak basacakti! (UYGT, 29).

“Istersen vazge¢, zaten fotograflarla popiiler oldun.” dedim ama kafaya
takmisti bir kez, beni duymadi bile. Gézleriyle her yeri taradi ve sonunda

camagir makinesinin yan tarafindaki duvart uygun buldu. (UYGT, 73).

Salona kostum, tam da tahmin ettigim gibi kulakligi takmis. Kulakligini
cekip aldim basindan, sanki babam sagirmis gibi bagirdim. (UYGT, 75).

Annem hemen ellerini kuruladi ve yemek masasindaki laptopt a¢ti. “Bundan

dinleyelim, telefonumun sesi zayif.” (UYGT, 108).

Biz biironun kapisindan girdigimizde igeride Ethem amca, fotograf
makinesini ayarlayan bir eleman ve fotografciya bir seyler soyleyen biri
daha vardi. (UYGT, 64).

“Matkapla ugrasiyor.” (UYGT, 65).

Bu olay popiilerlesince matkapli se¢cim kampanyas: televizyonda ana
haberlerde bile gosterildi. Boylece bizim Senyurt belediye secimi iilke
genelinde konusulmaya bagland:. (UYGT, 69).

Salona gidip televizyon kumandasini aldim, belgeseli durdurdum. (UYGT,
72).
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o Yemek boyunca hi¢ konusmadik. Yalnizca laptoptan yayilan annemin segim
sarkist esliginde karnmimizi doyurduk. Yemekten sonra annem internete girip

hoparlirleri incelemeye basladi. (UYGT, 110).

o  “Annem ¢ok sevindi, ¢iktisini istiyor, ona gore gardim alacakmis.” Hemen

yazicimn diigmesine basti, sonra da bir kahkaha atti. (UYGT, 143).

o Sinyal yiiziinii ekrana ¢evirdi, Klavyeyi one ¢ekti. “Hadi baslayalim o zaman.

Adam metni yaziciya yollamadan isi bitirelim.” (UYGT, 144).
e “Jenerator yok mu?” (UYGT, 155).
e Annem kisa siiren bir saskinliktan sonra mikrofonu actz. (UYGT, 158).

e Bir ara nereden kapip geldiyse bir megafonla sahneye yaklasti ve bagirdh.
(UYGT, 159).

e  “Yapacagin tek sey flas bellegi USB girisine takmak, ¢ok kolay olacak.”
dedi. (UYGT, 171).

e Dijital panonun altindan bir yer gésterdi. “Iste USB girisi surada.” (UYGT,
175).

Tablo 4.3. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adh Eserde Gegen Teknolojik

Yazilim ve Uygulamalar

Youtube, Facebook, ZuckNet, Mesaj, Goriintilii
Arama, Gif, Casus Programlar, Blog Sayfasi, Arama
Motoru, Photoshop, Sosyal Medya Ortamlari,
Wattpad, Navigasyon, Twitter, Google Maps, E-
mail, Emoji

Teknolojik Yazilim ve
Uygulamalar

“Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller” adli eserde 4.3. numarali tabloda yer alan

teknolojik yazilim ve uygulamalar tespit edilmistir:

o Karsimda kamera varmis gibi hayal etmek hosuma gidiyor. Zaten “Youtube”
ne demek? You+tube... Sen tiipsiin mii demek? Kesinlikle degil; senin
kanalin, senin yayimn demek. (UYGT, 11).
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“Mark da kim?” demezsiniz herhdlde? Kendisi Facebook un kurucusu. Adam
daha ortaokulda ZuckNet diye anlik mesajlasma uygulamast yaratmis, biz

burada bir kitap yayinlatmak icin kac takla atiyoruz. (UYGT, 12).

Pars’a mesaj attim, yarin Sinyal’e ugrayalim diye. Yanit yazacagina
goriintiilii arama istegi geldi. Tabii reddettim, mesaja devam ettim. (UYGT,

15).
“...el sallayan bir gif yolladim.” (UYGT, 16).

Ona ayakiistii  Simli’ye gelen tuhaf mesajlart ve kizin Sinyal'den
kuskulandigini anlattim. (UYGT, 18).

Sokaga adimimi atar atmaz Simli’ye telefon ettim. Durumu kisaca anlattim,
izin verirse Sinyal’in bir casus program yollayabilecegini ve onu kimin tehdit
ettigini... (UYGT, 23).

Annem gozlerinde bir tedirginlik, bana bakti. “Tabletinden bulsana su
adamin blogunu. ” dedi, sonra Ethem amcaya dondii. (UYGT, 32).

Ilk once “kadin belediye baskanlari” yazdi arama motoruna, c¢ikan

sonuglardan bazilarini tiklayip inceledi. (UYGT, 34).

Neyse, bu photoshoplu durumla dalga geg¢seler de benimle dolasip afis
yapistirmaya razi oldular. (UYGT, 39).

Simdi senin ekibin acabildigi kadar hesap acacak, biitiin sosyal medya
ortamlarinda. (UYGT, 42).

“...Twitter’in kapisim zorluyor, Mirvan ise Youtube ‘da izleyici olarak bile
acemi.” (UYGT, 42).

“Bu kadar hayal kurabiliyorsan yetenegini bosa harcama. Git Wattpad 'de
kitap falan yaz.” (UYGT, 45).

Yola ¢iktik. Ethem amca telefonundan navigasyonu acti. (UYGT, 126).

“Yakinda sen benim telefonuma casus yazilim yiikler, nerede oldugumu

Google Maps’ten izlersin” diye karsilik verdim. (UYGT, 59).
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o  Merakim aym giintin aksami sona erdi, ¢iinkii e-mailime Ethem amcanin
yvolladig1 caps diistii. Fotografla oynandigr igin hi¢ belli degil, ustaca
calisilmis. (UYGT, 103).

o Yalanci! dedim sinirlenerek. Paylagimin altinda o kadar ¢ok iizgiin surat

emojisi var ki...(UYGT, 127).

4.1.1. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adh Eserde Gegen Teknolojinin

Olumlu Yonleri

4.1.1.1. Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma

Eserde kahramanlar, birbirleriyle ve kurumlarla iletisim kurmak ve haberlesmek i¢in
telefon, bilgisayar gibi teknolojik aletler ve bu aletlerin uygulamalarin

kullanmaktadir.

Ezgi’nin annesi kizinin yazdig: kitab1 yayimlatmak i¢in bir kitabevine gonderir. Bu

kurumdan gelen cevap ise mail yoluyla olmustur:

e  “On sekiz yasindan kiigiiklerin yazdiklariyla ilgilenmiyoruz.” diye mail
gonderdi. (UYGT, 6).

Cep telefonuyla arama yapma ve cep telefonu araciligiyla gonderilen elektronik

mesajlar eserde iletisim ve haberlesme acisindan siklikla kullanilmistir:

e Pars’la telefonda haberlestigimiz gibi saat tigte Sinyal’in evinin oniinde
bulusacaktik. Ben sabirsiz oldugumdan on dakika erken gelmisim apartmanin

ontine. Neyse, telefonumla falan oyalanarak zaman gegirdim, bizim dakik Pars

tam saat iicte geldi. (UYGT, 18).

e Hah, tam da aklimdaki gibi diye gecirdim i¢imden, konuyu anneme telefonda
acmis demek ki. (UYGT, 28).

e “Ben biraz diisiineyim, kararimi verdigimde sana telefon ederim.” (UYGT,

34).

o Hemen bizim ekibe mesaj attim, “Parkta bulusalim, énemli.” diye yazdim.

(UYGT, 38).
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e Babam basini salladi ve telefonuna uzanmip bilgisayar ekraninda gérdiigii bir
numarayr tugladi. Telefonu agan kisiye banyodaki sorunu anlatti. (UYGT,
78-79).

e Birden aklima telefon geldi, neden telefon edip, “Neredesiniz?” diye
sormuyorum ki? (UYGT, 183).

Eserde, teknoloji sayesinde sosyal medya ve kisisel sayfalar iizerinden yapilan
paylagimlar aracilifiyla iletisim ve haberlesme alanindan bir¢cok kisiye

ulasilabilmektedir. Ayn1 zamanda ulasilan kisilerden de doniitler alinabilmektedir:

o Baktim herkes bu fotografli slogamin altina kutlama mesajlart yazmus,
yiizlerce begeni falan... Ben de yorumumu ekledim. “Sacglari nerede
ektirdiniz, giizel olmug!” Yorumum sayfada oldugu gibi ¢ikti. Hayret, kontrol
eden kimse yok demek ki. Sonra daha da tuhaf bir sey oldu, benim yorum
begenilmeye basladi, bir anda on bes kigi. Derken bu yoruma Bayrak¢i cevap
verdi, “Ektirmedim, Allah vergisi.” yazdi. (UYGT, 49).

e “Diisiinsene, tesisat¢i bunu bir kisiye soylese ertesi giin biitiin mahalle duyar.
Hele Facebook kullaniyorsa biitiin Tiirkiye duyar.” Babam bir kahkaha atti.
“Ne yani biitiin Tiirkiye sosyal medyada bizim eve ¢agiracagimiz tesisat¢iyt
mi takip ediyor!” Ben de annemi destekledim. “Oyle soyleme baba, adamin
yiiz arkadast varsa, ikisi bu haberi paylassa, derken onlarin da arkadaglar

paylassa bir dakika sonra bes milyon kisi goriir.” (UYGT, 78).

e Bu yeni paylasimin altina da aglayan emojiler, moral veren sézler bir anda
vagmur gibi yagmaya basladi. Adam resmen duygu somiiriisii yapiyor. Bir de

her yorumun altina tisenmeden cevap yaziyor. ‘“Desteginiz icin tesekkiir

ederim.” (UYGT, 127).

Eserde telefon ve televizyon, giincel gelismelerle ilgili haberleri takip etme araci
olarak da kullanilmistir. Boylelikle kisiler yasanilanlar1 anbean teknolojik cihazlarla

takip edebilmistir:

o FEthem amca tem telefonundan hem televizyondan sandik sonuglarim takip

ediyordu. (UYGT, 181).
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4.1.1.2. Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme

Eserde bilinmeyen ve merak edilen konularla ilgili olarak internet iizerinden

arastirmalar yapilmaktadir. Kisiler hakkinda da bilgi almak amaciyla kisilerin

internet sayfalar1 ve sosyal paylasim hesaplarina girilerek bilgiler elde edilmektedir.

Teknoloji sayesinde bilgilere hemen o anda kolay ve hizli bir sekilde ulasmak

mimkiindiir. Ayrica internet lizerinden, bir konu hakkinda 6nceden tahmin yiiriitmek

i¢cin anket arastirmasi da yapilmistir:

Bu hastalik hakkinda daha fazlasini 6grenmek isterseniz bana degil, Doktor
Google’a sormalisiniz. (UYGT, 5).

Sinyal hizla ekranda bir tarayici agip filmi aradi ¢ikan sonuglara bakti.
(UYGT, 20).

Sonra annem mutfak masasindaki laptopta arama yapmaya bagslad:. Ben de
su i¢me, buzdolabindan meyve alma, Arel’i arama, pencereyi agma
bahanesiyle mutfaga girip ¢cikmaya basladim. Asil amacim annemin internette
ne aradigim égrenmekti. Ilk énce “kadin belediye baskanlart” yazdi arama
motoruna, ¢tkan sonuc¢lardan bazilarini tiklayp inceledi. Sonra Yavuz
Bayrak¢i’nmin bloguna bakti. Kendisiyle ilgili aniyr bulup okudu, hatta bana
da gosterdi. (UYGT, 34).

Annemin sonraki internet arastirmalar: sinema filmleri iizerineydi. Kadin ve

siyaset konulu filmler buldu, onlari indirmeye bagslad. (UYGT, 35).

Ona béyle bir fobi oldugunu elimdeki telefondan agorafobi diye aratarak,

bulup gosterdim. Simli yine de omuz silkip ge¢istirdi. (UYGT, 40).
Sinyal, Bayrak¢i 'min Facebook sayfasim agti. (UYGT, 54).

Internette yalnizca oyun mu oynanwr saniyorsun? Girdigim bir yigin site var,

forumlardaki yazilar: okuyorum, tartismalar: takip ediyorum. (UYGT, 55).

Telefonumdan Youtube’a girip matkap kullanan insanlarin videolarini
buldum. “Sunlara bir géz at.” diyerek telefonu anneme uzattim. Annem de
“Ben bunu niye akil etmedim ki!” diye kendi kendine kizdi ve birkag video

izledikten sonra turuncu devle birlikte daha iyi poziar vermeye basladh.

(UYGT, 66).
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e Babam masadaki laptopta bir seyler yapiyor. Yaklastim, himm, tesisat¢t
adreslerine bakiyor. (UYGT, 78).

e Babam zaten o saniye telefonunda “caps’in ne oldugunu aramaya
baslamisti. Boylece ben de kelimenin anlamint agiklamak zorunda kalmadim.

(UYGT, 100).

o “Sansim var Nail, yoksa neden bu yorgunlugu goze alayim? Ethem’in
volladig internet anketlerini sana da gostermistim. Soyle kuvvetli birkag ¢tkis

daha yapsam ben o adami gecerim.” (UYGT, 109).

e Babam kalabaliga akil swr erdiremiyordu. Ben, “Nedeni Aleyna Tilki.”
deyince Youtube'u a¢ip kizin bir videosunu izlemeye karar verdi. Ama izledigi

klibin sonuna kadar sabredemedi. (UYGT, 151).

e Bu uykulu hdlimle onlarin heyecamni azaltmamak igin, “Ben odamda
internetten takip ederim.” deyip ¢ekildim. Telefonum elimde yataga uzandim.

(UYGT, 181).

4.1.1.3. Farkh Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

Eserde canli yayin sayesinde, kisiler bulunduklar1 ortamlarin disina ¢ikarak farkli
mekanlara ulasip orada yasanilanlar1 takip edebilmektedir. Teknolojinin bu yonii

sayesinde ayni mekanda olma zorunlulugu da ortadan kalkmistir:

o Annemin konusmasi baslar baslamaz hepimiz hesaplarimizdan canli yayina

gececektik. (UYGT, 154).

4.1.1.4. Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve Saklama

Eserde gegen kahramanlar teknolojik aletler aracilifiyla goriintiiler kaydetmekte,
fotograflar ¢ekmektedir. Belgeleri tasinabilir bellekler araciligiyla kaydedip

kopyalayarak bagkalarina da verebilmektedirler:

o “Mesajin geldiginde zaten buradaydim. Youtube’a icerik hazirlyyorum.” dedi
ve elindeki telefonu yukari ¢evirip agactaki saksagani kaydetmeye basladi.
Kimera sokakta gordiigii hayvanlar: kaydedip baska komik seylerle de
montajlayip Youtube’a yiikliiyor, takip¢i sayisi da giinden giine artiyor.
(UYGT, 38).
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e Sonra matkab: elimden kapti. “Ben kullanirken sen videoyu ¢ek tamam mi?”
(UYGT, 73).

o  “Yani sokak da gerekli tabii de...” deyip cebinden bir flas bellek ¢ikard..
“Sunlart bir kaydet bakalim geng, Bayrak¢i’'min ipligini pazara ¢ikaralim.”
Sinyal denileni yapti. Belgeleri kaydetti ve flasi uzatti. (UYGT, 130).

Eserde haberlesme kanallarinin da fotograf ve video ¢ekmelerine yer verilmistir:

e Bazi kiiciik TV kanallarindan, internet haber sitelerinden gelenler de fotograf

ve video ¢ekti. (UYGT, 181).

4.1.1.5. Giinceli Yakalama

Eserde Ezgi’'nin babaannesinin sosyal medya uygulamalarindan bazilarim
kullandigina ancak arkadasinin babaannesi kadar kullanamadigina yer verilmistir. Bu
durumu anlatirken Ezgi arkadasimi kiigiimseyici tarzda bir ifade kullanmustir.
Arkadasmin popiiler olan bu uygulamalari kullanamamasi onun giinceli takip

edemedigini gosterir niteliktedir:

o “..Ama sosyal medyada iyilerse sekiz kisi de fena is ¢ikarmaz, internette
hizlilar mi? Aklima Mirvan geldi, o benim babaannemden de geri, diistiniin
babaannem Facebook’u asmis Instagram kullanmaya baslamis, Twitter'in

kapisini zorluyor, Mirvan ise Youtube ‘da izleyici olarak bile acemi. (UYGT,

42).

Eserde teknolojik aletler araciligiyla kisilerin hayatindaki durumlarin degismesine
yer verilmistir. Kisilerin fotograf albiimlerini gdstermesinin eskide kaldigi ifade
edilmistir ¢iinkii giiniimiizde Facebook uygulamasina konulan fotograflardan albiim
olusturulmas1 ve Kkolayca bu albiimlere ulagilabilmesi sayesinde teknoloji bu

aliskanlig1 yenilemistir:

e Bir zamanlar eve gelen misafire fotograf albiimleri géstermek modaymis.
Yani eski zamanlarin Facebook 'u gibi bir sey bu albiimler. “Iste surada sunu
yvaptik, suraya gezmeye gittik, Remziyle bes yasindayken, Ali ortaokula
baslarken...” (UYGT, 102).
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4.1.1.6. Meslekler ve Para Kazanma

Teknoloji ile hayatimiza giren mesleklere eserde yer verilmistir. Ozellikle eserin
baskahramani Ezgi “youtuber” olmaya 6zenmektedir. Annesinin onun bu istegini
kitap yazmaya yonlendirmesi sonucunda Ezgi kitabini1 youtuber havasinda yazmustir.
Youtuberlarin videolarinin basinda veya sonunda soyledikleri begenilmeye yonelik
ifadeleri Ezgi de kullanmistir. Hatta Ezgi’nin kitabinin ismi eserin kendi adi olan
“Unsiiz Youtuberm Giinliigii”diir. Kitabin kahramanlarindan reklamc1 Ethem Bey ise
Ozellikle kisilerin youtuber olma istekleri nedeniyle Ezgi’nin yazdigi kitabin ¢ok

sattigin1 savunmustur. Ezgi’nin arkadaglar1 da Youtube i¢in videolar ¢cekmektedir:

e “Diinya dalem youtuber olmak istiyor, senin kitap ismi yiiziinden tuttu.” dedi.

(UYGT, 11).

o “Mesajin geldiginde zaten buradaydim. Youtube’a icerik hazirlyyorum.” dedi
ve elindeki telefonu yukari ¢evirip agactaki saksagani kaydetmeye basladi.
Kimera sokakta gordiigii hayvanlar:i kaydedip baska komik gseylerle de
montajlayp Youtube’a yiikliiyor, takipgi sayisi da giinden giine artiyor.
(UYGT, 38).

Teknolojinin ilerlemesiyle ortaya ¢ikan ve teknolojiden beslenen youtuberlik disinda
baska meslek dallarina da yer verilmistir. Reklamcilik, fotograf¢ilik, programecilik,

teknisyenlik gibi meslek dallar1 eserde gecmektedir:

o Ama yok, giiya reklamci olacak, reklamci dedigin halki, insanlart avlama

ustasi degil midir, oysa bu adam durmadan ¢cam deviriyor. (UYGT, 8).

o FEkranda benim hi¢c anlamadigim, siyah zemin iizerine beyaz yazilar var,
Sinyal’in parmaklar: klavyede tikir tikir bir seyler yaziyor, anlamiyorum bu
sembolleri, bir seylerin formiilii gibi. “Nasil gidiyor, programcilik mi

ogreniyorsun?” dedim. (UYGT, 20).

e Biz biironun kapisindan girdigimizde iceride Ethem amca, fotograf
makinesini ayarlayan bir eleman ve fotografciya bir seyler séyleyen biri daha

vardi. (UYGT, 64).

o “Teknisyenler var iste.” diyerek ses sisteminin basindaki iki genci gosterdi.

(UYGT, 154).
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Internet iizerinden yapilan islerden para kazanilacagma da yer verilmistir. Youtube
tizerinden uzun videolarda reklam almak, blog sayfalarinda kisilerin reklam amach

irlin tanitmasi, interneti iy1 kullanmak birer para kazanma yolu olarak sunulmustur:

o Youtube’da biliyorsunuz ortaya reklam alabilmek igin on dakika limiti var.
Hatta bu yiizden bazi youtuberlar on dakikay: doldurmak icin gereksiz
gevezelikler yaparlar. Zaman kazanmak igin hece hece konusup insani sinir

edenler bile var. (UYGT, 172).

o Annemin dedigine goére reklamcilar sosyal medyada gii¢lii baglantilar
kuruyormus. Diyelim ki popiiler bir blog yazari var, o yazara iiriin
volluyorlarmus, iiste para da veriyorlarmis ve iiriinler hakkinda oviicii yazilar
veya videolar istiyorlarmis. Pek ¢ok blogger ve youtuber bu isin icindeymis.
Isin  piif noktasi, iiriinii o6verken reklam yapmiyormus gibi amator

goriinmekmis. (UYGT, 105).

o  “Olmaz oyle sey, simdi sen Apple’a, Microsoft’a falan bagvursan havada
kaparlar inan, hem de dolgun bir maasla.” (UYGT, 130).

4.1.1.7. Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

Eserde gecen kisiler hayatlarini, amilarin1 diger kisilerle blog yazilar iizerinden
paylasmaktadir. Sosyal medya uygulamalar1 ¢evreyle fotograf, video paylagsmak
amactyla kullanilmaktadir. Insanlar tanimadiklar1 kisilerle dahi paylasim
yapabilirken sadece tamidiklari kisilere de dosyalar gondererek paylagim
yapabilmektedir. Soylemek ve gostermek istedikleri seyleri teknoloji sayesinde
paylasim yaparak ¢evreye aktarmaktadirlar. Sosyal medyada yayillan akimlar
nedeniyle ve popiilerlik kazanmak amaciyla benzer fotograflar1 ¢ekinmek
giiniimiizde ortaya ¢ikan bir kiiltiir haline gelmistir ve bu durum eserde de

yansitilmistir:

e  “Hayir, Nail anlatmadi, yalmizca Yavuz Bayrak¢i’'min internetteki blog

yazilarim okudum, adam ilkokul anilarina kadar yazmis.” (UYGT, 32).

o “llkokulda rezil ettigi yetmiyor gibi bir de internette mi yazmis? Adimi,
soyadimi agik agik yazmis mi yani?” “Merak etme soyadimi yazmamus,

yalnizea adim kullanmis.” (UYGT, 32).
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e Bayrak¢i 'min sayfasinda gordiigiim son paylasim bir klipti. Izlemeye basladim
ve klibin miizigi mutfaga dolunca bizimkiler tartismay: birakti. (UYGT, 61).

o Derken umulmadik baska bir sey bas gosterdi. Kadinlar ellerine gecirdikleri
matkaplarla selfie ¢ekip sosyal medyada yaymaya basladi. Fotograflarin
altinda da annemin slogan: yaziliydi. (UYGT, 68).

o [ki giin sonra annemle 6gle yemegi hazirliklar: yaparken onun telefonuna bir
bildirim geldi. “Ellerim 1slak sen bak.” dedi annem. Hemen aldim telefonu
buzdolabimin tizerinden. “Ethem amcadan mail var.” “A¢ ac... Bakalim ne

vazmig?” Ac¢tim ve postaya ekledigi miizik dosyasini gérdiim. “‘Besteyi

yollamis galiba.” (UYGT, 107-108).

e “Bayrak¢i sosyal medyada bir agiklama yapmus.” Ikimizde telefonlarimizdan
adamin sayfasina girip baktik. Son paylasimi yarim saat once yapmis,
hastalik raporunun fotografi var, altinda da soyle bir agiklama... (UYGT,
127).

o O aksam sosyal medyada Ethem amca gercek ve sahte raporu yan yana ilan

etti. Ben de paylasmadan once Bayrak¢i'nin son durumuna ve yorumlara

baktim. (UYGT, 132).

e Sosyal medya hesabindan su ciimleyi paylasti. “Senyurt’a metro getirecegim,
ilcemizin ulasim sorununu ben bitirecegim.” Ikimiz de mutfaktaydik,
telefonunu bana uzatip yazdigi ciimleyi gosterdi. Bu paylasim, aninda begeni
almaya basladi, pes pese alkislar, cosku dolu yorumlar, kalpler, ¢icekler, al
yanakl giilen suratlar... (UYGT, 140).

e Bu hayallerden siyrilip Simli’ye baktim. Telefonuyla kedi kulakli kalabaligin
fotografint ¢ekip sosyal medyada paylasiyor. #baskanlatifemitingi diye
etiketlese de fotograftakilerin oy kullanabilmesi icin daha bes yil beklemek
gerekir. (UYGT, 154).

4.1.1.8. Miizik, Oyun ve Eglence Ortam Olusturma

Eserde kisiler sinema filmine giderek zaman gegirmeyi diigiinmektedir. Hatta filmin

konusunu teknolojinin giivenlik a¢ig1 olusturmaktadir:
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“Baksana, Fair AVM’de tam bize gore bir film var, hadi hep birlikte oraya
gidelim. Saat besteki seansa yetisiriz.” “Oyle mi, hangi filmmis?” dedi
Sinyal. “Lanetli Mesaj diye bir film, sanirim bilgisayar korsanlariyla ilgili.”
(UYGT, 20).

Kisiler kulaklik kullanarak segtigi sarkilar1 etrafindakileri rahatsiz etmeden

dinleyebilmektedirler:

Salondaki masaya tabletimi yerlestirdim, babam rahatsiz olmasin diye
kulakligimi taktim ve sarkilar arasinda dolasmaya basladim. On dakika

sonra annemden mesaj geldi “Bir sey buldum Ezgi, baglantiya tikla.”

(UYGT, 63).

Anladim ki insan, diinyamin en kral sarkisini da dinlese iist iiste elli kez

calinca bikryormug. Kulakligimi takip kendime popiiler bir Kore sarkisi
buldum. (UYGT, 110-111).

Biiyiik hoparlorler kullanilarak bireyselligin disina ¢ikilmis bir¢ok kisiye ayni anda

miizik dinletilebilmistir:

Iki giindiir Senyurt’un sokaklarinda hoparlorlii araclar dolagmis, Aleyna
Tilki’nin Sen Olsan Bari! sarkisi ¢calmisti. (UYGT, 150).

4.1.1.9. Kisisel Gelisime Katki Saglama

Ezgi’nin arkadasi Sinyal Ali teknolojiye olduk¢a meraklidir. Bu nedenle teknolojik

aletleri tamir etme konusunda ilerlemistir:

Sinyal’in odasina girdigimizde manzara her zamanki gibiydi. Buraya oda
demeye bin sahit ister. Her tarafta kablolar, birtakim mekanik parcalar,
biiyiik kiiciik bataryalar, eski telefonlar, ekram kirik tabletler... Sanki
bilgisayarlar i¢in yedek parc¢a satan diikkdanlar gibi, onlardan farki burada
bir de yatak var. Duvarda benim gizli kameralr eski sapkam da asili, hani ilk
kitapta anlattigim, c¢amasir makinesinde yikandigi icin goriintiilere

ulasamamustik, Sinyal hala onu tamir edemedi. (UYGT, 19-20).

Kameralarin yayginlagmas: sayesinde kahramanlardan bazilar1 video c¢ekmeye

baslamislar ve bu nedenle video ¢ekimi konusunda kendilerini gelistirmislerdir:
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e Bizimki hayvanlar hakkinda ¢ekim yapa yapa alaninda uzmanlasmis gibiydi.
(UYGT, 38).

e ... clinkii Pars ortaokulda Tiirk¢eden hep iyi not alirdi, Youtube videolart igin
hazirladigi videolar da giizeldi. (UYGT, 64).
4.1.1.10. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
Eserde giinliik hayati kolaylastiracak unsurlara yer verilmistir.
- Ulasimi Saglama

Eserde ulagim araglarina yer verilmistir. Boylece kahramanlar bir yerden baska bir
yere yiriimeden gidebilmektedir. Otobiis, araba ve asansor ulasim amaciyla

kullanilan araglardir:

e Otobiise atlayip Ethem amcanmin reklam biirosuna dogru yola koyuldum.

(UYGT, 10).

e Reklam biirosunun kapisindan igeri daldigimda giivenlik gorevlisi de

asansorde karsilastigim cayct da yakinlik gosterdi. (UYGT, 10).
e Neyse ki durakta ¢ok beklemedik, torbalarla otobiise bindik. (UYGT, 27).

e Kolumdan tuttu. “Hadi atla arabaya, o gelmiyorsa biz ona gideriz!” (UYGT,
125).

e Asansore bindik, Duru dordiincii katin diigmesine basti. (UYGT, 174).

Yer-Yon Bulma

Yer ve yon bulma konusunda teknolojik programlar kullanmaktadir. Navigasyon
uygulamasi sayesinde bir yerden baska bir yere nasil ulagilabilecegi ve kisilerin o
anda nerede oldugu bilgisine erisilmistir. Yine kisileri takip amach yazilimlarin

oldugu ve bu sayede haritada bu kisilerin bulunabilecegi eserde sunulmustur:

o “Yakinda sen benim telefonuma casus yazilim yiikler, nerede oldugumu

Google Maps 'ten izlersin” diye karsilik verdim. (UYGT, 59).

e Yola ¢iktik. Ethem amca telefonundan navigasyonu acti. (UYGT, 126).
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e Ben de telefonumdan nerede oldugumuza baktim, ne de olsa o bizden akill.
Haritada hala Tiirkiye simirlart iginde ve Senyurt’ta oldugumuzu anladim.

(UYGT, 161).
- Zaman Tasarrufu

Teknolojik programlar sayesinde isler hizla ilerlemekte ve zamandan tasarruf
edilmektedir. Eserde navigasyon uygulamasini kullanan Ethem Bey uygulama

araciligiyla kestirme yollardan ge¢mistir. Bu sayede zaman kaybetmemistir:

o FEthem amca telefonuna sesli komut verdi. “Nese Parki.” Telefon o meshur
mekanik sesiyle karsilik verdi. “Rota olusturuldu!” parkin oraya gelmemiz
bes dakika siirdii, demek ki otobiis rotasindan daha kestirme bir yol buluyor
navigasyon cihazlari. (UYGT, 126).

- Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1

Giinliik hayatta kullanilan elektronik ev aletleri de eserde yer almaktadir. Buzdolabi,
bulasik makinesi, ¢amasir makinesi, klima, sa¢ kurutma makinesi gibi cihazlar ev

icinde kullanilmaktadir:

e Ben buzdolabimin kapagini agip ne yesem diye raflart siizerken annem
sevincle mutfaga daldi. (UYGT, 8).

o Annem stirpriz konugu salona davet etti, ben de hemen klimayr agtim, ¢iinkii
biraz sonra herkese sicak basacakti! (UYGT, 29).

o [lk isim mutfaga gidip buzdolabindan soguk su sisesi almak oldu, bu yaz ¢ok
sicak gececege benziyor hem mecaz hem gercek anlamda. (UYGT, 36).

e Hicbhiri sa¢ kurutma makinesi tutuyor gibi degildi. (UYGT, 74).

e “Bunlar sadece bulasik makinesi ve lavabo icin.” (UYGT, 76).

Maddi Tasarruf Saglama

Sinyal Ali, arkadaslarmin sinema salonunda film izleme Onerisine karsilik olarak
internet lizerinden para vermeden film izleyebileceklerini soylemistir. Bu sayede

paralar1 da ceplerinde kalacaktir:

o “O film icin AVM’ye gitmeye gerek yok, buradan izleyebiliriz, hem de
bedava.” (UYGT, 20).
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- Giivenligi Saglama

Eserde teknoloji giivenlik amaciyla da kullanilmistir. Reklame1 Ethem arabasinin
kapisin1 kilitlemistir. Ezgi’nin arkadast Duru apartman kapisindan sifre girerek
gecmektedir. Ayrica apartman kapisinda giivenlik amaciyla kamera bulunmaktadir.
Cocuklar gizlice reklam panolarmi degistirirken disaridaki  kameralara
yakalanabileceklerini de ifade etmislerdir. Tiim bunlardan yola ¢ikarak giivenligin

giinliik hayatta teknolojik cihazlarla saglandigi eserde tespit edilmistir:

e Binadan yeni ¢ikmisti, arabasina dogru yiiriidii, anahtarini ¢ikarp bip bip

kapi kilidini act: ve bindi gitti. (UYGT, 9).

o “Bunu giindiiz yapamayiz, dikkat c¢eker.” dedi Pars. ‘“Kameralara

yakalanmak da var.” (UYGT, 170).

o “Neyse artik.” dedi Duru ve apartman kapisinin sifresini tusladi. Biz de
kapinin yan tarafindaki kameraya akilli uslu ¢ocuklarmisiz gibi poz verip
iceriye girdik. Bir tek Sinyal kapiya yaklasirken kapiisonunu basina gegirdi.
Bu sicakta neden mont giydigini de o zaman anladim, kameralardan

gizlenecekti. (UYGT, 174).

4.1.1.11. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

Teknolojik araglarin ve programlarin kisisel isteklere gore kolayca ayarlanabilecegi
ve degistirilebilecegi eserde sunulmustur. iletisim kurulmak istenmeyen bir kisinin
engellenmesi, yazilan yorumlarin silinmesi, arama kayitlarinin temizlenebilmesi, bir
videonun durdurulabilmesi, fotograf ve videolarla oynanabilmesi, sesin istenirse
hoparlore verilmesi, bilgisayara istenilen programin indirilebilmesi, kiginin sayisizca

kendine hesap acabilmesi gibi kisiye bagl 6zellikler eserde tespit edilmistir:

o Simli tutmus bunlara cevap yazmis. Deli iste, ne yaziyorsun, engelle gitsin.

(UYGT, 13).

e Ger¢i annem benimkinde bir sey bulamaz. Ciinkii kapatmadan once ge¢misi

temizliyorum. (UYGT, 35).

e Karsi tarafta her kim varsa ates altinda silahsiz bir er gibi kalmis olabilirdi.
O da tek silahini kulland: ve iiciimiizii de engelledi. Is epeyce eglenceli olacak

gibiydi, varsin engellesin, yeni hesap agmak hi¢ sorun degil. (UYGT, 50).
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e Salona gidip televizyon kumandasini aldim, belgeseli durdurdum. (UYGT,
72).

e Bir fotograf iizerinde programlarla her sey yapilabilir, karikatiir haline
getirebilirsin, oradan kesip baska bir ortama ekleyebilirsin, hareket
kazandirabilirsin... Biitiin bunlari yapmak i¢in uzman olmaya gerek yok,

benden kiiciikler bile montaj yapabiliyor. (UYGT, 103).

o [ki dakika sonra annemin telefonu c¢aldi. Arayamin ismine bakan annem

hoparlorii agip konusmalart bizim de duymamizi sagladi. (UYGT, 105).

o Sayfayi takip ediyordum, rakip tarafin elemanlari 6nce bu olumsuz yorumlar
silmeye giristiler. Sonra boyle bas edemeyeceklerini anladilar, sayfayi

erisime tamamen kapattilar. (UYGT, 133).
e Bilgisayarina bir program indirmeye basladi. (UYGT, 165).

4.1.1.12. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma

Eserin baskahramani olan Ezgi’nin arkadasi Sinyal Ali teknolojiye c¢ok diiskiin

oldugu i¢in {itiiden telefon yapmaya ¢alismistir.

o Sinyal Ali’yi unutanlar icin hatirlatmakta yarar var. Cocuk tam bir dijital
canavar. Eli teknolojiye yatkin, iitiiden telefon yapmislhigi var, o derece yani.
Tabii iitiiden yaptig telefon on dakikada el yakacak kadar isiniyordu o baska. Bu
cocugu Simli’den daha iyi taniyorum. Tamam sifre kirar, bazi sistemlerin agigini
yvakalar ama ahlaksizca seyler yapmaz. Simli’yi trolleyen kesin baska biri, ama

kim? (UYGT, 15).

4.1.2. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adh Eserde Gegen Teknolojinin

Olumsuz Yonleri

4.1.2.1. Teknoloji Bagimlihg:

Eserde vaktinin c¢ogunu bilgisayariyla geciren Sinyal Ali, bilgisayarindan
ayrilmamak i¢in arkadaslartyla disar1 bile ¢ikmayan bir kisidir. Kendini
bilgisayariyla biitiinlestirmistir. Oyle ki arkadas1 Ezgi onu disar1 ¢agirirken kendini
rahat hissetmesi amaciyla bilgisayarin1 yaninda getirmesini sdylemistir. Sinyal

Ali’nin bu durumuna ¢ok {iiziilen annesi de arkadaslarina siirekli onu disariya
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cikartmalarini soylemistir. Bu konuda ¢aba gosteren arkadaslari yine de onu ikna

etme konusunda zayif kalmislardir. Sinyal Ali eserin sonuna dogru bu konuda

psikolojik destek de almistir:

Ben telefonsuz yasayamam ki!” (UYGT, 14).

Tabii ki bilgisayarlarindan ayrilmamak i¢in boyle davrantyor. Annesi Pars’a
bile telefon etmis, “Bu ¢ocugu alin sinemaya, parka falan gotiiriin, agilsin.”

demis ama Pars i ¢cabalart da ise yaramamis. (UYGT, 17).

Sanki telefonlar, tabletler, bilgisayarlar sahibiyle biitiinlesmeyi ogreniyor,
onun bir orgam hdline geliyor. Daha ekrani gérmeden mesajin kimden

geldigini tahmin ediyorsam... (UYGT, 97).

“Anne! Parka gidip ne hayati yasayacakmisim? Kaydirak mi oynayayim, kum
havuzda hayali kamyonculuk mu yapayim? Benim hayatim bilgisayar hdld

anlamadin mi?” (UYGT, 120).

Ama hepinizin de fark ettigi gibi Sinyal ¢oktan internet canavarina

doniismiistii. (UYGT, 144).

“...Eger bilgisayarindan ayrilamiyorsan onu da yamnda getir.” (UYGT,
152).

4.1.2.2. Sosyallesmenin Azalmasi

Eserde Sinyal Ali teknoloji bagimlilifi nedeniyle arkadaslari geldiginde bile

odasindan c¢ikip onlar1 karsilamayan bir kisidir. Arkadaslar1 onun kendi odasina

gittiginde arkadaslarinin yiiziine bakmak yerine bilgisayar ekranina bakarak

konusmay1 tercih etmistir. Onlarla disar1 ¢ikmak istememektedir. Disariya ¢iktigi

nadir anlarda hemen evine gitmek i¢in ¢abalamaktadir. Gerek duymadik¢a yan yana

oldugu kisilerle dahi sohbet etmemektedir:

Duydunuz iste cocuklar, birakin disart ¢tkmayr kapiya kadar bile gelmiyor.
Ne olacak bunun hali? Doktora da gittik, sosyallessin deyip duruyor. Zorla
kapimin éniine mi koyayim? Hadi oglum oyna mi diyeyim?” (UYGT, 19).

Biz odaya girdigimizde sirti kaprya doniiktii. Bilgisayar ekranindaki isini

yapmaya devam ediyordu. “Oglum arkadaslarin geldi diyorum, hos geldiniz
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desene... Aaa, ayip ama!” Sinyal kolunu arkayr uzatip yatagi isaret etti.

“Tamam otursunlar.” (UYGT, 20).

o “Oglum disart ¢cikalim, disari! Burada kostebek gibi yasiyorsun! Insanlarin
arasina karig!” (UYGT, 21).

o  Samwrim, “Giile giile.” gibi bir sey dedi ama belki de dememistir, ¢iinkii
basini ekrandan hi¢ ¢evirmedi. (UYGT, 23).

e  “Bu bilgisayar tutkusu c¢ocugumu hayattan, insanlardan uzaklastirdi. Ne

sokaga ¢ikiyor ne arkadaslariyla sinemaya gidiyor.” (UYGT, 128).

e Siz nasil bir nesilsiniz acaba? X kusagi mi deniyor size, Z kusagi mi? Biriniz
bilgisayarda, biriniz telefonda, nasil bir konusmaksa? Konusma dedigin sesle

olur oglum, parmaklarla degil. (UYGT, 168).

e Sinyal yine internet dlemine daldi. Inanir misiniz bilmem ama bizimkilerden,
“Parktayiz.” Mesaji gelene kadar gegen bir saatlik siirede Sinyal’le aramda

hi¢hir ciimle akisi olmadi. O bilgisayarinda ben telefonumda zaman

doldurduk. (UYGT, 169).

e Herkesin kapisi ¢alar diyebilirsiniz, yooo ¢almayan kapilar da var, insanlar
sosyal medyada birbirine selam veriyor, hdl hatir soruyor ve artik kolay
kolay kimse kapi1 c¢almiyor, kendi evierine de anahtarlariyla giriyorlar.
(UYGT, 187).

4.1.2.3. Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

Eserde sosyal medyada kisilerin farkli isimler kullandigina yer verilmistir. Hatta ayni

kisi birden fazla hesap ac¢ip farkli kisiler gibi goriinebilmektedir:

e “Yoksa sen misin o takip¢i, takma adin Zerocuk olabilir mi?” (UYGT, 19).

e Parkta ilk gordiigiim Ejder’di. Onu ilk kitapta tammistiniz, takma adi
Kimera'ydi. (UYGT, 38).

e “Benim takma adla ti¢ tane hesabim var zaten Ethem amca.” “Bes tane daha

a¢ kizim, n’olacak sanki.” diyerek giildii. (UYGT, 42).
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e Bu sorunu da hallettikten sonra internette birbirimizi kolay tamimak icin
sahte hesap adlarumiz icin bir kural getirdik. Herkes adini tersten iki kez

yazacakti.” (UYGT, 48).

Ezgi’nin babasi belediye baskanlig1 i¢in yapilan anketlere giivenilmeyecegini ¢iinkii
insanlarin  internet ortaminda kendini farkli diisiincelere sahip biri gibi
gbsterebilecegini sOylemistir. Insanlar internet ortaminda olduklarindan farkli

kisilikler gosterebilmektedirler:

o Internet anketlerine giivenilmez, insanlar diisiindiiklerinin tam tersi yonde

bile cevap verebilirler.” (UYGT, 109).

4.1.2.4. Hackerhk, Siber Suclar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel
Bilgilerin Aciga Cikmasi

Eserde Ezgi’nin arkadasi Simli’nin goriintiileri kamerasin1 agmadigi hélde, o
istemeden kaydedilmistir. Goriintiileri ilizerinden Simli’ye santaj yapilmistir. Bu

nedenle Simli cep telefonu kamerasina bant yapistirarak telefonunu kullanmaktadir:

o Insamn kamerasi kapaliyken odasindaki goriintiiler nasil kaydedilir! (UYGT,
13).

e  “Onunla gérintiilii falan mi konustun, nasil kaydetmis olabilir odani?
“Yapar mywm oyle sey, engelledigim halde engeli bile kaldirabiliyor.”
(UYGT, 13).

e “Dijital konularda bilgisayar hocasint bile alt ediyor o ¢ocuk, baska kim
boyle bir sey yapabilir Ezgi? Diisiinsene, kameram kapaliyken acik hale
getirmis.” (UYGT, 14).

o “Saka degil Pars, kamera aciksa sadece sen degil baskalari da
gorebiliyormus.” (UYGT, 15).

e “Bir sey soracagim Sinyal. Bunu en iyi sen bilirsin. Telefonun veya
bilgisayarin kamerasini agmasak bile bizi oradan gozetleyebilirler mi?”

(UYGT, 21).
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“Kars1 taraf bilgisayarin ele gegirmisse kamerayi yeniden aktif hale getirir.
Acik bilgisayar agik kapt demektir. Senin klavyeni kullanip baskalarina mesaj
bile atabilir. Hatta sen burnunu karistirirken fotografimi ¢eker, sonra da

santaja baslar.” (UYGT, 21).

“Bagskasi koymus o mesajlari! Bilgisayarima sizmislar!” (UYGT, 190).

Sinyal Ali casus bilgisayar programlarini ¢ok iyi bilmektedir. Bu bilgisi sayesinde

baskalarinin bilgisayarlarina sizip kisilerin belgelerini, gértntiilerini, videolarini ele

gecirebilen ve yazismalarimi  okuyabilen bir kisidir. Teknolojinin gilivenlik

aciklarindan su¢ oldugunu bildigi halde yasal olmayan sekilde diger bilgisayarlara

sizmaktadir:

“Ben onun bilgisayarina hi¢ girmedim ama isterseniz denerim.” (UYGT,

22).

“Viriis yiikledigim bir e-mail gonderiyorum, maildeki linke tiklarsa hapt
yutar. Kamerasini da agabilirim, gezindigi sayfalart da goriiriim. Mesela
Simli neye merakli, su anda o konuyla ilgili bir mail yollayabilirim.” “Son
zamanlarda sok diyetlerle ilgileniyor.” dedim. Sinyal giildii. “Hah, tamam
iste, ‘Bir Haftada Bes Kilo Verebilirsiniz” diye bir bashk atip linki eklerim,
kesin tiklar...” (UYGT, 22).

“Yani size anlatamiyorum ki arkadas, bunu ogrenmek icin de kizin

bilgisayarina girmem gerek.” (UYGT, 23).

“Ay, yok istemem! Suna bak, bilgisayarimi tamamen ele gegirmek istiyor!”

(UYGT, 24).

“Buradan yazsana ya da telefonda konusalim.” diye yazarak goniilsiiz

oldugumu belli ettim. Karsilik olarak “Giivenli degil.” dedi. (UYGT, 52).

Neydik biz? Ajan falan mi? Telefonlarimizi mi dinliyorlar, mesajlarimizi mi

okuyorlar? (UYGT, 52).

“Sifresini kirdim!” (UYGT, 53).
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“Yok ya ne alakasi var onunla. Bayrak¢i'min mailine girmeyi basardim.
Kampanya ekibiyle yazigsmalarimi  okudum. Grup yazismalarini  da

gorebiliyorum.” (UYGT, 53).

“...Annen ic¢in karalama kampanyasi baslatacaklar, annenin bosanmis
olmasi iizerinden yiiklenecekler. Sifreyi kirmamis olsaydim bunlart

ogrenemezdim.” (UYGT, 53).

“Deli misin, her seyi berbat edeceksin, ben onlarin gifresini kirdiysam
onlarin eli armut mu topluyor, daha iyisini yapryor olabilirler. Annenin
telefonlarimin dinlenmedigini nereden biliyorsun? Bu yiizden sana telefonda

anlatmadim, buraya ¢cagirdim. (UYGT, 54).

Al iste, Sinyal’in karsi tarafin sifresini kirdigini telefonda nasil anlatyyim?
Hem otobiistekiler duyar hem de eger Sinyal hakliysa benim telefonlarim da

dinleniyor olabilir, sonucta baskan adayimn kiziyim. (UYGT, 55).

“Birak su telefonu da dinle! Hastane kayitlarina girdim, saglk bakanligi
kayitlarini taradim. Yavuz Bayrakg¢t son iki aydir aspirin ve vitaminden baska
ilag almamig, oyle kanser manser gibi bir teshis konmamis adama.” “Vay!

Sen tam bir bilgisayar korsani olmugsun.” dedim. (UYGT, 117).

Bizimkilere haber verdim, hizli bir paylasim bagslattik. Hatta Sinyal,
bilgisayarindaki bir programi kullanarak paylasmayanlari bile paylasir hale
getirdi. (UYGT, 131-132).

Siz tamimadiginiz numaradan arandiginizda telefonu agar misiniz, ben
genellikle agmiyorum. Ya yanls aramiglardir ya reklamdir ya da su meghur

telefon dolandiricilart da olabilir. (UYGT, 135).

Anlagsilan o ki Sinyal’i evden ¢ikartmak igin gercek bir mazeretimiz olmalyydi,
sahte bir dogum giinii veya yalandan bir hastalik icat etmek onun gibi bir
hackera séylenecek sey degildi. Cocuk hastane sistemine de girebiliyor,

muhtarlik kayitlarina da... (UYGT, 139).

“Kizim, adamin bilgisayarimin igindeyim diyorum sana. Ne yapryor ne

yapmuyor biliyorum.” (UYGT, 143).
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“Hayrwr, ¢iinkii sen hackerlik yapan biri degilsin. Sinyal oyle degil, su anda
hepimizin telefonlarin: bile kontrol ettigine eminim.” (UYGT, 147).

Nasil yaptiysa enerji dagitim sistemine girdi. Bu ¢ocuk tam bir mucize! Iki
dakika sonra ses sisteminin isiklart yanip sonmeye, parktaki dev ekranlar
isildamaya basladi. Annem konusmasini yapmak fiizere yeniden sahneye
firladi.  Olay boyle muhtesem sonuglaninca sormadan duramadim.
“Inanamiyorum, istedigin zaman sehrin elektrigini kesip acabilir misin? Bir

sistem bu kadar zayif olabilir mi!” (UYGT, 155-156).

“Hig¢bir sistem giivenli degil, sen yeter ki kapiyi nasil acacagini, igeriye

nereden girecegini ogren.” (UYGT, 156).

... ¢linkii artik rakiplerimizin her adimimizdan haberdar olduklar: belliydi,
annemin konusma metnini degistirebildiklerine gore onlar da bizim

bilgisayarlara ve telefonlara sizabiliyordu. (UYGT, 162).

“Yani akan yazilar: degistirebilirsin, degil mi?” agzina bir par¢a peynir atip
basimi salladi. “Internette bu tarz tabelalar icin programlar var. Ama bana
olgii soylemelisin, panonun olgiistinti. Sanirim ona goére program seciliyor,

yazi boyutu falan, baska ayarlar...” (UYGT, 164).

Bizim klavye canavari belediyenin web sayfasina girip orayi buray: tiklad: ve
sonunda reklam panolarmmin odlgiisiinii buldu. Oradan ¢ikip bu kez baska
sitelere girdi. Ben de hackerlik dersi alan bir ¢irak gibi yazdigi her sozciige,
girdigi her sayfaya dikkatli bakiyorum. Oyle hizli yapiyor ki takip edip
anlamam miimkiin degil. (UYGT, 165).

Bagkalariin sistemlerine girip bilgilerini ¢almanin yasa dis1 oldugu ve polislerin bu

gibi durumlara miidahale edebilecegi eserde sunulmustur:

“Ya polise sikdyet ederse...” Ethem amca buna hemen yanit vermedi, sanirim
onun da bu konuda kuskular: vardi, sonra kendinden emin konustu. “Canim
hakaret olmayacak, ahlaka aykiri seyler veya kiifiir yazmayacaksiniz...
Bunlar olursa sug, oyle yapmayacaginiza gore sorun olmaz, yani adamin

ayakkabisinin bin dolar oldugunu yazmak basiniza hi¢cbir bela a¢maz.’

(UYGT, 42-43).
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“Basin belaya girebilir, bu aslinda su¢ degil mi?” Omuz silkti. “Herkes
birilerinin sifresini kirtyor zaten, sen kendini internette giivende mi
santyorsun?” “Yoo ama benim oyle ciddi yazismalarim yok, hesabimi ele
gegirseler ne olacak? Ama bu adam... Bu adam belediye baskant adayi,

bence vazge¢.” (UYGT, 53).
“Polise gidemeyiz, Sinyal korsanliktan ceza alir.” (UYGT, 84).

Kesin bizim trolliikler, adamin bilgisayarina girmeler, reklam panolarinin
vazilariyla oynamalar falan ortaya c¢ikti. Tabii ya, polisler de bu isin

sorumlusu anne babalardir diye ikisini de alip gotiirdii. (UYGT, 182).

“Eh, simdi kimin yazdigi belli olduguna gére ailen polise gider herhdlde.”
dedi annem. “Yine olmaz, simdi soylersem bu defa Sinyal’in hackerlik yaptigi

ortaya ¢ikar. Cuinkii polis bunu kimin ortaya ¢ikardigimi da bilmek ister.’

(UYGT, 189).

“Evet, is ortagimin oglu siber sug¢larla miicadele dairesinde polismis, Ethem

ona bildirecek, o da icabina bakacak.” (UYGT, 190).

“Merak etme Ezgi, bilisim polisi o mesajlarin gercekte kimin bilgisayarindan
vazildigini, oraya baskasimin yerlestirip yerlestirmedigini anlamistir.” dedi

ve ben de derin bir nefes aldim. (UYGT, 190-191).

4.1.2.5. Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

Teknolojinin uzun siireli kullanilmas: fiziksel ve psikolojik yonden bazi rahatsizlara

sebebiyet vermistir. Sinyal Ali tizerinden bu durumlar yansitilmistir. Fiziksel olarak

siirekli bilgisayarin karsisinda oturdugu i¢in kamburu olan, gozlerinin ¢evresi

koyulagmis ve disari ¢ikmadigr icin ten rengi soluklagmistir. Bu nedenle disaridan

alamadig1 vitaminleri ilag takviyesi saglanarak almaya caligmaktadir. Psikolojik

olarak ise bagimliligin1 oOnleyebilmek amaciyla g¢evresi onun doktora gitmesi

gerektigini annesine soylemistir:

Cocugun kamburu ¢ikmis daha on dort yasinda, gozlerinin gevresinde bes
tane mor halka, giines 15181 gormedigi i¢cin soluk bir yiiz, havasiz bir oda,

darmadaginik bir kafa... (OYGT, 23).
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e Annesi bir ara ondan sikdyet ederken D vitaminine basladiklarint soylemisti.
Doktor giines gormeli, demis ama bunu Sinyal’e kabul ettirmek kolay mi?

(UYGT, 55).

o “Giiniimiiz genglerinin ¢ogu boyle hammefendi. Peki doktora, psikologa
falan goriindiiniiz mii? Bilgisayar bagimliligini tedavi ediyorlarmis diye

duydum.” (UYGT, 129).

4.1.2.6. Sahtekarhk ve Yalancilik

Internet ortaminda sahte hesaplar agan Ezgi ve arkadaslari, annesinin rakibi olarak
belediye se¢imlerine giren Yavuz Bayrak¢i’ya karst karalama kampanyasi baslatir.
Yavuz Bayrake¢i’da sahtekarlik ve yalanciliga basvurarak Ezgi’nin annesine karsi
miicadele eder. internet ortaminda yalan sdylemek, dogru bilgiler vermemek, alay
etmek anlaminda kullanilan “trol” kelimesine eserde siklikla rastlanmaktadir. Sanal

alemde kolayca yalan sdyleyip insanlarin buna inandirilabilecegi eserde sunulmustur:
e Ama bizimki, siniftan biri trolliiyor diye diisiinmiis. (UYGT, 13).

e Bu sahte hesaplardan Yavuz Bayrak¢i’ya, onun kampanya mesajlarina,
projelerine, sozlerine, fotograflarina kafa karigtiran yorumlar yazacakmusgiz.
Bazen yanlig bilgiler verip takipgilerin kafasini bulandiracakmigiz. Buna
ornek de verdi Ethem amca. Adam dogum yerini Eskisehir yazmissa biz,
“Hayir, ashnda Kars’ta dogmus, sakliyor.” diyecekmisiz. Herhangi bir
paylasiminin  altina olmadik linkler verecekmisiz. Adamin fotografinda
ayakkabis1 goriintiyorsa o ayakkabimin bin dolar oldugunu falan da

yazabilirmisiz. (UYGT, 42).

e  Bu kez Sinyal onemli, isin i¢inde internet ve sahte hesaplar olacak, Sinyal bu

alanda tam bir uzman, onu mutlaka ikna etmeliydim. (UYGT, 43).

o “Senin dedigin troller farkl, biz internet trolliigiinden bahsediyoruz, anlyyor

musun?”’ (UYGT, 46).

e Pars sanki kirk yillik trolliik deneyimi varmus gibi bizi uyardi. “Bu isin piif
noktas1 su arkadagslar; ¢ok abartmayacaksimz, sakin olacaksiniz. Insanlar

okudugunda gercek payi oldugunu diisiinmeli.” (UYGT, 47).
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o “..Pazar gimi Birlik Parki’nda Bayrak¢i’min mitingi var, konusmasi
sirasinda giiya buna ates edilecek. Adam televizyonda, sosyal medyada

konusulmak istiyor, haber olmak istiyor. Olay bu, herkes anladi mi simdi?”

(UYGT, 83).

o “Adam hastalik raporunu koymus medyaya, ne diyorsun?” dedi Ethem amca.
Sinyal klavyeyi tikirdatarak verdi cevabini. Ciinkii ekranda iki rapor agmigti.
Kiiciik yazilart da okunabilir hale getirmek icin belgeleri biiyiittii. “Ben de
takipteydim, baska birinin raporu iizerinde oynamug, ismi degistirmis.” dedi,
sonra parmagini belgelerden birinin iizerine koydu. “Iste orijinal rapor bu.”

(UYGT, 129-130).

Reklamci Ethem, Latife Hanim tarafina dikkatleri toplamak igin fotograflarla

oynamistir:

o  “Anne! Bu posterdeki kadin sana benzemiyor ki!” “Neresi benzemiyor,
photoshopla biraz oynamislar o kadar.” “Biraz mi oynamislar? Anne, ben

bile seni tanmimadiysam epeyce oynamiglar.” (UYGT, 37).

o Tabii yine bazi fotograf hileleri vardi, ¢iinkii annem tam bir amazon kadini
gibi parliyor; her an ok ve yay ¢ikarip diismana saldiracak bir savas¢t kadina

benziyordu. (UYGT, 68).

4.1.2.7. Kolaya Ka¢cma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginhg

Eserde internet ortaminda her seyin ¢ok hizli tiiketilmesine yer verilmistir. Ortaya
atilan bir konu insanlarin dikkatini kisa siireli olarak ¢ekmekte ve ardindan kisiler

yeni bir konu arayisina girmektedirler:

e Bayrakg¢i'nin islak pantolonu sosyal medyayt sadece iki giin oyalayabildi. Bu
ortamda her sey ¢ok ¢cabuk eskiyor; insanlar yeni bir konu, yeni bir eglence

icin tutunacak baska bir dal bekliyor. (UYGT, 106).

Eserin kahramani Ezgi dnceden kaydedilen bir ses kaydini kendi sdyliiyormus gibi
davranarak, yani “playback” yaparak, rahatca sarki sdyleyebilecegini ifade etmis ve
hicbir ¢aba sarf etmesine gerek olmadigini diisiinmiistiir. Bu da kisilerin teknoloji
nedeniyle ¢aba géstermeden hazir olanin iistiine konarak bir seyler elde edebilecegini

gostermektedir:
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“«

o ... sonucgta bu kiz kayittan sarki soyleyecek, elemanlar sarkinin sirasini
falan karistirirlar simdi.” “Ne! Playback mi yapacak?” “Evet, ni¢in sasirdin
ki, ii¢ sark: icin canli performansa ne gerek var...” (UYGT, 152).

o Sahne isiklart da azaltilirsa Aleyna mi Ezgi mi kimse anlamaz. Sesimi
benzetmek icin ¢abalamama da gerek yok aslinda. Nasil olsa o da canl

soylemiyor, ben de playback yaparim. (UYGT, 154).
4.9. Toplumsal Davramislar1 Etki Altina Alma

Eserde reklamci Ethem, reklam kampanyalar1 yaparak toplumun algisina yon
verebilecegini ve bu sayede istedigi kisiyi baskan sectirebilecegini sdylemistir.
Sonrasinda da Latife’yi bagkan sectirebilmek i¢in toplumun algisina, basta internet
olmak tizere teknolojik araglari kullanarak yon vermeye calismistir. Sanal ortamda
Ezgi ve arkadaslarina karsi tarafi kotiilemek icin cesitli yorumlar yazdirirken
bilgisayar programlar1 araciligiyla fotograflarla oynaylp Ezgi’nin annesini
giizellestirirken karsi aday olan Yavuz Bayrak¢i’yt komik duruma diigiirmiistiir.
Kars1 taraf da ayni1 sekilde toplumun kendi tarafinda yer almasi i¢in halki etkilemeye
calismistir. Yazilan yorumlardan, degistirilen fotograflardan, paylasilanlardan

etkilenen halk sanal ortamda taraf tutmaya yonlendirilmistir:

e Iste babamla Ethem amca reklamlarin hayatimiz iizerindeki etkilerini
tartisirken Ethem amca bombayi patlatti. “Mesela istesem, seni belediye
baskan: bile sectiririm. Oyle bir reklam kampanyast yaparim ki herkes senin
icin yalnmizca bu ilge i¢in degil, biitiin diinya icin beklenen kurtarici olduguna

inamr.” (UYGT, 26).

o “Hep beraber gorecegiz o zaman, reklam dedigin, kabul etmeyene kabul

ettirmektir zaten.” (UYGT, 27).

o “O zaman bu kampanyadaki hi¢hir adimi kiiciimseme, adama Youtube
tizerinden bir dislike gondermeniz bile ¢ok onemli, anladin mi?” dedi ve

telefonu kapadi. (UYGT, 43).

e Babam diisiincesini soylemese de aksam saatlerinde bu olay sosyal medyada
havai fisek gibi patladi. Matkapl afisi paylasan paylasana, begeniler
yiizlerce degil, binlerce... (UYGT, 68).
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Diinyanin en gii¢lii grip viriisii bile bu kadar hizli yayilamazd, sanki herkeste
gizli bir matkap tutkusu vardi da birinin baslatmasini beklemislerdi.
Instagram’da kahve, kitap ve matkapla yan yana poz veriliyordu. Bu iiclii
goriintii saniyesinde yiizlerce begeni aliyordu. Tam bir ¢ilginlikti! (UYGT,
68-69).

Ertesi giin matkapla fotografla yetinmeyenlerin videolar: gériilmeye bagladi.
Balkon duvarmi delerken video c¢ekiyorlardi, tenceredeki ¢orbayr blender

verine matkapla karistiriyorlardi, ayagiyla matkap calistirmayr deneyenler

bile vardi. (UYGT, 69).

Hem TV’de hem de sosyal medyada annemden “Matkapli Kadin Baskan”
diye soz etmeye bagsladilar, oyle ki artik “aday” soziinii bile kaldirmislar,

sanki secim olup bitmis gibi “baskan” demeye baslamislardi. (UYGT, 69).

Ethem amca bu isi iyi biliyor, “Imaj her seydir.” diyor. Bilmiyorum siz ne
diistintiyorsunuz ama kamera arkasindakiler, reklamcilar, reklam metni

yazanlar ortaya bir iiriin koymadan once her seyi planlyorlar. (UYGT, 70).

Insanlar en muzip yorumu yazmak icin sanki yarigiyor, paylasimlarin alti

begenilerle, kahkaha atan suratlarla dolup tasiyor. (UYGT, 105).

Bizim az sayida trolliigiimiiziin yani swra adama inanilmaz destek yagmus.
Eskiden yazilan kétii yorumlar, ¢irkin fotograflar, paylasimlar silinmeye

baslamis. Yani adamin hastalik plam tutmugtu... (UYGT, 132).

Gergek ve sahte rapor birlikte #yalandankimolmiis etiketiyle hizla yayild.
Derken yorumlar basladi. Adamin sayfasina, “Utanmiyor musun? Kocaman

adamsin. Sahtekér!” yazmaya basladilar. (UYGT, 133).

Simdi gelelim Bayrak¢i 'min yeni atagina. Ilgedeki biitiin 151kli panolarda onun
kafasi var. Koskoca, giilen bir surat, altindan da dijital yazilar akvyor.
“GENCLERE WIFI YASLILARA BAKIMEVI HANIMLARA EL ISI
KURSU...” falan gibi vaatler iste. Goziiniizii tabletten, telefondan ¢ekip séyle
yukart dogru bakarsaniz benzerlerini kendi bolgenizde de gorebilirsiniz.

(UYGT, 161).
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Sinyal Ali’nin annesi de televizyon programlarini izleyerek dinlediklerini ¢ocugu

izerinde denemeye caligsmaktadir:

o  “Annem biitiin giin televizyona c¢ikan doktorlar:, saghk programlarini
dinleyip benim iizerimde uygulamak istiyor. Sizi buraya vitamin olayim

konusalim dive cagirmadim.” (UYGT, 116).

4.1.2.8. Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan Aksakhiklar

Eserde cep telefonunun donmasi ve c¢alismamasina, elektriklerin kesilmesine,

bilgisayarlarin birbirine baglanmasinda olusan probleme yer verilmistir:

e Oyle ya onda ne telefon var ne bilgisayar. Iki ay énce Sinyal, ona kendi

montajli bir telefon vermisti ama o da bazen c¢alisiyor, bazen donup

kaliyormus. (UYGT, 48).

o Yalnizca kendi adresimi ezbere bilirim, o da okulda milyon kez sorup milyon
kez soylettikleri i¢in. Giiya bilgisayara kaydediyorlar. Sonra bilgisayar kendi
kendine siliyor mu yani? Diinya yapay zekayr konusuyor, bizim okulda ise bir
odadaki bilgisayar, diger odadaki bilgisayarin kayitlarini  géremiyor!
(UYGT, 126).

o Annem mikrofonu eline aldi. “Sevgili Senyurtlular!” dedi ve baska da bir sey
soyleyemedi c¢iinkii elektrik kesildi. Annem c¢aresizce teknisyenlere bakti.
“Jenerator yok mu?” “Haywr efendim.” dedi biri. “Burada hi¢ kesinti
olmazd, gerek duymadik.” (UYGT, 155).

4.1.3. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimleri
4.1.3.1. “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller” Adh Eserde Gecen Cocugun

Bilissel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Sinyal Ali’nin teknolojiye olan ilgisi onun zihinsel becerilerini gelistirmistir.
Bilgisayar formiilleri ve teknolojik aletlerle ilgilendigi i¢in bu ydnde diigiinme
becerisi gelismistir. Teknik elemanlarin yapamadigi seyleri bile bilgisiyle

yapabilmektedir:

o Sinyal Ali’yi unutanlar i¢in hatirlatmakta yarar var. Cocuk tam bir dijital

canavar. Eli teknolojiye yatkin, iitiiden telefon yapmislig var, o derece yani.
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Tabii iitiiden yaptig1 telefon on dakikada el yakacak kadar isintyordu o baska.
(UYGT, 15).

Sinyal omuz silkti. “Siz bilirsiniz.” deyip ekrandaki yazilarina, formiillerine

dondii. (UYGT, 23).

Sinyal’in hassas noktasi neresi? Tabii ki bilisim sistemleri, teknik ve dijital
olaylar. Iste konuya buradan yaklastm. “Ama bak, parkta dev ekranlar
olacak, teknik elemanlarin ¢ogu bu goriintii sistemlerinden pek

anlamiyormus. Bir sorun ¢ikarsa sen el atarsin, orada olmalisin.” (UYGT,

151-152).

4.1.3.2. “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller” Adh Eserde Gegcen Cocugun

Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Eserde teknolojinin gocuklarin sosyo-duygusal yonlerini etkiledigine dair ctimleler

tespit edilmistir. Yotuber, Instagram, Facebook gibi uygulamalar iizerinden kisilerin

popiiler olma duygusu ve begenilme istegi 6n plana ¢ikarilmigtir:

Yine de Enes Batur kadar iinlii olamadim tabii ama bunu hi¢c dert

etmiyorum... (UYGT, 11).

Ama insan Unsiiz Youtuberin Giinliigii diye bir kitap yazan kizla hi¢ olmazsa

selfie cektirmek istemez mi? (UYGT, 27).

Ayrica abone olmayamin isi biter, ayaginizi denk alin, ona gore like atin!

(UYGT, 40).

Yorumlarinizi videonun altina birakabilirsiniz, like sayisina nasil bakiyorsam

yorumlart da okuyorum merak etmeyiniz. (UYGT, 58).

“Istersen vazgeg, zaten fotograflarla popiiler oldun.” dedim ama kafaya
takmisti bir kez, beni duymadi bile. Gézleriyle her yeri taradi ve sonunda

camasir makinesinin yan tarafindaki duvart uygun buldu. (UYGT, 73).

Eserin bagkahramani Ezgi yapay zekaya sempati duymaktadir. Teknolojinin, yapay

zekanin diinyay1 daha iyi yonetebilecegini diistinmektedir:

Diinyayr teknolojik mekanizmalar yonetse hayat daha mi kolay olacak ne!

Bizim Senyurt baskani seg¢imlerine yapay zekdsi olan bir robot adayligini
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koysa, benim de oy kullanabilecek bir yasim olsa robota oy verirdim, bu

kesin! (UYGT, 126).

Ezgi, Sinyal Ali gibi teknoloji bagimli olmak istememektedir. internette fazla zaman

harcamanin onu asosyal olarak nitelendirecegini ve sosyal ¢evreyle baglantilarini

koparacagini diistinmektedir:

Sinyal’in kapasitesine ulasmak igin gece giindiiz internette dolasip durmam
gerek. Bunu da yapamam arkadaslar, sanal degil, gercek hayatr seviyorum
ben. Bu dijital dleme kendimi kaptiramam, hele “Asosyal Ezgi” demelerini

hi¢ istemem. (UYGT, 165).

4.1.3.3. “Unsiiz Youtubern Giinliigii Troller” Adh Eserde Gecen Cocugun Dil

Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde kahramanlar sanal yazismalarinda duygularini ve diisiincelerini ifade etmek

icin emoji denilen yiiz ifadeleri kullanmaktadir. Boylelikle hissettiklerini tek bir yiiz

ifadesine sigdiran kisiler kendi diisiincelerini ve duygularin yazarak ifade etmekten

uzaklagmigtir. Hi¢ ciimle kurmadan sadece sembollerle atilan mesajlar dahi

mevcuttur:

“Kamerayr agcamam, tehlikeliymis :-)” Giilen surat eklememin nedeni, bu
olayin ciddi mi yoksa Simli’nin abartili yaklagimi mi oldugundan emin
olamadigim igindi. Karsidan yalmizca soru isaretleri yagdi, Pars da

anlamamisti. (UYGT, 15).

Yine soru isaretleri yolladi, iisengeg sey, insan bu konuda duydugu, bildigi
bir sey varsa yazar degil mi? Pars’a son olarak, “Yarin iigte Sinyal’in evinin
ontinde ol, her seyi anlatirim.” yazdim ve el sallayan bir gif yolladim.

(UYGT, 16).

Apartmanin bahge kismina ge¢ip mesaja oradan baktim. “Giinaydin baskanin
kizi.” Yazip giilen surat eklemis. Boyle hitap edip bir de giilmesi sinirime

dokundu. Ben de ona ii¢ tane kizgin surat yolladim. (UYGT, 97).

Internet kullaniminda pratiklik ve hizin 6n plana ¢ikmasi nedeniyle ifadelerin

kisaltildigr ve yazilarda kolaya kacildigi eserin baskahramani Ezgi tarafindan

belirtilmistir. Ezgi Tirkgesini uzun buldugu i¢in bile yabanci kelimeler kullanmay1
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tercih etmistir. Tirkce yazilan kelimelerde ise miimkiin oldugunca sesli harfleri

kullanmamaktadir:

e Tiirkcesi uzun diye kisasini segiyorum, hepsi bu. (UYGT, 16).

o Su bizim Tiirk Dil Kurumu ne ige yariyor acaba? Yabanci sézciikler igin
pratik ve kisa karsiliklar bulsa ve sozciik de sempatik olsa neden Tiirk¢esini
kullanmayalim ki! Adamlar tutup selfie yerine 6z¢ekim diyor. Sizce hangisini

soylemek daha pratik? (UYGT, 16).

o Yetiskinleri anlamak zor; hem tasarrufu overler hem sesleri, heceleri

yutuyoruz, mesajlarimiz anlasimiyor diye sinirlenirler. “Mrb” yerine

“Merhaba” yazacakmisiz! (UYGT, 16).

Teknolojiyle birlikte hayatimizda giren mesleklerde kullanilan dil kaliplarini eserin
baskahramani Ezgi de kullanmaktadir. Youtuberlarin her videonun sonunda sdyledigi

climleleri Ezgi de yazdig1 ajanda da kullanmaktadir:
e Bir dahaki videoya kadar kendinize iyi bakin. (UYGT, 24).
Eserde teknolojik platformlarda kitap yazilabildigi de sunulmustur:

e  “Bu kadar hayal kurabiliyorsan yetenegini bosa harcama. Git Wattpad'de
kitap falan yaz.” (UYGT, 45).

Teknolojiyle birlikte yabanci kelimeler de dilimizde rahat¢a kullanilmaktadir:

o  (ok hosuma gitti bu yorum, sonra baktim sadece benim degil baskalarinin da
hosuna gitmis. Begenen begenene, neredeyse adamin soziinden daha fazla

like alacak. (UYGT, 54).

4.1.3.4. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adh Eserde Gegcen Cocugun

Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde teknolojiyle birlikte sanal olarak kisilerin olduklarindan farkli kisilik
ozellikleri gosterebileceklerine yer verilmistir. Ger¢ek hayatta bagka bir kisilik
Ozelligine sahip olanlarin sanal ortamda bambagka kisilik 6zelliklerine girebilecegi

sunulmustur:

o “Internet insanlari degistiriyor; simifta baska, ekran karsisinda baska olabilir.”

(UYGT, 14).
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e Bizim Sinyal boyleydi iste, hayata karsi asosyal olabilirdi ama internette gayet

sosyaldi. Biraz da giines 15181 gorse bence ok iyi bir insan olacak. (UYGT, 55).

Internet ortaminda begenilmek, popiiler olmak gibi durumlarin énem kazanmasi
nedeniyle kisiliklerin etkilendigi, gercek hayatta da asir1 kendini begenme

duygusunun 6n plana ¢iktig1 belirlenmistir:

e [Insanlar youtuber olunca yalmzca kendi yiizlerine degil, kendi seslerine de
tapacak hdle mi geliyorlar ne? Ug¢ giin once biiyiik televizyon kanallarindan
birinde, ilk besin iginde yer alan iinlii bir youtuber: konuk ettiler. Adam kendisine
yoneltilen soruyu bile anlamiyor, durmadan stiidyodaki monitore bakip sagini
diizeltiyor, otuzuna yaklagmis ama sanki ergenlige yeni girmis. Ashinda takip

ettigim biriydi ve o televizyon programindan sonra takibi biraktim. (UYGT, 182).

Ezgi’nin arkadasi Simli sanal ortamda kendine olgun bir kisilik 6zelligi vererek
internette kendinden kiigiik oldugunu diisiindiigii kisiye tavsiye veren bir karaktere

blirtiinmiistiir:

e Hatta ilk mesajlarinda bir abla gibi tavsiyelerde bulunmus. (UYGT, 13).

4.1.3.5. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adh Eserde Gegcen Cocugun

Ahlak Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Eserde kahramanlar kisilerin goriintiilerine ve bilgilerine izinsiz erismenin, santaj
yapmanin dogru olmadiginin farkindadirlar. Bu durumu ahlaksizca olarak

nitelendirmektedirler:

e  “Tamam bilgisayarda iyi, hatta belki hackerlik seviyesinde ama Sinyal sana
bunu yapmaz. Kimseye boyle bir sey yapmaz o. Bunu kim yapryorsa kotii

biri.” (UYGT, 14).

e  Bu ¢ocugu Simli’den daha iyi taniyorum. Tamam sifre kirar, bazi sistemlerin
acigint yakalar ama ahlaksizca seyler yapmaz. Simli’yi trolleyen kesin baska

biri, ama kim? (UYGT, 15).

e “Bizimle dalga mi gegiyorsun, burun karistirma fotografiyla santaj mi

yapilir?” (UYGT, 21).

o “.Yalmzca oluyor mu acaba diye birka¢ kez baskasinin kamerasini

acmishgim var ama kimseye santaj yapmadim.” (UYGT, 22).
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o “Hayir hayw, Simli’ye séylemeden béyle bir sey yapamayiz. Kabul ederse o
zaman yolla sen viriislii postayr.” (UYGT, 23).

Eserde Ezgi merakindan annesinden habersiz olarak annesinin laptoptaki ge¢mis
aramalarma bakmustir. Ayrica annesi de Ezgi’nin geg¢misine baktigi igin Sadece
siirsiz internet hakkinin elinden alinmamasi adina bilgisayar ge¢cmisini temizleyip
annesinin hosuna gidecek sayfalari bilgisayar ekraninda agik biraktigini sdylemistir.
Annesini kandirarak internet hakkinin elinden gitmesini 6nleyen Ezgi okuyuculara da

boyle yapmalar1 konusunda tavsiyede bulunmustur:

o Odama gittim gitmesine ama annem evden ¢ikar ¢ikmaz mutfaktaki laptop:
kucakladim. Yaptigim ilk sey “geg¢mis” béliimiine tiklamak oldu. Hangi
sayfalarda gezindigini deli gibi merak ediyordum. Ne yani, hep onlar mi bizim
bilgisayarlart kurcalayacak? Ger¢i annem benimkinde bir sey bulamaz.
Ctinkii kapatmadan once gecmisi temizliyorum. Bu derin temizlikten sonra
annemin hosuna gidecek bir iki sayfaya tikliyor, hatta onlart ac¢ik
birakiyorum. Hangi siteler mi? Ornegin Tiirk Dil Kurumu sayfas:, TUBITAK
sayfasi, oyun olarak da en fazla satrang. Arkamdaki bu giizel izler yiiziinden
annemle internet nedeniyle hi¢ tartisma yagsamiyoruz, sinirsiz internet hakkim
var :) Size de tavsiye ederim, bilgisayar: kapatirken temizlik yapin, ayrica

¢opii de bosaltin. (UYGT, 35).

Ezgi ve arkadaslar1 Ezgi’nin annesinin se¢imi kazanabilmesi i¢in sanal ortamda
karalamalar yapmaya Kkarar verirler. Boylelikle gercekte olmayan seyleri bile varmig

gibi aktarirlar:

o  “Yani sahte hesaplar acip, adimizi saklayp asilsiz seyler yazacagiz, kafa
karistiracagiz, bunun gibi seyler iste...” dedi Simli, sonra bana bakt.

(UYGT, 46).

Eserde Ezgi’nin annesi matkap kullanmay1 bilmedigi halde matkapla poz vermis ve
bunu paylasmistir. Ancak bunun insanlar1 kandirmak oldugunu diisiinen Latife
Hanim insanlar1 kandirmak igine sinmeyince matkap kullanmay1r gergekten

O0grenmek istemistir:

e “Ben bu imajin hakkini vermek istiyorum Ezgi. Yani ger¢ekten matkap
kullanan bir kadin olmak istiyorum. Boylece insanlart kandirmamis olurum.”
(UYGT, 72).
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Reklamci Ethem rakip belediye baskani adaymi kiigiik diisiirebilmek i¢in onun
cocukluk fotograflariyla oynamalar yapar ve paylasilmasini ister ancak Ezgi bunu
etik bulmaz ve paylasmak istemez. Ozellikle karsi adaym hasta oldugunu

ogrendikten sonra karalama kampanyasindan uzak durmak ister:

o “Giiniimiiz esprilerine uzaksin sen, uzak. Adamin ¢ocukluk fotograflarindan

caps yapabiliriz, dalga gecer, komik duruma diisiiriiriiz.” (UYGT, 100).

o “.Madem o ¢ocukluguyla oviiniiyor, biz de onu ¢ocuklugundan vururuz.
Caps yapariz, fotograf iizerinde oynariz. Ezgi'nin ekibi de internette
yayilmasini saglar.” (UYGT, 100).

e “Ben bunu paylasmak istemiyorum anne, dogru degil!” (UYGT, 104).

e  “Bu fotografi paylasamayiz, etik degil. Annemlerle konustum, onlar da benim
gibi diistiniiyor. Baska bir sey bulalim.” diye yazdim ve yolladim. (UYGT,
104).

® Bu haber can sikiciydi. Yani adamin basinda boyle ciddi bir hastalik varsa

onu trollemek, karalamak, basaramasin diye calismak insafa, insanliga

sigmaz. (UYGT, 113).

Yavuz Bayrakei, Simli’nin goriintiilerini kaydedip santaj yapmasi nedeniyle adliyeye

gotiiriiliirken muhabir onun bu yaptiginin dogru olmadigina dair ifadeler kullanar:

o Ashnda bilgisayarindan biitiin mesajlari silmig ama bilisim polisi yine de o
mesajlara ulasmis. Aksam haberlerinde adliyeye gotiiriiliirken ben de izledim.
Bir haberci mikrofon uzatmis soruyor: “Yaptigimiz ayip degil mi, kocaman

insansiniz, belediye baskanlhgina bile adaydimiz!” (UYGT, 190).

4.1.3.6. “Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller” Adh Eserde Gecen Cocugun

Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Teknolojiyle birlikte kisisel bilgilere ve goriintiilere gizlice ulasilmasi ve kisilerin
rahatsiz edilmesi, elde edilen goriintiiler iizerinden santaj yapilmasina eserde yer
verilmistir. Simli’nin goriintiileri gizlice kaydedilmis ve Simli’ye santaja yapilmistir.
Simli ise ailesi bu durumu teknolojik cihazlar1 elinden alirlar korkusuyla ailesine
anlatmak yerine kamerasina bant yapistirmay1 tercih etmistir. Arkadas grubundan

Sinyal Ali’yi de teknolojiyi iyi bildigi i¢in onun yaptigini diistinerek suglamistir:
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“Kalbimin giivenlik duvarini astin.’

“Seni goriince sistemim ¢okiiyor.’

“Internetten biri pesime takildi.” Her giin mesaj atiyormus hem mailine hem
sosyal medyadaki diger hesaplarina. Kizcagiz profilinden kendi fotografini
kaldirip yerine bir kurbaga resmi koymus ama mesajlar yine de devam etmis.
Simli ¢antasindan telefonunu ¢ikardi, telefonun kamerasindaki yara bandini

goriince sasirdim. (UYGT, 12).

“Anlatacagim, sabret.” dedi ve telefondan bazi mesajlart bana gosterdi.

’

’

“Hafiza kartim seninle doldu.”

“Kalbimi hackledin, sen diinyanmn en tath korsamsin.” (UYGT, 13).

Ama sonra isin rengi degismis. Baska tiirlii mesajlar almaya baslamis. Simli
nasil korktuysa aninda o mesajlart silmig. Dedigine gore kizi resmen tehdit
etmig, “Benimle bulusacaksin, odani goriiyorum, kameran kapali olsa bile
seni  gorebiliyorum, videoya bile kaydettim.” falan yazmis. Simli
inanmadigint yazinca kisa bir goriintii atmis. Iste o zaman Simli tam
anlamiyla dehsete kapilmus, c¢iinkii goriintiiler gergekten de sabah yataktan
kalkarkenki haliymis! (UYGT, 13).

Iste telefon kamerasindaki yara bandi bu yiizdenmis, odasindaki bilgisayarin
kamerasini da bantlamis. Artik kimseyle gériintiilii baglantin kurmuyormus,

herkese kameram bozuk, diyormus. (UYGT, 14).

“Simli de mi gelmis? Su kiza sinir oluyorum, beni internet tacizcisi santyor?”

(UYGT, 169).

“Simli’yi kimin rahatsiz ettigini, mesajlar: kimin yazdigini bulduk.” Simli’ye
baktim. “Gergekten mi? Nasil oldu? Sonunda bilgisayarini Sinyal’e mi teslim
ettin?”’ Kizin kaslart ¢atildi. “Hayir, bunu yapar mym hi¢! Ama yine de
olayr Sinyal ¢ozdii. Hani Bayrak¢i'min bilgisayarina uzaktan girebiliyordu
va... Adamn yazdigi mesajlara goz atarken bana yazdiklarini da bulmug.”
Bir ¢ighk attim ve agzimi geri kapayamadim. “Ne! O muymus?

Inanamiyorum, kocaman adam o adi mesajlart mi yazmis?” “Aynen odyle.
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Sinyal kopyalayip kendi bilgisayarina aktarmis, gosterdi bize, yolladig
mesajlarin aymsint.” (UYGT, 188).

Eserin kahramanlarindan Sinyal Ali bilgisayar korsanligi konusunda cinsiyet¢i bir
ayrim yaparak Ezgi’nin bu isi yapamayacagini, sadece erkeklerin yapabilecegini
sOylemistir. Ezgi ise bu durum karsisinda arkadasina sinirlenmis ve ona katilmadigini

ifade etmistir:

e “Bu isleri yapabilmen i¢cin benim gibi yirmi dort saat odaya kapanman gerek.
Hem kizlar bunu yapamaz. Sen hi¢ kiz hacker duydun mu?” Duymamigtim
ama bu olmadiklart anlamina gelmez degil mi? Hem bu sézler bana ¢ok

cinsiyet¢i goriindii ve dogal olarak sinirlendim. (UYGT, 156).

4.1.4. “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” Adh Eserde Ebeveynlerin ve

Cevrenin Teknolojiye Bakis Acilar1 ve Tutumlari

Ezgi’nin annesi kizinin youtuber olmasini istememektedir. Onun yerine kizina ajanda
almigtir ve diisiindiikleri yazmasi konusunda kizin1 desteklemektedir. Ancak belediye
baskani olabilmek i¢in kizinin ve arkadaglarinin sanal ortamda karsi tarafi

karalamasina g6z yummustur:

e Hani annem benim youtuber olmama karsiydi ve oniime ii¢ ajanda koyup,
“Kanalinda ne soyleyeceksen burada soyle.” demisti ya, iste o defterlerin

ikincisini yaziyorum simdi. (UYGT, 6).

Eserin kahramani Simli ailesinin kendisinden telefonunu ve tabletini alacagim

diisiindiigii i¢in internetten yagsadigi cinsel tacizi ailesine aktaramamustir:

o  “Hayir anlatamam, bizimkilerin ne yapacagini biliyorum,; telefonumu,
tabletimi elimden alirlar, boylece olayr bitirirler. Ben telefonsuz yasayamam

ki!” (UYGT, 14).

o “Peki kizim, sen en basindan neden ailene bahsetmedin, daha erken
vakalanabilirdi bu adam.” Simli basim iki yana salladi. “Bizimkilerin
vapacagt tek sey elimden telefonu ve tableti almak olurdu, polise de
gitmezlerdi. Bizimkileri tanirim, kizimizin adi ¢ikar diye ¢ekinirler, beni de

telefonsuz birakirlardr.” (UYGT, 189).
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Ezgi bilgisayardaki ge¢mis kayitlarii sildigi ve annesinin yararli buldugu siteleri
acik birakarak annesini kandirdigi icin annesi sitelere girdigini disiindigi igin

Ezgi’nin internete girme siiresine miidahale etmemektedir:

o Ne yani, hep onlar mi bizim bilgisayarlart kurcalayacak? Gergi annem
benimkinde bir sey bulamaz. Ciinkii kapatmadan énce gegmisi temizliyorum.
Bu derin temizlikten sonra annemin hosuna gidecek bir iki sayfaya tiklyyor,
hatta onlart acik birakiyorum. Hangi siteler mi? Ornegin Tiirk Dil Kurumu
sayfasi, TUBITAK sayfasi, oyun olarak da en fazla satrang. Arkamdaki bu
giizel izler yiiziinden annemle internet nedeniyle hi¢ tartisma yasamiyoruz,

sinirsiz internet hakkim var :) (UYGT, 35).

Reklamci Ethem bilgisayar korsanlig1 yaparak rakibin bilgilerini yasa dis1 olarak ele
geciren Sinyal Ali’yi c¢ikarlarina uygun buldugu icin desteklemektedir. Hatta

kendisine bu is i¢in tesekkiir etme amaciyla para bile vermistir:

o Sinyal’in yaptigi hackerligi, karst tarafin karalama plamn ikisine de
aktardim. Annem zaten Bayrak¢i 'min sayfasindaki son paylagimi gérmiis. Ben
geldigimde onlar da nasil bir karsi kampanya diizenleyeceklerini
konusuyorlarmis. Ethem amca Sinyal’in bu korsanlik girisiminden ¢ok

memnun olmustu. (UYGT, 56).

4.2. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus

Bicimlerinin Incelenmesi

Kitabin Kiinyesi

BERIC A

Postayla Gelen
Deniz Kabugu
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Kitabin Adi: Postayla Gelen Deniz Kabugu Ozet: Sude’nin babasi Rifki Bey

Yazari: Behi¢ Ak pantomimci,  annesi  Sevda

Yayn Tarihi: Eyliil 2014 Hanim ise bir  avukattir.

Mesleklerine ¢ok bagli olan
ISBN: 978-605-4603-94-7 . ) ]
ebeveynleriyle yeterince vakit

Baski Sayisi: 22 gegiremeyen Sude’ye ailesi bir

Sayfa Sayisi: 160 giin tablet bilgisayar alir. Ilk

i bast Sude’ni tablet
Yayinevi: Giinisigi Kitaplig asta ude’nin able

bilgisayartyla vakit
gecirmesinden ve iletisimlerinin kolaylasmasindan ¢ok memnun olan ebeveynler
giderek Sude’nin teknoloji bagimlisi olmaya basladigin1 goriince endiselenirler.
Annesi Sude’yi bu bagimliliktan kurtarabilmek i¢in c¢esitli planlar yapar. Hatta
kendisi de sahte bir internet hesabi agarak Sude ile sanal ortamda arkadas olmaya
calisir. Ancak bunlarin higbirisi Sude’yi etkilememektedir. Sude “Gogoluku” adinda
bir oyun oynamaya baslar ve bu oyundan sonra ger¢ek diinyadan da kopmaya baslar.
Ancak bu siirede Gogoluku oyunun kurucu firmasi olan Tokudo sirketinin bilgileri
calinir ve sirket avukat olarak Sude’nin annesi Sevda Hanim ile anlasir. Sude’nin
annesi tesadiifi bir sekilde bilgileri g¢alan kisiyle tanisir ve Sude’yi oyundan
kurtarmak i¢in sahte ad1 Ahtapot olan ¢ocuk ile planlar yapar. Cocuk Sude’nin oyun
hesabin1 durdurup Sude’ye bazi gorevler verir. Gorevleri gergeklestirirse oyuna
devam edecegini sOyler ve Sude’yi ailesiyle dogaya yonlendirecek gorevler yaptirir.
Ailenin birlikte vakit gecirmesi ve internet ortamindan uzaklasmalar1 ailedeki tim
bireyleri mutlu eder. Arttk Sude eskisi gibi internet ortaminda vakit
gecirmemektedir. Bir glin Sude arkadaslariyla oynamak i¢in disar1 c¢iktiginda
“Ahtapot” adindaki ¢ocugun Sude’nin aslinda en yakin arkadasi oldugunu 6grenir.

Sude ailesiyle vakit gegirebilmek i¢in aslinda ailesine bir oyun oynamustir.

Tablo 4.4. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Kitabinda Yer Alan Teknolojinin

Sunulus Bicimi Unsurlarn

1.Teknolojik Aletler

2.Teknolojik  Yazilim

ve Uygulamalar

3.Teknolojinin Olumlu = 3.1.Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma

Yonleri 3.2.Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme
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4.Teknolojinin
Olumsuz Yonleri

5.Cocugun Gelisim
Donemlerine Gore
Teknoloji

6.Teknolojiye Yonelik
Ebeveyn ve Cevre
Tutumu

3.3.Farkl1 Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve
Saklama

3.5.Glinceli Yakalama

3.6.Meslekler ve Para Kazanma

3.7. Yeni Arkadasliklar Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma
3.8.Arkadaglar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma
3.10.Kisisel Gelisime Katki Saglama

3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylagtirma

3.11.1.Ulasim1 Saglama

3.11.2. Yer-Y6n Bulma

3.11.3 Zaman Tasarrufu

3.11.4.Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi

3.12. Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma

4.1.Teknoloji Bagimliligi

4.2.Sosyallesmenin Azalmasi

4.3.Gergeklikten Uzaklagma

4.4.Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

4.5.Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin
Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga Cikmast
4.6.Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

4.7.Sahtekarlik ve Yalancilik

4.8.Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginligi
4.9.Toplumsal Davraniglar1 Etki Altina Alma

4.10. Teknolojik Aletlerle lgili Yasanilan Aksakliklar
5.1.Cocugun Biligsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulusu

5.2. Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi YOniinden
Teknolojinin Sunulusu

5.3.Cocugun  Sosyo-duygusal  Gelisimi  YOniinden
Teknolojinin Sunulusu

5.4.Cocugun Dil Gelisimi Yo6niinden Teknolojinin Sunulus
Bigimi

5.5.Cocugun Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulus Bigimi

5.6.Cocugun Ahlak Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulus Bi¢imi

Tablo 4.4’¢ gore “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde biitiin ana

kategorilerden bulguya rastlanmistir. Alt kategoriler olan “3.11.5.Tarih ve Saat
Bilgisine Ulagma”, “3.11.6. Maddi Tasarruf Saglama”, “3.11.7. Giivenligi Saglama”,

“3.13. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi”, “3.14. Yeni Projeler ve Icatlar
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Olusturma”, “5.7.Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”

kategorilerinden bulguya rastlanmamuistir.

Tablo 4.5. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Gecen Teknolojik

Aletler

Teknolojik
Aletler

Tablet Bilgisayar, Bilgisayar, Televizyon, Fotograf Makinesi,
Telefon, Dijital Gozliik, Buzdolab1

“Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde 4.5 numarali tabloda gecen teknolojik

aletler tespit edilmistir:

o Elindeki tablet bilgisayariyla siirekli fotograf ve film ¢ekerdi. (PGDK, 11).

o “Samwrim, bir kere televizyonda béoyle bir adam gordiim.” demekle yetinmisti.
(PGDK, 12).

o Fikret elindeki fotograf makinesini gostererek “Onu ¢ok iyi anliyorum.”
dedi. (PGDK, 13).

e “Benim bilgisayarin iki model sonrasi.” (PGDK, 20).

e Sevda Hamm'win telefonu ¢aldi. Sevda Hamim isteksiz isteksiz telefonu acti.
(PGDK, 61-62).

e  Sude susup basim one egdi. Sanki dijital gozliikleri kendisi kesfetmis gibi
utanmusti. (PGDK, 136).

e  “Buzdolaplarimiz ne giine duruyor? Etleri parca par¢a edip kiigiik kutulara
koyup dondurabiliriz.” (PGDK, 115).

Tablo 4.6. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Ge¢en Teknolojik

Yazihim ve Uygulamalar

Teknolojik  Yazihm ve | Navigasyon, Bilgisayar = Oyunlari, Facebook,

Uygulamalar

Gortntilii Konusma, Goriintiili Mesajlasma, 3D
Yazilimi, Blog Sayfasi, Google
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“Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde 4.6 numarali tabloda gecen teknolojik

yazilim ve uygulamalar tespit edilmistir:

Internet sayesinde akilli telefonundan Sude’ye baglamip, goviintiilii olarak
konusabiliyordu. Babasi da gittigi iilkelerden Sude’ye goriintiilii mesajlar

birakabiliyordu. (PGDK, 21-22).

“Bilgisayarimin ii¢ boyutlu programi da var. Nasil istersem 6yle gosteriyor.

Gergegine ¢ok yakin gériintii veriyor.” (PGDK, 33).

Sude, ekrandaki yol bulucuya bakmakla mesgul oldugundan, ¢evresinde olup
bitenden habersizdi. (PGDK, 36).

Sude uzun zamandwr bilgisayar oyunlarina da merak salmisti; bu yiizden iyice
ekranin i¢ine dalp ddeta kayboluyor, saatlerce Gogoluku isimli bir oyunu
oynayip duruyordu. (PGDK, 47).

Hemen “Tarator” adiyla Facebook iiyesi oldu. (PGDK, 50).

Internete girip Google arama motoruna, “Sude Inang” diye yazdi. (PGDK,
70).

Bloglar, Sude Inang tan bahsedilen yazismalarla doluydu. (PGDK, 71).

4.2.1. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin

Olumlu Yonleri

4.2.1.1. Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma

Sude’nin annesi avukat, babasi pantomimci oldugu icin evde her zaman

bulunamamaktadirlar. Anne ve babast Sude ile iletisim kurmakta zorlanirken

Sude’ye tablet aldiktan sonra kizlariyla iletisim kurmak kolaylasmaistir:

Annesi artik mahkeme koridorlarinda Sude’ve ulasabiliyordu. Internet
sayesinde akiulli telefonundan Sude’ve baglamp, gorintilii olarak

konusabiliyordu. Babasi da gittigi iilkelerden Sude’ye goriintiilii mesajlar
birakabiliyordu. (PGDK, 21-22).
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e Hatta her yerde, her zaman rahat¢a internete girebilmesi, iletisim sorunlarini

da kismen ¢ozmiistii. (PGDK, 21).

e Tablet yine de hayatlarina biiyiik kolayliklar getirmisti. Internet iizerinden

haberlesebiliyor, birbirleriyle saatlerce goriintiilii olarak konusabiliyorlardi.

(PGDK, 44).

Eserde teknoloji ayn1 zamanda internet iizerinden sanal platformlarda haberlesmeyi

de saglamaktadir:

o “Belki onunla sanal ortamda bir iliski kurabilirim,” diyerek parmaklarini

saklatti. (PGDK, 44).

e O anda ekramin kogesinde bir mesaj belirdi. “Bu soruyu dogru

cevaplayabilirseniz, aymi siwrada olan yarismacilarla mesajlasabilirsiniz!”
(PGDK, 76).

4.2.1.2. Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme

Eserin kahramani Sude merak ettigi konularla ilgili arastirma yapmak ve bilgiye

ulasabilmek i¢in interneti kullanmaktadir:

o Merak ettigi ya da etmedigi konularla ilgili bilgi almak icin stk sik
bilgisayara giriyor... (PGDK, 22).

o Diinyadaki herkesle iletisim kurduran oyuncak, her seyi bilen bilgi kiipii, en
zor matematik problemlerini sip diye ¢ozebilen siiper bir alimdi. (PGDK, 50).

Sude okul 6devlerini de internet ortaminda yapip 6gretmenine gondermektedir:

e Odevlerini de bilgisayarda yapip, Ggretmenine elektronik posta yoluyla
gonderiyordu. (PGDK, 26).

Sude’nin ebeveynleri de internet sayesinde arama motorunu kullanarak 6grenmek

istediklerine ulasabilmektedirler:

o Internete girip Google arama motoruna, “Sude Inan¢” diye yazdi. (PGDK,
70).

Internette bilgilere ulasmanin miimkiin oldugu belirtilmistir:

e  “Biitiin bilgilere ulasmak miimkiindiir... Bazilarina ulasmak biraz zordur,
hepsi o kadar.” (PGDK, 105).
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4.2.1.3. Farkh Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

Sude’nin babasi isi geregi Arjantin’e gidip gosteri yapmistir. Sude ise babasinin yurt
disindaki gosterisini oraya gidemedigi igin bilgisayar1 sayesinde defalarca kez
izleyebilmistir. Bu durum teknolojinin kisileri farkli mekanlara ve farkli zamanlara

ulastirabildigini gostermektedir:

e  “Ben de bunu ¢ok seviyorum.” dedi Sude. “Bu filmi yiizlerce kere seyrettim.
Hafizama kaydetseydim, sadece bir kere seyretmis olacaktim. Hald da
seyrediyorum. O sirada Arjantin’de olup seyretmek isterdim tabii, ama ne

yazik ki, orada degildim. Bilgisayarim bu boslugu kapatiyor.” (PGDK, 34).

Sude internet lizerinden oynadigi bilgisayar oyunlar1 sayesinde de farkli {ilkelerde

bulunan kisilerle de oyun oynayabilmektedir:

o  “Kimlerle oynuyorsun?” “Cok zeki insanlarla.” “Kim onlar?” “Biri

Hindistan’da, biri Japonya’da, digeri ise Amerika’da yasiyor.” (PGDK, 48).

Eserde Sude’nin annesi de kendisine ayri tablet almis ve farkli zamanlara bu sayede

ulasabildigini ifade etmistir:

o Sevda Hamim vakit gecirmeden, gelismis tasinabilir bir tablet satin ald.
Gergekten de mutluluk verici bir aletti bu. Sadece bilgisayar degil, ge¢cmise

va da gelecege yolculuk yapmasina olanak taniyan zaman makinesiydi.
(PGDK, 50).
4.2.1.4. Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve Saklama

Eserde teknolojik araglar sayesinde fotograf ve video ¢ekimi yapilip, ¢ekilen fotograf

ve videolarin saklanabilecegi bilgisi sunulmustur:

e  “Bununla her seyin fotografini ¢ekebilirsin. Milyonlarca fotografi
bilgisayarinda saklayabilirsin. Istedigin kadar internete girebilirsin.”

(PGDK, 20).

e Bu izin Sude’yi havalara u¢urmus. Dersi bastan sona kaydetmeyi gérev

edinmigti. (PGDK, 26).

e “Baban ¢ok farkli bir insan. Onun fotograflarini ¢ekmek isterim.” dedi.
(PGDK, 15).
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o Rifki Bey, gosterisini tamamladiktan sonra, Sude’nin ¢ektigi filme bakip
ilgiyle inceledi. (PGDK, 39).

4.2.1.5. Giinceli Yakalama

Eserde teknolojinin cagdas diinyayr yakalamak oldugu vurgulanmistir. insanlar
dijital diinyaya giderek alismistir. Sude teknolojik olmayan seyleri ¢ag dis1 olarak
diistiinmektedir. Sude’nin babasi da pantomim yaptig1 i¢in kisileri teknolojik aletleri
kullanirken taklit etmeye baglamistir. Insanlarin teknolojik alet kullanmasinin giinceli

yakalamak oldugunu vurgulanmistir:

o Rifli Bey, “‘Tablet kullanmayr’ hi¢ ¢alismamistim,” dedi “Bunu da
pandomim gosterilerim arasina katmalyyim.” Rifki Bey, yanmindan tablete
bakarak gegenleri sanki onun da elinde tablet varmis gibi taklit etmeye
calisti. “Bu gosteriyi repertuvarima almalyim,” diye murildandi. “Bir

pandomimci giinceli izlemezse, geri kalir.” (PGDK, 38).

o Sude inat¢i inat¢i giiliimsedi. Diinyamin ulastigi teknolojik seviyeyle bir

olmus, gelismeleri bilmeyen ailesine karst miicadele ediyor gibiydi. (PGDK,
33).

e Sevda Hamim ig yerine dondiigiinde, ¢cagdas diinyaya ne kadar uzak kaldigini
diistindii. Dijital ortam, sanal kisilikler, sanal suglar, cezalar, sanal yalan ve

gergekler... Artik bu diinyayt iyice tamimanin zaman gelmisti. (PGDK, 70).

e  “FElektronik posta varken postact mi beklenirmis? Hangi ¢agda yasiyoruz?”
(PGDK, 126).

o  Sude aglamakli, “Ne yani, simdi tarih disi kalmis bir postacinmin kapimiza

gelmesini mi bekleyecegiz?” diye yakindi. (PGDK, 126).

4.2.1.6. Meslekler ve Para Kazanma

Teknoloji kullaniminin giderek artmasiyla ortaya cikan mesleklerden bazilarina
eserde de yer verilmistir. Tablet saticis1 Sude ve ailesine tablet tanitmigstir. Teknolojik
oyun sirketi olan Tokudo toplumu etkileyen oyunlar iiretmektedir. Sude’nin babasi

bile yaptig1 gosterilerin videolarini satarak para kazanmaktadir:

o Tablet bilgisayar saticisiymis. Hem internete girebilen hem de film, fotograf
¢ekebilen harika bir tablet bilgisayar tanitti bize.” (PGDK, 18).
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Sevda Hanim, Tokudo iletisim sirketinin bu oyunun yayginlasmasindan ne tiir

kazang sagladigini anlayamamusti. Ciinkii, oyun bedavaydi! (PGDK, 78).

Boylelikle daha ¢ok para kazanmali, daha ¢ok goriintii satin almalyiz. Bunun
sonucu olarak daha ¢ok goriintii satmali, daha daha ¢ok kazanmaliyiz. Daha
¢cok kazaninca da daha daha daha ¢ok goriintii satin alarak daha daha daha
¢ok-"" (PGDK, 84).

“Arjantin’de yaptigim tango filmi var ya, o filmi Tokudo sirketine satmay:
basardim. Hem de esasli bir paraya! Ustelik her seyredenden yirmi bes kurus
gibi bir para alacagim. Ilk bakista ¢ok az bir para, ama bu filmin milyonlarca

kez tiklanma olasilig1 var. Diisiinsene, zengin olduk gitti.” (PGDK, 86).

“Diger pantomim gosterilerimin filmlerini de satin alacaklarini séylediler.
Ilk defa diizgiin gelirim olacak. Diisiinsene, insamn suf sevdigi isi yaparak

para kazanabilmesi ne kadar onemli!” (PGDK, 86).

4.2.1.7. Yeni Arkadashklar Kurma ve Yalmizhktan Kurtulma

Eserde Sude ailesinin ¢alismasi nedeniyle onlarla yeterince vakit geciremeyen ve

yalmzlik hisseden bir ¢ocuktur. Tableti sayesinde dijital ortamda yeni arkadaslar

edinmistir. Hatta farkli tilkelerden de arkadaslar1 olmustur. Giderek arkadas sayisi

artmis, kiiciik biliylik pek cok kisi tarafindan taninmasinda ve ailesinden kaynakli

yalnizligini gidermesinde teknolojinin yardimi olmustur:

Cantasindaki kiiciik tablet, nasil olduysa, ¢ok kisa siirede annesi, babasi,
arkadasi,  ogretmeni  haline  gelmig;,  hayatindaki  biiyiik  boslugu
dolduruvermisti. Bu sayede diinyanin her yerinden arkadaslar edinmigti.

Avusturalya’da, Cin’de, Amerika’da dostlart vardi artik. (PGDK, 26).

“Arkadaglarina ulagmanin en iyi yolu kumsala gitmek degil, internete

girmekti.” (PGDK, 17).

Sude, yalmzligini giderek daha fazla bilgisayariyla gidermeye baslamisti.
Internet sayesinde baska insanlara ulasmak ¢ok daha kolaydi. Stkildiginda
sahilde dalgalarin sesini dinleyerek kosmak yerine bilgisayarimin basina
¢orekleniveriyordu artik. (PGDK, 22).
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Bu sayede yeni dostlar edinmisti. Stk sik sosyal paylasim sitelerine giriyordu.

(PGDK, 23).

‘Ne yapsin ¢ocukcagiz,” diye diisiindii, ‘elindeki tablet yalnmizliginmi gideren
yegane oyuncak!” (PGDK, 40).

Internet ortaminda onunla arkadas oldum. Kendimi ‘Tarator’ olarak tanittim.

(PGDK, 51).

“Yiizlerce arkadas edinmis,” diye devam etti Sevda Hamim. “Kiiciik biiyiik

herkes ona saygi gésteriyor, en gizli sirlarint onunla paylastyor.” (PGDK,

53).

Sude tamigsmadigi, gercek adlarini bile bilmedigi insanlarla sanal diinyada

stk fiki olmustu. (PGDK, 53).

4.2.1.8. Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

Eserin kahramani Sude yaptig1 kayitlari, begendigi sozleri hatta sirlarini bile internet

ortaminda kendisini takip eden kisilerle paylasmaktadir:

Kendine ait bir blog olusturmus, c¢ektigi fotograf ve filmlerini orada
paylasmaya baslamisti. Normalde ¢ok az konugsurken, blog sayfasi ozlii
sozlerle doluydu. Belli ki bunlar, Sude’nin ‘“kopyala yapistir” yontemiyle
sayfasina tasidigi sozlerdi. (PGDK, 53).

Normalde en yakin arkadagslarindan bile titizlikle sakladigi swrlarini, internet
ortaminda binlerce insanla paylagmaktan c¢ekinmiyordu. Kendisinden yasca

biiyiik insanlar bile ona saygi gosteriyorlardi. (PGDK, 54).

4.2.1.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortam Olusturma

Eserde internet bos vakitlerin eglenceye doniistiigii, teknolojik bilgisayar oyunlarinin

oynandig1 bir sanal diinya olarak da sunulmustur. Bu nedenle eserin bagkahramani

Sude ve bir¢ok kisi sanal oyunlar oynayarak vakit gecirmektedir:

Vakit gegirmek icin eglenceli bir yol bulmustu. Cogu zaman amagsizca

internet de dolastigr da oluyordu. (PGDK, 22).

Oyuna katilmanmin kurali basitti; internette kendi adina bir hesap agtirip,

numara almak yeterliydi. (PGDK, 71).
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o  Zipir Sozliik’te bile Sude Inang¢ maddesi vardi. Karsiiginda “Gogoluku
oyununu onde gotiiren kiz. Kimse onun bilegini biikemez.” yaziuliydi.
“Karizmas1 giicli. Kiliktan kiliga girebiliyor. Simdiye kadar onun kim
olduguyla ilgili kimse dogru tahmin yiiriitemedi. Bilinen tek somut bilgi,
hayatta en sevdigi seyin ‘tarator sosu’ oldugu.” Sevda Hanim kizinin neden
internetten hi¢ ¢ikmadigini simdi daha iyi anlamisti. Sude bu oyunun

kraligesiydi. (PGDK, 71).

o Oyun basitti. Oyuncu her defasinda ekranda yazi, resim veya sekillerle
karsilasiyor ve genellikle kendisine sorular yoneltiliyordu. Dogru cevabi
yazmayr basarirsa, puan alip, yeni oyuna hak kazaniyordu. “OYUNA
BASLA” komutunu tikladi. (PGDK, 73).

e Tarator adiyla oyunculardan biri oldu. Numarasi, yiiz otuz sekiz bin dort yiiz

elli alti idi. Hayretle, ‘Demek, bu kadar insan bu oyunu oynuyor?’ diye
diisiindii. (PGDK, 71).

4.2.1.10. Kisisel Gelisime Katki Saglama

Eserde dijital gozliikler sayesinde pantomimdeki ¢ok zor hareketlerin bile rahatlikla
yapilmasina deginilmistir. Sude’nin babasi dijital gozliikkler sayesinde pantomim
sanatinin da gelisecegini, bir¢ok kisinin pantomim yapabilecegini diislindiigii i¢in

¢ok sevinmistir.

e  “Hayir pantomimciler!” dedi Rifki Bey sevingle. “Bu gozliikler sayesinde
herkes pantomimci olacak. Pantomim yapmak insanligr kurtaracak!”

(PGDK, 96).

Eserde Sude’nin yakin arkadasi olan Fikret ise goriintiileri ¢ok seven bir ¢ocuktur.

Teknoloji sayesinde fotograf ve video film ¢ekerek bu hobisini gelistirmektedir:

e  “Bilgisayarin yardimiyla bugiin hi¢ bilmedigim bir yoniimii kesfettim.” dedi.
(PGDK, 51).

o “O, benim en giivendigim arkadasimdwr. Fikret. Tam bir bilgisayar
manyagidir. Fotograf hastasidir. Kendi c¢ektigi yiizlerce video filmi var.
Ayrica basketbol oynamaya da bayilir.” (PGDK, 155).
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4.2.1.11. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
- Ulasim1 Saglama

Eserde ulasim araglar1 ¢ok fazla gegmemekle birlikte giinliik hayatta ulagimi

saglamak i¢in taksi kullanildig: tespit edilmistir:

e Apar topar bir taksiye atlayip merkeze gitti ve gékdelenin dev kapisindan ana

hole girdi. (PGDK, 63).
- Yer-Yon Bulma
Teknolojik programlar araciligiyla yer-yon bulmaya da eserde yer verilmistir:

o Sokaga ¢iktiginda yola degil, ¢cogu kez bilgisayar ekramina bakiyordu artik.
Tablet bilgisayarindaki yol bulucu sayesinde, onceden gidecegi yeri
ekrandaki haritada isaretliyor, okun yodnlendirmesiyle yolunu buluyordu.
(PGDK, 25).

- Zaman Tasarrufu

Eserde kisiler dijital gozliikler sayesinde, pantomim hareketlerinin zaman

harcamadan rahatlikla yapabilmektedirler:

e Rifki Bey’ aksine Sude’nin hareketlerini piir dikkat ve sevgiyle izliyordu.
“Sakin karigma! Gormiiyor musun nefis hareketler yapryor. Tam pantomim
hareketleri. Adeta bisiklete biniyor, bisikletten iniyor, ugurumlardan atliyor,
kapilart agryor. Miithis bir pantomim becerisi bu! Benim bu hareketleri dogru
yapabilmem i¢in onlarca defa tekrarlamam lazim. Bisiklete binme hareketini
bir pantomim gosterisine doniistiirebilmem ancak bir aylik ¢alismayla olur.
Hele merdivenden ¢ikma hareketi pantomimde en zor harekettir. Oysa o, ilk
denemede dogruyu buluveriyor. Bu gozliik onu babast gibi basarili bir
pantomimci yapacak. Ama sonuca ulagmak igin benim kadar ¢ok ¢alismak
zorunda kalmayacak. (PGDK, 93).

- Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi
Eserde buzdolabi disinda baska bir teknolojik ev aleti tespit edilmemistir:

“Buzdolaplarimiz ne giine duruyor? Etleri par¢a par¢a edip kiiciik kutulara koyup
dondurabiliriz.” (PGDK, 115).
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4.2.1.12. Sanal Gerg¢eklik ve Boyutlandirma

Eserde teknolojinin goriintiileri boyutlandirarak gercekmis hissini yasatmasina da yer
verilmistir. Dijital gozliikk araciligiyla Gogoluku adinda oyun oynayan kisiler ii¢
boyutlu ve gergek¢i goriintiilerin igine girmistir. Bu 6zellik sayesinde kendilerini

farkli bir ortamdaymus gibi hissederek hareket etmislerdir:

e  “Bilgisayarimin ii¢ boyutlu programi da var. Nasil istersem oyle gosteriyor.

Gergegine ¢ok yakin gériintii veriyor.” (PGDK, 33).

o Sude diigmeye bastiginda gozliigiiniin igcinde goriintiiler belirdi. “Vayy!” diye
bagwrdi. “Her sey ii¢ boyutlu ve miikemmel!” (PGDK, 90).

e  “Otomatik olarak Gogoluku oyununa girdim ve oyuna kaldigim yerden
devam ediyorum. Oyun tamamen degismis, yepyeni bir formatta devam
ediyor. Su anda éniimde bir yol belirdi. Sanal bir yol!” (PGDK, 90).

o Goziinde gozliik, odanmin ortasinda  dikiliyordu ama kendini evde

hissetmiyordu Sude. Ciinkii gozliik tamamen baska bir mekdani gosteriyordu.

Disaridaydi. (PGDK, 91).

o Sude’yi zapt etmek olanaksizdr artik. Elindeki havucu tutarak evin icinde dort
dontiyor, diiz duvarlara tirmaniyor, koltuklarin iistiinden atlayip masanin
altindan siiziilerek gegiyor, pencere pervazlarina tutunup, sandalyelerden
atliyordu. O siwrada sanal diinyada bisikletiyle daglara tirmaniyor,
u¢urumlardan korkusuzca iniyor, sonra aniden bisikletini terk edip karst

daglara atlyyor, magaralarn igine siiziiltiyordu. (PGDK, 92).

4.2.2. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin

Olumsuz Yonleri

4.2.2.1. Teknoloji Bagimhihig:

Eserin bagkahramani Sude tabletini ilk alindiginda zaman gecirmek ve yalnizligindan
kurtulmak i¢in kullansa da giderek tabletine baglanmig ve saatlerce tabletinde vakit
gecirir duruma gelmistir. Hatta bu durum daha da ileri boyutlara gitmis ve Sude
cevresindeki her seye tabletinin ekranindan bakmay1 tercih etmeye baglamistir.
Gittigi tiyatroyu kendi gozleriyle izlemek yerine tabletin ekranindan bakmis, annesi

yanindayken bile onunla konusurken tabletin ekranini annesinin yiiziine tutmustur.
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Arkadaslartyla yan yana olduklarinda bile teknolojik aletler araciligiyla konusmaya

baslamislardir. Teknoloji bagimlist oldugunu da ilk kendi fark etmistir. Ozellikle

“Gogoluku” oyunundan sonra teknoloji bagimlilig1 artmistir:

Cantasini agti. Iginden tablet bilgisayarim c¢ikararak Fikret'e gosterdi.
“Gtinlerdir deliler gibi oynuyorum.” (PGDK, 20).

Gel zaman git zaman, amagsizca internete girdigi saatler giderek ¢ogaldi.

(PGDK, 23).

Sude ¢evresindeki her seye bilgisayarmin ekranindan bakmay: yavas yavas

sevmeye de baslamisti. Bu sevgi zamanla aligkanliga, aliskanlik ise

bagimlhiliga doniistii. (PGDK, 25).

Gozii kapali gidebilecegi okuluna bile, bilgisayarindaki yol bulucuyu
kullanarak ulasiyordu. Swnifta tableti dizlerinin iistiinde tutuyor, ders
anlatilirken goz ucuyla tabletine bakip, bambaska diinyalara yolculuk
ediyordu. (PGDK, 25).

Giin gegtikge tablet bilgisayarin bagimlisi olmustu. Arkadasi1 Fikret’le bile
artik yiiz yiize konugmuyor, internet yoluyla mesajlagsmayi tercih ediyordu.

(PGDK, 26).

Sude bilgisayarint ¢ok seviyordu. Simdiye kadar onsuz nasi yasadigini
diigtinemiyordu bile. Tabletinden en fazla bes alti metre uzaklasabiliyordu.
Bu mesafe on metreye ¢iksa tirperiyor, endise kisa siirede biiyiik bir korkuya

doniistiyordu. Tabletini eline alir almaz ise mutluluktan havalara uguyordu.

(PGDK, 27).

Sagda solda konusulan ekran bagimlilarindan birisi olup ¢ikmisti. Bunu ilk
fark eden de kendisiydi. Bilgisayar ekrani olmadan yasamay diistinemiyordu
artik. Bilgisayar: kisa siirede kafasi, gozii, dili gibi bedeninin uzuviarindan

biri haline gelmisti. (PGDK, 27).

Fikret’e, “Galiba, ekran bagimlisi oldum,” diye bir mesaj atti. Fikret'den
aninda cevap geldi. “Bende oyleyim. Hatta, tedavi gériiyorum ama bosver.
Ekran bagimlhiligimin  hicbir zarart yok!” “Yemek yerken bile ekrana
bakiyorum,” diye yazdi Sude. (PGDK, 27).
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“Bugtiniin teknolojisi bu.” dedi Fikret. “Nasil kacar ki insan? FEkran
bagimlihigryla ilgili tartisma programlarint bile ekrana bakarak izliyor
insanlar. Ekransiz yasayan biri hi¢bir sey yasamiyordur, inan bana.”
Sude 'nin Fikret’e hak vermekten baska ¢aresi yoktu. “Ama bundan kurtulmak
da istiyorum.” diye yazdi. Fikret kendi kendine giildii. Ben istemiyor muyum

sanyorsun?”’ (PGDK, 28).

Hep beraber olduklari ender pazar giinlerinden birinde, biiyiik kanepede
Oturmusg, her zamanki gibi televizyon seyrediyorlardi. Sevda Hamim bir ara
Sude’nin, elindeki tableti televizyonla goézii arasinda tuttugunu fark etti.
Sasilacak seydi dogrusu. Sude, televizyondaki goriintiiyii bile bilgisayarinin
ekranindan izliyordu. (PGDK, 29).

Sude, tabletini Sevda Hamim’in yiiziine tutarak annesinin ekrandaki
goriintiisiine bakti. “Sorunu kagirdim. Bir daha tekrar eder misin?” diye
sordu. “Televizyonu elindeki tabletin ekranindan bakarak izlemen tuhaf degil
mi?” diye tekrarladi Sevda Hanim. Sude annesinin ne dedigiyle ilgilenmedi

bile. (PGDK, 30).

Oyun boyunca Sude tabletini elinden birakmadi. Sahnede olan biteni bastan
sona tabletindeki goriintiiden izledi. (PGDK, 40).

Birlikte sergilere, miizelere gidiyorlardi. Ama bosuna! Sude her yere kiigiik
tabletini de gétiiriiyordu. Sergilerdeki tablolara, heykellere ¢iplak gozle
bakmak yerine onlart bilgisayar ekraminda gormeyi tercih ediyordu. Her

bakng eserle gozii arasina mutlaka tabletini sokuyordu. (PGDK, 42).

Sevda Hamim, giin gectikce Sude’yi ekrandan koparmanin imkdnsiz hale
geldigini anladi. Cok ge¢ kalmislardi. Sude’yle konusarak bazi seyleri
kavratmalari arttk miimkiin degildi. (PGDK, 44).

“Emin misin?” diye giilerek sordu Rifki Bey. Sakin sen de internetten

¢ctkmayan biri haline doniisme. (PGDK, 45).

Sanki bilgisayar: onu miknatis gibi kendisine cekiyor. “Hadi ne isin var
orada? Buraya gel!” diye iceriden sesleniyordu. Sude de, bir an once ona
ulasabilmek icin, yaptigi her isi aceleyle yalapsap bitirmeye ¢aligiyor, eli
ayag birbirine dolaniyordu. (PGDK, 59).
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e “Evet, Sude’yi bu korkun¢ bagimliliktan kurtaracagiz.” (PGDK, 121).

o Sude oyuna epeydir ara vermisti. Tam ikincilige yiikselecegi sirada basina bu
olay gelmisti. Tekrar oyuna doniip, kendisine séylenenleri hizla yapmaya
calisti. Arayr kapatmaliydi. Birkag giin iginde tekrar oyun bagimlist olup
¢tkwerdi. (PGDK, 133).

Eserde teknoloji bagimlis1 haline gelen tek kisi Sude degildir. Toplumun da giderek
teknolojiye baglandigi sokakta gezen herkesin elinde birer teknolojik alet oldugu da

sunulmustur:

o Sokakta, ellerinde bilgisayarla dolasan bir siirii insanla karsilastilar.
Tabletleri olmayanlar da cep telefonlarimin ekranlarina bakiyorlardi. Geng
yasl, ¢coluk ¢ocuk, sisman zayif, uzun kisa, sarigin esmer, kadin erkek, herkes

ekranlarmin biiyiisiine kaptirivermisti kendini. (PGDK, 36).

o Sevda Hamm, “Herkesin elinde bu tabletlerden var!” diye ¢iglk att.

“Herkes ekrana bakiyor. Ekran manyagi olmug insanlar!” (PGDK, 36).

e Insanlari “goriintii bagimlisi”  yaparak hayatlarim  yok edip, para
kazanyorlardi.  Ustelik  bunu  yaparken  kendilerini de  felakete
suriikliiyorlardi. Farkinda degillerdi, ama onlar da tipki miisteriler gibi
goriintii bagimlisi haline gelmisti. Goriintii satin almaktan baska bir sey

yapmak akillarina gelmiyordu. (PGDK, 84).

o Sevda Hamim, sokaktaki insanlarla karsilasinca gozlerine inanamadi. Geng,
vasl kadin, erkek, zayif, sisman, uzun, kisa, esmer, sarisin onlarca insan o
tuhaf gozliiklerden takmislardi. Kimisi aga¢lara tirmanir gibi yapiyor, kimisi
diiz duvarda yiiriiyor, kimisi ¢atilardan catilara atliyor, kimisi goriinmeyen
bir duvara tosluyor, kimisi timsah gibi yerlerde siiriiniiyordu. Hepsi de

gozliiklerinin igindeki goriintiilerin esiri olmugstu. (PGDK, 94).

4.2.2.2. Sosyallesmenin Azalmasi

Eserin bagskahramani Sude tablet hayatina girmeden once disar1 ¢ikan, kumsalda

vakit gegiren bir ¢ocukken tabletin hayatina girmesiyle disar1 ¢itkmamaya baslamistir:

o [Eskiden bir seyler atistirdiktan sonra evde oyalanmayip kendini digar

atarken simdi internetin varligi bu aliskanligini degistirmisti. (PGDK, 22).
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Sude ailesiyle ve arkadaslartyla yan yanayken bile yiiz yiize konusup sohbet

etmekten kacginir hale gelmistir:

o Swmfta dip dibe olduklari halde hi¢ konusmadigi ¢ocuklarla saatlerce
mesajlasabilmenin keyfini ¢ikartyordu. Ya da tam tersine gergek hayatta ¢ok
konustugu arkadaglariyla sadece mesajlasarak iletisim kurabiliyordu. Sira
arkadag1 Zerrin’le Facebook arkadasi olmuslardi. Bu aralarindaki iligkiyi
kopma noktasina getirmisti. Artik sadece sosyal paylasim sitesine
girdiklerinde bir seyler paylasiwyorlardi. Yan yana oturduklarinda ise
agizlarini bigak agmiyordu. (PGDK, 26-27).

e “lyi de elinde tablet olmadan da bana bakabilirsin. Sen beni ekrandan
gorebiliyorsun ama tablet yiiziinii kapattigt icin ben seni géremiyorum.”
“Boyle daha zevkli.” dedi Sude. Sevda Hanim yiiziinii ekysitti; “Yani, benim

gortintiime bakmak, bana bakmaktan daha mi iyi? " diye sordu. (PGDK, 32).

e Onunla diyalog kurmak da zorlagsmisti. Sorulara cevap vermekte isteksizdi.

Hi¢bir konuda kendini sorumlu hissetmiyordu. (PGDK, 43).

o Sevda Hamim ¢ogu zaman Sude’ye ulasamiyordu. Ne soylerse soylesin,
elindeki tableti yiiziine dogrultuveriyordu. Sanki, tablet sadece kaydetmekle
kalmayp otomatik olarak konussa iyice rahatlayacak gibiydi Sude. (PGDK,
43-44).

e  “Bu bilgisayarlari tamamen ortadan kaldirmak. Béylelikle birbirimize daha

¢ok yakinlasabiliriz. Ben de yalan soyleyen bir Tarator olmaktan

kurtulurum.” (PGDK, 60).

Eserde insanlarin bir¢ogu teknolojik cihazlara baglanmis ve sosyallesmeden
uzaklagsmaktadir. Insanlar disar1 ¢ikmak, sohbet etmek yerine evde bilgisayarin

basinda oturmay1 tercih etmektedirler:

o “Genellikle herkes evinde ailesiyle vakit gegiriyor ya da bilgisayarin basinda
pinekliyordu. Bilgisayarlar arttikca disariya ¢ikan c¢ocuklarin sayisi da
azalmigtr.” (PGDK, 17).

o Ama iste bu miithis olanak bir yandan da hayatlarim ¢ikmaza sokmustu.

Giderek ayni anda konusma zorunluluklar: ortadan kalkti. (PGDK, 44).
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Sevda Hamim, “Insanlarin siirekli internete girmesi biitiin sosyal hayati felg

ediyor.” diye homurdand:. (PGDK, 81).

Insanlarla iletisim kurabiliyor ama onlarla tamsamiyorsun.” (PGDK, 121).

4.2.2.3. Gergeklikten Uzaklasma

Sude’nin goriintiilere olan bagliligt onu ger¢ek hayattan uzaklastirmaktadir.

Tabletinin ger¢egine ¢ok yakin goriintiiler verdigini ifade ederek gergek goriintiilere

bakmak istememekte ve ekran goriintiilerini giiven verici bulmaktadir:

Kiziyla esinin konusmalarini ilgiyle izleyen Rifki Bey giilerek atildi. “Insanlar
birer goriintii degildir ki. Bu alet hepimizi sadece birer goriintiiye
doniistiiriiyor. Oysa bizler etten, kemikten, duygulardan olugan canlilariz!”

(PGDK, 32).

“Ama, goriintiiler ¢ok daha miikemmel.” dedi Sude babasina ekrandan
bakarak. “Miikemmel mi?” diye kaygiyla sordu Sevda Hanim. “Evet” dedi
Sude, tableti ona dondiirerek. “Sinema filmi gibi miikemmel!” Babas: atild.
“Biz iti¢ boyutluyuz. Ciplak gozle bakmaman bizi tek boyutla algilamana
neden olur.” (PGDK, 32).

“Madem gercegine ¢cok yakin gériintii veriyor, daha yakin olan gercegine

baksana o zaman. (PGDK, 33).

Sude’nin gergek olana sanki tahammiilii yoktu. Sadece ekrandaki goriintiiler

giiven vericiydi. (PGDK, 40).

Sanal gerceklik oyunu ise Sude’yi ve toplumu ger¢ek hayattan daha da

uzaklagtirmigtir. Dijital go6zIligii takan kisiler kendilerini oyunda sandiklari ig¢in

gercek hayatta farkli hareketler yapmaya baslamistir:

‘Bu gidisle iyice ger¢ek hayattan kopacak. Tamamen beceriksiz, sakar biri

haline doniisecek,’ diye diigiiniiyor, ama ¢éziim de bulamiyordu. (PGDK, 59).

Agir kapiyr var giiciiyle agmaya ¢alisti. Gergek hayat ise bambaskaydi. Sude
yerinde saydiktan sonra biraz yiiriimiis, tam buzdolabimin kapisimin éniinde
durmustu. Anne ve babasinin merakli bakiglar: altinda buzdolabinin kapagint
agmisti. Sanal diinyada ise demir kapiyi agip piril piril turuncu bir bisikletle
karsitlasmisti. (PGDK, 91-92).
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e Oysa Sude, yerinde saydigindan habersiz, sahiden merdiven ¢iktigina

inaniyordu. (PGDK, 91).

o Gercekten de gozliik Sude’yi bambaska bir ortama tasimisti. Internetten gelen
gortintiiler, Sude’yi yanilsama icine sokmustu. Gergek diinya yok olmug onun

yerini sanal diinya almisti. (PGDK, 91).

o Sevda Hamim heyecanla, “Liitfen su gozliigii ¢tkarir misin?” diye bagirdh.
Ama bosuna, Sude’ye sesini duyurmasi imkdansizdi. Sude tamamen gérsel bir

diinyanmin i¢inde yok olmustu.” (PGDK, 93).

e  “Herkes goziine tuhaf gozliikler takip anlamsiz bir oyunun kurbani olmus.”

(PGDK, 103-104).

o  “Gormiiyor musun, insanlart aptala dondiirdiiler! Herkes sadece internet

ortaminda yastyor. Toplumun gercek hayatla baglari koptu. (PGDK, 121).

e Sanal diinyada ger¢ege ulagmanin ¢ok zor olduguna karar verdiler. (PGDK,

158).

4.2.2.4. Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

Eserde insanlar, sanal diinyada kendilerini olduklarindan ¢ok farkh
gostermektedirler. Farkli kisilerin fotograflarint kendileriymis gibi sunmakta,

olmadiklar 6zelliklere sahipmis gibi gosterebilmektedirler:

e Sanal ortamda istedigi zaman kimlik degistirebilme olanagi, kendini ozgiir
hissetmesine neden oluyordu. Kiliktan kiliga giriyor, yeni tanistigi insanlara
her tiirlii palavrayr sikmaktan cekinmiyordu. Kendini bazen bir 6gretmen,
bazen kiiciik bir oglan ¢ocugu, bazen bir biiyiicii ya da bir uzun mesafe
kosucusu olarak tanmitryordu. Nasil olsa, sanal ortamda her sey miimkiindii,
neredeyse gercek yoktu. Sude orada zengin, fakir, mutlu, mutsuz, uzun boylu,
ciice, giiclii, hasta, zeki, kurnaz, yaslh veya gen¢ olabiliyordu. Hatta, sanal
ortamdaki gorsellik denizinden istedigi yiizii se¢ip kendi yiizii gibi
kullanabiliyordu. Bazen yere atilmis kabak ¢ekirdegi kabuklarindan resimler
vapan bir ressamdi, bazen de yalmiz bir robotu evlat edinmis zengin ve
merhametli bir kadin. Bazense, zengin ve merhametli bir kadin tarafindan

evlat edinilmis bir robot. Robot oldugunu bilmeyen annesini matematik
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bilgisi, engin kiiltiirii ve oyun kurabilme yetenegiyle sasirtip duruyordu.

(PGDK, 23).

Sude, sanal diinyada, isteyip de yapamadiklarini sanki yapmis gibi
vasayabiliyordu. Gergek hayatin yiiklerinden kurtulmustu. Bilmek igin
okumak, yapmak icin yetenekli ve deneyimli olmak gerekmiyordu. Sadece
“bilirim”, “yaparum” demek yeterliydi. “Uzaya ¢iktim” diyebilmek icin
mutlaka “uzaya ¢ikmak” gerekmiyordu. (PGDK, 25).

Sanal diinya yalanlarla doluydu. Sude yasimi biiyiitmiistii. Ilkokula gittigi
halde ortaokula gittigini, saglart siyah oldugu halde sari oldugunu
soyliiyordu. Gergek hayatta denize girmekten korkarken, sanal hayatta
kendini bir yiizme sampiyonu olarak tanitiyordu. Her sabah sandaliyla denize

acilyyor, balik tutuyor, denizin derinliklerine dalip, midye c¢ikariyordu.
(PGDK, 54).

Sude gergek hayatta son derece ige kapanik ve utangacken, sanal diinyada
tam tersiydi. Hi¢ ¢ekingen degildi, fikirlerini ozgiirce ifade edebiliyordu.
(PGDK, 54).

“Ciiceler kendilerini ziirafa, sismanlar kendilerini zayif, bazi erkekler kadin,
cocuklar biiyiik, moruklarsa geng olarak tamtiyorlar. Yalniz ¢cocuklar da, her

anlarmi anne ve babalaryla gegirdiklerini yaziyor.” (PGDK, 55).
Ekrandan bakislarint kagirmadan, “Ben Ahtapot.” dedi. (PGDK, 104).

“Ahtapot sanal bir kisilik.” dedi. “Fikret gercek bir insandir.” (PGDK, 155).

Sude’nin annesi de kizina ulasabilmek i¢in sanal diinyaya takma bir isim ve Sude’nin

ilgisini ¢ekebilecek kisilik 6zellikleri kullanarak girer:

Sanal alemde ¢ekici bir tip yaratmaliydi. Sude ile internet ortaminda tanisip

arkadas olmalydi. (PGDK, 45).
Ama Sude i¢in baska bir karakter yaratmak gerekiyordu. (PGDK, 47).

Sevda Hanim in sanal diinyadaki adi Tarator olacakti. (PGDK, 49).

Hemen “Tarator” adiyla Facebook iiyesi oldu. Ik is olarak Sude’ye
arkadagshik teklif etti. (PGDK, 50).
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““Tarator’, Kanadali bir oglan ¢ocugunun sanal dlemdeki ismi.” (PGDK,

52).

“Tabii, insanlarin da ger¢ek olup olmadigi siipheli,” dedi Tarator Hanim.

(PGDK, 53).

“Ben de c¢ocukken, kamyon soforii olmayr ¢ok isterdim,” dedi giilerek.
“Acaba sosyal paylasim sitesinde kendimi TIR soforii olarak mi tanitsam?”

(PGDK, 56).

Vakit kaybetmeden internete girip sanal kisiligine ulasabilmek, Sude’nin

hayattaki tek amaci haline gelmisti. (PGDK, 59).

Kendi kizv Sude’yi bile o kadar az tamiyordu ki... Sude’yle iliskisi kizinin
internet ortami digindaki o6zellikleriyle sinirliydi. Oysa Sude’nin geligmis
sanal kisiligi ya da kisilikleri olmaliydi. (PGDK, 70).

Torenden sonra Patron, giilerek Sevda Hanim in kulagina egildi. “Gogoluku

bagimlist oldugunuzu bilmiyordum. Tabii, Kanadali bir oglan ¢ocugu

oldugunuzu da.” diye fisildadi. (PGDK, 159).

4.2.2.5. Hackerlik, Siber Suclar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel

Bilgilerin A¢iga Cikmasi

Eserde “Gogoluku” adli oyunun sahibi olan sirketin sifreleri bilgisayar korsanlari

tarafindan kirilmistir ve oyuncularin oyunlarina miidahale edilmekte ve

durdurulmaktadir:

“Sevda Hanim, sirketimiz biiyiik bir hirsizlik ile karst karsiya... Bu sizin gibi
avukatlarin alistk oldugu hirsizlik tiirlerinden degil. ‘Bilgi hirsizligi’ ya da
‘rol ¢alma’ da diyebiliriz. Birileri bizim sirketin bilgilerine giriyor ve
miisterilerimizle iligkilerimizi etkiliyor. Konuyu yargiya tasimaya karar

verdik.” (PGDK, 62).

Cocuklarin bayildig: ve sirketi ¢ok zengin eden bir bilgisayar oyunu piyasaya
suirmiislerdi. Oynayicilarin sayisi daha simdiden yiiz binleri asmisti. Ama ne

vazik ki, oyunun sifreleri, korsanlar tarafindan kirimisti. Bunu neden
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vaptiklarini tahmin etmek olanaksizdi. Bu sayede korsanlar, oyuncularin
bilgisayarlarina  giriyor ve oyuncuyla oyun arasindaki iletisimi

durduruyorlardi. (PGDK, 65-66).

“Bu sifrelere, sirket bilgisayarlarimizin genel sifrelerini kirarak ulagmuis
durumdalar. Boylece sirketimizin biitiin  gizli bilgilerine de erismeyi
basarmislar.” “Anladim,” dedi Sevda Hanmim. “Bu anlattiginiz sug teskil
ediyor.” (PGDK, 66).

Sevda Hanmim konunun hukuki yoniinii tam anlamamisti. “Bunda ne var?”
dedi. “Belli ki, yetenekli birileri. Oyunun gsifrelerinin nasil kirilacagini
biliyorlar. Bu tiir girigimler oyunun bir pargasi olarak kabul edilemez mi?

Bunun su¢ oldugunu sanmiyorum.” (PGDK, 66).

“Oyun herkese acik ve oyunculara istedikleri gibi davranma o6zgiirliigii
taniyor. Sizi de tam bu noktada devreye sokmak istiyoruz. Ancak korsanlar

sifreleri oyunun mantigini ¢ozerek kirmis degil.” (PGDK, 66).

Patron buz gibi bir ifadeyle, “Siz oyundayken oyunu aniden durduruyor ve
sizden kendi istediklerini yapmanizi istiyorlar,” dedi. “Eger yapmazsaniz,
devam etmenize izin vermeyeceklerini soyliiyorlar. Oyuna deli gibi alismis
olan izleyici de mutlaka korsanlarin istediklerini yapmak zorunda kaliyor.”
Sevda Hanim merakla, “Istedikleri kanuna aykiri seyler mi?” diye sordu.

“Mesela, kullanictlarin hirsizlik yapmasini ya da birilerine zarar vermesini

istedikleri oluyor mu? Patron, “Simdilik hayw,” dedi. “Ama ileride her sey
olabilir.” (PGDK, 81).

Kiigiictik bir ¢ocuk sirketin tiim sifrelerini kirabiliyordu iste! (PGDK, 107).

Sirketin yoneticileri, karmasik sifreleri kiran kisinin bir ¢ocuk olabilecegini
diigtinmemislerdi. Bu isi bilgisayar miihendislerinden olusan biiyiik bir ekibin

basarabildigini diigtiniiyorlardi. (PGDK, 107).

“Tokudo sirketinin gifrelerini kiran sucluyu ariyorlar. Ama o kisinin sen

oldugunu bilmiyorlar.” (PGDK, 106).
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Ekran tekrar karardi. Annesi Sude’yi yatistirdi. Bu mesaji korsanlarin
gonderdigini, oyunu engellediklerini, Tokudo sirketinin ise onlarla bas

edemediklerini soyledi. (PGDK, 126).

Sude inanmayan gozlerle babasina bakti. “Bu korsamin simdiye kadar
yvakalanmamasi ne kadar aci.” diye mirildandi. “Teknolojinin bu kadar

gelismesine  ragmen iifiiriikten  bir  korsamin kim oldugu ortaya

¢tkarilamiyor.” (PGDK, 135).

“Niifus artiyor, gsirketler biiyiiyor, binalar hizla yiikseliyor.” dedi.
“Korsanlart yakalamamiz her gegen giin giiclesiyor.” (PGDK, 145).

“Oyunumuzu sabote etmek onlara nasiul bir ¢ikar sagliyor? Bunu bir tiirlii
tespit edemedik.” dedi Patron. “Bu yiizden, korsanlar: tanimlamakta giicliik

)

cekiyoruz. Bunu becerebilseydik, onlart yakalamamiz daha kolay olurdu.’

(PGDK, 145).

Sevda Hanmim, ‘Bu ¢ocuk kesinlikle goriintiilere miidahale ediyor.’ diye
diigiindii.  ‘Bilgisayariyla internete girerek beceriyor bunu. Bir tiir

diizenbazlikla oyuncu ile oyun arasina girebiliyor.” (PGDK, 101).

Saldirtya ugrayan Tokudo sirketi ise kullanicilarinin kisisel bilgilerini kaydeden bir

sirkettir. Ayni zamanda insanlarin internet ortaminda daha fazla kalmalarini

saglayarak ve fark ettirmeden onlara goriintiiler satarak iletisim giderlerini

arttirmaktadir:

“Burada milyonlarca insan var,” dedi Sevda Hanim. Sonra dayanamadi;
“Hem bu kayitlarin sizde olmast ne derece dogru?” diye sordu. “Insanlarin

fislenmesi anlamina gelmez mi bu?” (PGDK, 67).

“Bakin bu ekranda biitiin tiiketicilerin adres ve ozgeg¢mis kayitlart var.”
Sevda Hamm etkilenmisti. Insanlarla ilgili bircok bilginin bir sirket
bilgisayarinda depolanmasindan duydugu rahatsizligi pek belli etmemeye

calisti. (PGDK, 67).

“Biitiin ¢abalarimiza ragmen korsanlarin kimligiyle ilgili ipucu elde

edemiyoruz.” (PGDK, 67).
“Bence korsanlar oyuncularinizdan biri olmali.” (PGDK, 67).
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“Biz parayr oyun satisindan kazanmiyoruz. Bizim i¢in, kullanicinin internette
kalma siiresi onemli. O siire boyunca kimsenin ruhu bile duymadan
goriintiiler satryoruz, kullanicilarin iletisim giderlerini yiikseltiyoruz. (PGDK,

79).

“Goriintii kagcak¢iligi” diye bir sey var miydi? “Goriintii hirsizligi” diye bir
sug icat edilmis miydi? (PGDK, 83).

Sifreleri kirp insanlarin oyun disi kalmasina neden olan kisilere “korsan”
demek biiyiik haksizlikti. Tam tersi korsanlik bu sirkette yapiliyordu.
Insanlarin hayatim ¢aliyorlardi! (PGDK, 85).

O an, sirketin sifrelerini kirarak ¢alismalarini aksatan sifre kirici korsanlarla
tamismak istedi. Bu insanlar kimdi? Neden Tokudo’yla ugrasiyorlardi? Sirf
zevk i¢in mi bunu yapiyorlardi? Yoksa bu tiir sirketleri toplum icin zararl

gordiiklerinden engellemeye mi ¢alisiyorlardi? (PGDK, 99).

4.2.2.6. Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

Eserde teknoloji bagimlisi olarak sunulan insanlarin sakarlasmasina ve kazalar

gecirmesine yer verilmistir:

Insanlarin ¢ogu, yolda yiiriirken bile ellerindeki tablete bakiyorlardi.
Arabalarin altinda kalmalari isten bile degildi. Ciinkii soforlerin de bir gozii
yvoldayken, digeri cama astiklart el bilgisayarlarindaydi. Herkesin elinde
kolayca internete girmesini saglayan tablet ya da cep telefonu vardi. Insanlar
iki  boyutlu goriintiilere baktikca sakarlasiyorlar, direklere c¢arpip,
merdivenlerden yuvarlaniyorlar, yiiksekligi on santimi bile bulmayan

kaldirimlardan diistiveriyorlardi. (PGDK, 60).

Eserde Tokudo sirketinin oglu da oyun bagimlisi olmus ve hastalanmistir:

Kirk yil diisiinse, Bay Patron’un oglunun Gogoluku bagimlisi oldugu aklina
gelmezdi Sevda Hanim in. Besbelli, cocugunu kurtarmak isteyen babalardan
biriydi. Bir insamin kendi yarattigi bir iiriin yiiziinden ¢ocugunun

hastalanmasi korkung bir sey olmaliydi. (PGDK, 146).
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4.2.2.7. Sahtekarhk ve Yalancilik

Eserde sanal ortamda insanlar birbirlerine rahatlikla yalan sdyleyebilmektedirler. Bu

nedenle sdylenen seylerin yalan m1 ger¢ek mi oldugu da ayirt edilememektedir:

e “Inan, inan o kadar cok yalam arka arkaya swraladim ki, sasarsin. Bir

hukukgu olarak kendimden utandim.” (PGDK, 51).

o Rifka Bey giildii. “Ama bu swrlar internet ortaminda paylasildigi icin gercek
mi uydurma mi, belli degildir elbette,” dedi. (PGDK, 53).

e  “Nasil olsa ortam sanal, herkes kendi yarattigi karakterle ilgili aynim
diistiniiyor iste,” dedi Rifki Bey, “O yiizden de, kimse yalan séyledigine
inanmuyor. Tipki Sude gibi.” (PGDK, 55).

Tokudo sirketi de internette yapilan indirme islemlerini bilingli olarak uzatmakta ve

bundan para kazanmaktadir:

o Sevda Hanmim ‘Tokudo sirketinin kurnazligi; indirme islemini uzatarak para

kazaniyorlar.’ diye diistindii. (PGDK, 90).

4.2.2.8. Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginhg

Eserde teknolojiye rahatca ulasan insanlar kolay yoldan, fazla caba sarf etmeden,

hazira konarak emek harcayan kisilerin de 6niine ge¢mis olarak sunulmustur:

o Rifki Bey, “Ama her isteyenin kolay yoldan pantomimci olmasina yol

agabilir.” dedi. (PGDK, 97).

o “Nasil ki fotograf ¢eken cep telefonlar: piyasaya siiriiliince herkes fotografci
oldu. Bu yiizden fotografcilik 6ldii. Sanal gozliik de herkesi pantomimci
yaparak, bizim meslegi éldiirecek anlasilan” (PGDK, 97).

e Rifki Bey, bam teline basilmis gibi, “Bana teknolojiden bahsetmeyin!” diye
bagwrdr. “Yillardir emek vererek gelistirdigim is, yeni ¢ikan dijital gozliikler
yiiziinden ¢ope atildi. Bunlari takan herkes basimiza pantomimci kesildi bir
anda. Dijital gozliik takmis yeteneksizler ordusu, sahneleri dolduruyor!
Pantomimde hayal ederek canlandirma onemlidir. Onlar hayal etmiyorlar,

gorerek yapryorlar. Bu teknolojik ilerleme mi yoksa sanatin gerilemesi mi?”

(PGDK, 135).
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“Son katildigim pantomim festivalinde gozliik kullananlara da izin verdiler.”
dedi. “Neredeyse hi¢ gercek pantomimci yoktu. Son derece deneyimsiz
yarismacilar, swf gozliikleri oldugu icin one gegtiler. Ben yillardwr kendi
yvaraticthigumin surlarint zorlayarak gésteriler hazirliyyorum. Oysa, yeni
kusaklar ¢ok beles¢i! Gozliigii  takinca, istedikleri  hareketleri  hig
zorlanmadan yapabiliyorlar. Hepimizin pabucu dama atild1!” (PGDK, 136).

“Pantomim gosterilerinde dijital gozliik kullanilmayacak. Hile hurdaya izin

yok artik! Haksiz rekabete yol agryor.” (PGDK, 152).

4.2.2.9. Toplumsal Davramslar: Etki Altina Almak

Eserde dijital gozliikleri takan herkes oyunun istedigi gibi hareket etmektedir. Oyun

insanlar1 etki altina almaktadir. Bu durumun ¢ok tehlikeli noktalara varabilecegi,

insanlara oyun sirketinin her seyi yaptirabilecegi de ifade edilmistir:

“Cok yakin bir zamanda Tokudo sirketi piyasaya yeni bir program sunacak

ve bu, kizimizin hayatint derinden etkileyecek mutlaka.” (PGDK, 86).

“Gozligii takanlar, gercek diinyada degiller. Artik onlar Tokudo gsirketinin
yarattigi sanal diinyada yasiyorlar. Onlara istedikleri her seyi yaptirabilirler.
Istedikleri emirlere itaat ettirebilirler, istedikleri partive oy verdirebilirler,
birbirleriyle savastirabilir, istedikleri iiriinii satin aldirabilirler. Sug¢ bile
isletebilirler! Camlari kirdwrtabilir, insanlara zarar verdirebilir, pastanedeki

pastalart ¢caldirabilirler.” (PGDK, 96).

Sevda Hamim, “Bir anda Tokudo sirketi herkese dijital gozliikler gondermis.”
dive mirildandi. “Insanlar da hemen uyum saglamislar. Sanki yillardir bu

gozliiklerle sokaga ¢ikiyor gibiler.” (PGDK, 96).

“Herkes Tokudo nun kontrolii altina giriyor yavas yavas.” diye devam etti

Sevda Hamim. (PGDK, 96).

“Insanlar ne yaptiklarimi bilmiyorlar. Gozliikteki gériintiiler onlari nereye
yonlendiriyorsa oraya savruluyorlar. Gergegi kaybettiler. Bagskalarinin

kullandig1 uzaktan kumanda cihaziyla yonlendiriliyorlar.” (PGDK, 97).
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‘Bir sirket, biitiin iilkeyi parmaginda oynatiyor. Istedigi her seyi herkese
yaptiriyor. Istedigine takla attirtyor, istedigini daga tirmandirtyor, istedigini

bisikletten diisiiriiyor. Herkesi ddeta kélesi yapmig durumda.’ (PGDK, 98).

Aksi  halde, biitiin insanlarin uzaktan kumandayla yédnetilen robotlara

dontismesi isten bile degildi. Hem de ¢ok kisa bir siire icinde. (PGDK, 99).

Ne yazik ki, park da Tokudo’nun dagittigi gozliikleri takmis insanlarla
doluydu. Sevda Hanim, tuhaf hareketler yaparak bir o yana bir bu yana giden
insanlari seyre koyuldu. (PGDK, 99).

‘Insanlar ne kadar savunmasizmis meger’ diye diigiindii. ‘Onlar ele gecirmek

ne de kolaymis.” (PGDK, 100).

Banktaki ¢cocuk, saga sola giden, sicrayan hoplayan, siiriinen ya da yerinde
sayan, Tokudo gozliigii takmis insanlari sanki yonlendiriyor gibiydi. Bu bir
yvanilsama olmaliydi. Ama nedense ¢ocugun bilgisayarin tuslarina
dokunmasiyla insanlarin hareketleri arasinda bir esgiidiim vardi. Banktaki

cocuk, bilgisayarin tuslarina basarak insanlari durdurabiliyor muydu yoksa?

(PGDK, 100).

Biraz sonra banktaki ¢ocuk, onlerinden siiriinerek gegen gozliiklii kadint da

bilgisayarindaki bir tusa basarak durdurdu. (PGDK, 101).

Cocugun hamleleriyle insanlarin durup hareket etmesi arasindaki esgiidiim
kusursuzdu. Cocuk insanlar istedigi zaman durduruyor, istedigi zaman

hareket ettirebiliyordu. (PGDK, 101).

4.2.2.10. Teknolojik Aletlerle Tlgili Yasanilan Aksakliklar

Eserde herkesi etkisi altina alan oyun korsanlar nedeniyle durdurulmustur ve oyunun

oynanmasini saglayan dijital gozliikler de calismamaktadir:

Bir pazar giinii Sude, her zaman oldugu gibi, gozliiklerini takmis, Gogoluku
oynuyordu. Yerlerde stiriiniiyor, pencerelere tirmaniyor, koltuklardan
koltuklara atlyyordu. Aniden salonun ortasinda duruverdi. Bir anda tas
kesilmisti. Buz gibi bir sesle, “Korkung bir sey!” diye bagwrdr. “Oyun aniden
durdu.” (PGDK, 124).
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o  “Oyununuz kilitlenmistir. Bosuna beklemeyin.” diye yaziyor. (PGDK, 126).

o Sevda Hamm, “Gozliigii a¢ kapa yapsan,” dedi. “Belki tekrar c¢alisir.”
(PGDK, 126).

o Sude elektronik gozliigiin diigmesini kapatip acti. Bu hareketi defalarca
tekrarladi. Ama bosuna! Bir tiirlii oyuna donmeyi basaramadi. Tam gozliigii
¢tkarip kenara birakiyordu ki, bir ses duydu. Ekranda yeni bir yazi belirmisti:
“Heyecanlanmayin, oyuna tekrar doneceksiniz. Ama énce kapiniza gelecek

postaciyt beklemelisiniz.” (PGDK, 126).

e Derken Sude bir pazar giinii aniden Gogoluku’yu hatirladi. Biitiin istenenleri

yerine getirmisti. Gozliigii acaba ¢alismaya baslamis miydi? (PGDK, 132).

e Bir hafta sonra, Sude’nin goézliigii yine aniden karariverdi. Boyle bir sey
olacagini sanki dnceden tahmin etmis gibiydi. Hatta, bu tiir araya girmeleri
oyunun bir parcast olarak kabullenmisti bile. Ekranda beliren yazilar

sogukkanlilikla okudu. (PGDK, 133).
4.2.3. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimleri

4.2.3.1. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Cocugun

Biligsel Gelisimi Yoniinden Sunulus Bicimi

Eserde, teknoloji nedeniyle Sude’nin arkadasinin hatirlama becerisinin zayifladig:

tespit edilmistir:

o Fotografini ¢ekmedigi insant da bellegine kaydetme zahmetine katlanmazdi.
Yolda birisini gosterip, “Onu tamiyor musun?” diye sorsalar;, “Bilmem

fotograflarima bakmam lazim,” derdi. (PGDK, 11).

Sude teknoloji bagimlilig1 nedeniyle kendisine yoneltilen sorular1 ve ¢evresinde olup

bitenleri anlamamaktadir:

o Sevda Hamm sinirlendi ve Rifki Bey’in saskin bakislari altinda, tableti
Sude’nin elinden ¢ekip aldi. “Soruma cevap istiyorum!” diye bagirdi. Sude
iri gozlerini acarak, “Sorunun ne oldugunu bilmiyorum ki” dedi. Sevda

Hanim sabirla tekrarladi. (PGDK, 30).
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o  “Oyun? Evet, iyiydi,” dedi. “Kaydettim Bir ara vakit bulursam seyretmeyi
diistintiyorum ashinda.” “Peki, oyunun konusunu anladin mi?” “Hayrr.

Konusuna dikkat etmek aklima gelmedi.” (PGDK, 40).

Teknolojik aletlerin kayit yapabilmesi ve belleklerinin yiiksek olmasi nedeniyle Sude

kendi hafizasin1 zorlamamaktadir:

o Sude, tableti babasina dondiirdii. Rifki Bey’in ekrandaki gériintiisiine
“Kaydediyorum bazen.” dedi. “Onlart hafizana da kaydedebilirsin.” dedi
babasi. “Bir makineye kaydetmen gerekmez. Hem unutma en gelismis
bilgisayar bile beynimiz kadar gelismemistir. Oyle degil mi?” Bu konuda
Sude’yi ikna etmek olanaksizdi. “Ama bilgisayar ¢ok daha iyi kaydediyor.
Hafiza kapasitesi benimkinden katbekat fazla,” dedi. “Evet” dedi babast,
“boyle devam edersen, gercekten de bilgisayarin hafiza kapasitesi senin
beyninkinden daha fazla olacak. Beynini tembellige alistiracaksin.” (PGDK,
33).

e Nasil olsa bilgisayar onun yerine bakiyor, istedigi zaman kaydediyor,
gerektiginde hatirliyordu. Dikkatli olmasinin geregi yoktu. Hi¢bir seyi
aklinda tutmak i¢in ¢aba sarf etmiyordu. (PGDK, 43).

Eserde “Ahtapot” isimli kiigiik bir cocuk, teknolojik bilgileri sayesinde biiytik bir

sirketin bilgilerine girip sifresini kirabilmistir:

e Icindeki giiclii bir his aranan korsamn bu ¢ocuk oldugunu séyliiyordu. Acaba
korsani gokte araken yerde mi bulmustu? Bu kadar kiiciik bir ¢cocuk Tokudo
gibi koca bir sirketi dize getirebilir miydi? Bu olanaksizdi. Ama giiniimiiziin
diinyasi, siiper zekdli ¢ocuklarla dolu degil miydi? Kiigiik yasta inanilmaz

buluslar yapan ¢ocuklarin sayist hi¢ de az degildi. (PGDK, 101-103).
4.2.3.2. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Cocugun
Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yoniinden Sunulus Bi¢imi

Eserde teknolojik bagimliligin gercek hayatta insanlar1 sakarlastirdigl tespit
edilmistir. Hareketler otomatiklesmistir ve giinliik hayatta insanlar ¢ok fazla hareket

etmez olmuslardir:
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“Tablet kullananlar iki boyutlu gériintiilere baka baka sakarlasiyor. Elleri
ayaklart birbirine dolaniyor. O hallerini miikemmel sekilde anlatmanin

yolunu bulmalym.” (PGDK, 39).

Hareketleri otomatiklesmisti. Baktig1 seylere dikkat etmeden bakar olmustu.
(PGDK, 42).

Sude’nin sanal ortamda “refleksleri” giiclenirken, gercek hayatta becerileri
cok zayiflamisty. Iki boyutlu ekran gériintiilerine alismisti. Cok boyutlu hayati
da oyle saniyor, mesafeleri hesaplayamuyor, koordinasyonunu kaybettikce de

sakarlagiyordu. (PGDK, 57).

Sevda Hamm, Patron’un konusmasini kesti. “Insanlarin siirekli internete
girip, goriintii indirmeleri onlart hareketsizlestirmiyor mu?” diye sordu.
“Haklisiniz,” dedi Patron. “Bu sorunu asacagiz. Yepyeni bir program

’

gelistiriyoruz. Onlart goriintii indirirken hareketli kilacak bir program.’

(PGDK, 84).

“Sadece internette becerikli olup gercek hayatta sakarlasan insanlar!”

(PGDK, 108).

4.2.3.3. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Cocugun

Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Sunulus Bigimi

Eserde c¢ocuklarin teknolojik unsurlar olan goriintii ve sesleri ¢ok sevdikleri tespit

edilmistir:

Sudeler’in sinifinda, gorsellik delisi bir cocuk vardi: Fikret... Goriintiilere ve
seslere dsikti o. Elindeki tablet bilgisayariyla siirekli fotograf ve film ¢ekerdi.
(PGDK, 11).

Bir insamin sanal goriintiisiinii gercegine tercih ederdi. Sanki sadece fotojenik

insanlart seviyordu. (PGDK, 11).

“Hem insanlarin ekrandaki goriintiisii, gerceklerinden daha ¢ok hosuma

gidiyor.” (PGDK, 32).

Ailesiyle yeterince vakit gegiremeyen Sude i¢in teknoloji yalnizliktan kurutacagi ve

hayalinde ailesini bir arada tutacagi bir yer haline doniismiistiir:
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o Rifki Bey ve Sevda Hanim islerini o kadar ¢ok seviyorlard: ki, birbirlerine
¢ok az vakit ayirabiliyorlardi. Sude de caresizlik icinde aileyi bilgisayarinin

ekraninda bir araya getirmeye ¢alistyordu. (PGDK, 34).

e  “Bizimle yasamak isteyip de yasayamadiklarini oradan okuyabilirsin,” diye
i¢ cekti Rifki Bey. “Internet ortamimn sadece yalanlarla degil, 6zlemlerle

dolu oldugunu anlayabilirsin.” (PGDK, 55).
Eserde insanlarin sanal ortamlarda sevdikleri seylerin de degistigi tespit edilmistir:

e Bu yeni iletisim araci, Sude’nin insanlara bakisini da degistirmisti. Gergek
hayatta sevdigi bir insandan internet ortaminda nefret ettigi oluyordu. Ya da
hi¢ sevmedigi birine sanal mesajlasmalar sonunda hayran kalabiliyordu.

Hayatinda yeni bir kapt a¢ilmisti. (PGDK, 26).

4.2.3.4. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Cocugun Dil

Gelisimi Yoniinden Sunulus Bi¢imi:

Eserin bagkahramani olan Sude’nin kendisi okuma yapmak yerine tabletiyle yazilarin

fotografin1 ¢gekmekte ve kendisini okumus saymaktadir:

o Miizelerdeki yazilari okumak yerine de fotografini ¢ekiyordu. Fotografini
cektigi her yaziyt ise okudugunu varsayiyordu. Bazen serginin konusunu bile
bilmiyordu. (PGDK, 42).

Internet ortaminda yapilan yazismalarda kelimeler kisaltilmaktadur:

e Internet ortaminda kestirme yazismaktan, Sude nin giderek dili de bozulmaya
basladi. Zaman zaman harfleri yutuyor, “ocgin iizrndeki ¢ydnlkt ¢ay vr”

G«

“baliklrdn en ¢k hmsyi svrm” “ayva mrmltina bylrm” gibi tuhaf ciimleler

kuruyordu. Konusurken de sessiz harfleri yutmayr aliskanlik haline getirmigti.

(PGDK, 43).

Internet ortami konusmay:r da etkilemektedir. Eserin kahramanmi Sude sanal
ortamda yazigmalarimi kisaltarak yazdigr i¢in gilinliik hayatta da o sekilde

konusmaya baslamistir:

o  “Kr oldum,” diye tekrarladi Sude. Annesi yine anlamamisti. “Kelimeleri

yutmadan bir daha tekrarlar misin litfen? ” diye kizdi. (PGDK, 89).
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4.2.3.5. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Cocugun

Kisilik Gelisimi Yoniinden Sunulus Bicimi:

Eserin kahramanlarindan Fikret ¢ektigi fotograflarda en 1iyiyi aramakta ve

miikemmeliyetci bir kisilik sergilemektedir:

Cektigim binlerce fotograf arasindan sadece birka¢ tanesi ise yarar.

Digerleri, iyi fotografa ulasmak icin yaptigim denemelerdir. (PGDK, 13-14).

“Begenip de fotografini ¢ekmedigim sahneler olursa, kendimi affetmiyorum.

Bazen iyi fotografa ulasmak ¢ok zor biliyor musun?” (PGDK, 13).

Eserde kisilerin sanal diinyada, gercek hayatta olduklarindan daha farkli bir kisilige

biirtindiikleri sunulmustur:

“Kesinlikle onu tamimiyoruz. Sanal diinyada nasil bir kisilik oldugunu

bilmiyoruz.” (PGDK, 45).

Gergek hayattaki kisiligiyle sanal diinyadaki arasinda olaganiistii bir fark
olusmustu. En zor problemleri sanal diinyada sip diye ¢oziiveriyordu. Orada,
becerikli ve refleksleri kuvvetliydi. Espri makinesiydi. Son derece giiclii bir
hafizas1 vardi. Hazircevapti. “Kopyala yapistir” ustasiydi. Gergekte is
vapmak igin kirk dereden su getiren bir hazirlop¢uyken, sanal diinyada ari
gibi ¢aliskand:. Kisiliginde olmayan ozellikler, sanal kisiliginin en 6nemli

par¢asiydr. (PGDK, 54).

4.2.3.6. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Teknolojinin Cocugun

Ahlak Gelisimi Yoniinden Sunulus Bi¢imi

Eserde sanal diinyanin yalanciliga siirekledigi tespit edilmistir. Kisiler sanal ortamda

yalan sOylemekten ¢ekinmemektedir:

Bu diinyada dogruluk bir erdem degildi. Ama dogru soylemeyen biri, kendini
valan soylemis gibi de hissetmiyordu. Ciinkii orast gergek diinya degildi. O
diinyada soylenen yalanlar iifiiriikten seylerdi, ger¢ek degildi. (PGDK, 25).

“Gergek hayatta dogru soyleyeni dokuz kéyden kovuyorlar. Sanal diinyada
dokuz koye dokuz ayri yalanla mi girmek gerekiyor o zaman?” (PGDK, 52).
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“Sanal dlem yalanlarla dolu.” dedi Sevda Hanim. “Herkes her an kendisiyle
ve baskalariyla ilgili milyonlarca yalan tiretiyor. Palavranin bini bir para!
Herkes yalan soyleyip, tuzaklar hazirlyyormus gibi geliyor bana.” (PGDK,
157).

4.2.4. “Postayla Gelen Deniz Kabugu” Adh Eserde Ebeveynlerin ve Cevrenin

Teknolojiye Kars1 Bakis Acilar: ve Tutumlari:

Sude’nin anne ve babasi tableti aldiklar ilk zamanlar iletisimleri kolaylastig1 igin

teknolojiye karst olumlu bir tutum igindeyken kizlarinin giderek teknoloji bagimlisi

biri haline doniismesi sonucu oldukca endiselenirler. Ozellikle Sude’nin annesi

Sevda Hanim, Sude’yi teknolojik bagimliliktan kurtarabilmek ve sanal ortamdan

uzaklagtirmak i¢in ¢esitli yontemler deneyen bir ebeveyne donlismiistiir:

Sevda Hamim ve Rifli Bey internetin kizlar igin iyi bir arkadas oldugunu
diigtinmiiglerdi. Sude’nin tablet bilgisayariyla fazlasiyla vakit gegirmesine

pek aldirmadilar bu yiizden. (PGDK, 21).

Once Sude’nin fotograf ya da film c¢ektigini diisiiniip 6nemsemedi. Ama
tableti goziiniin oniinden bir tiirlii cekmedigini goériince de endiselendi. Tablet
bilgisayar hepsi i¢in bir kurtarici olmustu, ama bu kadar abartmanmn da
alemi yoktu! Dayanamayp, “Televizyonu elindeki tabletin ekranina bakarak

izlemen tuhaf degil mi?” diye sordu. (PGDK, 29).

“Bu bir hastalik mi, yoksa teknolojik ilerleme mi?” “Bence bir hastalik,”

dedi Sevda Hanim. “Hem de bulasici.” (PGDK, 38).

Rifkr Bey, esinin bilgisayar almasindan memnundu. ‘Arada belki ben de
kullanabilivim’ diye diisiintiyordu. “Teknolojiden korkmamalyiz.” dedi.

“Teknoloji ilerleme hayatimizi kolaylastiriyor. Bu sayede kendimizin bile

bilmedigimiz yonlerini kesfediyoruz.” (PGDK, 51).

Sevda Hanim, “Benim kizim, baskalarimin laflarini kopyalayarak baskalarina
aktarmayi, diisiinmek sanan aptallardan olamaz,” diye i¢ ge¢irdi. (PGDK,
53).
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o Sevda Hanim kesin kararint vermisti. O giin isten erken ¢ikti ve Sude’yle evde
bulusmak icin haberlesti. Ona interneti yasaklayacagini anlatacak ve asla

yumusamayacakti. (PGDK, 61).

o “Kizim Sude’yi sanal diinyanin pengesinden kurtarmak istiyorum. Bu yiizden

yardimina ihtiyacim var.” (PGDK, 107).

Sude’nin 6gretmeni Sude’nin derste tabletiyle ugrastigini fark edince dersi kaydetme

gorevi vererek destekleyici bir tutum sergilemistir:

o Ogretmeni Necla Hanmim bir giin durumu fark etmis ama ona hosgoriiyle
davranmisti. Kizmak yerine yamina gelip, saglarini oksamisti. “Ders
dinlerken tablete bakmak istiyorsan dersi kayda alabilirsin.” demisti. “Belki

evde tekrar izleyip, unuttuklarini hatirlayabilirsin.” (PGDK, 25-26).

Eserde diger cocuklarin ebeveynleriyle ilgili olarak internete girme konusunda

sinirlama getirdikleri tespit edilmistir:

e “Bizim evde internete girme konusunda kisitlama yok. Ozgiirce istedigim
saatte internete girmeye bagladim. Karisanim yok.” Fikret, “Cok sanslisin,”

dedi giilerek. “Bazi arkadaslarimin giinde en fazla yirmi dakika internete

girme hakki var.” (PGDK, 20).

4.3. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus

Bicimlerinin Incelenmesi

Kitabin Kiinyesi
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Ozet: 4 dykiiden olusan bir kitaptir. Tk dykiide bir smiftaki cocuklarin ailelerinin
aldiklar1 bir konferans sonucunda ¢ocuklarinda degistirmek istedikleri aligkanliklar
once kendilerinde gostermeleri ve ¢ocugun bunu goérmesi istenir. Aileler bunu
uygulayinca c¢ocuklar ailelerinde olan bu degisimin sebebini ¢dzmeye calisirlar.
Ikinci dykii de ise yine bir siniftaki kizlarm ve erkeklerin dzendikleri kisilere
benzemeye baslamasi ve bunun sonuncunda hepsinin ¢ekilen smif fotografinda
birbirine benzetilmesi anlatilir. Ugiincii 6ykii ise kitaba adm veren boliimdiir.
Blogger olan bir anne ve babanin yaptiklari, teknoloji bagimliligi, sosyal medya
paylagimlart ve diistiikleri komik durum anlatilir. Son 6ykiide ise ailesinin istedikleri
mesleklere girmek istemeyen iki kardesin ailelerini ikna etmek icin yaptiklar

anlatilir.

Tablo 4.7. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus

Bicimi Unsurlar

Teknolojik Aletler

Teknolojik Yazilim ve Uygulamalar
3.1.Haberlesme ve Tletisimi
Kolaylagtirma
3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge
Kaydetme ve Saklama

. .1 3.5.Giinceli Yakalama

Teknolojinin Olumlu Yonleri 3.6.Meslekler ve Para Kazanma
3.8.Arkadaglar ve Cevreyle Paylagim
Yapabilme
3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortami
Olusturma

119



3.10.Kisisel Gelisime Katki Saglama
3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylagtirma
3.11.1.Ulasim1 Saglama

3.11.2. Yer-Y6n Bulma
3.11.4.Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi1
3.11.5.Tarih ve Saat Bilgisine Ulagma
3.13. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

4.1.Teknoloji Bagimlilig
4.3.Gergeklikten Uzaklagma

4.4.Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma
4.6.Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar
4.7.Sahtekarlik ve Yalancilik
4.9.Toplumsal Davraniglar1 Etki Altina
Alma

Teknolojinin Olumsuz Yonleri

5.1.Cocugun Bilissel Gelisimi
Cocugun Gelisim Ddonemlerine Gore 5.3.Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi
Teknoloji 5.6.Cocugun Ahlak Gelisimi

Teknolojiye Yonelik Ebeveyn ve Cevre
Tutumu

Tablo 4.7’ya gore “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adli eserde biitiin ana
kategorilerden bulguya rastlanmigtir. Ancak alt kategoriler olan “3.2.Arastirma,
Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme”, “3.3.Farkli Zaman ve Mekanlara
Ulasabilme”, “3.7. Yeni Arkadashiklar Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma”, “3.11.6.
Maddi Tasarruf Saglama”, “3.11.7. Glivenligi Saglama”, “3.12. Sanal Gergeklik ve
Boyutlandirma”, “3.14. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma”, “4.2.Sosyallesmenin
Azalmas1”, “4.5.Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel
Bilgilerin A¢iga Cikmas1”, “4.8.Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginligr”,
“4.10. Teknolojik Aletlerle ilgili Yasanilan Aksakliklar”, “5.2. Cocugun Fiziksel ve
Psiko-motor Gelisimi Y6niinden Teknolojinin Sunulusu”, “5.4.Cocugun Dil Geligimi
Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”, “5.5.Cocugun Kisilik Gelisimi Y 6niinden
Teknolojinin  Sunulug Bi¢imi”, “5.7.Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden

Teknolojinin Sunulus Bigimi” kategorilerinden bulguya rastlanmamustir.

Tablo 4.8. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Gecen Teknolojik
Aletler
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Teknolojik Aletler:

Kaset, Fotograf Makinesi, Telefon, Bilgisayar, Tomografi,

Rontgen, Firin

“Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adl1 eserde 4.8 numarali tabloda gegen teknolojik

aletlere yer verilmistir:

Oteki Ingilizcesini gelistirmek icin evde biitiin giin bangir bangir Kaset
dinliyor. (iBBO, 10).

“Bugiin sinif fotografi cekilecekmis, diin idareden haber verdiler.” (IBBO,
38).

Telefonunu geri verirken, “Kimdi arayan?” diye sordum. Cihazi elimden
kapti, ¢ektigim fotograflara hizlica goz atarken “Teyzem” diye murildand..
“Anneannem diin gece kalp krizi gecirmis, hastaneye kaldirmislar.” (IBBO,
42).

“Dur bakalim, belki tomografiye, rontgene falan gotiiriilmiistiir, birazdan

geri getirirler.” diye teselli etmeye ¢alisti babam. (IBBO, 52).

Teyzemin telefonu siirekli mesgul ¢aliyordu. Odadan ¢ikip asansore dogru
yiiriirken, babam bankoda bilgisayar basinda oturan beyaz onliiklii kadina
yaklast:. (IBBO, 55).

Plamim yiiriiseydi visneli kekim simdi firtnda kabarmaya baglamis olabilirdi.
(IBBO, 61).

Tablo 4.9. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Gecen Teknolojik

Yazihim ve Uygulamalar

Teknolojik Yazilim ve Uygulamalar Blog Sayfasi, Navigasyon

“Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adli eserde 4.9 numarali tabloda gegen teknolojik

yazilim ve uygulamalara yer verilmistir:

Biiyiik olasilikla, annemin blogunu takip edenler biriydi. (IBBO, 39).
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e “Bana konum yolla ¢cabuk!” (IBBO, 40).

4.3.1. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin
Olumlu Yonleri
4.3.1.1. Haberlesme ve fletisimi Kolaylastirma

Eserdeki iigiincli oykiide teknolojik araglarla yapilan haberlesme tespit edilmistir.
Eserin kahramani Caner, Bulut ninesinin rahatsizlandigini annesinin telefonda
yaptig1 goriismeden anlamistir. Annesi akrabalariyla haberlesmek igin telefon

kullanmaktadir:
e “Telefonlasiriz.” (IBBO, 19).

e Annem telefonda bagwrip ¢agirmay stirdiirtiyordu. “Yaninda sadece sen mi

vardin? Nasil oldu? Ne zaman? Gece mi? Niye beni aramadin?”’ (IBBO, 40).

o Annem c¢antasindan c¢ikardigr kdagit mendille burnunu sildi. Ardindan cep

telefonunu eline alip, “Teyzemi arayayim, bakalim neredelermis?” dedi.

(IBBO, 55).

e Herhalde biitiin aile telefonlara sarilmistir simdi... (IBBO, 55).

4.3.1.2. Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Saklama ve Kaydetme

Eserde gecen ilk ii¢ oykiide “Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Saklama ve
Kaydetme” kategorisinden unsurlar tespit edilmistir. Ilk dykiide Kenan adli ¢ocuk
ailesiyle film izlerken annesi ve babasinin filmi birakmasi ve kaydedip sonra

izlemesine yer verilmistir:

o “Ne giizel birlikte film izliyorduk surada.” diye hatirlattim. “Kaydediyoruz.”

dedi annem. “Devamini yarn izleriz.” (IBBO, 5).

Ikinci 6ykiide ¢ocugun hayrani oldugu iinliiniin fotografin1 bulundurmasina yer

verilmistir:

o “Keske Melixez'in fotografim gésterseydin. Belki de tammiyordu.” (IBBO,
36).

Ucgiincii 6ykiide ise fotograf cekme ve video kaydetme unsurlarma yer verilmistir:
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Kisacast babam yapis yapis olan elini mendiline silip telefonun kamerasini
ayarlayana kadar, ortada, arabamin tavaminda patlayp dort bir yana
vayularak camlardan asagiya siiziilen karpuz pargalarindan  baska
fotograflanacak bir sey kalmamisti. Annem, olayr bastan sona kaydetme
firsatimi kagcirmamusti tabii. “Cok tesekkiirler hayatim.” dedi. “Cok iyi
diisiindiin. Sayende harika fotograflar yakaladim, video bile ¢ektim.” (IBBO,
50).

Kegske cep telefonuyla o swrada babamin halini kaydedebilseydim. (IBBO,
68).

4.3.1.3. Giinceli Yakalama

Eserin ii¢ilincii 0ykiisiinde Caner’in annesi, konum paylagmayi bilmeyen akrabasina

giincel gelismeleri yakalayamadigini ifade etmistir:

“Ne! Neyi bilmiyorsun? Konum paylasmayr mi? Orada bes yasinda bir ¢cocuk
bul, sana gostersin. Hayret bir sey. Hangi ¢agda yasiyorsun?” (IBBO, 41).

4.3.1.4. Meslekler ve Para Kazanma

Ugiincii dykiide Caner’in annesi bloggerdir. Bloggerlik sayesinde aldig1 reklamlardan

da para kazanmistir. Babas1 da annesi gibi bloggerliga heveslenmistir:

Evet annem bir blogger. (IBBO, 43).

Birka¢ yil iginde on binlerce kisiye ulasan takipgi sayisi ve bu sayede
reklamlardan kazandigi paralar, sonunda babami da istahlandirdi. (IBBO,
43).

Annem, “Bloggerhk zor is. Senin yaptigin gibi, ilgi bir ¢ekici olaya denk
diismeyi bekleyip haftada, ayda bir paylasimla olmaz. Konuyu kendin
yaratacak, hi¢ atlamadan her giin birkag fotograf paylasacaksin. Yorumlarin
da okurda duygu seli uyandiracak seyler olmali. Senin kus, bdécek
resimleriyle kimse ilgilenmez.” diye babama isi ogretmeye c¢alisiyor ama

bence bosuna ¢abaliyor. (IBBO, 43).
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4.3.1.5. Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

Uciincii dykiide Caner’in annesi, yasadig1 her ani1, blog sayfasinda kendisini sanal

ortamda takip eden kisilerle paylasmaktadir:

Blogunda paylasmak icin hi¢cbir firsati kagirmaz. Babamla ben bile iiye
olduk. “Iki begeni, iki begenidir.” der annem. (IBBO, 43).

Ayrica blogu i¢in yine birkag fotograf ¢ekmemi isteyeceginden emindim.

(IBBO, 44).

Asansordeyken sayfasina goz atan annem, “Qoo simdiden dort bin kisiden
gecmiys olsun dilegi gelmis.” deyince babam bozulur gibi oldu. “Ask olsun
hani paylasimlari sonra yapacaktik?” Annem, “Yok yok, bunlar, sen uyurken
paylastiklarim. Teyzem telefon ettigi siwrada ¢ekilenler...” diye babami
rahatlatti. (IBBO, 48).

Ama eminim o arada firsat mi firsat, gozii yash halini hizlica ¢ekip

paylasimini da yapivermisti. (IBBO, 55).

4.3.1.6. Miizik, Oyun ve Eglence Ortam Olusturma

Eserinde ilk dykiisiinde eglence amagli film izleme ve oyun oynama durumlarina yer

verilmistir:

Hele izledikleri filmi yarida birakip yatmaya kalkistiklar: goriilmiis sey
degildir. (IBBO, 5).

“Ilk kez oyunda sekizinci seviyeyi asip yeni bir can kazandigim geceydi. Ben

oynarken onlar dokuzda yatmislard:...” (IBBO, 18).

4.3.1.7. Kisisel Gelisime Katki Saglama

Eserin ilk dykiisiinde aileler teknoloji araciligiyla yabanci dil 6grenmektedir. Ugiincii

Oykiide ise stirekli fotograf ¢ceken Caner kendini fotografcilik alaninda gelistirmistir:

Oteki Ingilizcesini gelistirmek icin evde biitiin giin bangir bangir kaset

dinliyor. (iBBO, 10).

Bu kez babami karpuz keserken fotograflamak zorunda kaldim. Acaba

biiyiiyiince fotograf¢t mi olsaydim? Ne de olsa bizimkiler sayesinde bu
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konuda epey deneyim sahibi olmustum. Yakin, uzak, flas, gece c¢ekimi,

parlaklik, filtre, akliniza ne gelirse... (IBBO, 45).

4.3.1.8. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
- Ulasim1 Saglama

Eserin birinci dykiisiinde gocuklar servis araci kullanmaktadir. Ugiincii dykiide Caner

ve ailesi hastanede asansore binmistir. Son 6ykii olan dordiincii 6ykiide ise araba

kullanilmastir:
o “Servisle Burculara gidiyoruz, doniiste servis bizi eve birakacak.” dedik.

(IBBO, 26).

o Annem bizi asansore yonlendirirken sabah teyzemden aldig: bilgileri aktard::

“Ugiincii kat. Oda numarasi 314.” (IBBO, 51).

e Babam, annemi arabayla alabilmek icin onun ¢ikisini beklemek zorundaydi.
(IBBO, 67).
- Yer-Yon Bulma
Eserin tglincli Oykiisiinde Caner’in annesi akrabalarindan konum atmalarini
istemistir:
e “Bana konum yolla ¢cabuk!” (IBBO, 40).
- Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi

Eserin dordiincii oykiisiinde elektronik ev aletlerinden siipiirge ve firin yer almistir:
o Yardim etmek istiyordum. “Siipiirgeyi getireyim.” dedim. (IBBO, 61).

o Annem isten erken donmeseydi, onu darmadaginik bir mutfak degil, firindan
gelen leziz kokular karsilayacakti. (IBBO, 61).
- Tarih ve Saat Bilgisine Ulagma
Eserin ilk Oykiisiinde cocuklar tarih hesaplamasini cep telefonlar1 aracilifiyla
yapmistir:

e Namik Ogretmen iceri girdiginde kimi parmak hesabiyla, kimi cep telefonuna

bakarak giin sayiyordu. (IBBO, 20).
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4.3.1.9. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

Eserin ii¢lincii ykiisiinde telefonun sessize alinabilmesi 6zelligi tespit edilmistir:

Konustugu kisi her ne dediyse, annem sakinlesir gibi oldu. “Haa evet,
sessizdeydi.” diye geveledi. Hemen ardindan, “Ercan’t arasaydin o Zaman,
onunki hep acik.” diye yine karsi tarafa yiiklenecek bahaneyi buldu. (IBBO,
40).

4.3.2. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Teknolojinin Olumsuz

Yonleri

4.3.2.1. Teknoloji Bagimhihg:

Eserin igiincii Oykiisinde Caner’in annesi teknoloji bagimlisidir. Siirekli blog

sayfasinda paylasim yapmakta, telefonda uzun uzun konugmakta, sik sik fotograf

cekinmekte ve video kaydetmektedir:

Normalde annemin telefon konusmalart umurumda olmaz. Sohbetleri o kadar
uzun stirer ki, dinlemeye kalksaniz sikintidan patlar, atlar gibi ayakta uyuya
kalabilirdiniz. (IBBO, 39).

“Tamam hemen oraya geliyorum.” diye bitirdi ama aceleyle kapidan
firlamak yerine, vakit kaybetmeden bloguna girdi. “Anneannemin hastaneye
kaldwrilis haberini aldigim an yasadigim sok.” notuyla az once c¢ektigim
fotograflardan birkacint secip medyanin her kanalindan takipgileriyle
paylasti. (IBBO, 42-43).

“Ne oldu, yine ne var?” “Fotograf ¢cekmeyi unuttuk!” Torbaya yerlesenler
masann tizerinden ¢ikarildi. Kutular, kaplar, ¢atallar, bigaklar, tabaklar ayrt
ayrt fotograflandi. Onlart torbaya yerlestirirken annemin de birka¢ pozunu
cektik. Sonra sira babama geldi. Torba tekrar bosaldi, bu kez babamin cep
telefonuyla onu fotografladik. “Paylasimlari sonra yapariz.” diye uyardi
annem. (IBBO, 47).

Oda koridorun sonundaydi. Bizimkiler igeriye girmeden once kapiyi
arkalarina alip 6z ¢ekim yaptilar, yetmedi. “Beni bir de karsidan al. Dikkat
et, arkamda kapi numarasi goziiksiin ama.” dedi babam. (IBBO, 51-52).
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Annem saskinliktan agzi bir karis agik, teyzemi dinlerken yiizii renkten renge
giriyordu. Meger, iki arada bir derede c¢ektigi bos yatak fotografint “En
degerlimi kaybettim, ¢cok iizgiiniim.” notuyla ¢oktan paylasmisti bile. Ben
“Bizimkiler” diye bir blog a¢sam, bizimkilerin hastaneden ¢ikista arabayi
nereye park ettigimizi bulmak igin neden sokak sokak dolastiklarini, eve
kadar agizlarint neden bigak agmadigini paylassam, kim bilir ne ¢ok takip¢im
olurdu. Teyzemle konusunca Bulut Ninem’in taburcu oldugu ve teyzemle

coktan eve dondiikleri ¢ikmisti ortaya. (IBBO, 56).

4.3.2.2. Gergeklikten Uzaklasma

Ugiincii  6ykiide Caner’in annesi begenilmek ve yaptigi paylasimlara yorum

yapilmasini saglamak amaciyla gergekleri ¢arpitarak aktarmaktadir:

Annemin binlerce begeni, yiizlerce yorum alan paylagimlar: beni her zaman
sasirtir. “Yahu bu olay boyle miydi? O siwrada ben mi anlamamisim?” diye
kendimi sorgularim. Sonugta aymi evin iginde, ayni seyleri, ayni anda
vasiyoruz. Ama nedense annem anlatirken her sey, kimi zaman heyecanl,
kimi zaman komik ama kesinlikle duygusal bambaska bir olaya déniisiiyor.

Ben bile merakla takip ediyorum. (IBBO, 44).

4.3.2.3. Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

Eserin ticlincti 6ykiide kahramanlar dijital ortamda kendi isimlerini kulanmak yerine

farkli isimler kullanmaktadir:

Iddiali da bir ismi var: @MiikemmelAileAnnesi. (IBBO, 43).

O da @MiikemmelAileBabasi adiyla blog acip kendine takipgi toplamaya
basladr. Simdilik ¢ok az iiyesi var. (IBBO, 43).

@SporcuBaba ya da @Basket¢iBaba diye bir blog a¢sa, belki daha basarili
olurdu. (iIBBO, 51).

4.3.2.4. Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

Ucgiincii dykiide Caner’in babasi cep telefonunun yaydig1 zararli dalgalar nedeniyle

uyurken telefonunu yanina almamaktadir:
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Yaydig1 radyoaktif isinlar beyne zararli diyerek geceleri cep telefonunu
basucuna bile almadigina gore, bu konuda babamin pek sanst yok. (IBBO,
43).

4.3.2.5. Sahtekarhk ve Yalancilik

Ucgiincii dykiidde Caner’in annesi paylasim yapmak igin sahte pozlar vermektedir.

Paylasim yaparken yasadigi olaylar1 abartmakta ve kurgulamaktadir:

Konustugu kisiye, “Bir dakika bekle, Caner fotograf ¢ekecek.” deyip cep
telefonunun kamerasin tikladi ve elime tutusturdu. Sonra evimizde uzun
stiredir hatta bagh olmaywp salonda siis gibi duran sabit telefonun almacini

kulagina yapistirdr. “Hadi ¢abuk birka¢ poz cek.” dedi. (IBBO, 41).

... mutfaktan annemin canhiras sesi geldi: “Caneeer, cabuk kooos!” sanirsin
ki mutfagi sel basti ya da yangin c¢ikti, oyle bir bagirti. Neymis,
buzdolabindan ¢ikardig1 zeytinyagli dolmalarin  resmini ¢ekmis ama
yvapraklart o anda sarryormus gibi de poz verecekmis... Yariya kadar agtig

dolmanmin  yapragini yeniden sararken annemin ellerini yakin plan

fotografliyordum ki babam girdi mutfaga. (IBBO, 44-45).

“Bu kedi fotograflarina éyle bir oykii doktiiriiriim ki, ii¢ bes bin takip¢i daha
katilmazsa ne olayim...” (IBBO, 50).

“Olmaz efendim. Hastane kapisindan hep birlikte gecilecek. Oz cekim icin
aklimda giizel bir kurgu var, o konuyu da sana kaptiramam.” (IBBO, 51).

4.3.2.6. Toplumsal Davramslar1 Etki Altina Alma

Eserin ikinci Oykiisiinde smiftaki Ogrencilerin teknolojik araclar aracilifiyla

gordiikleri tnliilerden etkilenip onlara benzemek adina saglarini degistirmislerdir

ancak herkes giderek birbirine benzemis ve g¢ekilen sinif fotografinda ayirt

edilemeyecek duruma diismiiglerdir:

Birkag¢ giin sonra fotografimiz geldi, ogretmenimiz hepimize birer tane
dagitti. Zeynep, Aysan, Berna, Cansu, Sezin, Elif, Filiz... Herkes fotografta
seving i¢inde giiliimstiyordu ama dogrusu kimin kim oldugu pek

anlagimiyordu. Elif sagdaki miydi soldaki mi? Berna éndeki miydi arkadaki
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mi? Saglar aym, dévmeler ayni... Giysiler, durus, giiliis... Herkes Melixez in

birer kopyasi gibiydi. (IBBO, 38).
4.3.3. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢cimleri

4.3.3.1. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Cocugun Bilissel

Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Uciincii 6ykiide Caner’in babas1 degisik fotograf ¢ekinebilmek, ayni1 olmamak adina

farkli pozlar diisiinmektedir:

e Bir siire giptayla izleyen babam, birden hareketlendi, torbadan karpuz kabini
ctkartti. Annemle aymi pozu ¢ekmemek icin bu kez degisik bir seyler
diistiniiyor olmaliydi. (IBBO, 49).

4.3.3.2. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Cocugun Sosyo-

duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Ikinci 6ykiide fotograf cekiminde ¢ocuklarin &n planda ¢ikma istegine karsilik Giiliz

sacin1 yanlis kestigi i¢in fotografta gériinmek istememektedir:

o Fotograf cekilirken herkes one c¢ikip kendini gostermeye calistyordu. Ben
birilerinin ardina gizlenmeye ¢alistim ama 6gretmen fark etti. “One ¢iksana

Giiliz.” deyip beni kolumdan tuttu, beni ilk siraya aldi. (IBBO, 38).

Ugiincii dykiiniin kahramani Caner teknolojik aletlere yanlslikla zarar verse bile

ailesinin ona uzun siire s6z soyleyip dillerine dolayacaklarini diistinmektedir:

o “Ziyam yok, nasil olsa bu telefonu kullanmiyorduk.” dedi annem. Ben
diistiriip kirmis olsam var ya... Evde ne sakarligim kalirdr ne dikkatsizIligim.

Yillarca dillerine dolar, her firsatta basima kakarlardi. (IBBO, 42).

Ugiincii dykiide sosyal medyada cocugunun her anini paylasan Caner’in annesine
karsilik, Caner fotograflarimin ve 6zel anlarinin paylagilmasindan rahatsizlik

duymaktadir:

e Babam, annemden once davrandi, yatag: arkasina alip oz ¢ekim yapti. Annem
ise beni aglarken fotograflamaya kalkisinca elimle yiiziimii kapatip siurtimi

dondiim. Aglamakli halimin medyada paylasilmasini istemiyordum. Ashnda
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hi¢bir pozda paylasilmak istemiyordum ne uyurken, ne denize girerken, ne
kahvalt: ederken, ne de... (IBBO, 52-54).

o  “Tatls oglusum biiyiiyor”, “Ogulcemin dogum giinii”, “Karne giiniimiiss”,
“Ogulcugumun yeni ayakkabisi” gibi bitmek bilmeyen bahanelerle binlerce

kisinin ekraninda sonsuza dek kayitl kalmak beni korkutuyordu. (IBBO, 54).

4.3.3.3. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Cocugun Ahlak

Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢cimi

Ugiincii  dykiide Caner’in annesi sahte pozlar verip Caner’e fotograflarini

cektirmistir:

e Calismayan telefonda var olmayan bir kisiyi dinlerken, agzi saskinliktan bir
karis agumis bir poz, kaygiyla kaslarini ¢atmis bir poz, iiziintiiyle yiiziinii
burusturmus bir poz... Son olarak “Bunu sakin kac¢irma ha!” tembihiyle,
aldigi haber karsisinda sok geciriyor da o yiizden diisiirmiis havasinda,
almaci yere ativerdi. Zavalli alet yere diistiigii anda parampar¢a oldu, pil

kapagi kirildi, parcalar her bir yana dagildi. (IBBO, 41).

4.3.4. “imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” Adh Eserde Ebeveynlerin ve Cevrenin

Teknolojiye Bakis A¢ilar1 ve Tutumlar: Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

[k dykiide yer verilen ¢ocuklarm aileleri onlarin teknolojik aletleri kullanmalariyla

ilgili sorunlarin oniine gegebilmek i¢in dnce kendilerini degistirmeye calisirlar:

o Annem de atilip, “Hem filmin ne onemi var? Erken yatip uykumuzu almamiz
daha iyi.” diye ekledi. Sonra da beni salondaki koltukta yayilmus film izlerken
birakip dogruca yatak odasina yoneldiler. (IBBO, 6).

o Yine bir sey demezdim ama ikisi birden “Televizyonu kapa canim, dikkatimiz
dagiulyor, okudugumuzu anlamiyoruz.” diye soylenmeye baslayinca sabrim
tasti. Peki ama ben nerede film seyredecektim? “Odama televizyon alsaniz.”
diyecek oldum, “Paralari sokakta bulmuyoruz.” diye homurdandi babam,

basin kitaptan kaldirmadan. (IBBO, 7).

e  “Bizimkiler yemek saatinde cep telefonlarini kapatip sohbete baslamislard.

’

Saswriyorum ama pek tizerinde durmamistim, nedenini simdi fark ediyorum.’

dedi Nihat. (IBBO, 29).
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o “A evet, bizimkiler de son zamanlarda hafta sonlarinda televizyonun
karsisinda oturmak yerine, zamanlarini miizeleri, sergileri gezmeye, sehirdeki
tarihi bélgeleri tamimaya ayiryorlardi. Gegen hafta iisenmeyip tiyatroya bile
gittiler.” (IBBO, 29).

Uciincii dykiide Caner’in annesi teknolojiyle siirekli i¢ icedir. Babas1 da annesi
gibi olmak istese de telefonun yaydigi radyasyondan dolayr gece telefonunu
yatak odasina almamaktadir. Caner’in ebeveynleri sanal ortamda komik duruma
diisiince annesi paylagimlarim1 azaltir ve ailesiyle daha kaliteli zaman gegcirir.

Babasi ise bir daha bloguna girmez:

e Babam cep telefonunu gece yatak odasina almaz, mutfakta birakir. Calsa da

duymazdi bence. (IBBO, 40).

2 “«

o “Taths oglusum biiyiiyor”, “Ogul¢emin dogum giinii”’, “Karne giintimiiss”,
“Ogulcugumun yeni ayakkabis1” gibi bitmek bilmeyen bahanelerle binlerce

kisinin ekraminda sonsuza dek kayith kalmak beni korkutuyordu. (IBBO, 54).

o Annem, paylasimini silene kadar binlerce bas saghgi iletisi almist.
“Yasadiklarima takipgilerin goziiyle degil, kendi gozlerimle bakacagim
artik.” dedi o giin hastaneden eve dondiigiimiizde. Gerg¢ekten de yasanan her

ani paylasima ¢evirme takintisint birakti, artik ¢ok dikkatli se¢imler yapiyor.

(IBBO, 56).

o Annem, paylasimini silene kadar binlerce bas saghgi iletisi almisti.
“Yasadiklarima takipgilerin goziiyle degil, kendi gozlerimle bakacagim
artik.” dedi o giin hastaneden eve dondiigiimiizde. Gergekten de yaganan her
ani paylasima ¢evirme takintisint birakti, artik ¢ok dikkatli secimler yapiyor.

(IBBO, 56).

o Yedigimiz yemekler, ¢ciktigimiz tatiller, gittigimiz diigiinler, kutlamalar, ozel
yasamimiza dair her sey... artik yalnizca bize ait. Onlar olmadan da ¢ok ilgi
cekici, ¢ok giizel konulara deginebiliyor. Takip¢i sayisi azalmadi, aksine

cogaldi. (IBBO, 56-57).

e Babamin ise 314 numarali hastane odasinin éniinde kafasi yarum fotografi,
son paylasimi oldu. Ondan sonra bir daha bloguna girdigini gérmedim.

(iBBO, 57).
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4.4. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus Bic¢imlerinin

incelenmesi

Kitabin Kiinyesi

s A Devin s devin sarkss

Yazari: Raife Polat RAIFE POLAT
imleyen Sadi GUran

Res|

Yayin Tarihi: 2014
ISBN: 978-605-9952-04-0
Baski Sayisi: 2.Baski
Sayfa Sayisi: 197

Yaynevi: Giinisig1 Kitaplig

Ozet: igil ve Bigil teknolojiden ve kent hayatindan uzakta, ormanda yasayan iki
devdir. Ig1l miizikten ¢ok hoslanmaktadir ve sarkilar soylemektedir. Esi Bigil ise
ormandaki diinyasinda mutlu bir kadindir. Bir giin ormanin yakinindaki agag¢ eve
Enzo, Neli ve Kaya adinda {i¢ arkadas gelir. Enzo bu evde onlara riiyasinda gordiigii
miizigi calar. Bu miizik aslinda Igil’m bestesidir ve Igil bunu duyunca ¢ok etkilenir.
Ancak insanlarin bu iki devden haberi yoktur. Bu nedenle dev ¢iftin arkadasi gezgin
Emil ¢ocuklarla tanismaya karar verir. Cocuklar ve ailelerini tanryinca Igil ve Bigil
ile cocuklar1 tamstirir. Igil’in miiziklerini duyan ¢ocuklar onun sarkilarini internette
paylasirlar. Bu paylasimin ardindan sarkilar biiyiik begeni toplar ve herkes Igil’m
kimligini 6grenmeye calisir. Peslerine diisen miizik sirketinin sahibi Pan sonunda
devlerle tanisir ve yavas yavas onlari insanlarla bir araya getirir. Ardindan Pan
devlere ormandaki hayatlarindan farkli bir sehir hayati sunar. Yogun turnelerin
ardindan asil 6nemli olan seyin aileyle zaman gecirmek ve sevdikleriyle bir arada

olmak oldugunu anlayacaklardir.
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Tablo 4.10. “Devin Sarkis1” Kitabinda Yer Alan Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Unsurlarn

Teknolojik Aletler

Teknolojik  Yazilim  ve

Uygulamalar

3.Teknolojinin Olumlu Yonleri

3.1.Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma
3.2.Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma,
Kesfetme

3.3.Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme
3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve
Saklama

3.5.Giinceli Yakalama

3.7. Yeni Arkadasliklar Kurma ve Yalnizliktan
Kurtulma

3.8.Arkadaglar ve Cevreyle Paylagim Yapabilme

3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma
3.10.Kisisel Gelisime Katki Saglama

3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylagtirma

3.11.1.Ulagim1 Saglama

3.11.4.Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi

3.11.5.Tarih ve Saat Bilgisine Ulagsma

Teknolojinin Olumlu Y 6nleri

4.2.Sosyallesmenin Azalmasi
4.5.Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin
Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga Cikmasi

Teknolojinin Olumsuz 4.7.Sahtekarlik ve Yalancilik

Yonleri 4.10. Teknolojik Aletlerle lgili Yasanilan
Aksakliklar

Cocugun Gelisim = 5.2. Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi

Donemlerine Gore Teknoloji  5.3.Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi

Teknolojiye Y onelik

Ebeveyn ve Cevre Tutumu

“Devin Sarkis1” adl1 eserde biitiin ana kategorilerden bulguya rastlanmistir. Ancak alt
kategoriler olan “3.6.Meslekler ve Para Kazanma”, “3.11.2. Yer-Yon Bulma”,
“3.11.3 Zaman Tasarrufu”, “3.11.6. Maddi Tasarruf Saglama”, “3.11.7. Giivenligi
Saglama”, “3.12. Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma”, “3.13. Teknolojinin
Kisisellestirilebilmesi”, “3.14. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma”, “4.1.Teknoloji
Bagimlilig1?, “4.3.Gergeklikten Uzaklasma”, “4.4.Sahte Kimlik ve Kisilik
Olusturma”, “4.6.Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar”, “4.8.Kolaya Ka¢ma, Hazircilik

ve Tiketim Cilgmhg”, “4.9.Toplumsal Davraniglart Etki Altina Alma”,
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“5.1.Cocugun Bilissel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “5.4.Cocugun

Dil Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi”, “5.5.Cocugun Kisilik

Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Big¢imi”, “5.6.Cocugun Ahlak Gelisimi

Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”, “5.7.Cocugun Cinsel Gelisimi YoOniinden

Teknolojinin Sunulus Bigimi” kategorilerden bulguya rastlanmamugtir.

Tablo 4.11. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Geg¢en Teknolojik Aletler

Teknolojik
Aletler

Telefon, Bilgisayar, Ses Kayit Cihazi, Fotograf Makinesi, Bellek
Cubugu, Televizyon, Megafon, Su Isiticisi, Meyve Sikacagi, CD ¢alar

“Devin Sarkis1” adli eserde 4.11 numarali tabloda gésterilen teknolojik aletler yer

almaktadir:

Onlarin da ozellikle Enzo’nun tipki bizim gibi, bu gizemi ¢ozmek icin can
attigimi biliyorum. Bu nedenle bana mesaj yazdiklarindan ya da telefonla
ulasmaya c¢alistiklarindan da eminim. Dolayisiyla bir kez daha bir araya
gelmemiz zor degil. (DS, 43).

Enzo okuldan gelir gelmez, bilgisayarin basina ¢oktii. Emil’in mesajint
goriince heyecandan kalbi yerinden ¢ikacak sandi. Hemen Kaya'y1 aradi. (DS,
45).

Cocuklar hemen Enzo ’nun odasina dolusarak, Emil’in getirdigi kayit cihazini
test etmeye basladilar. Onlarin hevesini kirmak istemeyen Emil bir siire izledi
ve sonunda agzindaki baklayr c¢ikardi. “Sarkilart kaydedip, internette
paylasma fikrinden emin misiniz?” (DS, 83).

Pan siipheyle uzandi Enzo’nun uzattigi bellek ¢ubuguna. Hizla sarkiyi
bilgisayara aktardi ve tusa basti. (DS, 129).

Gazeteciler her yerdeydi. Siirekli deklansorlere basilvyor, flaslar patliyor; her
yerde herkes onlardan soz ediyordu. (DS, 137). (Fotograf makinesi)

Pan eline bir megafon alp kalabaliga seslendi. (DS, 149).

“Bu su stticese... ” dedi Emil. (DS, 151).

“Tamam...Meyve stkacagina ne dersiniz? ” diye sordu Emil. (DS, 151).
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e [gil hala televizyona bakiyor, Bigil’la goz goze gelmek istemiyordu. (DS, 158).
e Emil’in onun icin yaptigi koltuktan kalkti ve Igil’in albiimiinii koydu CD-
calara. (DS, 176).

Tablo 4.12. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Gegen Teknolojik Yazilim ve

Uygulamalar

Teknolojik Yazilim ve Uygulamalar | E-posta, Mesaj, Paylasim Siteleri

“Devin Sarkist” adli eserde 4.12 numarali tabloda gosterilen teknolojik yazilim ve

uygulamalar yer almaktadir:

o “Sen de e-posta yaz o zaman.” dedi Kaya. “Belki mesaj da hemen
ulasmayacak ama eninde sonunda yanit verecektir. Merak etme.” (DS, 41).

e Bir kafeye girip mesajlara bakti ve Enzo’dan gelen kisa notu gordii.
“Merhaba, Tanmstigimiz giin size ¢aldigim parc¢ayr bildiniz hissine kapildim.
Benim icin o6nemli bir par¢ca bu ve size de soyledigim gibi, bir sekilde eksik!
Belki de yanilyyorum ama bu eksikligi tamamlayabileceginizi diistiniiyorum.
Benimle ayni fikirdeyseniz ve yardimci olabilirseniz sevinirim. Sevgiler,
Enzo.” (DS, 44).

o Igil'm Sarkilari’yla dolu giinler haftalar: kovaladi ve paylasim sitelerinde
gizemli miizisyenin kim oldugu konusunda merakli sorular dolanmaya baslad.

(DS, 102).
4.4.1. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Ge¢en Teknolojinin Olumlu Yonleri

4.4.1.1. Haberlesme ve lletisimi Kolaylastirma

“Devin Sarkis1” adli eserin kahramanlar1 birbirleriyle iletisim kurabilmek icin cep
telefonlarinin arama ve mesaj gonderme 6zelliklerinden yararlanmaktadirlar. Ayrica

telefon disinda bilgisayar da bir iletisim araci olarak kullanilmisgtir:

e Kaya ¢antasina uzandi ve Emil’in kartint ¢itkarip arkadasina uzatti. “Hadi ara

onu ve aklina takilanlari sor ne bekliyorsun?” (DS, 41).
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Emil hi¢ diisiinmeden yanitladi mesaji: “’Merhaba Enzo, Sarkiyt biliyorum
evet. Miizisyen bir arkadasimin sarkisi. Ancak, bu sarkiyr kimsenin bilmesine
olanak yok c¢iinkii yayimlanmadi. O nedenle, ben de senin sarkiy1 nereden
bildigini ya da nasil oluyor da aymi parcayr besteleyebildigini merak
ediyorum. Acik¢ast bu mesele epey aklima takildi. O nedenle kasabaniza
geldim. Ne yazik ki, fazla zamanim yok. Beni ararsan sevinirim. Telefonum
sende var saniyorum. Goriismek tizere, Emil. Simdi Enzo’nun telefonunu
beklemekten baska sanst yoktu. (DS, 45).

Enzo telefonu kapar kapamaz “Emil’le Kestane Kafe'de bulusacagiz.” diye
bilgi verdi arkadaslarina. “Anneleri arayp haber versek iyi olur. Bu konusma
ne kadar stirer bilmiyorum.” (DS, 46).

Emil hi¢ zaman kaybetmeden bir kez daha c¢ocuklarin yasadigr kasabaya
gitmis, Enzo’ya mesaj atmisti. (DS, 59).

“Arayamayiz. Uzakta, tuhaf bir iilkede sonucta. Yazisma grubumuzdan mesaj
atalim bugiin. Uygun oldugunda yanit verir nasiusa.” (DS, 78).

O giin hepsi bilgisayar basinda olursa konuyu tartisabileceklerini yazmigsti.
(DS, 79).

Cocuklar “Evet!” diye bagirirken Enzo’nun annesi “Tamam, tamam!
Arayalim bakalim annelerinizi.” diyerek telefona yoneldi. (DS, 85).

Telefon hi¢ susmuyor, Pan stirekli gelen roportaj taleplerini karsiliyordu. (DS,
155).

Neyse ki surat asmaya firsatlari kalmadan Emil’den mesaj geldi. (DS, 165).
Oysa giin sona erdiginde kimseden telefon ya da yeni bir mesaj gelmemisti.
(DS, 166).

Kararhilikla yerinden kalkti. Telefonunu eline aldi ve Ezo’nun annesinin

numarasint tusladi. (DS, 176).

Birbirlerini ¢cok 6zleyen kahramanlar sik sik telefonda konusmaya karar verirler:

Bigil bir siire daha gelemeyeceklerini haber verdi ¢ocuklara. Hepsinin yiizleri
diistii, sesleri buruldu bir anda. Telefonda hasret giderilmiyordu pek ama
buna da raziydilar. Konustular konustular... Bundan sonra daha sik

telefonlagsmaya karar verdiler. (DS, 166).
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4.4.1.2. Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme
Eserde internet iizerinden aragtirma yapilmaktadir:

o Cocuklar  sonraki  giinleri,  sarkilart  hangi  ortamlarda  nasil

paylasabileceklerini arastirarak gegirdiler. (DS, 80).

Eserde c¢ocuklar sarkilar1 sOyleyen devi acgiklamamak igin c¢evreye internette

kesfettiklerini s0ylemeye karar verirler:

e “Igil diye biri” dedi Enzo, onay beklercesine digerlerine bakarak. “Internette

karsimiza ¢ikmis olabilir sarkilar ornegin.” (DS, 94).

4.4.1.3. Farkh Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

“Devin Sarkis1” adli eserde kahramanlar fotograflar sayesinde gormedikleri

mekanlar1 gérmiis olmaktadir:

e “Bana gittigin yerlerden fotograf yollar misin?” diye sordu Kaya. (DS, 51).
o  “Cocuklarla biraz dolasir geliriz. Hem merak etmeyin, fotograf makinem

yanmimda. Bol bol fotograf ¢ekip sonra size de gosterecegim. Boylece onlarin

yasadigi yer hakkinda fikriniz olacak.” (DS, 83).

4.4.1.4. Fotograf, Video, Ses, Bilgi ve Belge Saklama

Eserin ¢ocuk kahramanlar olan Kaya, Neli ve Enzo, Igil adli devin sarkilarin1 kayit

cihazi sayesinde kaydetmislerdir:

o Yazisma sonlanirken Enzo, gelirken kaliteli bir ses kayit cihazi getirmesini
istedi Emil’den. Igil biiyiik olasilikla internetten sarkilari dinlemenin nasil
oldugunu kavrayamayacakti. (DS, 79).

e “..Bu nedenle, c¢ocuklar benden bir kayit cihazi getirmemi istediler.
Sarkilarint kayda almak istiyorlar.” (DS, 88).

e Emil kayit cihazini ¢ikardi ve masaya birakti. “Iste bu... Diin cocuklarla test
yaptik. Bakin.” dedi ve kayitlari dinletti onlara. (DS, 88).

e Bu minik cihaz Igilin ¢ok ilgisini cekmisti. “Miizisyenler de bununla mi
kaydediyorlar albiimlerini?” diye sordu. “Hayir. Onlar stiidyo denilen
yerlerde ses kalitesi daha iyi olan cihazlarla yapiyorlar bu isi. Bazen canli

caliyorlar, bazen de her enstriimani tek tek kaydedip sonra miksliyor-yani bir
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sekilde birlestiriyorlar. Bu basit bir cihaz. Cocuklar sarkilarini kaydetmek ve
béylece seninle birlikte degilken de dinleyebilmek istiyorlar.” (DS, 88).
Cocuklarla bulustuklarinda, Igil merhaba bile demeden cihazin diigmesine
basti. Kayitlar siiper degildi belki ama Igil'in sesi bu basit cihazdan bile
harika geliyordu kulaga. (DS, 93).

Bigu/ birden yamitini bildigi halde “Ne yapacagiz simdi bu kayitlari?” diye
sordu. “Sizinle olmadigimiz zamanlarda da dinleyebilecegiz.” dediler hepsi
agzi kulaklarinda. (DS, 94).

Kayaliga vardiklarinda, Igil yeni bir sarki yazdigini sdyleyerek kayit cihazinin
diigmesine basti hemen. Sarki bittiginde ii¢ arkadas, “Ne o? Artik biz de mi
sadece kayit cihazindan dinleyecegiz sarkilarimi?” diye sordular giilerek. (DS,
99).

Igil, mutluluktan ucarcasina yeni sarkilar besteleyip kaydediyordu. Ancak

cocuklar tiim kaywtlar: bir anda koymak istemiyorlardi internete. (DS, 102).

Eserde kahramanlar gittikleri yerlerde fotograflar ¢ekmekte ve fotograflarin

saklamaktadirlar. Ozellikle kahramanlardan Emil fotograflarini  bilgisayarda

saklamaktadir:

Neyse ki, kasabada kisa bir tur attilar, bol bol fotograf c¢ektiler ve tur
Enzo’larin evinde sona erdi. (DS, 83).

Emil’in bilgisayarindan fotograflara bakarken bir yandan da onu soru
yagmuruna tutuyorlardi. Son kare aksam yemegindendi. Enzo ’nun anne ve
babast da giiliimsiiyordu onlara. (DS, 86-87).

Bu sirada Neli, Igil ve Bigil’la birlikte cekilmis fotograflarim cantasindan
¢tkarp adama uzatti. Fotografi alan Pan’n yiizii allak bullak oldu. Anlamsiz
anlamsiz bir fotografa, bir karsisindaki ekibe bakiyordu. (DS, 130).

“Hi¢ bozmayin, fotografimzi cekiyorum!” dedi Emil. “Igil’a gondeririz bunu.
Kiskansin biraz!” derken giildii hinzir hinzwr. (DS, 169).

4.4.1.5. Giinceli Yakalama

Eserde insanlar internet ve telefon kullanirken, devler internet ve telefon

kullanmamaktadir. Zaman igerisinde internetin ne oldugunu 6grenen devler internet

ortamina aligmaya ¢alismiglardir:
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e “...0 gercekten uzak bir yerde yasiyor. Internet yok, telefon bile yok!” diyerek
kocaman bir kahkaha atti. (DS, 50).

e [gil ve Bigil’la yeniden kayalikta bulusmaya basladiklarinda, onlara
internetten séz ederek yavas yavas gelistirdikleri bu fikre alistirmaya

calisiyorlardi. (DS, 80).

Eserin kahramanlarindan dev Igil’in sarkisi ¢ok begenilip konusulmustur ve haftanin

sarkisi se¢ilmistir. Haftanin sarkisi internet ortaminda takip edilmektedir:

o FEnzo hemen bilgisayarina yéneliyor. Yayini yapan site ¢alinan pargayt
haftamin  sarkist ilan etmis ama miizisyeni bilinmiyor goziikiiyor. Bu

bilinmeyen miizisyene ortaya ¢ikmasi igin siteden ¢agri yapiliyor. (DS, 68).

4.4.1.6. Yeni Arkadashklar Kurma ve Yalnizhiktan Kurtulma

Eserde Enzo adli kahraman merak ettigi ancak yiliz yiize gelemedigi bir kisiyle

tanigsma Yyolu olarak teknolojik aletleri kullanmay1 istemistir:

e Enzo biraz ¢ekinerek sordu. “PekKi belli ki, arkadasinla tanisamayacagim ama

yazisamaz myiz? Ne bileyim, yazigsmak istemez mi?” (DS, 50).

4.4.1.7. Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

Eserin kahramani Igil’in sarkilar1 6nce ses kayit cihaziyla kaydedilmis ardindan
internet lizerinden diger insanlarla paylasilmis ve insanlarin begenisini aldigindan

giderek yayilmistir:

e Kendi kendine “Igil’in sarkilar: internette paylasilsa elbette ¢ok begeni alir.
Baska tirliisii diistiniilemez ki! Hem kotii bir sey degil” diye konugarak son
hazirliklart yaparken, odaya giren annesini fark etmemisti bile. (DS, 69-71).

e “Degil de... Nasil olacak?” dedi Kaya diisiinceli. “Igil ister mi sarkilarini
internete koymamizi?” (DS, 77).

o Hepsi bilgisayar basindaydi ve Emil’e bu kadar giizel sarkilari sadece
kendilerini saklamanmin haksizlik oldugunu yaziyorlardi hepsi aynt anda. (DS,
79).

e FEnzo ara ara kayaliga bilgisayariyla geliyor; bazi paylasim sitelerine girmeye

calistyor ya da bilgisayardan miizik dinliyorlard:. (DS, 80).
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Emil geldiginde, c¢ocuklar sanki hemen sarkilari kaydedip internete
koyacakmus gibi sabwrsizdilar. (DS, 81).

“...Zaten insanlarin arasina karigsinlar, albiim yapsinlar falan demiyoruz ki.
Sadece sarkilart kaydedip, internetten paylagalim istiyoruz.” (DS, 84).

Emil diisiinceliydi oysa. “Evet, ama sarkilar simdiden yayiliyor. Insanlarin
merakli sorularina nasil direnecegiz, bunu diisiinmemiz gerek.” dedi. “Iste o
zaman, kaginilmaz olarak internete koyacagiz. Hatta baskalarindan énce bu
isi bizim yapip kontrolii de elde tutmamiz gerekiyor derim ben.” (DS, 98).
Cocuklar sectikleri paylasim sitelerine sarkilart koymak i¢in hazirliklarin
yaptilar. (DS, 99).

“..., sarkilar internete koymamiz gerektigini diisiintiyorlar. Boylece daha
fazla ¢ocuk sarkilarini dinleyebilecekmis. Ama ismin disinda baska bir bilgi
olmayacakmig.” (DS, 99-101).

Enzo, Neli ve Kaya sarkilarin baglantilarint sadece yakin birkag¢ arkadasina
gonderdiler. Ancak Igil’in sarkilarimn biiyiisiine kapilan kuzen Bing, agi
fazlasila genisletti ve kisa siirede Igil'in sarkilart kulaktan kulaga yayild..
Paylasim sitelerinde begeni yorumlar: ¢ogaldik¢ca ¢ocuklar bunlart biiyiik
coskuyla Igil’a okudular. Gizemli miizisyenin hayranlart her gecen giin
artryordu. (DS, 101).

Igilin  hayranlart  onu fazlasiyla ozliiyor sosyal medyada merakla
beklediklerini yazip duruyorlardi. U¢ arkadas baktilar olacak gibi degil
internette bir sarkisini daha paylastilar. Hemen yorumlar yagdi. (DS, 108-
109).

Internete koyduklar: sarkilarin arasi acilmis, hayranlar bile bilmedikleri bu
molann etkisiyle sakinlesmisti. (DS, 117).

“... Herkes ¢ok coskulu. Tipki internette sarkilarin paylasildigi ilk zamanlar
oldugu gibi, Igil’dan hep bir seyler bekliyorlar...” (DS, 159).

4.4.1.8. Miizik, Oyun ve Eglence Ortam Olusturma

Eserde miizik dinlemek 6n plandadir. Igil siirekli sarki sdyleyip kayit yapmakta ve

internet aracilifiyla bu kayitlar1 paylagsmaktadir. Eserdeki ¢ocuklar ve hayranlari ise

stk sik onun miiziklerini dinlemektedir. Ayrica kahramanlardan Enzo, Neli ve Kaya

miizik dinlemenin yaninda canlar sikildiginda film de izlemektedirler:
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o  Off, bize gidip film falan mi izlesek acaba? (DS, 20).

o Enzo ara ara kayaliga bilgisayariyla geliyor, bazi paylasim sitelerine girmeye
calistyor ya da bilgisayardan miizik dinliyorlard:. (DS, 80).

e Herkes Igilin sarkilarinin biiyiisiine kapildi. Bu biiyiive kapilmamak miimkiin
degil zaten. “Simdi de getirdigin su kiigiik cihaz sayesinde Igil’'in sarkilarini
daha fazla ¢ocugun dinleyebilecegini soyliiyorsun.” (DS, 91).

o “Kaydedilmis sarkilarim kulaga nasil gelecek merak ediyorum.” (DS, 91).

e Yeniden kayitlar: calmaya ve miizige uyarak salinmaya basladilar. Igil hemen
eslik etti kayitlara. (DS, 95).

4.4.1.9. Kisisel Gelisime Katki Saglama

Eserde miizikle ilgilenen dev Igil kendini miizik alaninda ses kayit cihaziyla

gelistirmektedir:

e g1l yeni oyuncagiyla cok mutluydu. Kayit iistiine kayit yapiyor, sonra dinliyor,
bazilarini begenmeyip tekrarliyor, evin iginde siirekli ayni kayitlari tekrar
tekrar dinliyordu. Minicik cihazdan yiikselen kayitlar: dinlerken yiiziinde tuhaf
bir siritigla “Devin Sarkilart” diye bébiirleniyordu. (DS, 93).

e “Ben pargalar tizerinde ¢alismak istiyorum. Hepsini ¢alabilmek istiyorum. O
nedenle bu kayitlar harika oldu!.. Ayrica, anne babalarimiza da dinletmek

isteriz ve kuzenime...” (DS, 94).
4.4.1.10. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
- Ulasimi Saglama
Eserde ulasimin aracgla saglanmasina yer verilmistir:

e Bigil ve Emil’i getiren arag, kereste evden goriiniince herkes disari ¢ikti. (DS,
167).
- Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1

Eserde devlerin yeni evinde teknolojik mutfak aletlerinden su 1siticis1 ve meyve

sikacagi yer almaktadir:

o Pan, kentin biraz disinda sato gibi kocaman bir ev bulmustu onlara. Ev ¢ok
stk dogenmis, nasil kullanilacagint bile bilmedikleri bir siirii elektronik aletle

donatilmisti. (DS, 139).
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Mutfaktaki bir¢ok aletin nasil kullanilacagin bilmiyorlardi. Emil ve ¢ocuklar
kiictik ev aletlerinin ¢alistigini gostermek istediler onlara “Bu su isiticist...”
dedi Emil. “Sadece su diigmeye basiyorsun ve ¢alistyor.” O tamam, dedi Bigil
ukala ukala. “Tamam... Meyve sikacagina ne dersiniz?” diye sordu Emil.

“Bayilirim. Hadi hemen meyve suyu sitkalim.” diye atildr Igil. (DS, 151).

Tarih ve Saat Bilgisine Ulagsma

Eserde telefon araciligiyla saat bilgisine ulasilabilecegi yer almistir:

Neli’nin annesinin telefonuyla saati fark ettiler. (DS, 85).

4.4.2. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Gecen Teknolojinin Olumsuz Yonleri

4.4.2.1. Sosyallesmenin Azalmasi

Eserde igil sikict bir haber aldig1 i¢in konusmak yerine televizyona bakmayi tercih

etmistir:

e gl ve Pan ise hdld biwraktiklar: yerdeydi. Tek fark, ikisi de televizyona

dalmigti. (DS, 158).

4.4.2.2. Hackerlik, Siber Suclar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel

Bilgilerin A¢iga Cikmasi

Eserde c¢ocuklar sarkilart gizlice paylagsmislardir ve kim olduklar1 bilinsin

istememektedirler fakat bir miizik sirketi paylasimlarindan ev adreslerini tespit

etmistir:

Arastirmalarin sonrasinda sarkilarin hangi bolgeden internete kondugunu
bulmus, ag iyice daraltmis, hatta ¢ocuklarin yasadigi kasabaya
odaklannuglard:. (DS, 117).

Neli dalgin dalgin konustu. “Peki bize nasil ulastilar? Ben bir tirlii
¢ozemedim bunu.” ‘“‘Sanirum yine internet iizerinden basardilar bunu.” dedi
Emil. (DS, 120).

“Nereden baglanildigina sarkilarin  hangi  baglantidan  konulduguna
ulasabiliyorlarmis bir bicimde.” (DS, 120).
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4.4.2.3. Sahtekarhk ve Yalancilik

Eserde cocuklar internet ortaminda Igil’m taminmasmi istemedikleri igin Igil’1

tanimadiklarini, sarkilarini internette bulduklarimi ifade ederek taninmamak igin

cevrelerine yalan soylemislerdir:

Heniiz internet konusuna girmek istemiyordu ¢iinkii. “Insanlar sarkilarin,
kliplerini internette paylasiyorlar biliyorsunuz ve her zaman kendileri
hakkinda ¢ok fazla bilgi vermeleri de gerekmiyor. Cocuklar internette
bulduklarini soyleyebilirler ger¢ekten de.” (DS, 94).

Gercekten bu kayitlar onlarin eline nasil gecmisti. Internet deyip durmuslardi

ama sarkilar internette degildi. (DS, 97).

4.4.2.4. Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasamlan Aksakhklar

Eserde telefon hattinin ormanlik alanda ¢ekmemesi ve teknolojik ev aletlerinin

bozulmasi durumlarina yer verildigi tespit edilmistir:

Enzo karti aldi. Kisacik bir an bakti ve telefonuna davranip numarayt tusladi.
Ancak Emil’e ulasilamiyordu. “’Ormamin ortasinda telefonun c¢alismasini
beklemek ne ya! Ulasilamyor tabii ki “’diye sdylendi. (DS, 41).

Ig1l meyvelerin hepsini sikacagin icine doldurup elindekiyle ittirdi. Diigmeye
basar basmaz meyve sikacagindan tuhaf sesler yiikseldi. Igil hemen toparlanip
veniden denedi. Bu kez her sey yolunda gitti ve meyvelerin suyu ontindeki
bardaga akmaya basladi. Ancak ikinci partide biraz fazla bastirinca aletten
daha tuhaf sesler ¢ctkmaya bagsladi. (DS, 151).

Hala ¢alismaya devam eden aletten her yere yapis yapis meyve sulart tastikca
hepsi birden telasla ¢ighgt basti. (DS, 152).

Igil, yaptiklar: nedeniyle éziir dileyerek mutfaktan ¢ikarken, “Mutfak aletlerini
kullanmak sarki s6ylemekten zormug. Ben almayayim.” dedi. (DS, 153).

4.4.3. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimleri

4.4.3.1. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi

Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Eserde telefonunun tusuna basilarak psiko-motor hareket ger¢eklesmistir:
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e  “Ben onu ararken, siz okursunuz mesaji. Kisacik zaten.” Enzo telefonunun

tuslarina basti. (DS, 46).

4.4.3.2. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi

Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Eserde igil ve Bigil adli devin evinde televizyon araciligiyla gekilen klibi izleyen

cocuklar kliple ilgili begenilerini ifade etmistir:

o Albiim ¢ikar ¢ikmaz ilk klip cekilmisti. Televizyonda kendi goriintiistinii
izlemek Igil’a ¢ok ilging gelmisti dogrusu. On sirada grup elemanlar: ve Igil,
arkada Bigil, Emil ve ¢ocuklar, neredeyse bir sinema salonu gibi kullandiklar:
sato evde birkag¢ giin televizyonun basindan ayrilmamislardi. Her
rastladiklarinda sessizce izledikleri klibin farkli yerleri icin, “Ya soyle

olsaymis keske...” diye baslayan tiirlii yorumlar yapmuiglardi. (DS, 142).

4.4.4. “Devin Sarkis1” Adh Eserde Ebeveynlerin ve Cevrenin Teknolojiye Bakis

Acilar1 ve Tutumlar: Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde iki dev internet ortamini tanimaya calismaktadir. Internet ortamindan
kendilerine tutunacak bir dal bulmaya calisan iki devden Igil internet konusunda ¢ok

daha heyecanliyken, Bigil i¢cine kapanmis ve internet ortami onu endigelendirmistir:

e Igil ve Bigil hayretler icinde internetin engin sularinda tutunacak bir dal
artyor, evde siirekli bunu konusuyorlardi. (DS, 80).

o Bigil, kayitlar1 baska insanlara dinletme fikri ortaya c¢iktigindan beri
kabuguna ¢ekilmisti. (DS, 90).

o Jail yeni oyuncagiyla cok mutluydu. Kayit iistine kayit yapiyor, sonra
dinliyor, bazilarini begenmeyip tekrarlryor, evin icinde siirekli ayni kayitlart
tekrar tekrar dinliyordu. Minicik cihazdan yiikselen kayitlart dinlerken

yiiziinde tuhaf bir suritisla “Devin Sarkilart” diye bobiirleniyordu. (DS, 93).
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4.5. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus

Bicimlerinin Incelenmesi

Kitabin Kiinyesi

Bilgi Yayinevi Cocuk Kitaphg:

Kitabin Adi: Anneannemin Cep | RALEENIRTNEAAY

Telefonu | ANNEANNEMIN
CEP TELEFONU '

Yazari: Muzaffer izgii
Yayin Tarihi: 2006
ISBN: 975-22-0183-0

Baski Sayisi: 6

Savfa Savisi: 95

Ozet: Metin adli cocuk ve anneannesi Hikmet Hanim’m maceralarmin anlatildig
serinin 17.kitabt olan “Anneannemin Cep Telefonu” 4 hikdyeden olusmaktadir.
Birinci oykiide basta cep telefonu kullanmak istemeyen Hikmet Hanim’in zamanla
oglunun cep telefonunu kullanmaya baglamasi ve telefonuna giinden giine
baglanmasi anlatilir. ikinci ykiide anneannenin torunu Metin’e siirpriz yapmasi ve
siif arkadaslarina kisir ve ayran getirmesi anlatilir. Uciincii dykiide ucaga cok
binmek isteyen Metin ve anneannesi Hikmet Hanim’in bu hayallerini
gerceklestirmeleri anlatilir. Son dykiide ise yagmuru ¢ok seven Hikmet Hanim’in bir

giin yagmur yagarken torununa anlattig1 cocukluk anilar1 yer almaktadir.

Tablo 4.13. “Anneannemin Cep Telefonu” Kitabinda Yer Alan Teknolojinin

Sunulus Bicimi Unsurlari

Teknolojik Aletler
3.1.Haberlesme ve lletisimi Kolaylastirma
3.5.Giinceli Yakalama
3.7. Yeni Arkadasliklar Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma
Teknolojinin Olumlu  3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
Yonleri 3.11.1.Ulasim1 Saglama
3.11.6. Maddi Tasarruf Saglama
3.13. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi
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Teknolojinin 4.10. Teknolojik Aletlerle ilgili Yasanilan Aksakliklar
Olumsuz Y o6nleri
5.1.Cocugun Bilissel Gelisimi
5.2. Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Geligimi
5.3.Cocugun Sosyo-duygusal Geligimi

Cocugun Gelisim
Donemlerine Gore
Teknoloji

Teknolojiye Yonelik
Ebeveyn ve Cevre
Tutumu

Tablo 4.13’e gore “Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde “Teknolojik Yazilim ve
Uygulamalar” ana kategorisinde higbir bulgu tespit edilmemistir. Alt kategorilerden
ise “3.2.Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme”, “3.3.Farkli Zaman ve
Mekanlara Ulasabilme”, “3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve
Saklama”, “3.6.Meslekler ve Para Kazanma”, “3.8.Arkadaslar ve Cevreyle Paylagim
Yapabilme”, “3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma”, “3.10.Kisisel
Gelisime Katki Saglama”, “3.11.2. Yer-Yon Bulma”, “3.11.3 Zaman Tasarrufu”,
“3.11.4.Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1”, “3.11.5.Tarih ve Saat Bilgisine Ulagma”,
“3.11.7. Giivenligi Saglama”, “3.12. Sanal Ger¢eklik ve Boyutlandirma”, “3.14.
Yeni Projeler ve fcatlar Olusturma”,*“4.1.Teknoloji Bagimlilig1”,
“4.2.Sosyallesmenin Azalmas1”, “4.3.Gergeklikten Uzaklasma”, “4.4.Sahte Kimlik
ve Kisilik Olusturma”, <“4.5.Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin
Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin Aciga Cikmasi1”, “4.6.Hastalik, Kaza ve
Yaralanmalar”, “4.7.Sahtekarlik ve Yalancilik”, “4.8.Kolaya Kagma, Hazircilik ve
Tiiketim Cilginlig1”, “4.9.Toplumsal Davraniglar1 Etki Altina Alma”, “5.4.Cocugun
Dil Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi”, “5.5.Cocugun Kisilik
Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”, “5.6.Cocugun Ahlak Gelisimi
Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”, “5.7.Cocugun Cinsel Gelisimi Yo6niinden

Teknolojinin Sunulus Bi¢imi” kategorilerine de yer verilmedigi tespit edilmistir.

Tablo 4.14. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Gegcen Teknolojik
Aletler

Teknolojik Telefon, Cep Telefonu, Hat (Sim Karti)
Aletler:
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“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde 4.15 numarali tabloda gosterilen

teknolojik aletler tespit edilmistir:

o  “Peki bu benim emektar telefonum n’olacak?” (ACT, 10).

e  “Haydi anneanne, bugiin sansh giiniin. Babam sana da bir hat alsin, artik

benim anneannem de cep telefonlu olsun.” (ACT, 16).

45.1. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin

Olumlu Yonleri

4.5.1.1. Haberlesme ve lletisimi Kolaylastirma

Metin’in babasi, annesi Hikmet Hanim’a eski kullandigi cep telefonunu verir.
Hikmet Hanim torunlart ve komsusuyla iletisimini cep telefonu lizerinden saglamaya

baglar:

o Havadan sudan torundan konustunuz, iste ondan sonra bir c¢ikarirsin
telefonu, basarsin tuslara, konusursun, “Ay Aykuuus, bugiin kimin evinde

toplaniyoruz hayatim?” (ACT, 11).
o “Anneannecigim al babamin telefonunu.” dedim. “Konusursun.” (ACT, 14).

e Ben simdi gidip soyliiyorum babam telefonunun sesine baktirsin, bir,; bir de
anneannecigime hat alsin, iki; anneannecigim bu gece yarisi telefonuyla

konusmaya baglasin, ii¢c.” (ACT, 16).

e Babam bir kdgida kocaman rakamlarla anneannemin telefon numarasini
vazmigti. Babamin, ablamin, annemin cep telefonlarinin numaralar: defterde

yaziulydi. (ACT, 17).

o “O kasabadaki cocukluk arkadaslarimdan biri arar belki Metin.” dedi. “Hi,
numaramt bulur.” (ACT, 21).

o Artik giiniin her saatinde Miizeyyen Hanim’la konusacagiz. Uykumuz kaginca

bile birbirimizi arayacagiz.” demis. (ACT, 22).
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45.2. Giinceli Yakalama

Eserde Hikmet Hanim’in torunlar1 kendisine yasanilan c¢agda cep telefonsuz

olunmayacagini sdyleyerek cep telefonu kullanmasi1 konusunda 1srar etmislerdir:

o Ablam: “Artik bu zamanda telefonsuz anneanne olmaz.” dedi. “Liitfen
anneannecigim beni bu tattan yoksun koyma. Soyle arkadaglarimin arasinda
cep telefonumu ¢ikarayim, ‘Ay anneannemle bir konusayim bakayim.’

diyeyim. (ACT, 11).

Eserde Hikmet Hanim’in torunlar1 tarafindan eski telefonlar yerine yeni cep
telefonlariyla iletisim kurmanin daha rahat oldugu da kendisine bildirilmistir ve

Hikmet Hanim’a cep telefonunu nasil kullanacag1 6gretilmeye ¢alisiimigtir:

o “Artik bu telefonlarla birine ulagsmak zor. Gegen giin ne annemle
konusabildik ne de babamla. Ama ceplerini a¢tik hemen konustuk.” (ACT,
14).

e Babam anneanneme géosterdi: ‘“Suraya basacaksin, telefonu ag¢mis

olacaksin...” (ACT, 20).

Eserde eski model bir telefonun galissa dahi yenisiyle degistirilmesi istenmistir:

e Babamin cep telefonu eski modeldi. Annem de ablam da iisteliyorlardr. “Bu

telefonu degistirmenin zamam geldi. (ACT, 7).

e Babam sonunda razi oldu, “Tamam ¢ocuklar, cep telefonumu degistirmeye

karar verdim. (ACT, 7).

e Babamun yeni telefonu ¢ok giizeldi. Kiiciiciiktii. (ACT, 16).

4.5.2.1. Yeni Arkadashklar Kurma ve Yalmizliktan Kurtulma

Metin’in anneannesi Hikmet Hanim yalmzligin1 kedisiyle konugarak atlatmaya
calismaktadir. Torunu Metin’in de Onerisiyle cep telefonuyla ¢ocukluk arkadaslariyla

konusur gibi yaparak yalnizlik hissini azaltmaya c¢alisir:

I T

o  “Sanal konusursun anneannecigim.” “Sanal adinda bir arkadasim yok ki.”
Giildiim. “Anneannecigim, dedim, sanal demek, yani o arkadasin yok ama
sen o arkadasin varmis gibi konusacaksin.” “O cep telefonundan?” “Evet,

anneannecigim.” (ACT, 15).
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o Anneanneme, Tekir’le konusacagina, ¢ocukluk arkadaslariyla sanal olarak

konusmasint soyledim ben de. (ACT, 15).

o Anneannem telefonunu ¢ok sevdi. Gergekten artik Tekir’le fazla

konusmuyordu. Bazi geceler odasindan sesi geliyordu. (ACT, 21).

Hikmet Hanim cep telefonu sayesinde komsusuyla da siirekli iletisim halinde kalarak

yalnizlik hissinden kurtulmustur:

o “..acariz, birbirimizle konusuruz. O da evde yalniz, ben de evde yalnizim.
Oyle her giin her giin gidip gelmek olmuyor ki. Yazi var, kisi, ayazi var. Biraz
isimizi yapariz, haydi bakalim ¢orba pisti, ag telefonu...” (ACT, 24).
4.5.2.2. Giinliikk Hayat1 Kolaylastirma
- Ulasimi Saglama

Eserde Hikmet Hanim ve torunu Metin ugaga binmek ¢ok istemektedirler. Aile
dostlarinin  yanlarina giderlerken de ucagr kullanmiglardir. Ayrica ulasim

araglarindan otobiis ve minibiis de eserde yer almaktadir:
o “Yok hayir, u¢aga binmek istiyorum Metin.” (ACT, 63).
e “Annen, baban, ablan otobiisle giderler, biz ucakla gideriz.” (ACT, 63).

o  “Ay ¢ocugum ne yavas gidiyor bu minibiis, biz simdi ucakla gitseydik iihii
nereye varmistik.” deyince, siiriicii, “Ucakla gitseydin hanmim teyze.” dedi.

(ACT, 71).

e Piste ¢iktik. Biiyiik bir giiriiltiiyle ugcak ¢aligti. Sonra havalandik. Sanki bir
otobiisiin i¢indeydik. Otobiis havalanivermisti. (ACT, 78).

e Bin soyle torununla. Déniiste de otobiisle gelirsiniz.” (ACT, 66).
Hikmet Hanim giinliik hayatinda ise ulagim araglarindan taksiyi kullanmaktadir:

e Dolmusla gelemezdi, mutlaka bir taksiye binip gelmisti. (ACT, 53).
Metin’in ailesi gezilerini ise eski model otomobilleriyle yapmaktadirlar:

o Yillardir babam ancak ikinci el bir araba alabilmisti. O da eski bir modeldi
ama olsun, hepimiz arabamizi seviyorduk. Hi¢ olmazsa camimiz istediginde

bizi piknige gotiiriip getiriyordu. (ACT, 61).
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- Maddi Tasarruf Saglama

Eserde Hikmet Hanim ve torunlar1 arasinda konusma tarifeleriyle ilgili sabit ticretli

paketlerden bahsedildigi tespit edilmistir:

o “Simdi bu cep telefonlart onun gibi degil. Iki kisi saptiyorsun, o iki kisinin
telefon numarasini agryorsun, onlarla istedigin denli konusuyorsun ama ayni

ticreti veriyorsun.” (ACT, 14).

o “Yani ben simdi annene telefon acacagim, yarim saat konusacagim, o belirli

paradan bagka para vermeyecegim oyle mi?” (ACT, 14).

o “Ay Miizeyyen Hamim da cep telefonu alacak. Eger sen izin verirsen ¢ok

konusma hakkimi senden alip Miizeyyen Hanim'a ¢evirecegim. (ACT, 22).

Eserde ucgak biletlerinin ucuzlamasi nedeniyle Hikmet Hanim ugaga binme

konusunda aileyi ikna etmeye ¢aligmistir:

o “Ucuzlamis caniuum. Sonra kendi kendime diyorum ki, yasin ka¢ oldu Hikmet,

daha bir kez u¢caga binemedin.” (ACT, 66).

4.5.2.3. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

Eserde Hikmet Hanim’in cep telefonu sesi istenilen gibi ayarlanarak

kisisellestirilmistir:

o “Hem bakmissin ilerde, bir ii¢ ayligimi aldiginda beni yanina almigsin,
gitmigiz telefon satilan yere, se¢mis begenmissin ki artik zil mil Stmiiyor,
telefon sazlar esliginde “Kina mi yaktin eline Emineeeee” diye bagirryor, iste

o telefon anneannemin telefonu oluyor. (ACT, 16).

e “O ne bi¢im kahkaha Oya Hanim, yeni mi 6grendin boyle kahkaha atmay1?”
dedi. Ablam kahkaha atmiyordu. Hepimiz kulak kabartmistik. Babam

giiliiyordu. “Cocuklar anneannenizin telefonu ¢aliyor.” Anneannem ayaga
kalwverdi birden: “Ay bu kahkaha benim telefonumdan mi ¢ikiyor?” (ACT,
19).

o “Istersen bagka ses koydurtayim anne.” (ACT, 19).
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“Hos geldin hanmim teyze. Buyur al antikam, dedi. Ama teyze, telefonunun
kahkaha atmasi ¢ok hosuma gitti. Ben de anneme béyle bir telefon alacagim.

Yiizii hep asik. Belki boyle bir telefon alirsam, yiizii giiler.” (ACT, 29-31).

45.3. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin

Olumsuz Yonleri

4.5.3.1. Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan Aksakhiklar

“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde Metin’in babasinin eski telefonunun pili

kisa siirede bitmekte, sesi ¢ok yiiksek ¢ikmakta ve anteni sik sik diismektedir. Ayni

zamanda tistiindeki boyasi1 da dokiilmiistiir:

Adi cep telefonuydu ama babamin cebine zor sigryordu. Kocaman bir
telefondu. Ustelik pili hemen tiikeniyor, her giin pili dolsun diye doldurma
aygitina baglaniyordu. Yer yer boyasi dokiilmiistii. Anteni de ikide bir ¢ikar,
diiserdi; evin i¢inde anten arardik. (ACT, 7).

... babamin cep telefonunun ¢agri aygiti 6tmeye basladi miyydi zavallr Tekir
kagacak delik ariyor, ses kesilinceye dek salona girmiyordu. Babamin cep

telefonu yatak odasinda bile ¢alsa Tekir’i tutabilirsen tut. (ACT, 8).

“Oglum Fazh, sunun sesinin bir umarina baktir. Bak gériiyorsun Tekir’in
odiinii kopariyor. Hayvancik bir giin kalpten gidecek.” diyordu. Babam,
“Tamam anne, onariciya ugrar yaptirrim.” diyordu ama yaptirmay

unutuyordu. (ACT, 8).

“... babam onun zilini yaptirr. Eskiden ne giizel ¢alardi. Yine onun gibi

olur.” (ACT, 10).

“Sesini yaptirdin mi Fazli?” diye sordu. “Evet anne yaptirdim. Senin hattin
bu gece acacaklar. Artik bilmiyorum, biraz sonra mi, yoksa gece yarisindan

sonra mi? Biz en iyisi arada bir senin numarani arayalim. Bakalim agilmig

mi?” (ACT, 17).
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4.5.4. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimleri

454.1. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Cocugun Bilissel Gelisimi

Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Ucgaklara ilgisi olan Metin ugak gordiigiinde hayaller kurmaktadir:

e Balkondayken, havadaki wucaklara bakardim. Ucgaklarin hepsi bizim
apartmanin tizerinden gegiyorlar. Ne zaman seslerini duysam hemen basimi
kaldirtr, o wugagin i¢inde benim yasimda ¢ocuklarin olup olmadigin
diigtiniiriim. Nastl mutlu, nasil coskulu bakiyorlardir asagiya. Sanki beni

goreceklermis gibi bazen de el sallarim. (ACT, 63-65).

45.4.2. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Cocugun Fiziksel ve Psiko-

motor Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi
Metin, ugaklar1 ¢ok sevdiginden siirekli ugak resimleri ¢izmektedir:

o “Ikisi kac giindiir odaya cekiliyorlar ya, meger fisil fisil bunu
konusuyorlarmis. Bosuna sayfa sayfa ucaklar c¢izmiyor Metin, baksana

annesi.” (ACT, 67).

45.4.3. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Cocugun Sosyo-duygusal

Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde Metin ucaklara karsi ilgisi olan bir ¢ocuktur. Ucaga binmek istemektedir.
Ucgak gordiigiinde el sallamakta ve anneannesi ile de ugaklarla ilgili konusmaktadir.
Metin’in ucaga binen arkadaslari da ona bu deneyimlerini biiyiik bir coskuyla

anlatmislardir:

e Babam: “Anladim anne, siz anneanne torun ucaga binmek istiyorsunuz.”

dedi. (ACT, 66).
e  “Haydi Metin, odama gidelim de biraz u¢ak konusalim.” (ACT, 67).

e  “Biz var ya, ug¢ak sesi duyduk muydu Metin’le balkona ¢ikip ugaklara el
salliyoruz.” (ACT, 67).

o Sunifimizdan iki kisi simdiye dek ucaga binmisler. Korhan ve Miige. Ikisi de
unutmamiglar o yolculuklarimi. Daha dogrusu ucagi unutamamuslar. Ikisi de

soluklanmada ballandira ballandira anlattlar. (ACT, 68).
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... Ama biz nedense anneannemle hep ucagi konusuyorduk. En korktugumuz
sey de ucacagimiz giin havanmin bulutlu olmasaydi. Korhan ve Miige uc¢akla
gittikleri giin havada hi¢ bulut yokmus. Yeryiiziinii ¢ok giizel izlemigler.
(ACT, 69).

45.5. “Anneannemin Cep Telefonu” Adh Eserde Ebeveynlerin ve Cevrenin

Teknolojiye Bakis A¢ilar1 ve Tutumlar: Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde Metin’in anneannesi ilk basta cep telefonu kullanmak istemese de sonradan

cep telefonunu ¢ok sevmistir. Cep telefonuyla ilgili fikirleri degisen Hikmet Hanim

komsusuna bile telefonun ne kadar gerekli bir sey oldugundan bahsetmistir. Hikmet

Hanim gittigi her yere cep telefonunu da gotiirmeye baslamis hatta telefonuna 6zel

kilif bile dikmistir. Telefonunu kaybettiginde ¢ok iiziilen Hikmet Hanim, telefon

bulundugunda ise telefonunu simsiki tutarak telefonuna olan sevgisini gostermistir:

Anneannem: “Ben telefon falan istemiyorum.” dedi, odasina gitti. (ACT, 13).

Camim anneannecigim, oyle bir sahipleniverdi ki telefonunu. Daha ag¢ik

olmayan telefonunu elinden birakmiyor, mutfaga, yattigi odaya tasiyordu.

(ACT, 17).

Seyrek gittigi Miizeyyen Teyze'ye sik gitmeye basladi. Yaninda telefonunu da
gotiirtiyordu. (ACT, 22).

“Ay Miizeyyen Hanimcigim, meger cep telefonu insana ¢ok gerekliymis de hig
haberim yokmus” diyor, ablamin numarasina bastyordu. (ACT, 22).

“Ay Metin, benim cep telefonum nerede?” dedi. Yiizii sararmis, dudaklar

titremeye baslamisti. (ACT, 25).

Telefonunu pazara goétirmese ya. Haywr, alismis. Bir kilif dikmis telefonuna,

bir de tutacak sap. O sapi bazen bilegine geciriyor, bazen sapindan tutup

elinde salliyor. (ACT, 26).
“Metin yani telefonum gider de gelmezse ¢ok iiziiliiriim.” (ACT, 26).

“Ay bilmiyorum ki ¢ocuk. Ay keske gotiirmeseydim aay. Diinya giizeli
telefonum gitti.” (ACT, 26).
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o Sanki telefonu bulunmus gibi bir anda sevinmisti. Ben numara tuglarina

basarken o heyecanlaniyor, yerinde duramiyordu. (ACT, 28).

e Anneannem telefonunu avcunun i¢inde simsiki tuttu. (ACT, 31).

4.6. “Cetin Ceviz-Sira Disi Bir Odev Hikayesi” Adlh Eserde Teknolojinin

Sunulus Bi¢imlerinin Incelenmesi

Kitabin Kiinyesi

Kitabin Adi: Cetin Ceviz-Sira
Dis1 Bir Odev Hikayesi

Sinan Yasar

Cetin Ceviz

Yazari: Sinan Yasar Sira Disi Bir Odev Hikayesi

Yayin Tarihi: EKim 2018
ISBN: 978-605-9166-64-5
Baski Sayisi: 12
Sayfa Sayisi: 64

Yaymevi: FOM Kitap

Ozet: Cetin’in dedesi bilimle ugrasan ve icatlar yapan bir kisidir. Ancak Cetin’in
babasi ve dedesi birbirleriyle hi¢ goriismemektedir. Bir giin bindikleri taksici
yanliglikla yolunu karistirinca kendilerine ¢ok benzeyen yash bir adam goren Cetin,
bu kisinin dedesi oldugunu 6grenir. Cetin de dedesi gibi icatlar yapmay1 seven bir
cocuktur. Bir giin Fen ve Teknoloji 6gretmeni herkesten bir icat yapmasini veya
proje ¢izmesini isteyince aklina dedesinden yardim almak gelir ve bdylece dedesiyle
de tamismis olur. Yaptiklar1 6dev ¢ok begenilir ve bu sayede babasi ve dedesi

barigmis olur.

Tablo 4.15. “Cetin Ceviz- Sira Disi Bir Odev Hikayesi” Kitabinda Yer Alan

Teknolojinin Sunulus Bicimleri

Teknolojik
Aletler
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Teknolojinin 3.1.Haberlesme ve lletisimi Kolaylastirma

Olumlu Yonleri 3.2.Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme
3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
3.11.1.Ulagim1 Saglama
3.14. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma

Teknolojinin 4.10. Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan Aksakliklar

Olumsuz Yonleri

Cocugun Gelisim 5.1.Cocugun Bilissel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin

Doénemlerine Sunulusu

Gore Teknoloji 5.3.Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulusu

Teknolojiye
Yonelik Ebeveyn
ve Cevre Tutumu

“Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adli eserde “Teknolojik Yazilim ve
Uygulamalar” ana kategorisi disindaki diger ana kategorilerden bulgu tespit
edilmistir. Alt kategoriler olan “3.3.Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme”,
“3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve Saklama”, ¢“3.5.Giinceli
Yakalama”, “3.6.Meslekler ve Para Kazanma”, “3.7. Yeni Arkadasliklar Kurma ve
Yalnizliktan Kurtulma”, “3.8.Arkadaglar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme”, “3.9.
Miizik, Oyun ve Eglence Ortami Olusturma”, “3.10.Kisisel Gelisime Katki
Saglama”, “3.11.2. Yer-Yo6n Bulma”, “3.11.3 Zaman Tasarrufu”, “3.11.4.Teknolojik
Ev Aletleri Kullanim1”, “3.11.5.Tarih ve Saat Bilgisine Ulasma”, “3.11.6. Maddi
Tasarruf Saglama”, “3.11.7. Gilivenligi Saglama”, “3.12. Sanal Gergeklik ve
Boyutlandirma”, “3.13. Teknolojinin  Kisisellestirilebilmesi”, “4.1.Teknoloji
Bagimlilig1”, “4.2.Sosyallesmenin Azalmas1”, “4.3.Gergeklikten Uzaklasma”,
“4.4.Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma”, “4.5.Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve
Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga Cikmasi1”, “4.6.Hastalik, Kaza ve
Yaralanmalar”, “4.7.Sahtekarlik ve Yalancilik”, “4.8.Kolaya Kagma, Hazircilik ve
Tiiketim Cilginhig1”, “4.9.Toplumsal Davranislar1 Etki Altina Alma”, “5.2. Cocugun
Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”,
“5.4.Cocugun Dil Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi”, “5.5.Cocugun
Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”, “5.6.Cocugun Ahlak

Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi”, “5.7.Cocugun Cinsel Geligimi
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Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi” adli kategorilerden ise bulgu tespit

edilmemistir.

Tablo 4.16. “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” Adli Eserde Gecen

Teknolojik Aletler

Teknolojik Fotograf Makinesi, Televizyon, Bilgisayar, Kablo, Robot,

Aletler: Projeksiyon Cihazi, Lazer Cubugu, Telefon, Tablet

Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikdyesi” adli eserde 4.16 numarali tablodaki

teknolojik aletler tespit edilmistir:

Bir de duvara yapismg tozlu bir fotograf... (CC, 9).
Odanin i¢inde yatak ve televizyondan baska bir sey yoktu. (CC, 14).

Ekranlar, kablolar, bilgisayarlar, robotlar, deney tiipleri, ismini bilmedigim

onlarca esya ve bir sedye iizerinde yatan baygin bir kopek. (CC, 16).

Biifenin arkasindan ¢ikan fotografin aynisi yukaridaydi. Ayni fotografi dedem
projeksiyon cihazi ile tavana yansitmisti. (CC, 19).

Lazeri sikica kavrayp, avina yaklasan bir timsah gibi usulca ilerlemeye
basladim. Yeterince yaklastiktan sonra durdum ve lazer ¢ubugunu onlara

dogru uzattim. Uzattim uzatmasina ama ¢aliymiyordu... (CC, 27).

Babam tam konuya girecekti ki telefonu c¢aldi. Acil ¢ikmasi gerektigini
soyledi. (CC, 34).

Tablet ve televizyon yasagi zaten kesindi! (CC, 56).

4.6.1. “Cetin Ceviz-Sira Disi Bir Odev Hikayesi” Adh Eserde Gegen

Teknolojinin Olumlu Yoénleri

4.6.1.1. Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma

Eserde Cetin’in babasi telefonuyla konusarak haber almaktadir:
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e Babam tam konuya girecekti ki telefonu c¢aldi. Acil ¢ikmasi gerektigini
soyledi. (CC, 34).

4.6.1.2. Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme

Eserde, Cetin kendi ¢ocukluk fotografini gordiigiinde dedesi ve kendisini hakkinda

bilgi sahibi olmustur:
e Bir de duvara yapignus tozlu bir fotograf... (CC, 9).

o Fotografin tozunu sildim. Oradaydik. Dedem ve ben... Sanirim dogdugum

giine aitti. Fotografin arkasindaki tarihte dogum giiniim yaziyordu. (CC, 9-
10).

4.6.1.3. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma
- Ulasimi Saglama
Eserde Cetin babastyla taksiye binerek yolculuk yapmistir:

e Babamla birlikte taksiye binmis hastaneye gidiyorduk. (CC, 6).

4.6.1.4. Yeni Projeler ve icatlar Olusturma

Cetin’in Fen ve Teknoloji dersi 6gretmeni ¢ocuklardan bir icat yapmasini veya bir
proje yazmalarini istemistir. Cetin’in dedesi ise bilim ve teknoloji sayesinde yeni
icatlar kesfetmektedir. Cetin, bir mucit olan dedesinden yardim almistir. Dedesinden
yardim alirken onun icat ettigi farkli makineleri de tanima imkan1 bulmugstur. Ayrica

Cetin’in sinif arkadas1 Ali de eserde géorme engelliler icin bir proje yazmistir:

o ...Kasabamin disinda bizden ve her seyden uzak bir evde bilimle ilgilenir,

icatlar yapar... (CC, 6).

o  “Az once yukaridan indirdigim bu cihazin ismi ‘Birlesikbeyinlermakinesi’.
Elimde gordiigiin kasklari Hergiina¢'in ve senin basina takip birtakim
diizenlemeler yaptiktan sonra su tusa basacagim. O saniyeden sonra binlerce
kat kiiciiliip Hergiina¢'in beyninde olacaksin. Boyun asagr yukar: bir
santimetre olacak ve o bakteriyi bulup yok edeceksin. Ger¢ek bedenin oldugu
gibi duracak, sadece senin bir yansiman Hergiina¢’in beyninde olacak. Bu
arada bakterilerden korvkma sakin. Onlarin boyu senden de katbekat daha

kiigtiktiir. Eline verecegim lazerle onlart kolayca yok edebilirsin. Bir
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tehlikeyle karsilassan bile, cihazi kapattigim an hayatina kaldigin yerden
devam edebileceksin. Ayrica seni beynin i¢inde ben yonlendirecegim. Attigin
her adimi elimdeki ekrandan gorecegim. Kasklarimizin igindeki uyaricilar
benim elimdeki bu ana cihaza bagh. Hergiina¢ in beynini ve senin yansimant

her saniye izleyecegim.” (CC, 21).
“... Cebinde onlar i¢in icat ettigim bir lazer olacak onu elinde tut.” (CC, 24).

“Bu agaca dikkatli bak evlat. Bu benim boyutlar arasi yolculuk agacim.
Yapimi yillar siirdii. Saniyeler iginde seni Neptiin'e yollayabilirim. Evine

gitmek ise ne kadar kisa siirer sen hesap et...” (CC, 30).

“Kendimi haglanmaya baslayan bir tavuk gibi hissediyorum dedi. Sanirim
yiiksek 1stya dayamikli  tasarladigin  giysilerin  pek ise yaramayacak.

Maceramizin burada bitecegini séyleme ne olur.” (CC, 46).

Dedem getirdigimiz kayaglar: oksijen maskesini ¢ikartmadan un ufak ederek
parcaladi. Daha sonra hazirladigt uyku tozlu gozliik camlarini, gozliik
cercevesinin i¢ine ge¢irdi. Otomatik ac¢ilir kapanmr kapaklar: da taktiktan

sonra gozliigiimiiz hazirdi. (CC, 47).

Ogretmenimiz simfa girdi ve kisa bir giinaydin konusmasindan sonra
swrasiyla icatlarumizi  tamitmamizi  istedi. Arkadaslarim  arasinda en
begendigim Ali’'nin icadiydi. Gorme engelliler icin akilli bir sapka tiretmisti.
Ancak sadece proje asamasindaydi. Yani sadece ¢izimlerini ve fikirlerini bize
aktardi. Bu sapkanin éniine takilacak sensor sayesinde gérme engelliler hem
yon tarifi hem de onlerine bir engel ¢ikmasi durumunda birka¢ metre
onceden uyart alacaklardi. Umarim arkadasimin projesi bir an odnce
uygulamaya gecer. Ogretmenimiz Ali’nin projesini alarak TUBITAK i
yarigmasina gonderecegini soyleyince hepimiz arkadasimizi alkisladik. (CC,

51-52).

“lyiyim Miidiir Bey, rahatsiz degilim. Ogrencilerimiz yaptiklar: icatlari
tanmitryordu. Cetin  Ceviz uyutan gozliik icat etmis. Ben de basta
inanamamistim. Ama taktiginiz an, derin bir uykuya daliyorsunuz. Isterseniz

buyurun siz de deneyin.” (CC, 55).
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4.6.2. “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikiyesi” Adh Eserde Gegen

Teknolojinin Olumsuz Yonleri

4.6.2.1. Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan Aksakhiklar
Eserde teknolojik aletler arasinda iletisimin kesilmesi sorunu tespit edilmistir:

e “Hay aksi. Cubugun benimle baglantisi kesilmis. Hemen yeniden
yvapilandirtyorum baglantyyi. Yaklasik olarak on bes saniye siirecek... (CC,
28).

’

o “Telsizlerimiz arasinda iletisim kesilirse, beni takip et yeter panik yapma.’

(CC, 43).
4.6.3. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimleri

4.6.3.1. “Cetin Ceviz-Sira Disi Bir Odev Hikayesi” Adh Eserde Cocugun

Bilissel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde Cetin adli ¢ocuk teknolojik aletler ve malzemeler araciligiyla yeni icatlar
yaparak zihinsel becerilerini kullanmistir. icat yapmak Cetin’i diisiinmeye

yonlendirmistir:

o En sevdigim oyuncaklarim tornavidalarim, kablolarim, pillerim, lambalarim
olmustu hep. Dogrusu kendimce ufak tefek icatlarim vardi. Mesela bir

keresinde kirismayan gémlek icat etmistim. (CC, 8).

e “Hic degilse fikri sen bul. Sonugta biitiin icatlar fikirden dogar. O fikri bulan,
isin yarisini yapmis sayilir. Sence insanlar neye ihtiya¢ duyuyor? Her sey
artik ellerinin altinda degil mi? Ugabiliyorlar, binlerce kilometre uzakliga bir
saniyede mesaj gonderebiliyorlar, ¢ok biiyiik hastaliklarin tistesinden
gelebiliyorlar, yakinda uzay turizmi bile bashyor. Insanlar tatile uzaya
gidecek. Béyle bir diinyada ne icat etmek istersin? Insanlarin neye ihtiyaci

var?” (CC, 37-38).
4.6.3.2. “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” Adh Eserde Cocugun Sosyo-
duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Eserde Cetin teknolojik aletlere ilgi duymakta ve icatlarla ugrasmayr cok

sevmektedir. Teknolojik icatlar Cetin’i heyecanlandirmaktadir. Eserin kahramani
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Cetin, bilimsel ve teknolojik icatlarla ugragsmayi ¢ok sevse de sevginin onlardan ¢ok

daha iistiin oldugunu hissetmistir:

En sevdigim oyuncaklarim tornavidalarim, kablolarim, pillerim, lambalarim
olmustu hep. Dogrusu kendimce ufak tefek icatlarim vardi. Mesela bir

keresinde kirismayan gémlek icat etmistim. (CC, 8).

Her ne kadar diinya bilimle kesfedilse de sevginin 15181 olmadan hi¢cbirinin
tadinin olmayacagim anladim. Once insan olabilmek énemliydi ve bizi insan
vapan da kuskusuz sevgiydi. Babam ve dedem arasindaki buzlar: eritmeli ve

ailemizi genisletmeliydim. Bu yapilacak tiim icatlardan daha kiymetliydi.
(CC, 48).

Cok heyecanliydim, ama bir yandan da korkuyordum: ya gozliik ¢calismazsa?
(CC, 51).

4.6.4. “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” Adh Eserde Ebeveynlerin ve

Cevrenin Teknolojiye Bakis Acilar1 ve Tutumlar1 Yoniinden Teknolojinin

Sunulus Bi¢cimi

Cetin’in dedesi bilimle ve teknolojiyle ugrasan, yeni icatlar yapan bir kisidir:

Vay canmina, diye diigiindiim. Gizemli ve mucit bir dedem vardi. (CC, 8).
Burasi bir evden ziyade diinyadaki tiim bilimsel ¢alismalarin toplandigi ve
rapor edildigi bir yerdi sanki. Ekranlar, kablolar, bilgisayarlar, robotlar,
deney tiipleri... (CC, 16).

Cetin’in Fen ve Teknoloji Ogretmeni ¢ocuklar1 icat yapmalari konusunda

desteklemektedir. Hatta begendigi bir icat i¢in TUBITAK’a gdnderecegini

sOylemistir:

Son sans olarak 6gretmen herkesten bir icat yapmasini ya da yapamasa bile

projesini ¢izmesini istedi. (CC, 8).

Osretmenimiz ~ Ali’nin  projesini  alarak  TUBITAK 1 yarismasina

gonderecegini soyleyince hepimiz arkadasimizi alkisladik. (CC, 52).

Cetin’in icad1 kasabada ilgiyle karsilanmis, Cetin’le icad1 hakkinda rdportaj

yapilmistir:
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e Hatta kasabamizin gazetesi Geyikli’nin Sesi fotograflarimi ¢ekip benimle

roportaj bile yapti. (CC, 55).

4.7. “Gergeklerin Pesinde-2 Dijital Karinca” Adh Eserde Teknolojinin Sunulus

Bicimlerinin Incelenmesi

Kitabin Kiinyesi

Kitabin Adr: Gergeklerin
Pesinde 2-Dijital Karinca

Yazari: Dilek Sever

Yayin Tarihi: EKim 2019
ISBN: 978-605-285-185-2
Baski Sayisi: 1

Sayfa Sayisi: 176

Yaynevi: Tudem Yayincilik

Yayin Yeri: Ankara

Ozet: Sonton adli sehirde yasayan Piril ve Fabo eski isleri olan “Biisbiiyiik Haberler”
den istifa edip internet sitesi kurarak internet gazetecilii yapmaya baslarlar. Ancak
“Gergeklerin Pesinde” adli internet gazeteleri diger insanlar tarafindan ¢ok fazla
takip edilmemekte ve bu nedenle maddi sorunlar yasamaktadirlar. Yasadiklart sehir
olan Sonton’da biiylik bir yangin ¢ikmis ama baskan sokaklara sigmayan itfaiye
araglar1 aldig1 i¢in maddi kayiplar yasanmis ve Belediye Baskani bu nedenle tasarruf
Onlemleri almakta, halktan biiyiik vergiler kesmektedir. Halk ise bu Onlemleri
istememektedir. Belediye Baskani’nin konusmasini ¢ekmek i¢in haber yapmaya
giden Pir1l ve Fabo, eski patronlar1 Kun tarafindan igeri alinmayinca bambaska bir
haberi canli yakalama imkanina sahip olurlar. Bir drone yere diiger ve etrafa paralar
sacgilir. Bu isin pesine diisen kahramanlar belediye bagkaninin istifasi ve eski

patronlarinin aday olmasi nedeniyle karigik olaylar yasamaya baslarlar. Onlara
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internet konusunda yardim eden kiiciik arkadaslar1 Dijital Karmca sayesinde
yasadiklar1 olaylar1 cozerler ve sehrin yeni belediye bagkaninin belirlenmesi

konusunda halka yon verirler.

Tablo 4.17. “Gergeklerin Pesinde-2 Dijital Karinca” Kitabinda Yer Alan

Teknolojinin Sunulus Bicimi Unsurlar

Teknolojik Aletler

Teknolojik ~ Yazilim  ve
Uygulamalar

3.1.Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma

3.2.Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma,

Kesfetme

3.3.Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

3.4.Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve

Saklama

3.5.Glinceli Yakalama

3.6.Meslekler ve Para Kazanma

3.8.Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme
Teknolojinin Olumlu  3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortam1 Olusturma
Yonleri 3.10.Kisisel Gelisime Katki Saglama

3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylagtirma

3.11.1.Ulagim1 Saglama

3.11.3 Zaman Tasarrufu

3.11.4.Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1

3.11.5.Tarih ve Saat Bilgisine Ulagma

3.11.6. Maddi Tasarruf Saglama

3.11.7. Giivenligi Saglama

3.13. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

4.4.Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

4.5.Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin
Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga Cikmasi
4.7.Sahtekarlik ve Yalancilik

4.9.Toplumsal Davranislar1 Etki Altina Alma

4.10. Teknolojik Aletlerle Tlgili Yasanilan Aksakliklar

Teknolojinin Olumsuz
Yonleri
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5.1.Cocugun Bilissel Gelisimi

C?cugun . Gehsfm 5.3.Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi
Donemlerine Gore 5.6.Cocugun Ahlak Gelisimi
Teknoloji 0-0cuEl ax ey
Teknolojiye Yonelik

Ebeveyn ve Cevre Tutumu

“Gergeklerin Pesinde-2 Dijital Karinca” adli eserde tiim ana kategorilerden bulgu
tespit edilmistir. Alt kategoriler olan “3.7. Yeni Arkadasliklar Kurma ve Yalnizliktan
Kurtulma”, “3.11.2. Yer-Yon Bulma”, “3.12. Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma”,
“3.14. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma”, “4.1.Teknoloji Bagimlilig:”,
“4.2.Sosyallesmenin Azalmas1”, “4.3.Gergeklikten Uzaklasma”, “4.6.Hastalik, Kaza
ve Yaralanmalar”, “4.8.Kolaya Kag¢ma, Hazircilik ve Tiiketim Cilgmnhgi”, “5.2.
Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Geligsimi Yo6niinden Teknolojinin Sunulus Bigimi”,
“5.4.Cocugun Dil Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bigimi” “5.5.Cocugun
Kisilik Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi” “5.7.Cocugun Cinsel
Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi” adli kategorilerden bulgu tespit

edilmemistir.

Tablo 4.18. “Dijital Karinca” Adh Eserde Gegcen Teknolojik Aletler

Teknolojik Mikrofon, Kamera, Batarya, Drone, Bilgisayar, Hoparlor, Miizik
Aletler: Seti, Televizyon, Fotograf Makinesi, Cep Telefonu, Cay
Makinesi, Kahve Makinesi, Su Isiticisi, Meyve Rondosu, Fare,
Klavye, Kumanda, Yapay Kar Makinesi

“Dijital Karinca” adli eserde 4.18 numarali tabloda gecen teknolojik aletler tespit
edilmistir:
e Fabo, mikrofonu adamdan aldiktan sonra kayittan ¢ikti. (DK, 14).
o Kameray cantaya at. Yedek bataryayr al. Mikrofonu unutma. (DK, 18).
o Ama o bir makine degildi. Yerde, par¢alanmig bir drone ve ucunda da
carpmamin siddetiyle patlamis olan i¢i para dolu siyah, spor bir ¢anta vardi.
(DK, 24).
e Puwil salona gecip bilgisayart acti. (DK, 36).
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o Alti tane hoparlor saydi. Miizik setine bakti. Ama dikkatini ¢eken, televizyon
oldu. (DK, 48).

e Belediyenin toplanti salonuna sandalyeler dizilmis, kameralar ve fotograf
makineleri yerini almis, yeni baskanin konusacagi kiirsii de mikrofonlarla
dolmugstu. (DK, 48).

e Baskan kiirsiiye ¢ikarken onlar da arkalarda bir yer tuttular. Pwil ayakta
kaldi ve cep telefonundan canli yayina girdi. (DK, 49).

o Toplanti masaswn iistii elektronik mutfak aletleriyle doluydu. Cay makinesi,
kahve makinesi, su isiticist, meyve rondosu gibi bir siirii alet odayla alakasiz
bir sekilde dylece duruyordu. (DK, 55).

e Pl fareye uzandi, nefesini tutmustu... (DK, 79).

e Sandalyesini yaklagtirdi, parmaklarin kKlavyenin iizerinde gezdirdi. (DK, 80).

o  Kumanday geri birakti (DK, 172).

o  Cadirin igine kurulmug olan yapay kar makineleri ¢alisti. (DK, 176).

Tablo 4.19. “Dijital Karinca” Adh Eserde Gegen Teknolojik Yazilim ve

Uygulamalar

Teknolojik  Yazihm  ve | Internet Sitesi, E-posta, Mesaj, Instagram, Sosyal

Uygulamalar: Medya

“Dijital Karinca” adli eserde 4.19 numarali tabloda gecen teknolojik yazilim ve

uygulamalar tespit edilmistir:

e “..Haftalarca gece giindiiz ugrastik. Birikmis biitiin paramizi bu Siteye
yatirdik.” (DK, 11).

o Videoyu gonderdikleri e-posta adresine cep telefonlarint eklediler. (DK, 27).

o Pwil sicak ¢ikolatasini kokluyordu ki telefonuna bir mesaj geldi. (DK, 59).

e Instagram hesaplarina baktilar. Konum atmadigi tek bir fotografi bile yoktu.
(DK, 134).

e Ancak sosyal medyada bir hesabini bulamadiklar: icin tek yol yine evine
gitmekti. (DK, 153).
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4.7.1. “Dijital Karinca” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin Olumlu Yonleri

4.7.1.1. Haberlesme ve lletisimi Kolaylastirma

Eserde Pir1l ve Fabo adli iki kisi internet gazeteciligi yapmaktadir. internet {izerinden

halka bilgiler aktaran ve haberlesmeyi saglayan bu iki kisi sehirde yasanan ilging bir

durumu goriintiileyen tek haberciler olunca televizyon ekranlarina da g¢ikarak halki

bilgilendirmislerdir:

Kahvecideki televizyondan Kanal DEV’i agtilar. Insam tedirgin eden bir
miizik esliginde Son Dakika grafigi dondii. Pesinden de heyecanli bir haber
spikeri ¢ctkti. (DK, 28).

Farkly bir bilgi duyma iimidiyle Kanal Cok Sov’u ac¢tilar. “Paramn sahibi
heniiz ortaya ¢itkmadi sayin Cok Sov seyircileri. Gizem devam ediyor.
Llediginiz  goriintiileri ¢eken Gerceklerin Pesinde ekibiyle bir telefon
baglantimiz var. Piril, beni duyabiliyor musun?” “Evet duyuyorum.” (DK,
30).

Kisacast Sonton televizyonlari i¢in Piril ve Fabo esittir reyting demekti.
Sohret merdivenleri iste yine karsilarindaydi. Telefondaki televizyoncular
onlart az sonra baslayacak olan kahvalti haberlerine baglamaya ¢alistyordu.
Oslen haberleri ve ondan sonra yaynlanacak tiim programlara da ayrica
konuk olmalart isteniyordu. (DK, 42).

Bilgisayart Fabo’ya c¢evirdi. Canta haberinin altina sayfalarca yorum
yazilmist. “Bizim zaten bir haber kanalimiz var Fabo. Istedigimiz sey
gergeklesti. Adimizi duyurduk. Okur kazandik. Gece boyunca binlerce tik
almisiz! Suraya bak, sayfalarca yorum yazilmis.” (DK, 43).

“Bugtinkii yayminizi telefondan izledim. Yeni bilgi var mi? Para ¢alinti
miymis?” (DK, 48).

Bahgede kameralara ufak bir konusma yaparak eski kahramanligini
hatirlatmayr da ihmal etmedi. Baskan oldugunda ¢ocuklar: sik sik ziyarete
geleceginin ve yepyeni yatakhanelerin soziinii verdi. Sonra da ¢ocuklarla
fotograf ¢ektirip goriintiileri hemen o giin se¢im afislerinde kullandi. (DK,
155).

Gece kimse uyumamus, biitiin kanallar sabaha kadar canli yayin yapmisti.

Artik herkes her seyi biliyordu. (DK, 169).
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Eserin kahramanlar1 internet gazeteciligi yaptiklar1 icin yasanan son dakika

geligsmelerini teknolojik araglar sayesinde ayni anda aktarabilmektedirler. Boylece

halk giincel olaylar1 rahatlikla takip edebilmektedir:

Kun o swrada sitede bir hareketlilik fark etti. CANLI YAYIN yazisi yanip
soniiyordu. (DK, 44).

Secimden onceki son giin, Sonton geleneklerine gore, adaylar Biiyiik Opera
Salonu’nda yan yana gelir, se¢menlerin, gazetecilerin sorularini yanitlar ve
son sozlerini soylerdi. Elli yildir uygulanan bu gelenek son otuz yildir da “Son
Soz” adiyla tiim kanallardan canli yaymlaniyordu. (DK, 158).

Optik ise salona hi¢ girmemigsti. Plana gére, program baslar baslamaz haberi
siteye yiiklemesi gerekiyordu, salonda bilgisayarint agamayacag icin fuayede

kalmak zorundayd:. (DK, 163).

Eserde telefon da kisiler arasinda iletisimi saglayan bir teknolojik cihaz olarak yer

almistir:

“Peki beni niye aradimiz?” “Bilgi vermek igin.” (DK, 78).

Fabo 'nun telefonuna mesaj geldi. “Haber yayinda.” (DK, 119).

Seyirciler arasinda ufak bir homurdanma oldu. Haberi okuyan birkag¢ kisi
telefonlart digerine ¢eviriyordu. (DK, 119).

Piril telefonuna bakti, Optik’ten ses yoktu. Mesaj yazdi: “Ne durumdasin,
haber yayinda mi? " Sahneye bir moderator ¢ikt1 ve dérdiincii takip 15181 yazd.
(DK, 164).

Bu sirada telefonu parladi: “Haber yayinda.” Piril kameralara dondii.
“Liitfen su anda bizi izleyen herkes gazetemizin az dénce yayimladigi haberi
okusun, bu sirada Bulut Boyza da liitfen su soruya cevap versin. (DK, 167).

Gozler cep telefonlarindaki haberde, kulaklar ise Bulut Boyza'nin verecegi

cevaptaydi. (DK, 167).

4.7.1.2. Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme

Eserde kisiler arama motorunu kullanarak arastirmalar yapmakta ve bilgiye

ulagsmaktadirlar:

Odadakiler cep telefonlarindan Google arama motorunu agtilar. Dar ve uzun

kutucuga Gergeklerin Peginde yazdilar. Tam arama tusuna basiyorlardr ki
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televizyondan insani iirkiiten bir ses yiikseldi. Herkes basint kaldirip
baktiginda SON DAKIKA grafigi yanip soniiyordu. Spiker, Fabo 'nun soziinii
kesti. (DK, 30-31).

Ama ilanda ilgimi ¢eken bir boliim vardi: ‘Susturulmasi gereken.’ Bir web
sitesi ne soyliiyor olabilirdi ki? Merak edince ise talip oldum ve detaylar
ogrendim. Is sizdiniz, yani Gerceklerin Pesinde hacklenecekti. Biraz arastirma
yaptim. Haberlerinizi okudum ve sizin tarafinizda olmaya karar verdim. (DK,
88).

Ofisteki iki bilgisayarin da icabina bakmis, odadaki diizenlemelerin bir
benzerini de islemciler iizerinde yapmisti. Isini bitirmeye yakin, cep telefonu
caldi. Arayan, Fabo’ydu. “Optik, ofiste misin?” “Evet.” “Internette bir
arastirma yapman gerekiyor. Bazi sehirler ve lunaparklarla ilgili, fotograflart
simdi e-postayla atiyorum.” (DK, 142).

Adres ¢ubuguna www.lunaevler.biiip yazdi. U¢ ekrana da bir reklam filmi

geldi. Panayir miizigi esliginde lunapark fotograflari akiyordu. (DK, 143).

Eserin kahramanlarindan Piril, internet gazetelerini giinde kag¢ kisinin ziyaret ettigi

bilgisine de internet sayesinde ulasabilmistir:

“Ayricaaa... bugiin sitemizi ii¢ yiiz elli kisi ziyaret etmis!” Diziistii

bilgisayarini ¢evirdi. Ekranda sitenin hareket grafigi vardi. (DK, 36).

4.7.1.3. Farkh Zaman ve Mekanlara Ulasabilme

Eserde canli yaymm sayesinde o mekanda olmayan kisiler, farkli bir ortamda

yasanilanlar anlik olarak gorebilmektedirler:

“Buldum! Madem insanlar bizi gormek istiyor, biz de kendi canli yayimimizi
yapalim.” “Nasil? Ne zaman?” “Hemen simdi! Youtuber gibi!” (DK, 43).

... sonra telefonundan Gergeklerin Peginde’yi acti. Olay damini arkadaslariyla
veniden izleyecekti ama yanip sonen CANLI YAYIN uyarisini goriince tistiine
tikladi. (DK, 44).

Kiirsiilerin gerisinde biiyiik bir sinema perdesi asiliydr ve goriintiide Son Soz
logosu vardi. Salon en dolu giinlerinden birini yasityordu. Merdivenlerde

kameralar diziliydi ve hepsi canli yayindayd:. (DK, 163).
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Eserde Optik isimli cocuk kamera kayitlarindan ge¢miste olan goriintiileri defalarca

kez izleyebilmistir. Boylelikle teknoloji sayesinde ge¢mis zamana ulasabilmistir:

Optik, bilgisayarmm sirt ¢antasindan ¢ikardi. “Diin bana verdigin haber
calismast igcin Tuna’nmin nehre diismesini se¢mistim. Hi¢bir seyi atlamamak
icin kameralart acip biitiin giin neler oldugunu izledim. Bilmiyorum fark etmis
miydin ama yurdun bahgesinde ii¢ tane giivenlik kamerasi vardi. Gergekte

olan biten her seyi cekmigler.” (DK, 114).

4.7.1.4. Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve Saklama

Eserde internet gazeteciligi yapan kisiler haber yapmak i¢in sik sik fotograf

cekmekte ve video kaydetmektedirler. Daha sonra bu kayitlarini diizenleyip diger

kisilere ulagmasini saglamaktadirlar:

Fabo, kameraya doniip tarihi tusladi. Az evvel ¢ektigi goriintiileri aktarmak
icin makineyi diziistii bilgisayarina bagladi ve arkasina yaslanip izlemeye
baslad:. Ekranda iist iiste pencereler aguliyordu. Her pencere bir fotograf
karesiydi ve her karede yiizlerce insan vardi. (DK, 9-10).

Fabo, kalabalik bir klasoriin icinden bir video segti, bilgisayarin sesini a¢ti ve
oynat tusuna basti. Kamera, pankartli kalabaligin icinde geziniyordu. Yasl
bir adama gelince durdu. Adamin yamnda kendi kadar yasl olan képegi
vardr. Kisa bir konugmamin ardindan Fabo mikrofonu uzatti; mikrofonun
lizerinde Gergeklerin Pesinde yaziyordu. (DK, 13).

Fabo gozlerini Piril’a ¢evirdi. Piril kayittaydi. Riizgdrla ugusan paralari,
paralara bakan saskin insanlari, her seyi kaydediyordu. (DK, 24).

Pencere kenarindaki bir masaya oturdular ve bilgisayart acip goriintiileri
aktardilar. (DK, 26).

Elindeki kdagitlart mikrofonlardan arta kalan yere sikistirip basint kaldirdl.
Yiiziinde birkag flag patladi. (DK, 49).

“Isi reddedip siteye sizdim ve tiim yazilimi kopyaladim. Girilen her haberi,
her yorumu sakladim.” (DK, 88).

Kameralar ve fotograf makineleri ¢oktan kayda girmigti. (DK, 99).

Piril her seyi kameraya kaydediyor, Fabo ise fotografliyordu. (DK, 105).

Cep telefonunu ¢ikarip tiim resimlerin tek tek fotografini ¢ekti. (DK, 140).
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Eserde sehirde yasayan kisiler de destekledikleri belediye baskani adayini goriince

an1 kalmasi i¢in fotograf ¢ekilmek istemislerdir:

o  “Kuuun! Sehrin bir ucundan senin igin geldim. Fotograf c¢ekilelim liitfen!

Biitiin aile oyumuzu sana verecegiz.” (DK, 160).

Eserde Optik adl1 ¢ocuk cep telefonu araciligiyla 6nemli oldugunu fark ettigi anlar

kaydetmistir:

e Goriintiide Bulut vardi. Az once fuayede yaptiklar: konusma, Optik tarafindan
cep telefonuyla bastan sona kaydedilmisti. (DK, 168).

o “Peki, hi¢ korkmadin mi?” “Neden korvkmaliydim ki?” “Yakalanmaktan tabii
ki! Elinde cep telefonuyla éylece durup Bulut'un burnunun dibinden biitiin

konusmayt ¢cekmigsin. Elin bile titrememiy...” (DK, 170).

4.7.1.5. Giinceli Yakalama

Eserde Fabo isimli kahraman kullandigi teknolojik aletlerin son ¢ikan modelleriyle

ilgilenmektedir. Giincel teknolojik cihazlari takip etmektedir:

e Bir tekno markete gidip fotograf makinelerinin yeni modellerine bakabilirdi.

(DK, 64).

Canli yayin araciligiyla kisiler en son ¢ikan haberlere hi¢ vakit kaybetmeden 0 anda
sahip olabilmektedirler. Giincel gelismelerin internet kullanilarak halka sunulmas,

halkin izleyebilmesi durumlari eserde yer almistir:

e “..Belgemiz yok ama yarin Son S6z programi var. Bence Bulut’'u késeye
stkistirmak icin harika bir firsat. Haberi program baslar baslamaz gireriz ve

onu canlt yayinda hazirliksiz yakalariz.” (DK, 157-158).

4.7.1.6. Meslekler ve Para Kazanma

Eserin ana kahramanlarindan Piril ve Fabo internet gazeteciligi yapmaktadirlar. Yani

internet lizerinden yayin yaparak para kazanmaktadirlar:

o Yeni yila iki hafta kalmisti ve Piril'in birlikte bir internet gazetesi kurmayi
teklif etmesinin iizerinden biraz zaman ge¢migti. (DK, 9).

o  “Gergeklerin Pesinde” dedi Pwril. Gorevlinin bu ismi duymadigina emindi.
Haklyydi da. “Hi¢ duymadim.” “Biliyorum ¢tinkii bir internet gazetesi ve daha
¢cok yeni.” (DK, 22).
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e  “Bak bu dogru! Kamerayr ¢alistir.” “Ne i¢in?” “Bu da bir haber oyle degil
mi?” Havaya bir manset ¢izdi. “Basin a¢iklamasina alinmayan gazeteciler.”
Fabo mikrofonu Piril’a firlattt ve kamerayr calistirip kayit tusuna basti.
“Haziriz.” (DK,23)

Baskahramanlar Pir1l ve Fabo ayni zamanda kaydettikleri haberleri televizyon

kanallarina satarak da para kazanmaktadirlar:

o  “Simdilik evet. Ama birazdan Kanal DEV sayesinde tamyacaklar.” “Bak
seeeen... Bizim tizerimizden reklam yapip bir de paramizi mi alacaksiniz?”
(DK, 28).

o  “Tabii karsiliksiz olmayacak. Haber i¢in ekstra telif ve programlar icin de

konuk ticreti odeyecegiz.” (DK, 42).
Eserde “Youtuber” ve “Yazilimci1” mesleklerine de yer verilmistir:

e Tabii paranmin sahibinin ortaya ¢ikmamast da gizemi iyice arttirmuis; tinlii bir
Youtuber, uzaylilarin mesaj yolladigini iddia etmisti. (DK, 42).
o “Yazilimciyla konustun mu?” (DK, 75).

Teknolojinin ilerlemesiyle hayatimiza giren makinelerin tamiratin1 ve bakimi yapan

kisilere de eserde yer verilmistir:

e Donme dolap operatorii, gondol uzmani, balerin miihendisi, korku tiinelinin
hayaletleri, hiz treninin makinisti, su parkiun cankurtarani, ¢arpigan
arabalarin tamircisi, palyacolar ve daha bir siirii lunapark ¢alisani, aslinda

ise gelmeleri gerekmedigi hdlde oradaydi. (DK, 29).

4.7.1.7. Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme

Eserin internet gazeteciligi yapan kahramanlari, haberlerini kendi internet

sayfalarinda paylagsmaktadirlar:

o Olay am goriintiileri Gergeklerin Pesinde yazisiyla birlikte televizyonda
goriinecek, birka¢ saat iginde isimleri hizla duyulacak, okurlar siteye akin
edecek, u¢suz bucaksiz alemdeki 1ssiz evde kalabalik bir parti gerceklesecekti.
(DK, 27).

e  “Biz haberi sitemizde yayimladik. Isteyen olursa da veririz.” (DK, 28).

e Fabo hdla telefonundan canli yayina devam ediyordu. (DK, 121).
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Eserdeki kisiler, istedikleri kisilere internet {izerinden dosya gonderimi de

yapabilmektedirler:

Ikisinin de telefonundan bip sesi geldi. E-posta adreslerine yeni bir video
diismiistii. Gonderen, Bulut Boyza'ydi. (DK, 111).

Bu konusma dakikalar icinde sosyal medyada ¢ok¢a paylasildi ve Pinka
hanesine kocaman bir arti yazdwrdi. (DK, 156).

Tabii Bulut bunun altinda kalmad:. Yurda, baskan yardimcisiyken de yaptigi
ziyaretlerden c¢ekilmis fotograflart sosyal medyada paylasti ve c¢ocuklari
kullanmadigini, ziyaretin se¢ime ozel oldugunu a¢ikladi. (DK, 156).

4.7.1.8. Miizik, Oyun ve Eglence Ortam Olusturma

Eserde kisilerin miizik dinlemesi, film seyretmesi ve televizyon izlemesi gibi

durumlara yer verilmistir. Ayrica uzaktan kumandayla yonetilen bir oyuncak araba

da yer almaktadir:

Simdi kara bir leke gibi duran bu bina Sonton’un ilk sinema salonuydu.
Cogumuz, ilk filmini orada izledik. (DK, 99).

Paketten bir siirii oyuncak araba ¢ikti. Hepsi uzaktan kumandali ve son
modeldi. (DK, 115).

Cep telefonunu ¢ikardi. Yildiz Savagslari filminin agiliy miizigini buldu,
kulakliklar: takip sesi sonuna kadar acti, iceri girmeye hazirdi. (DK, 134).
Kapiya gelince Mint’in salonda futbol magt izledigini gordiiler. Televizyonun

sesi sonuna kadar agikti. Kendisi de bir o kadar bagirryordu. (DK, 135).

4.7.1.9. Kisisel Gelisime Katki Saglama

Eserde Optik isimli ¢ocuk, internet lizerinden bilgi edinerek dijital alanda kendini

gelistirmistir:

“Kamera kullanabilirim. Arastirma yapabilirim. Iki yabanc: dil biliyorum. Bu
sayede epey hizli ¢alisirim ve her bilgiye ulasirim.” (DK, 91).

“Yasina gore fazla donamimli degil mi, biitiin bunlari nasil ogrenmis
olabilir?” “Internetten olabilir.” (DK, 97).

Oy verme isleminin basladigi saatlerde Optik bir kameramin karsisinda
oturuyordu. Yakasinda mikrofon takilyydi ve Kanal DEV’in  canl

yvaymindaydi. “Peki, biitiin bu bilgisayar numaralarini nereden ogrendin?”
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dedi sunucu. “Bilgisayardaaan...” Kamera arkasinda bekleyen Puril ve

Fabo yu giildiirmiistii. (DK, 170).

4.7.1.10. Giinliik Hayati1 Kolaylastirma

Ulasim1 Saglama

Eserdeki kahramanlar giinliik hayatlar1 igerisinde cip, taksi, otobiis ve otomobil gibi

ulagim araglarii kullanmaktadirlar. Ayni1 zamanda asansér sayesinde de yer

degistirmektedirler:

“Yok artik!” dedi Piril. “Cip mi kiraladin?” Fabo anahtari teslim alip sofor
koltuguna gecti. (DK, 47).

“Taksiye bin Pwil.” (DK, 65).

“Peki, otobiise bin, hem seferler de normale déondii.” (DK, 65).

Piril’1t goriince hemen yan kapuyt agti ve biner binmez arabayt ¢calistirdi. (DK,
75).

Biisbiiyiik Haberler'in asansorii yukart ¢ikiyordu. (DK, 100).

Saat sabahin altisiydt, yurttan ¢ikmig ve bir taksiye atlayp ofise gelmisti. (DK,
113).

Yeni yila birkag¢ dakika kalmisti. O esnada Kun yilin son u¢agiyla sehirden
ayrilyor... (DK, 175).

Zaman Tasarrufu

Eserde internet gazeteciligi yapan Piril ve Fabo, ulastiklar1 haberleri zaman

kaybetmeden hizli bir sekilde internet lizerinden baska kisilere aktarabilmektedirler:

Simdilik sadece Piril ve Fabo nun ¢alistigi Gergeklerin Pesinde, bildigimiz
gazetelerden epey farkliydi. Adi gazete olsa da bir kdgida basiimiyor, sadece
internet iistiinden yaymn yapuiyordu. Haberler yalnizca fotograf ve yaziyla
degil, videoyla da verilebiliyordu. Diger gazeteler matbaada basildiklar: igin
herhangi bir haberi ancak ertesi giin yayimlayabiliyorken, Piril ve Fabo yeni
bir haber girmek icin yalnizca internete ihtiya¢ duyuyordu. Okurlar haberin
altina yorum bile yazabiliyordu. (DK, 14).

Montaj isini bitirmek iizereydiler. Olay dni ve sonrasint Puril’in anonsuyla

kurgulayip bes dakikalik bir haber hazirladilar. Bunu yapmalar: yedi dakika
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suirmiistii. Her ey bittiginde goriintiiniin sag tist kosesine Gergeklerin Pesinde

yazisini gomdiiler. Haberi siteye yiiklediler. (DK, 27).

- Teknolojik Ev Aletleri Kullanim1

Eserde teknolojik mutfak aletlerine yer verildigi tespit edilmistir. Mutfak aletlerinden
buzdolabi, cay makinesi, kahve makinesi, su 1siticisi ve meyve rondosu

bulunmaktadir:

o Toplanti masasinin tistii elektronik mutfak aletleriyle doluydu. Cay makinesi,
kahve makinesi, su isiticisi, meyve rondosu gibi bir stirii alet odayla alakasiz
bir sekilde dylece duruyordu. (DK, 55).

e Kahve makinesinin basina gegti. (DK, 55).

e  “...Buzdolabina kendiniz de bakip bir seyler se¢ebilirsiniz.” (DK, 136).

- Tarih ve Saat Bilgisine Ulagsma
Eserde teknolojik cihazlarin tarih ve saat gosterebilme 6zelligine de yer verilmistir:

o Fabo, kameranin bataryasim degistirdi. Yeniden ¢alistirabilmek icin tarih ve

saati ayarlamasi gerekiyordu. (DK, 9).

- Maddi Tasarruf Saglama

Eserde Pinka isimli belediye baskani adayr maddi durumu olmadigi halde internet
tizerinden belediye baskani oldugunda yapmak istediklerini iicret 6demeden diger

insanlara aktarabilmistir:

o Pinka ise Kun kadar sansh degildi. Sesini duyurabilecegi bir gazetesi, biiyiik
mitingler veya davetler diizenleyecek kadar parasi yoktu. Bulut gibi basin
ordusuyla da gezmiyordu. Bu yiizden o giin Youtube’dan canli yayin yapip

kampanyasint sosyal medyadan yiiriitecegini a¢ikladi. (DK, 153).

- Gilvenligi Saglama

Eserde kisilerin teknolojik giivenlik unsurlarini kullandiklar1 tespit edilmistir.
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Kun isimli belediye baskani aday1 bilgisayarina sifre koymustur:

o Kun yataktan ¢ikar ¢cikmaz bilgisayarini agti. Sifreyi girip Gergeklerin Peginde
sayfasina gitti. (DK, 44).

Mint isimli kahramanin evinde ve Kimsesiz Cocuklar Yurdu’nda giivenligi saglamak

amaciyla kameralar kullanilmaktadir:

o “Izledigimiz goriintiiler yurdun giivenlik kamerasina ait.” (DK, 120).

o Evise hepsinin arkasinda, bah¢enin sonunda kalyyordu. Tas duvarda bir zil ve
iki kamera vard:. (DK, 134).

o Kameralardan biri zaten onlara bakiyordu ama zile bastiktan sonra digeri de

mekanik bir sesle dondii. Fabo el salladi. Bir bizt sesi kapiyr a¢ti. (DK, 135).

Eserde Piril ve Fabo’nun sahip oldugu internet gazetesi sayfasi, bilgisayar korsanlari
tarafindan ele geg¢irilmistir. Ardindan iki gazetecinin kendi aralarinda yaptiklari

konusmadan yazilimcida bilgilerinin kopyalarini tuttuklar tespit edilmistir:
o “Nasil yani? Yedegimiz yok mu?” “Yedegimiz yazilimcinin bilgisayarindaydi
ve bil bakalim ne olmus?” (DK, 75).
4.7.1.11. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

Eserde teknolojik aletlerin ses seviyesinin istenildigi gibi ayarlanmasinin miimkiin

oldugu goriilmektedir:

o Calisanlar parktaki tek televizyonun karsisindaydi. Palyacolarin kulisindeki
plazmada Kanal DEV acikti. “Sesini biraz daha agar misiniz?” dedi, kapt
agzinda kalan biri. Palyagolardan biri kumandaya uzandi. (DK, 29).

o Telefonu ¢ald, sesini kismayr unutmustu. (DK, 71).
Eserde istenilen kanallar izlenebilmektedir:

o Fabo kanali degistirdi ama hepsinde Kun vardi. Televizyonu yiiziine

kapatmay: se¢ti. (DK, 96).

Eserde haber videolarinin istenildigi gibi kurgulanacag: ile ilgili ifadeler de yer

almaktadir:

o  “Abartma! Yorgunsan haberin montajint ben yapabilirim.” “Kurgu yapmak

isin en eglenceli kismi Puril!..” (DK, 14).
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e Ekran ikiye boliindii, Piril kendi bilgisayarimin kamerasiyla yaywma dahil
olmustu. (DK, 45).

Eserde kameranin acisinin ayarlanabilmesi 6zelligine yer verilmistir:

e Bakislar yaklasti, yaklasti, yaklasti ve tam iizerine gelince durdu! Kamerayt
iyice yakinlagtirdi. Evet, ona bakiyordu. (DK, 61).
o Fabo, cep telefonunu kullanarak siteden canli yayin yapacakti. Ancak kadraji

heniiz ayarlayamamigti. (DK, 62).
Eserde cep telefonlarindan alarm kurulabilmesi de gegmektedir:

o Ancak uykularimin en tath yerinde, sabahin erken bir saatinde cep telefonlar
ve ofis telefonu ayni anda ¢almaya basladi. Alarm kurmamislardi, uyandirma
servisine abone degillerdi ama birbiriyle uyusmayan melodiler diinyanin en

berbat miizigini kesintisiz olarak ¢alyyordu. (DK, 41).
Eserde kisiler sanal ortamda fotograflarini degistirebilmektedirler:
e  “Bak, bunu mutlaka profil fotografi yapmalisin!” (DK, 106).

Eserde Optik adli ¢ocuk, bir bilgisayar lizerinden diger bilgisayarlar1 da kontrol
ederek Piril ve Fabo’ya bilgi aktarabilmistir:

o  Optik herkes igin birer bilgisayar ¢alistirmisti, ancak hepsinin ekranini kendi

bilgisayarindan yonetiyordu. (DK, 143).
4.7.2. “Dijital Karinca” Adh Eserde Yer Verilen Teknolojinin Olumsuz Yénleri

4.7.2.1. Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma
Eserdeki kisiler sanal diinya igerisinde farkli isimler kullanmaktadirlar:

o “Sanmam, kanmam, inanmam. Hem Optik de kulaga gercek bir isim gibi
gelmiyor.” “Bir ismim daha var: Dijital Karinca. Sanal diinya igin. Size
hangisi daha gercgek geliyorsa onu kullamin. Artik oturabilir miyiz, eminim bir
stirti sorunuz vardwr.” (DK, 88).

e Haberin altinda yiizlerce yorum vardi. “Ben yanlis mi duydum, Kun kimsesiz
cocuklarin yaminda siirekli ailesinden mi bahsediyordu!” MorSalkim, “O
se¢cim konusmasit yapacak diye c¢ocuklar iisiimiis resmen!” NarCigegi,

“Tavsanlart sevin, Kun’a oy vermeyin!” KaktiisSiisii. (DK, 109-110).
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4.7.2.2. Hackerhk, Siber Suclar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel

Bilgilerin Aciga Cikmasi

Eserde Piril ve Fabo’nun yonettigi “Gergeklerin Pesinde” adli haber sitesi bilgisayar

korsanlar1 tarafindan ele gecirilmistir. Pir1l ve Fabo’ya yardim eden kisi ise “Dijital

Karinca” takma adimi kullanan Optik isimli bir ¢ocuktur. Optik de bilgisayar

korsanlig1 yapmaktadir ve “Gergeklerin Pesinde” adli haber sitesine saldir1 olacagini

Ogrenince Piril ve Fabo’nun haberi olmadan bilgileri gizlice kaydetmistir:

Piril, gozlerini Kun’a dikti. “Gergeklerin Pesinde hacklenmis! Artik gazete
filan yok.” dedi. (DK, 73).

“Hacker, sitenin ardindan yazilimciyr da hacklemis Puril.” (DK, 75).

“Mesaj1 yollayani bulursak delil de bulabiliriz, bu sug¢ cezasiz kalmamal.
Zaten polisi de hemen arayp bildirdim. Onlar da isin iistiinde.” (DK, 76).
“Merhaba. Emniyet Miidiirliigiinden arryorum. Su hack meselesi igin.”
“Yoksa onu buldunuz mu?” “Kimi?” “Bu igi yapan her kimse, onu?” “Hayrr,
heniiz degil. Ama sorusturma baglattik. Yazilimcimizin bilgisayart bizde.
Bilisim polisimiz her seyi inceliyor.” (DK, 78).

“Gazetemizi neden hackledin?” Enter tusuna basti ve az sonra ¢akan yeni bir
simgek, sorusunun cevabini getirdi. “Ben hacklemedim, ama ben toparladim.
Size yardimci olmak istedim.” (DK, 80).

“Merhaba internet. Yeniden buradayiz. Ancak bu hack meselesinin merak
edildigini biliyoruz. Ac¢ikcasi kimin yaptigi belirsiz. Emniyet gorevlileri de
siber su¢larda delil bulmanin ¢ok zor oldugunu séyliiyor...” (DK, 83).

“Her seyi en bastan anlatmam gerekiyor. Size inandirici gelmeyecek ama ben
bir hackerim. Yani, saytlirim. Daha bir siirii numara o6grenmem gerekiyor
ama baya hizli ilerledigimi soyliiyorlar. Her neyse... (DK, 88).

Son okuduguna sadece tiziilmemis, ¢ok da sinirlenmisti. Basini kaldirip Zi’ye
bakti. “Su buldugun hacker, KaktiisStisti ' niin kim oldugunu 6grenebilir mi?”
(DK, 110).

“Soyle diisiin.” dedi Optik. “Bir hacker ne yapar?” “Hacker mi, ne alakasi

var?” “Sen cevap ver iste. Bir hacker ne yapar?” Bilmem, bircok sey...”
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“Mesela?” “Meselaaa... sistemlere sizar!” “Ama nasil?” “Sifreleri kirarak.”
(DK, 116).

Mint’in evi geceden beri hareketliydi. Akrabalar: ve aile dostlari toplanmusti.
Polisler biitiin gece hepsine sorular sormug, sonra da Mint’in bilgisayarini

incelemek tizere alp gitmislerdi. (DK, 171).

4.7.2.3. Sahtekarhk ve Yalancilik

Eserde Bulut Boyza isimli belediye baskani adayi, sanal ortamlarda robot hesaplar

kullanarak sahtekarlik yapmistir. Piril ve Fabo’nun bunu fark etmesi {izerine Bulut

Boyza, onlarin sanal ortamda takip¢i sayisini arttirmak i¢in yalan haber yaptiklarin

iddia etmistir. Boylelikle sanal ortamda ger¢ek olmayan hesaplar kullanilabilecegi ve

rahatlikla yalan soylenebilecegi eserde sunulmustur:

“Tabii ki bu, basta sadece bir siipheydi. Ama #BaskanAdayimBulutBoyza
etiketini biraz kurcalayinca her sey yerine oturdu. Ciinkii etiket ilk olarak
birka¢ bot hesaptan yayimis. Ustelik daha olay duyulmamisken. Siz bile
haberini yayimlamamigken!” (DK, 116).

Piril’in kafast iyice karisti. “Bir dakika! Bot hesap derken?” “Yani sahte
hesaplar. Gergek bir kisiye bile ait degiller. Yazilim tarafindan yénetilirler.
Kulaga bilimkurgu senaryosu gibi geldiginin farkindayim Pwril ama zaten éyle
bir ¢agda yasiyoruz. Bulut, her seyi planlad: ve bu etiketi yayarak insanlarin
coskusunu yonlendirdi. (DK, 116).

“... Aksam saatlerinde sosyal medyada yayilan #BaskanAdayimBulutBoyza
etiketinin ilk olarak sahte hesaplar tarafindan yayildigi dogru mu?” (DK,
120).

“Bunlar gergeklerin pesinde degil, bunlar tik pesinde tik!” (DK, 125).

4.7.2.4. Toplumsal Davramslar1 Etki Altina Alma

Eserde belediye baskan1 adaylarmin teknolojik aletleri kullanarak toplumu

etkilemeye c¢alistiklar tespit edilmistir:

Fabo ofisteki bilgisayarin basina ge¢mis, giderek yiikselen Bulut Boyza
coskusunu takip ediyordu. #BaskanAdayimBulutBoyza etiketine her saniye

yiizlerce paylasim diigiiyordu. (DK, 110).
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o Sokaklara koyacag iicretsiz internet soziinii sorarak izleyicilere bu giiclii

vaadi hatirlatacak ve bu onlara epey oy kazandiracakn. (DK, 165).

4.7.2.5. Teknolojik Aletlerle Tlgili Yasanilan Aksakhklar
Eserde ugan bir teknolojik cihazin arizalanarak yere diismesine yer verilmistir:

o Ama oyle olmadi. Drone havadayken arizalandi ve yere c¢akildi. Ne

yapacagimi bilemedim. Cok korktum. (DK, 53).
Eserde bilgisayarlara bulasan kotii amagli yazilim da bulunmaktadir:

e  “Bilgisayarimdaki viriisleri temizler misin, ne de olsa uzmanlik alanin.

Fabo.” (DK, 133).
4.7.3. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imleri

4.7.3.1. “Dijital Karinca” Adh Eserde Cocugun Biligsel Gelisimi Yoniinden

Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde “Dijital Karinca” lakapl Optik, bilgisayar programlarimi ¢ok iyi bir sekilde
yonetebilmektedir. Bu bilgilerini ise bilgisayardan 6grendigini ifade etmistir. Optik

bilgisayar konusunda bilissel becerileri yiiksek bir kahraman olarak sunulmaktadir:

e Oy verme isleminin basladig1 saatlerde Optik bir kameramin karsisinda
oturuyordu. Yakasinda mikrofon takilyydi ve Kanal DEV’in canli
yayimindaydi. “Peki, biitiin bu bilgisayar numaralarini nereden 6grendin?”
dedi sunucu. “Bilgisayardaaan...” Kamera arkasinda bekleyen Piril ve
Fabo’yu giildiirmiistii. Sunucu, bir ¢ocuk tarafindan bozguna ugratilmaktan
hoslanmadi. “Tek basina koca opera binasini hackledin. Sen mi ¢ok

yeteneklisin, operamin giivenlik sistemi mi ¢ok zayif, emin olamadim.” (DK,

170).
4.7.3.2. “Dijital Karinca” Adh Eserde Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi
Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi

Eserde internette takip edilmek, taninmak 6nemli bir durum olarak sunulmustur.
Internet gazeteciligine ilk girdiginde fazla takip edilmeyen Fabo sanal ortamda

taninir olmamasina tiziilmistiir. Aym sekilde Optik isimli gocuk kahraman da sanal
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ortamda taninmak istedigi i¢in Piril ve Fabo’nun internet gazetesine yardim

etmektedir. Bu sayede yalnizlik duygusunun da 6niine gegmeye calismaktadir:

Fabo, réportaji yiikledikten sonra sayfayr yeniledi. Haberin altindaki ‘Ilk
yorumu siz yapin!’ ¢agrist, oldugu gibi duruyordu. Cant stkildi. (DK, 17).

“Peki, neden haberci olmak istiyorsun?” Optik, ilk defa gozlerini
karincalardan aywrip Pwril’a bakti. “Ciinkii zaten benzer seyler yapiyoruz.
Hatta sizinle aramda tek fark var, ben sanal diinyada iz siiriiyorum. Ama
gortinmez olmaktan ¢ok sikildim. Haberlerin altina sizin gibi imzami atmak
istiyorum, herkes beni tanisin, varligimdan haberdar olsun istiyorum.” “Peki,
sanal diinyadaki arkadaslarun... gériiniir olmak istedigini biliyorlar mi?
Senin yalniz oldugunu biliyorlar mi? Onlar her kimse ¢ok tehlikeli olabilirler.

Basina bela alabilirsin.” (DK, 103-104).

4.7.4. “Dijital Karinca” Adh Eserde Cocugun Ahlak Gelisimi Yoniinden

Teknolojinin Sunulus Bicimi

Eserde Optik bilgisayar korsanligini bilmektedir ancak zarar verme amagh bu

bilgisini kullanmadigini ifade ederek etik kurallardan bahsetmistir. Piril adli gazeteci

de sanal ortamda yasa dis1 yontemler kullanarak bilgilere ulasmanin dogru

olmadigini belirtmistir:

“Bak, ben kotiiliik i¢in boyle bir sey yapmam. Bu isin de etik kurallari var.”
“Ne etik ama! Bilgisayarimin kamerasina ¢oktan sizdigina eminim!” Piril
basparmagiyla  bantin iizerinden gec¢ti.  “Yapsaydim etik olmazdi.
Yapmiyorum. Hem de yapabilecegim halde.” (DK, 81).

Birkag giin once, tiye oldugum, yani benim gibilerin tiye oldugu forumlardan
birinde bir ilan gordiim. Soyle yaziyordu: ‘Bir an once susturulmasi gereken
bir site var. Acil!” Ben béyle bir sey yapmam. Yani bir baskasina zarar
vermem. (DK, 88).

“..Size saldiramin kim oldugunu bilmiyorum. Yazistigim e-posta adresini
kontrol ettim, adres yeni alinmis ve i¢inde hi¢hir ipucu yok.” Piwril siipheyle
bakiyordu. “Insanlarin hayatina béyle rahat rahat girmen ne kadar dogru?”
“Peki insanlarin sizi hacklemesi ne kadar dogru?” “Bak o da dogru.” dedi

Fabo. “Ama bir ¢ocuk igin ¢ok tehlikeli isler yapryorsun.” (DK, 89-90).
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e “Bence Optik o kismi tereyagindan kil ceker gibi halleder. Hemen simdi
ikisini de hackleyelim ve o minik islemcileri ne biiyiik yalanlar saklyor
bakalim.” “Hayw!” dedi Pwil. “Béyle karanlik yontemler haberimize gélge
diistiriir.” (DK, 148).

4.7.5. “Dijital Karinca” Adh Eserde Ebeveynlerin ve Cevrenin Teknolojiye
Karsi Bakis Acilar: ve Tutumlari

Eserde Piril, Optik’e sanal diinyanin karanlik tarafinin onun i¢in tehlikeli oldugunu

sOyleyerek uyarida bulunmaktadir:

o “Peki, sanal diinyadaki arkadagslarun... goriiniir olmak istedigini biliyorlar

mi? Senin yalniz oldugunu biliyorlar mi? Onlar her kimse c¢ok tehlikeli

olabilirler. Basina bela alabilirsin.” (DK, 104).

Eserde Fabo ise Optik’in bilgisayar bilgisinden yararlanmak istemektedir. Bilgisayar

korsanlig1 yapmasini kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda desteklemektedir:

e  “Bilgisayarimdaki viriisleri temizler misin, ne de olsa uzmanlik alanin.
Fabo.” (DK, 133).

e “Bence Optik o kismi tereyagindan kil ¢eker gibi halleder. Hemen simdi
ikisini de hackleyelim ve o minik iglemcileri ne biiyiik yalanlar sakliyor

bakalim.” (DK, 148).
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4.7.6. incelenen Cocuk Kitaplarinda Yer Alan Unsur Cesitleri

Tablo 4.20. Teknolojik Aletler

UY. | P.G. |I1B.B AC.

T IDK | O D.S. T C.C. | D.K. | Toplam
Bilgisayar/Laptop/T v v v v v v 6
ablet
Telefon/Cep v v v v v v v -
Telefonu
Kamera v v 2
Fotograf Makinesi v v v v v v 6
Televizyon v v v v I s
Elektronik Ev v v v vy
Aletleri
Mikrofon/Megafon v v v 3
Hoparlor v v 2
Kulaklik v 1
Klavye v v 2
Yazici v 1
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Fare

Bellek Cubugu

Batarya

Kablo

Jenerator

Kumanda

Dijital Pano

Elektronik Tamir
Aletleri

Dijital Gozlitk

Kaset

Tomografi Cihazi

Rontgen Cihazi

Ses Kayit Cihazi

CD Calar

Hat (SIM Kart)

Robot

Projeksiyon Cihazi

Lazer Cubugu

Drone
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Miizik Seti 1
Yapay Kar v 1
Makinesi

Incelenen yedi eser igerisinde, biitiin eserlerde yer alan teknolojik cihaz

“Telefon/Cep Telefonu” dur. Biitiin eserlerde telefon kullanimi tespit edilmistir. 6

eserde ise “Bilgisayar/Laptop/Tablet” ve “Fotograf Makinesi” kullanimi vardir.

Radyo kullanimina ise higbir eserde yer verilmemistir. En fazla teknolojik alet

cesidine sahip eser olan “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller’de 19 teknolojik alet

tespit edilmisken, en az teknoloji cihazina sahip eser olan “Anneannemin Cep

Telefonu”nda ise 2 tane teknolojik alet tespit edilmistir.

Tablo 4.21.Teknolojik Yazilim ve Uygulamalar

UYGT PGDK IBBO DS ACT CC DK Toplam
Sosyal v
Medya v v 4 v 5
Platformlar1
Arama v v v 3
Motorlar1
Gériintiilii v v )
Arama
Elektronik v v v 3
Mesaj
Internet v v
Siteleri v 3
E-posta v v v 3
Bilgisayar v
ve Telefon v v 3
Programlart
Dijital v 1
Oyunlari
Goriintiili v 1
Mesajlasma
3D v 1

Yazilimlar
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Inceleme sonucunda 5 eserde sosyal medya platformlarma girildigi tespit edilmistir.
Sosyal medya platformlar1 c¢ocuklarin siklikla kullanmasit nedeniyle internet
sitelerinden ayr1 olarak alinmistir. Goriintiilii mesajlasma, bilgisayar oyunlar1 ve 3D
yazilimlar sadece 1 eserde gecmektedir. En fazla teknolojik yazilim ve uygulama
“Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” adli eserde tespit edilmistir. “Cetin Ceviz” ve
“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserlerde ise teknolojik yazilim ve uygulamalara

yer verilmemistir.

Tablo 4.22. Teknolojinin Olumlu Yénleri

UYGT PGDK @ iBBO DS ACT Ccc DK

3.1.Haberlesme ve v
letigimi v v v v v v 7
Kolaylagtirma

3.2.Arastirma, Odev v

Yapma, Bilgiye v v
Ulasma, Kesfetme

4 5

3.3.Farkli Zaman ve
Mekanlara v v v v
Ulasabilme

3.4.Fotograf, Video,

Ses, Bilgi, Belge v v v v v o5
Kaydetme ve

Saklama

3.5.Giinceli v 4 4 v v v 6

Yakalama

3.6.Meslekler ve Para v v v v

Kazanma

3.7. Yeni

Arkadagliklar Kurma v v v 3
ve Yalnizliktan

Kurtulma

3.8.Arkadaslar ve v v v v v

Cevreyle Paylasim
Yapabilme

3.9. Miizik, Oyun ve v v v v v

Eglence Ortami
Olusturma

3.10.Kisisel Gelisime v v v v v 5
Katki Saglama

3.11. Giinliik Hayat1
Kolaylastirma

3.11.1.Ulagim v v v v v v v 7

Saglama
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3.11.2. Yer-Yon
Bulma

3.11.3 Zaman
Tasarrufu

3.11.4.Teknolojik Ev
Aletleri Kullanimi

3.11.5.Tarih ve Saat
Bilgisine Ulagma

3.11.6. Maddi
Tasarruf Saglama

3.11.7. Guvenligi
Saglama

3.12. Sanal Gergeklik
ve Boyutlandirma

3.13. Teknolojinin
Kisisellestirilebilmesi

3.14. Yeni Projeler ve
Icatlar Olusturma

Toplam

v

17

3
Vo3
v v 5
v v o3
v v o
v
1
v v
v 2

12 6 4 16

Incelenen 7 ¢ocuk eserinden yola ¢ikilarak elde edilen bulgularda, teknolojinin

olumlu yénleri arasinda biitiin eserlerde “Haberlesme ve Iletisimi Kolaylastirma” ve

“Guinlik Hayat1i Kolaylastirma” bagligi altinda incelenen “Ulasgimi Saglama”

unsurlar1 yer almistir. “Giinceli Yakalama” kategorisi ise bir eser hari¢ biitiin

eserlerde tespit edilmistir. Teknolojinin olumlu yonleri kapsaminda en az yer verilen

unsur ise “Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma” kategorisidir. Incelenen basliklar

ierisinde en fazla teknolojinin olumlu ydnlerine yer veren eser “Unsiiz Youtuberin

Ginligii Troller” dir. Bu eserde teknolojinin olumlu yonlerinin sunulusu agisindan

17 alt kategori tespit edilmistir. Teknolojinin olumlu ydnlerine en az yer veren eser

ise “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi”dir. Bu eserde teknolojinin olumlu

yonlerinin sunulusu agisindan 4 alt kategori tespit edilmistir.

UYGT

4.1.Teknoloji
Bagimlilig

D$
v
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Tablo 4.23. Teknolojinin Olumsuz Yonleri

ACT CccC DK Toplam



4.2.Sosyallesmenin
Azalmasi

4.3.Gergeklikten
Uzaklagma

4.4.Sahte Kimlik
ve Kisilik
Olusturma

4.5 Hackerlik,
Siber Suglar, Bilgi
ve Belgelerin
Kopyalanmasi,
Kisisel Bilgilerin
Aciga Cikmasi

4.6.Hastalik, Kaza
ve Yaralanmalar

4.7.Sahtekarlik ve
Yalancilik

4.8.Kolaya Kagma,
Hazircilik ve
Tiiketim Cilginligt

4.9.Toplumsal
Davraniglar1 Etki
Altina Alma

4.10. Teknolojik
Aletlerle ilgili
Yasanilan
Aksakliklar

Toplam

v 2
v v v o
v v v o
v v 3
v v v v o5
Y 2
v v v o
v v v v v 6
10 6 4 1 1 | 5

Incelenen 7 ¢ocuk eserinden yola ¢ikilarak elde edilen bulgularda, teknolojinin

olumsuz yonleri bakimindan alti eserde “Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasamilan

Aksakliklar” kategorisi tespit edilmistir. En az karsilasilan teknolojinin olumsuz

yonleri ise “Gergeklikten Uzaklasma” ve “Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim

Cilginligr” kategorileridir. incelenen kategorilerden yola ¢ikilarak teknolojinin biitiin

olumsuz yonlerine yer veren eser ‘“Postayla Gelen Deniz Kabugu”dur. Teknolojinin

olumsuz yonlerine ise incelenen kategorilere gore en az yer veren eserler

“Anneannemin Cep Telefonu” ve “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi dir. Bu

eserlerin her ikisinde de sadece bir adet teknolojinin olumsuz yonleri alt kategorisi

tespit edilmis olup teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklara yer vermislerdir.

Tablo 4.24. Cocugun Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imleri
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UYGT.

PGDK

IBBO

D$

ACT

cC

DK

Toplam

5.1.Cocugun
Biligsel Geligimi
Yoniinden
Teknoloji

5.2. Cocugun
Fiziksel ve Psiko-
motor Gelisimi
Yoniinden
Teknoloji

5.3.Cocugun Sosyo-
duygusal Geligimi
Yoniinden
Teknoloji

5.4.Cocugun Dil
Gelisimi Yo6niinden
Teknoloji

5.5.Cocugun Kisilik
Gelisimi Yo6niinden
Teknoloji

5.6.Cocugun Ahlak
Gelisimi Y6niinden
Teknoloji

5.7.Cocugun Cinsel
Gelisimi Yo6niinden
Teknoloji

Toplam

Incelenen 7 ¢ocuk eserinden yola ¢ikilarak elde edilen bulgularda cocugun gelisimi

yoniinden teknolojinin sunulusuna bakildiginda “Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi

Yoniinden Teknolojinin Sunulusu™ biitiin eserlerde tespit edilmistir. “Cocugun

Biligsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu” ise bir eser disinda geriye kalan

tiim eserlerde bulunmaktadir. Eserlerde ¢cocugun gelisimi yoniinden en az yer verilen

kategori ise “Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu” olmustur.

Incelenen kategorilerden yola cikilarak gocugun gelisim yonlerinden teknolojinin

sunulusuna gore en fazla kategori “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” ve “Postayla

Gelen Deniz Kabugu” adli eserlerde tespit edilmistir. Her iki eserde de alt1 adet alt

kategori bulunmustur. En az kategorilere sahip eserler ise “Devin Sarkis1” ve “Cetin

Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adli ¢ocuk kitaplar1 olarak tespit edilmistir. Bu

iki eserde de ikiser alt kategori tespit edilmistir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonu¢ ve Tartisma

Bu arastirma kapsaminda, ¢agdas ¢ocuk edebiyat1 eserlerinde yer alan teknolojinin
sunulus big¢imleri; teknolojik aletler, teknolojik yazilim ve uygulamalar, eserlerde
sunulan teknolojinin olumlu ve olumsuz yonleri, ¢ocuklarin gelisim yonlerine goére
teknolojinin sunulusu, eserlerde yer alan ebeveynlerin ve gevrenin teknolojiye
yonelik bakis acilar1 ve tutumlari ¢ergevesinde 7 adet ¢cagdas cocuk eseri incelenmis

ve 6 ana kategori, 37 alt kategori kapsaminda inceleme yapilmistir.

Incelenen ¢agdas cocuk edebiyat: eserlerinde teknolojik unsurlarin dengeli
dagilmadig tespit edilmis olup ¢ocuklara teknolojinin sunulusu agisindan birtakim
yetersizlikler mevcuttur. Eserlerde en fazla yer verilen teknolojik unsurlar cep
telefonu ve sosyal medya kullanimi, haberlesme ve iletisim, ulasim ve teknolojik
aletlerle ilgili yasanilan aksakliklar olmustur. Cocuklarin giiniimiizde kullandig1 bazi
teknolojik aletlere eserlerde hi¢ yer verilmedigi de tespit edilmistir. En az sunulan
teknolojik unsurlar ise dijital oyunlar, goriintilii mesajlasma, 3D yazilimlar, sanal
gerceklik ve boyutlandirma, gergeklikten uzaklasma, kolaya ka¢gma-hazircilik ve
tiketim ¢ilginligidir. Cocugun gelisim alanlar1 agisindan tiim eserlerde teknolojinin
cocugun sosyo-duygusal gelisimini etkilemesi sunulurken cinsel yonden gelisimini
etkilemesi bir eserde mevcuttur. Teknolojiyle ilgili yasanilan sorunlar ¢ocuklara
sunulurken bu gibi durumlardan korunma yollar1 sunulmamistir. Eserlerde yer alan
ebeveyn ve cevre karakterlerin teknolojiye bakisi acisindan ortak bir birliktelik

yoktur, teknolojiye yonelik farkli bakis agilart sunulmustur.

5.1.1. Eserlerde Yer Alan Teknolojik Unsurlarla ilgili Sonuglar

“Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller’de 35, “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adl
eserde 34, “Dijital Karinca” adli eserde 27, “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adli
eserde 24, “Devin Sarkis1” adli eserde 21, “Anneannemin Cep Telefonu™ adl1 eserde
12, “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adl1 eserde ise 9 adet unsur cesitliligi
tespit edilmistir.
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Incelenen eserler icerisinde “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller” adli eserde en
fazla sayida unsur cesitliligi goriilmiistiir. Hemen arkasindan ise “Postayla Gelen
Deniz Kabugu” adli eser gelmektedir. En az unsur gesitliligi ise “Cetin Ceviz-Sira
Dis1 Bir Odev Hikayesi” adl1 eserdedir.

Incelenen 7 eser arasinda unsur gesitliligi bakimindan dengeli bir dagilim tespit

edilmemistir.

5.1.2. Eserlerde Yer Alan Teknolojik Aletlerle ilgili Sonuclar

Eserlerde teknolojik aletlerin unsur cesitliligine bakildiginda ise “Unsiiz Y outuberin
Gunliigii Troller” adli eserde 19, “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde 5,
“Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adli eserde 7, “Devin Sarkisi” adli eserde 9,
“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde 2, “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev
Hikayesi” adli eserde 8, “Dijital Karinca” adli eserde 15 adet farkli teknolojik alet
saptanmigtir. En fazla “Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller” adli eserde teknolojik
cihaz cesitliligi tespit edilmistir. Ardindan sirasiyla “Dijital Karinca”, “Devin
Sarkis1”, “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi”, “Imdat! Bizimkiler Blogger
Oldu”, “Postayla Gelen Deniz Kabugu” ve “Anneannemin Cep Telefonu” adl1 eserler

takip etmektedir.

We are Social 2019 raporunun sundugu verilere gore Tiirkiye’nin %77’°s1 akilh
telefon kullanmaktadir. Incelenen eserlerde de bu durumu destekler nitelikte
kahramanlarin akilli telefonlar kullandiklar1 tespit edilmistir. Biitiin eserlerde cep
telefonu kullanimi mevcuttur. Cep telefonu, daha ¢ok iletisim kurma ve haberlesme
amactyla kullamilmistir. Ayrica paylasim yapabilme, giincel olaylar1 takip edebilme,
canlt yaym agabilme, yer-yon bulma gibi yazilimsal uygulamalarin da akilli
telefonlar tizerinden kullanildigi  goriilmiistiir. Eserlerde ¢ocuklarin  akilli

telefonlarindan oyun oynamasi durumuna ise hi¢ yer verilmemistir.

Cep telefonunun hemen ardindan 6 eserde bilgisayar ve fotograf makinesi veya
fotograf makinesi 6zelligi olarak kullanilan cihazlara yer verilmistir. “Anneannemin
Cep Telefonu” adli eser disindaki tiim eserlerde bu cihazlarla karsilagilmistir.
Bilgisayarlar lizerinden aragtirma yapma, iletisim kurma, eglenceli vakit gecirebilme
gibi olumlu durumlarin yani sira bilgisayar korsanligi yapma, teknolojinin bagimlilik
olusturmasi, gercek hayattan uzaklasma, aileyle, arkadaslarla ve ¢evreyle gecirilen

siirenin azalmasi gibi olumsuz durumlar da yansitilmstir. TUIK 2013 verilerine gore
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her 10 ¢ocuktan 9’unun her giin televizyon izledigi tespit edilmistir. Giinliik hayatta
cocuklarin siklikla karsilastigi televizyon ise incelenen 5 eserde tespit edilmistir.

Ancak stirekli televizyon izleyen bir kahramanla karsilasilmamistir.

vbl (13

Son yillarda ¢ocuklarin dikkatini ¢eken “drone”, “dijital gozliikler”, “robotlar” gibi
teknolojik aletler bir eserde ge¢mektedir. Drone, Dijital Karinca; dijital gozliik,
Postayla Gelen Deniz Kabugu; robot ise Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi

adli eserlerde tespit edilmistir.

Incelenen eserler arasinda son yillarda basilan eserler olmasina ragmen bu eserlerde
akilli saat, Playstation benzeri bir video oyun konsolu, yeni nesil elektronik kaykay,
ses bombasi, elektronik kitap okuyucu, radyo gibi cocuklarin giinliikk hayatin
icerisinde karsilagabildigi veya ilgilerini ¢eken teknolojik aletlere ise hi¢ yer
verilmemigtir. Cocuk edebiyati yazarlarinin bu acgidan bakildiginda giinlimiiz
cocuklarma teknolojik alet cesitliligi sunma konusunda eksik kaldigini sdylemek
miimkiindiir. 2000 yil1 sonrasinda dogan ve teknolojiyle i¢ ice olan bu ¢ocuklara
yonelik yazilan eserlerde bu gibi aletlere yer verilmemesi gilinlimiizdeki ¢ocuk
edebiyati yazarlarimin cogunun 1950-1985 yillar1 arasinda bulunan kusaklarda

diinyaya gelmis olmalarindan ileri gelebilecegi diistiniilmektedir.

5.1.3. Eserlerde Yer Alan Teknolojik Yazihm ve Uygulamalarla ilgili Sonuclar

Eserlerdeki teknolojik yazilim ve uygulamalarin unsur gesitliligine bakildiginda en
fazla teknolojik yazilim ve uygulamaya sahip olan ¢ocuk kitab1 “Postayla Gelen
Deniz Kabugu” (8) adli eserdir. Ardindan sirasiyla “Unsiiz Youtuberin Giinliigii
Troller” (7), “Dijital Karinca” (5), “Devin Sarkis1” (3), “Imdat! Bizimkiler Blogger
Oldu” (2) adl1 eserlerde teknolojik yazilim ve uygulama goriilmiistiir. “Anneannemin
Cep Telefonu” ve “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adli eserlerde ise

teknolojik yazilim ve uygulama tespit edilmemistir.

Teknolojik yazilim ve uygulamalarin da teknolojik aletler gibi cocuk eserlerinde
dengeli dagilmadigi goriilmektedir. 5 eserde sosyal medya platformlarina girildigi
tespit edilmistir. Sosyal medya platformlar1 da internet sitesi olmasina ragmen
cocuklarin internet ortaminda 6zellikle yoneldikleri ve siklikla kullandiklar1 alanlar
olmalari nedeniyle, daha net bir tablo gorebilmek adina, ayri degerlendirilmistir.
Instagram, Facebook, Twitter dogrudan isimleri gecen sosyal paylasim siteleridir.

Sosyal medya hesaplari genellikle paylasim yapma amaciyla kullanilmistir. Eserlerde
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ayrica sosyal medya hesaplarinda kisilerin sahte isimler kullandiklar1 bulgulanmastir.
“Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde Facebook™un yeni arkadagsliklara zemin
hazirlamasi 6zelligi de 6n plana ¢ikarilmistir. Sosyal medya hesaplari igerisinde 3
eserde blog sayfalara yer verilmistir. Blog sayfalar biriyle ilgili bilgi alma amagh
veya kisinin kendisiyle ilgili bilgi vermesi amaciyla kullanilmistir. Bu nedenle kisisel
blog sayfalarina yer verilmistir. Temasal, toplumsal, kurumsal blog sayfalari ise

incelenen ¢ocuk eserlerinde bulunmamustir.

Mavnacioglu (2009) sosyal medyayla ilgili O6zellikleri aktardigi calismasinda
verilenlerle eserdeki sosyal medya kullaniminda tespit edilen bulgular ise
birbirleriyle ortiigmektedir. Sosyal medya Mavnacioglu (2009) nun da belirttigi gibi
zaman ve mekan smirlamasi olmadan paylasim yapilabilmesi, karsilikli goriis
aligverisinde bulunulabilmesi, kullanicilarin trettikleri igerikleri paylasabilmeleri,
birbirlerini takip edebilmeleri, kimi zaman bilgi kirliligi nedeniyle dezenformasyon
yasanan bir yere doniismesi, kisilerin takip eden ve edilen olmasi sebebiyle
mahremiyetlerinin zedelenebilecegi bir yer olmasi cocuk eserlerinde de karsimiza

¢cikmaktadir.

Arama motorlarindan ise “Google” dogrudan ismiyle c¢ocuk kitaplarinda yerini
almistir. Giinliik hayatta birgok kisinin kullandigi navigasyon uygulamasina da iig
eserde yer verilmistir. Tirkiye’de ve diinyada bir¢ok kisinin kullandigi Whatsapp
benzeri ¢evrimigi mesajlagsma aplikasyonlarina ise eserlerde yer verilmemistir. Bu
uygulama yerine iletisimi saglamak amaciyla c¢ocuklar tarafindan artik fazla
kullanilmayan elektronik posta ve elektronik mesaja yer verilmistir. Bu nedenle bu
konuda ¢ocuk kitaplarinin teknolojiyi yansitmalar1 agisindan z ve alfa kusaginin

gerisinde kaldiklarini sdylemek miimkiindiir.

2000 yili sonrasinda dogan kusagin Ozellikleri arasinda gosterilen sanal ortamda
farkli bir dil kullanmalar1 yani kisaltmalar yapmalar1 veya emoji adi verilen yliiz
sembollerini kullanarak sanal ortamda yazigsmalar1 ise sadece “Unsiiz Youtuber

Giinltigii Troller” adli eserde yer almistir.

5.1.4. Eserlerde Yer Alan Teknolojinin Olumlu Yénleriyle flgili Sonuclar

Teknolojinin olumlu yénleri kategorisinde “Haberlesme ve iletisimi Kolaylastirma”,
“Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme”, “Farkli Zaman ve Mekanlara
Ulagabilme”, “Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge Kaydetme ve Saklama”, “Giinceli
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Yakalama”, “Meslekler ve Para Kazanma”, “Yeni Arkadashiklar Kurma ve
Yalnizliktan Kurtulma”, “Arkadaslar ve Cevreyle Paylasim Yapabilme”, “Miizik,
Oyun ve Eglence Ortami Olusturma”, “Kisisel Gelisime Katki Saglama”, “Giinliik
Hayat1 Kolaylastirma (Ulasimi Saglama, Yer-Yon Bulma, Zaman Tasarrufu,
Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi, Tarih ve Saat Bilgisine Ulasma, Maddi Tasarruf
Saglama, Giivenligi Saglama), “Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma”, “Teknolojinin
Kisisellestirilebilmesi”, “Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma” alt Kategorileri

bulunmaktadir.

Bu 20 alt kategori baglaminda en fazla unsur gesitliligi sirasiyla su sekildedir:
“Unsiiz Youtuberin Glnligi Troller” 17, “Dijital Karinca” 16, “Postayla Gelen
Deniz Kabugu” adli eserde 15 tane alt kategori bulunmustur. “Imdat Bizimkiler
Blogger Oldu” ve “Devin Sarkisi” adli eserlerde 12 alt kategori tespit edilmistir.
“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde 6, “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev

Hikayesi” adl1 eserde ise 4 adet alt kategori bulunmaktadir.

Teknolojinin olumlu yonleri ana kategorisinin de diger kategoriler gibi eserlerde

dengeli bir dagilim gostermedigi tespit edilmistir.

Eserlerde “Haberlesme ve lletisimi Kolaylastirma” ve “Giinlilk Hayat1 Kolaylastirma
alt kategorisinden “Ulasimi Saglama” kategorileri teknolojinin olumlu yonii olarak
biitiin eserlerde yer almistir. Boylece bu alanda en fazla tespit edilen kategoriler
olmuglardir. Vefa Tasdelen de makalesinde yeni teknolojilerin, ileri bilgi ve tecriibe
birikimi sonucunda ortaya ¢ikan teknolojiler oldugu ve iletisim ve ulasim
teknolojileri bunlardan ikisi oldugunu ifade etmistir. Eserler de bu durumu aynen

yansitmaktadir.

Ardindan “Glinceli Yakalama” alt kategorisi 6 eserde tespit edilmistir. “Arastirma,
Odev Yapma, Bilgiye Ulasma, Kesfetme”, “Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge
Kaydetme ve Saklama”, “Arkadaslarla ve Cevreyle Paylasim Yapabilme”, “Miizik,
Oyun ve Eglence Ortami Olusturma”, “Kisisel Gelisime Katki Saglama” ve “Giinliik
Hayati Kolaylastirma (Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi1)” 5 eserde tespit edilmistir.
“Farkli Zaman ve Mekanlara Ulasabilme”, “Meslekler ve Para Kazanma” ve
“Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi” 4 eserde bulunmustur. “Yeni Arkadagliklar
Kurma ve Yalnizliktan Kurtulma”, “Giinliik Hayat1 Kolaylastirma (Yer-Yon Bulma/

Zaman Tasarrufu/ Tarih ve Saat Bilgisine Ulagma/ Maddi Tasarruf Saglama)”
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kategorileri ise 3 eserde saptanmistir. “Glinliik Hayati Kolaylastirma (Giivenligi
Saglama)” ve “Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma” kategorileri ise yalnizca 2 eserde
gecmistir. Tek eserde gecen kategori ise “Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma”dir. Bu

kategoriye sadece “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde yer verilmistir.

Teknolojinin olumlu yodnleri ana kategorisindeki alt kategorilerde eserlerde yer

almayan bir alt kategori tespit edilmemistir.

Teknolojinin haberlesme ve iletisimi kolaylastirma o6zelliginde kisisel iletisim
yapilabilecegi gibi, teknolojinin ilerlemesi sayesinde toplu iletisimin de olabilecegine

yer verilmistir.

Arastirma, O0dev yapma, bilgiye ulasma, kesfetme Ozelligi internet sayesinde
kahramanlar tarafindan istenilen anda yapilabilmektedir. Eserlerde c¢ocuklarin
arastirma, 6dev yapma gibi amagclarla kiitiiphaneye gitmesi veya kitap okumas: gibi
durumlar bulunmamaktadir. Bunun yerine gerektiginde arama motorlari kullanilarak
teknoloji sayesinde istenilen anda ve hizli olarak istenilen bilgiye ulasilmasi

sunulmustur.

Farkli zaman ve mekéanlara ulasabilme alt kategorisinde teknolojik aletler sayesinde
uzakta bulunan bir kisi veya mekini o anda veya farkli bir zamanda gérmenin
miimkiin oldugu, bir zamanda ¢ekilmis bir fotografin veya videonun farkh
zamanlarda istenildigi kadar goriilebildigi ve bu sayede gidilmesi ve goriilmesi

miimkiin olmayan kisilere ve mekéanlara ulagilabildigi eserlerde yansitilmistir.

Fotograf, video, ses, bilgi, belge kaydetme ve saklama kategorisinde genis hafiza
ozelligi gosteren cihazlarda yapilan depolamalar sayesinde kolayca dijital belgelerin
saklanabilecegi; artik herkeste bulunan bu cihazlar sayesinde video kaydetmenin,

fotograf cekmenin pratiklestigi okuyuculara sunulmustur.

Giinceli yakalama alt kategorisinde haberlesme, canli yaym yapabilme, kisa siirede
fazla kisiye ulagilabilmenin miimkiin olmas1 sayesinde kahramanlarin son gelismeleri
teknoloji sayesinde takip edebildigi goriilmektedir. Bunun disinda “Unsiiz
Youteberin Giinliigii Troller”, “Postayla Gelen Deniz Kabugu”, “Imdat! Bizimkiler
Blogger Oldu”, “Anneannemin Cep Telefonu” adli eserlerde teknolojiye uyum
saglayamamanin ¢aga uyum saglayamamak, ¢cag disinda kalmak oldugu sunulmustur.
“Dijital Karmnca” adli eserde ise kahramanlardan birinin son ¢ikan teknolojik

cihazlar takip ettigi tespit edilmistir.
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Meslekler ve para kazanma alt kategorisinde teknolojinin ilerlemesiyle yeni ¢ikan
meslekler olduguna deginilmistir. Son yillarda sosyal medya hesaplarindan kisilerin
aldig1 reklamlar sayesinde veya kaydettikleri lizerinden sayfalarinin tiklanmasiyla
para kazanilabilmesi de tespit edilen diger bir olgudur. Giiniimiizdeki pek ¢ok
cocugun youtuber olma hayali veya youtuberlar takip etmesinden yola ¢ikarsak bu
alanda yasayabilecegi durumlarin eserlerde yeterince yansitilmadigini séylemek
miimkiindiir. Mustafa Saver’nin “Insan Teknoloji Etkilesiminde Giincel Problemler”
adli yazisinda “Cocuk Youtuber Sorunsali” bashigi altinda yer verilen sorunlarla
eserdeki kahramanlarin karsilagtirnlmadigi dolayisiyla g¢ocuklarin sosyal medya
platformlarin1 aktif kullanirken yasayabilecegi problemlerin ve korunma yollarinin

da ¢ocuga sunulmamasi ¢cocuk edebiyatinda ihmal edilen durumlardan bir tanesidir.

Yeni arkadaghiklar kurma ve yalmzliktan kurtulma alt kategorisinde o6zellikle
“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde yasi biiylik olan ana kahramanin cep
telefonu sayesinde yalniz hissetmesinin Oniine gegilmesi, “Postayla Gelen Deniz
Kabugu” adli eserde ise ailesiyle yeterince vakit gegiremeyen kahramanin sosyal
medyadan bir¢ok kisiyle arkadas olmasi sayesinde yalmzliktan kurtulmasi
anlatilmistir. Bu arastirmanin kuramsal c¢ergevesinde de belirtildigi gibi Z kusagi
artik sokakta oynamak yerine sanal ortamlarda arkadas bulmaktadir. Giderek
toplumsal yap1 bireysellesmektedir. Toplumda kisilerin genis ailelerden tek
yasamaya basladigi bir hayata dogru ilerleme s6z konusudur. Bu da Kkisilerin
yalnizlagsmasina sebebiyet vermistir. Her ne kadar sanal ortamdaki arkadasliklarin
tehlikeli olabilecegi bilinse de yalnizliktan kurtulmak insanlar agisindan oldukca

onemlidir. Bu durum da ¢ocuk eserlerinde yansitilmigtir.

Arkadaglar ve cevreyle paylasim yapabilme kategorisinde kisilerin 6zellikle sosyal
medyadan fotograf, yazi, video, belge paylasabilmesi durumlarina yer verilmistir. Bu
alt kategori altinda kisilerin istegine gore sadece tanidiklariyla paylagim yapabilmesi
veya tamimadiklar kisilere de paylasimlar araciligiyla ulasilabilmesinin miimkiin
oldugu eserlerde goriilmektedir. Ozellikle “Unsiiz Yotuberm Giinliigii Troller” adl

eserde paylasim yapan kisilerin popiilerlestigini gormek miimkiindiir.

Miizik, oyun ve eglence ortami olusturma alt kategorisinde artik oyunlarin
teknolojiyle daha farkli bir boyut aldigin1 gérmek miimkiindiir. Ozellikle “Postayla
Gelen Deniz Kabugu” adli eserde anlatilan 3 boyutlu oyun kisilere farkli deneyimler

yasatmistir. Ancak bu durumun gercek hayattan uzaklasma ve ¢esitli problemler
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yasatmasi da eserde sunulmustur. Kisilerin teknolojik aletleriyle miizik dinlemesinin
de yansitildig1 eserlerde film ve video izleme veya kaydetme unsurlarina da yer

verilmistir.

Kisisel gelisime katk1 saglama alt kategorisine yonelik olarak internetten elde edilen
bilgilerin giinliik hayatta kullanilabilecegi ¢ocuklara sunulmustur. Kahramanlarin ilgi
duyduklar1 konulara internet iizerinden ulastiklar1 gozlenmistir. Ornegin; “imdat!
Bizimkiler Bloger Oldu” adli eserde yabanci dil 6grenmenin teknolojik aletler

sayesinde de miimkiin olabilecegi okuyuculara yansitilmistir.

Teknoloji, insanlarin hayatlarin1 kolaylagtirmak amaciyla atilan adimlardir. Giinliik
hayat1 kolaylastirma alt kategorisinde teknolojik araglarin ulagimi saglamasina biitiin
eserlerde yer verilmistir. Yer-yon bulma konusunda iic eserde navigasyon
uygulamasinin kullanilmasi s6z konusudur. Kahramanlarin bilgiye hizli ulagmasi,
haberlesmede goriilen hiz, ayn1 anda birden fazla kisiye ulasilabilmesi gibi durumlar
zaman tasarrufu saglamistir. Teknolojik ev aletleri de eserlerde gegmektedir ancak bu
aletlerin isleviyle ilgili ifadelere pek yer verilmemistir. Tarih ve saat bilgisine
teknolojik aletler iizerinden 2 eserde ulasilmistir. Bu amag igin cep telefonlar:
kullanilmistir. Teknolojinin maddi tasarruf saglamasina yonelik olarak internet
araciligiyla herhangi bir licret 6demeden kisilere ulasilip aktarilmak istenenlerin
aktarilmasi sunulmustur. Ayrica “Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde uygun
operatOr tarifelerinin olduguna yer verilmistir. Giivenligi saglama bdliimiinde ise iki
eserde giivenlik kameralarma yer verilmistir. Ayrica “Unsiiz Youtubermn Giinliigii
Troller” adli eserde araba kapisinin kilitlenmesi ve aparman kapisindan sifreyle
gecilmesi  durumlarinin  olmast  teknolojinin  giivenligi  saglamaya yonelik

sunulusudur.

Sanal gerceklik ve boyutlandirma “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde tespit
edilmistir. Dijital gozliikler aracilifiyla eserde gegen bazi kisiler gercekei deneyimler
yasamiglardir. Ancak bunun tehlikeli olabilecegi insanlarin sakarlagabilecegi ve

kazalar ge¢irmesinin miimkiin olduguna da yer verilmistir.

Teknolojinin kisilestirilebilmesi alt kategorisi 4 eserde sunulmustur. Bu eserlerde
kiginin  istegi  dogrultusunda  kullandigi  teknolojik aletlerin  6zelliginin

degistirilebilmesine yer verilmistir.
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Yeni projeler ve icatlar olusturma alt kategorisi ise sadece “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir
Odev Hikayesi” adli eserde sunulmustur. Teknolojinin hizla ilerledigi giiniimiizde
cocuk eserlerinde bu durumun g¢ocuklara yeterince yansitilmamasi, onlarin iiretici

taraflarim1 ve hayal gii¢lerini desteklememesi, ¢ocuk kitaplarinda goriilen bir

eksikliktir.

5.1.5. Eserlerde Yer Alan Teknolojinin Olumsuz Yénleriyle Tlgili Sonuclar

Teknolojinin olumsuz yonleri kapsaminda “Teknoloji Bagimlilig1”, “Sosyallesmenin
Azalmas1”, “Gergeklikten Uzaklasma”, “Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma”,
“Hackerlik, Siber Suglar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga
Cikmas1”, “Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar”, “Sahtekarlik ve Yalancilik”, “Kolaya
Ka¢cma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginligr”, “Toplumsal Davraniglar1 Etki Altina
Alma”, “Teknolojik Aletlerle ilgili Yasamilan Aksakliklar” alt kategorileri yer

almaktadir.

Bu kapsamda teknolojinin olumsuz yonleri agisindan en fazla unsura sahip olan eser
“Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli ¢ocuk kitabidir. Bu eserde teknolojinin olumsuz
yonleriyle ilgili 10 farkli unsur ¢esidi bulunmustur. Ardindan 9 adet unsurla “Unsiiz
Youtuberin Giinliigii Troller” adl1 eser gelmektedir. Devaminda ise sirasiyla “Imdat!
Bizimkiler Blogger Oldu” (6), “Diyjital Karinca” (5), “Devin Sarkis1” (4) ve
“Anneannemin Cep Telefonu” (1) ile “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” (1)

adl1 eserler takip etmektedir.

Incelenen 7 eserden altisinda “Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan Aksakliklar”
kategorisi bulunarak en fazla eserde tespit edilen olumsuz alt kategori olmustur. Onu
strastyla “Sahtekarlik ve Yalancilik” (5), “Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma” (4),
“Hackerlik, Siber Sugclar, Bilgi ve Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin A¢iga
Cikmas1” (4), “Toplumsal Davraniglar1 Etki Altina Alma” (4), “Hastalik, Kaza ve
Yaralanmalar” (3), “Teknoloji Bagimhiligi” (3), “Sosyallesmenin Azalmas1” (3),
“Gergeklikten Uzaklasma™ (2), “Kolaya Kagma, Hazircilik ve Tiiketim Cilginligr”
(2) takip etmistir.

Teknoloji bagimlilif1 ¢cagimizin biiyiik sorunlarindan bir tanesidir ancak bu durum
incelenen 3 eserde tespit edilmistir. Teknoloji bagimliliginin bulundugu eserlerde
bagimlilik sorunuyla karsilasan karakterler teknolojik aletleriyle, internette ¢ok fazla

zaman gegirmis veya dijital oyun oynamislardir. Bu nedenle sosyallesmenin azalmasi
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sorunu da beraberinde gelmistir. Bu karakterler yanlarinda arkadaglar1 veya aileleri
bulundugunda miimkiin oldugunca az konusmay1 tercih etmislerdir. “Unsiiz
Youtuberin Giinliigii Troller” adli eserde teknoloji bagimlisi olan kahramanda ¢ok
daha biiyiik sorunlar yansitilmistir. Eserde sunulan teknoloji bagimlist kahraman
disariya c¢ikmak istememe noktasina ulasmis, ¢iktiginda ise fizyolojik sorunlarla
karsilagmistir. Bu durumda arastirmalarin ifade ettigi gibi teknoloji bagimliliginin
fizyolojik, psikolojik ve sosyolojik olarak problemler olusturabilecegini

destekleyerek cocuk edebiyatinda sunulmustur.

2 eserde yansitilan gerceklikten uzaklagsma durumunda ise kisilerin sanal diinya
icerisinde kaybolmalari, gergek ile sanali bazen karigtirdiklari sunulmustur. Ayrica

bu durumun kisiler i¢in bir tehlike olusturabilecegi de yansitilmistir.

Sahte kimlik ve kisilik olusturma alt kategorisinde kahramanlarin sahte isimlerle
sanal ortamda bulunduklari, bazi kisilerin ise bu sahte isimlerin altinda olmadiklari
kisilik 6zellikleri sergiledikleri tespit edilmistir. Hatta eserlerde kisiler birden fazla
sosyal medya hesabi da kullanarak baska baska kimliklere biiriinmiislerdir. Bu durum
beraberinde yalancilik ve sahtekarligi da getirmistir. Sanal ortamlarda rahatlikla
yalan sOylemenin miimkiin olabilecegi sunulan durumlar arasinda bulunmaktadir.
Iftira atmak, yalan haber cikarmak, birini sosyal medyada karalamak ve kiigiik
diistirmek, bir durumu oldugundan farkli yansitmak gibi durumlar arastirmada
sahtekarlik ve yalancilik kategorisinde toplanmistir. Bu sayede sanal ortamda

sOylenenlere her zaman inanilmamasi gerektigi ¢ocuklara sunulmustur.

Hackerlik, siber suglar, bilgi ve belgelerin kopyalanmasi, kisisel bilgilerin agiga
cikmasi alt kategorisi 4 eserde yer almaktadir. Bu eserlerin {iglinde ¢ocuk
kahramanlarin bilgisayar korsanlig1 yaptig1 hatta ¢evrenin ¢ikarlar1 dogrultusunda bu
cocuklar1 destekledigi tespit edilmistir. Bilgisayar korsanliginin bir sug teskil ettigi
yansitilsa da eserlerde ¢ocugu bilgisayar korsanligina 6zendirici ifadeler de tespit
edilmistir. Ozendirici yansitilan bu durum g¢ocugu ger¢ek hayatta sikintiya
sokabilecek tehlikelere yol acabilir. Sadece “Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller”
adli eserin sonlarinda eserdeki bir karakter bilgisayar korsanlig1 yaptig1 gerekgesiyle
polisler tarafindan tutuklanmistir. Bilgisayar korsanligi yapan diger kahraman ise
arkadasglar tarafindan desteklenmektedir ve polisler tarafindan yakalanmamistir. Bu
konunun yansitildigr diger eserlerde ise hackerlik yapan kisilerin ceza almasina yer

verilmemigtir. Cocuklarin okuduklar1 eserlerdeki kahramanlar1 6rnek aldig
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diistintiliirse bilgisayar korsanligim1 destekleyici ifadelerin yer almasi cocuklar

acisindan tehlike olusturmaktadir.

Hastalik, kaza ve yaralanmalar alt kategorisi 3 eserde tespit edilmistir. Bu eserlerin
ikisinde teknoloji bagimliliginin getirdigi saglik problemleri mevcutken geriye kalan

bir eserde teknolojik cihazlarin radyasyon yaymasi sunulmustur.

Kolaya ka¢ma, hazircilik ve tiketim ¢ilginligi kategorisinde emek harcanmadan
hazirca bir seylere ulasilabilmesi ve insanlarin rahata aligmasi, sosyal medya

ortamlarinda konularin hizlica tiiketilmesi konularina yer verilmistir.

Toplumsal davraniglar etki altina alma alt kategorisinde incelenen eserlerde yer alan
ozellikle teknolojiyle ilerleyen reklamcilik sektoriiniin insanlari etkilemesi, sosyal
medya ortamlarinda ¢ikan akimlarin birgok kisi tarafindan uygulanmasi, bu
ortamlardaki bir kisinin diger kisileri yonlendirebilmesinin miimkiin olmas1 gibi
durumlar insanlarin ve toplumun teknoloji araciligiyla kolayca etki altina
girebildigini gostermistir.

Teknolojik aletlerle ilgili yasanilan aksakliklar ise “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu”
adli eser disindaki incelenen tiim eserlerde tespit edilmistir. Bu kategori altinda
teknolojik aletlerin bozulmasi veya bazi durumlarda caligmamasi gibi sorunlarin

okurlara sunuldugu tespit edilmistir.

Teknolojinin olumsuz yonleri ana kategorisi tiim eserlerde bulunmustur. Ancak
eserlerin teknolojinin olumsuzlarint ¢ocuklara sunarken korunma yollarina yeterince

yer vermedigi de tespit edilmistir.

5.1.6. Eserlerde Yer Alan Teknolojinin Cocugun Gelisim Alanlarina Etkisi
Yoniinden Sonuclar

Cocugun gelisim yonlerinden teknolojinin sunulus bigimleri ana kategorisinin
altinda ise “Cocugun Biligsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun
Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yo6niinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun
Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”, “Cocugun Dil Gelisimi
Yoniinden Teknolojinin  Sunulusu”, “Cocugun Kisilik Gelisimi Yoniinden
Teknolojinin  Sunulusu”, “Cocugun Ahlak Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulusu”, “Cocugun Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu”

bulunmaktadir.
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Cocugun gelisim yonlerinden teknolojinin sunulus bigimleri kategorisinin alt
kategorilerine sahip olma ¢esitliligi agisindan en fazla unsur “Unsiiz Youtuberin
Giinliigli Troller” ve “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserlerde bulunmaktadir.
Her ikisi de 6 adet alt kategoriye sahiptir. “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller” adl
eserde “Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor Gelisimi Yoniinden Teknolojinin
Sunulusu” bulunmazken “Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde ise “Cocugun
Cinsel Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu™ alt kategorisi bulunmamaktadir.
Bu eserlerden sonra “Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu”, “Anneannemin Cep
telefonu” ve “Dijital Karinca” adli eserlerde liger tane alt kategori tespit edilmistir.
“Devin Sarkis1” ve “Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adl1 eserler 2 adet alt
kategoriyle incelenen eserler arasinda bu alanda en az alt kategoriye sahip olan ¢ocuk

kitaplaridir.

Incelenen 7 eserin hepsinde de “Cocugun Sosyo-duygusal Gelisimi Yoniinden
Teknolojinin Sunulusu” tespit edilerek bu alanda en fazla bulunan alt kategori
olmustur. Hemen ardindan gelen “Cocugun Biligsel Gelisimi Y 6niinden Teknolojinin
Sunulusu” alt kategorisi 6 eserde bulunmustur. Bu kategorinin tespit edilemedigi eser
ise “Devin Sarkis1” adli ¢ocuk kitabidir. “Cocugun Ahlak Gelisimi YOniinden
Teknolojinin Sunulusu” 4 eserde tespit edilirken “Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor
Gelisimi Yoniinden Teknolojinin Sunulusu” 3 eserde, “Cocugun Dil Gelisimi
Yoninden Teknolojinin Sunulusu” ve “Cocugun Kisilik Gelisimi Yoniinden
Teknolojinin Sunulusu” ikiser eserde tespit edilmistir. “Cocugun Cinsel Gelisimi
Yoéniinden Teknolojinin Sunulusu” alt kategorisine ise sadece “Unsiiz Youtuberin

Giinltigii Troller” adl1 eserde yer verilmistir.

Pagani ve arkadaglarmin (2010), Couse ve Chen (2010)’in ve Kol’un yaptig
aragtirmalar, teknolojinin ¢ocuklarinin gelisim alanlarmi etkiledigi yoniindeydi.
Cocuk eserlerinde belirgin olarak teknolojik unsurlarin ¢ocuklarin gelisim alanlarin
etkiledigi goriilmektedir. Cocugun gelisim alanlar1 yoniinden teknolojinin sunulusu
kategorisinde olumlu yonler bulunsa da genellikle olumsuz yonlere yer verildigi

tespit edilmistir.

Incelenen eserlerde bilissel gelisim alaninda teknoloji, ¢ocuklarin yeni bilgiler
ogrenmesini, hayal gii¢lerini kullanmasini saglamasinin yaninda teknolojik cihazlarin
fazla kullanilmas1 ¢ocugun diisiinmesini ve hafizasin1 kullanmasini da engelledigi

sunulanlar arasindadir. Teknoloji bagimhiliginin fiziksel ve psiko-motor gelisim
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alanimi olumsuz etkiledigi sakarlia yol a¢tig1 sunulmustur. Sosyo-duygusal gelisim
alaninda cocuklarin yeteri kadar ilgi gérmemesi, yalnizlagmasi sonucunda olusan
duygusal boslugu teknolojiyle doldurmaya calistiklar1 ama teknolojik cihazlarla
harcanan siirenin artmasinin aslinda onlar1 sosyallikten daha ¢ok kopardigi durumuna
yer verilmistir. Bu durum da beraberinde psikolojik ve sosyal yonden sorunlari
getirmigtir. Eserlerde dil gelisimi agisindan g¢ocuk kahramanlarin sesli harfleri
konusurken ve yazarken kullanilmamalari, kisaltmalara ve emoji denilen yiiz
ifadelerine yer vermeleri onlarin dil becerilerini olumsuz etkiledigi yansitilirken ayn1
zamanda cocuklarin kendilerini sosyal medya alanlarinda ifade edebildikleri de
eserlerde bulunmustur. Kisilik gelisimi yoniinden sosyal medya platformlarinda sahte
kisi isimlerinin kullanilmasi ve sahte kisi isimleri altinda taninmamak kahramanlari
bu ortamlarda olduklarindan farkli kisilik ozellikleri sergileyen bireylere
donigtiirmiistiir. Bu durum ayrica yalan sdylemeye sebebiyet verdiginden ahlaki
gelisimi de etkilemistir. Cocugun cinsel gelisimini etkilemesi yoniinden teknolojinin
sunuldugu tek eser “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller’dir. Bu eserde bir gocuk
karakterin goriintiileri teknolojik cihazinin kamerasina erisilerek alinmis ve ¢ocuk
karaktere santaj yapilmistir. Bu durum gocuk kahramanin telefonunun kamerasina
bant yapistirmasina sebep olmustur. Eserde c¢ocuklarin bodyle sorunlarla
karsilagabileceginin sunulmasinin yaninda durumu yasayan ¢ocuk kahraman ailesine
teknoloji  kullanimimin yasaklanacagi korkusuyla icinde bulundugu durumu
sOyleyemeyen biri olarak yansitilmistir. Cocuklar gergek hayat igerisinde internet
kullanim1 sirasinda cinsel igerikli goriintiilerle karsilasabilmekte hatta kendilerine
kars1 yabanci kisiler tizerinden bu konuyla ilgili tehditlere maruz kalabilmektedirler.
Sanal ortamda bulunan bu biiyiik tehlikenin sunulmasi ve bu tehlikeden korunma

yollarinin ¢ocuga yansitilmasi konusunda eserler ¢ok zayif kalmistir.

5.1.7. Eserlerde Yer Alan Ebeveyn ve Cevre Karakterlerin Teknolojiye Bakis

Acilar1 ve Tutumlariyla Ilgili Sonuclar

Son ana kategori olan “Ebeveynlerin ve Cevrenin Teknolojiye Bakis Acilar1 ve
Tutumlar1 Yoniinden Teknolojinin Sunulus Bi¢imi” kategorisine biitlin eserlerde yer
verilmistir. Bu kategoriyle ilgili olarak “Unsiiz Youtubermn Giinliigii Troller” adli
eserde eserin kahramani olan Ezgi’nin annesi ve reklamci Ethem Bey, belediye

baskanligi secimini kazanmak i¢in Ezgi ve arkadaslarinin internet {izerinden
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gerceklestirdigi  karsi tarafi karalama kampanyalarina destekleyici bir tutum

sergilemektedirler.

“Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli cocuk kitabinda ise eserin bagkahramani Sude,
ailesiyle birlikte yeteri kadar vakit gecirememekte ve bu boslugu tabletiyle
doldurmaya caligmaktadir. Ailesi ilk basta onun bu davranisini desteklese de
sonradan kizlarmin bir teknoloji bagimlisina donistigini fark edip onu
kurtarabilmek i¢in ¢esitli yollar deneyerek teknolojiye karst olumlu tutumdan

olumsuz tutuma ge¢mislerdir.

“Imdat! Bizimkiler Blogger Oldu” adli eserin iiciincii hikdyesinde ise eserin
kahramani olan Caner’in annesi siirekli internetten paylasim yapmakta Caner’in
rizast olmasa dahi ¢ocugun goriintiilerini de paylasmaktadir. Babasi da sosyal
medyada para kazanildigimi fark edince bu alam1 daha iyi 6grenmeye calismistir.
Fakat ailenin sosyal medyada istemsizce yanlis bilgi vermesi sonucunda kiigiik
duruma dismeleri bu aligkanliklarindan vazgegmelerini saglamistir. Boylece bu
eserde de ebeveynlerin teknolojiye duydugu ilgiden sonradan vazge¢meleri

yansitilmaistir.

“Devin Sarkis1” adli eserde ise Igil ile Bigil adli devler interneti tutunacak bir dal
olarak gérmektedir. Bigil bu konuda endiseli davransa da igil ona gére internette yer
alma konusunda daha isteklidir. Igil’in sarkilarim1 paylasan c¢ocuklarmn aileleri ise

paylasim yapmalar1 konusunda miidahale etmemislerdir.

“Anneannemin Cep Telefonu” adli eserde Hikmet Hanim ilk basta cep telefonu
kullanmak istemeyip olumsuz bir tutum sergilese de sonradan telefonunu ¢cok sevmis
ve telefonuyla giiclii bir bag kurmustur. Telefonun gereklilik oldugunu disiinmeye
baslamistir. Boylece diger eserlerden farkli olarak bu eserde teknolojiye yonelik

olumsuz bir tutumdan olumlu bir tutuma gegcilmistir.

“Cetin Ceviz-Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi” adli eserde ise eserin kahramani Cetin’i
dedesiyle birlikte yaptiklari icat nedeniyle c¢evresindeki kisiler oldukca

desteklemiglerdir. Hatta eserin kahramani olan Cetin ile réportaj bile yapilmistir.

Son olarak “Dijital Karinca” adli eserde ise Optik adli cocugun bilgisayar korsanligi
yapmasi nedeniyle eserin kahramami Piril tarafindan uyarilsa da eserin diger

kahramani Fabo, onun bu 6zelligini kullanmak istemistir. Ayrica Optik’in bilgisayar
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ve internet konusundaki bilgisi nedeniyle kendilerine yardim etmesine de izin

vererek olumlu bir tutum sergilemislerdir.

Incelenen 7 eserde ebeveyn ve ¢ocugun ¢evresindeki karakterler acisindan
teknolojiye kars1 ortak bir tutum ve bakis agis1 bulunmamistir. Teknoloji bu yonden

cocuk edebiyati eserlerinde farkli yonlerden sunulmustur.

5.1.8. Eserlerde Yer Alan Cocuk Karakterler ve Teknolojiyle Tlgili Sonuclar

Eserlerde teknolojiyle ilgilenen, teknolojiyi aktif kullanan kahramanlarin 6zellikleri

yapilan arastirmalar baglaminda incelenerek su sonuglara ulagilmistir:

Altunbay ve Bigak (2018), z kusagi ¢ocuklarinin diger kusaklara gore teknolojiyi ¢ok
daha iyi kullandiklari, tabletler, bilgisayarlar ve akilli telefonlarin yasamlarinin bir
pargast haline geldigini ifade etmislerdir. 2000 y1l1 sorasinda basilmis ve yeni nesil
kusaga hitap eden bu eserlerde de oOzellikle ¢ocuk kahramanlar teknolojiyi
yasamlarinin bir parcasi olarak gordigi tespit edilmistir. Bu agidan bakildiginda

cocuk kahramanlar yeni nesil kusagin bu 6zelligini yansitmaktadir.

Pedro 2006 yilinda dijital yerliler olan giiniimiiz ¢ocuklartyla ilgili baz1 6zellikler
siralamustir. Bu Ozellikler igerisinde dikkat siirelerinin kisa olmasi, zihinlerinin
konudan konuya atlamasi, dijital olarak sosyal g¢evrelerinin genis ancak fiziksel
olarak c¢ogunlukla yalniz olmalari, iletisim ve iliskilerde sabirsiz 6zellikler
sergilemeleri, grafikleri metinlere tercih etmeleri, egitimden yiiksek beklentilere
sahip olmalarindan bahsetmistir. Howe ve Strauss (2000) da dijital yerlilerin “ben”
odakli, sabirsiz, hemenci, hirsli, mesaji konusmaya tercih eden ve kisaltmalarla
mesajlasan bireyler olduklarini ifade etmislerdir. Eserlerde ise teknolojiyle ilgilenen
cocuklarin bu cihazlara karsi uzun siireli dikkatlerini yogunlastirabildikleri,
teknolojik bagimlilik nedeniyle dis ¢evreye karsi dikkatlerini veremedikleri tespit
edilmistir. Ancak bu biitiin eserler i¢in genellenebilir bir 6zellik degildir. Ornegin
“Postayla Gelen Deniz Kabugu” adli eserde bu durum yansitilmistir. Eserde teknoloji
bagimlis1 olarak kendini gosteren eserin ana kahramani, annesinin ona sordugu
sorular1 teknolojik cihaziyla ilgilendigi i¢in anlamlandiramamaistir. Ayn1 kahraman
sosyal medyada ¢ok sevilen ve bir¢ok kisiyle arkadas olan bir kisi roliindeyken
gercek hayatta ise fazla arkadasi yoktur. Eserler bu agidan bakildiginda Pedro’nun
sunmus oldugu bazi 6zelliklerle uyum saglamistir. Howe ve Strauss’un da sdyledigi

gibi kahramanlar dilsel ifadelerde kisaltmalara basvurmakta ve mesajlasarak iletisim
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kurmaktadir. Ancak teknolojiyle ugrasan kahramanlarin iligkilerinde sabirsiz olmasi,
konudan konuya atlamalari, egitimden yiiksek beklentilere sahip olmalar1 gibi

durumlar kahramanlar tizerinde tespit edilmemistir.

Bilgi¢ ve arkadaslar1 2011 yilinda yaptiklar1 ¢alismada dijital yerlilerle ilgili olarak
bilgiye hizla ulagsmak istediklerinden ve ayn1 anda bir¢ok isi yapmak istediklerinden
bahsetmislerdir. Incelenen cocuk eserlerinde teknolojideki hiz okuyuculara
sunulurken kahramanlarin aynmi anda birden fazla isi yapmalar1 durumu eserlerde

yetersizdir.

Tapscott’un 2009 yilinda yaptigi calismasinda ise dijital yerlilerle ilgili olarak
kisilerin sikayetleri aktarilmigtir. Bu sikayetler arasinda internette akran zorbaligi
yaptiklari, utanma duygularinin olmadigi, oynadiklari oyunlar nedeniyle siddet
yanlis1 olduklari, kendilerini asir1 begendikleri ve narsist 6zellikler sergiledikleri
ifade edilmistir. Eserlerde ise kahramanlarla ilgili bu tarz 6zelliklere rastlanmamustir.
Gelen sikayetler arasinda sosyal becerilerini kaybedecek kadar ekrana yapisik

yasamalar ise eserlerde tespit edilmistir.

Tas ve arkadaslar1 (2017) giliniimiiz ¢ocuklarinin sanal diinyaya telefonlariyla siirekli
bagli olduklarini ve iletisim kurarken telefonda konusup, elektronik posta gondermek
yerine sosyal medyada emojiler, ikonlar ve goriintiilerle konustuklarini ifade
etmislerdir. Ozellikle “Unsiiz Youtuberm Giinliigii Troller’de bu durum okuyuculara

belirgin olarak yansitilmistir.

Yurt disinda yapilan ¢alismalarda teknolojinin dogru kullanilmasinin ¢ocuklar
teknolojik konularda elestirel diistinmeye yonlendirerek Ogretilmesinde ¢ocuk
edebiyatinin pedagojik bir egitim araci olarak kullanilabilecegi savunulmustur.
Cagdas Tirk edebiyati eserlerinde ise teknolojik konular ¢ocuklara yansitilmigtir
ancak dogru teknoloji kullaniminin nasil olmasi gerektigi konusunda daha fazla
durumun gocuklara sunulmasi gerekmektedir. Ayrica yurt disindaki ¢alismalarda
ozellikle teknolojinin dogaya yansimasi ve siirdiiriilebilir teknoloji kavramlar
tizerinde durularak ¢ocuklarin bu konuda egitilmesi amaglanmistir. Bu konularin ise

Tiirk cocuk edebiyat1 eserlerinde arttirilmasi gerekmektedir.

Yapilan arastirmada genel olarak Cagdas Tiirk Cocuk Edebiyati alaninda teknolojik
unsurlar1 yansitan eserlerin sayisinin son yillarda artmasina ragmen hala oldukga az

oldugu tespit edilmistir. Eserler teknolojik alet cesitliligi agisindan siklikla kullanilan
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teknolojik aletlere yer verseler de son yillarda ¢ikan ve c¢ocuklarin ilgisini ¢eken
teknolojik aletlere yer verme konusunda eksik kalmistir. Teknolojik yazilim ve
uygulamalar konusunda c¢ocuklarin sosyal medyay1r siklikla kullanmasina yer
verilmis ancak teknolojinin dogru amagclarla kullanilmasi, sosyal medyada
yasanabilecek tehlikeler konusu tam olarak yansitilmamistir. Teknolojinin olumlu
yonleri agisindan eserler incelendiginde bu alanda ¢ocuklara sunulan unsurlarin diger
kategorilere gore daha fazla oldugunu sdéylemek miimkiindiir. Ancak bu kategoride
de baz1 eksiklikler mevcuttur. Eserlerin genelinde teknoloji okuryazarligi agisindan
bakildiginda c¢ocuklara yeterli olgular sunulmamigtir. Bunun disinda Tiirkiye
Yeterlilikler ¢ergevesi kapsaminda ¢agimizin ¢ocuklarindan dijital yetkinlik ile bilim
ve teknoloji yeterliligi beklenmektedir. Ozellikle gocuklarin yeni projeler olusturmasi
MEB tarafindan desteklenmektedir. Ancak eserler ¢ocuklarin teknolojik anlamda
hayal giiciinii gelistirme ve yeni projeler olusturmalar1 agisindan yeterli degildir.
Teknolojinin olumsuz yonleri ana kategorisinde ise c¢ocuklar agisindan oldukca
onemli olan sanal ortamdaki tehlikeler genel anlamda sunulsa da cocuklarin bu
tehlikelerden nasil korunabileceklerinin yansitilmasi agisindan eserler yeterli
degildir. Teknolojinin ¢ocugun gelisim alanlarini etkilemesi eserlerde sunulmustur
ancak genelde olumsuz etkilerden s6z edilmistir. Teknolojinin ¢ocuklara sunulurken
gelisimlerini olumlu etkileyecek sekilde drnek karakterlerin de bulunmasi ¢ocuklar
icin yarar saglayacaktir. Eserlerde yer alan ebeveyn ve cevre farkli agilardan
cocuklara sunulmustur. Bu durum da teknoloji kullanimi konusunda eserlerde zengin

bir bakis a¢isinin oldugunu gostermektedir.

5.2. Oneriler

21. yiizyilda teknoloji hayatimizin vazgecilmez bir pargasi olmustur. Teknolojinin
hizla ilerledigi bu ¢agda 2000 ve sonrasinda dogan gocuklari insanlar “Z Kusag1” ve
2010 sonras1 doganlar1 da “alfa kusagi1” olarak nitelendirmistir. Teknolojinin hakim
oldugu bu cagda dogan cocuklara “Internet Kusag:1” adi da verilmektedir. Giiniimiiz
cocuklar1 teknolojiyle i¢ ice yasayan, hayatlarinin pek ¢ok alaninda interneti aktif
kullanan, sanal ortamlarda paylasim yapan, internet ve mobil teknolojilerini seven bir

kusaktir.

Giliniimiizde teknoloji her alanda oldugu gibi egitim alaninda da biiylik bir rol

oynamaktadir. 2020 yilinda yasanan COVID-19 salgmi nedeniyle de teknolojinin
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Oonemi bir kez daha 6n plana ¢ikmis, okullar teknoloji sayesinde uzaktan egitime

gecmistir. Ogretmen ve dgrenciler, teknoloji sayesinde bir araya gelerek egitimlerine

devam etmislerdir.

Cocuk edebiyati da teknolojiyle i¢ i¢ce yasayan bu yeni nesile yollarinda 11k tutmasi

adma c¢ok oOnemli bir alandir. Bu dogrultuda cocuk edebiyatinda teknolojinin

sunulusuyla ilgili olarak su onerilere yer verilebilir:

Teknolojinin dogrudan anlatildigi ¢ocuk edebiyati eserlerinin sayist oldukca
azdir. Ayrica eserler yeni teknolojileri yansitma konusunda yeterli degildir.
Gilinlimiiz teknolojisinin aktarildig: eserlerin sayis1 ¢ogaltilmalidir.

Eserler olusturulurken teknoloji aracilifiyla ¢ocuklarin {iretici yonleri ve
hayal diinyalar gelistirilecek bi¢imde desteklenmelidir.

Internetin ¢ocuklar icin yararli yonleri oldugu kadar karanlik taraflarinin
oldugunun da unutulmamasi gerekir. Ozellikle sanal ortamda gerceklesen
cinsel istismarlar konusunda daha dikkatli olunmalidir. Cocuk edebiyati
eserlerinde bu konunun ihmal edildigi gorilmiistiir. Eserlerde bu durum
cocuklara gelisimlerine uygun olarak yansitilmali ve korunma yonleri de
beraberinde kurgunun igerisinde verilmelidir.

Ozellikle yeni nesil kusagin “youtuber’ gibi mesleklere 6zenmesi sanal
ortamda popiiler olan kisiler gibi davranmasina yol agmaktadir. Bu konuyla
ilgili olarak cocuk kitaplar1 yazilmaya baslanmistir ancak sayilarinin artmasi
ve cocuk youtuberlarin karsilasabilecekleri olumsuz durumlar ve korunma
yollarinin da eserlerde sunulmasi gerekmektedir.

Internet kullanimmin artmas1 cocuklarin dil becerilerini biiyilk oranda
etkilemistir. Yeni nesil ¢ocuklar yazarken ve konusurken bazi harfleri
kullanmamakta, kendilerini ciimlelerle ifade etmek yerine bir yiiz ifadesini
kullanarak duygularini anlatmaktadirlar. Bu durum da onlarin dil gelisimini
olumsuz etkilemektedir. Cocuklarin kendilerini diizgiince ifade edebilecekleri,
dil becerilerini gelistiren dijital ortamlar da ¢ocuk edebiyati eserlerinde
sunulabilir.

Glinlimiizde sosyal medya kullanimi olduk¢a yaygmdir. Bu paylasim
sitelerinde kisilerin birbirlerine hakaret etmesi, kiiglik diisiliriicii yorumlar
yapmalari, yalan sdylemeleri ¢ocuklar1 ahlaki olarak olumsuz etkilemektedir

ve bu durum ¢ocuk eserlerinde de yer almaya baslamistir. Eserler bu konuyla
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ilgili olarak cocuklarinin empati becerilerini gelistirmeye ¢aligsmali, etik
kurallar1 onlarin anlayabilecegi bir dilde ¢ocuklara aktarmalidir.

Teknolojik aracglarin ve internetin dogru kullanilmasina yonelik olarak
cocuklarla ve ebeveynlerle okullar aracilifiyla iletisim kurulmali, bu konuyla
ilgili bilgilendirici kitaplar basilarak kisilere ulastirilmalidir.

Teknolojinin olumsuz yanlarini giizel gosteren eserler ayirt edilmeli, ¢ocuklart

internet kullaniminda olumlu y6nlendiren ¢ocuk Kitaplar: yazilmalidir.
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Yayinevi Cocuk Kitapligi.

Polat, Raife. 2016. Devin Sarkisi. 2. bs. Istanbul: Giinis181 Kitaplig1.

Sertbarut, Miyase. 2020. Unsiiz Youtuberin Giinliigii Troller. 4. bs. Istanbul:
Altin Kitaplar Yayinevi.

Sever, Dilek. 2019. Dijital Karinca. izmir: Tudem Yayinlar.

Yasar, Sinan. 2020. Cetin Ceviz- Sira Dis1 Bir Odev Hikayesi. istanbul: Fom
Kitap.
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Ek.2. Cagdas Cocuk Eserlerinde Teknolojinin Sunulus Bicimi Formu

K.1.
1.Teknolojik Aletler

2.Teknolojik Yazihm ve Uygulamalar

3.Teknolojinin Olumlu Yénleri

3.1. Haberlesme ve iletisimi Kolaylastirma

3.2. Arastirma, Odev Yapma, Bilgiye
Ulagma, Kesfetme

3.3. Farkli Zaman ve Mekanlara Ulagabilme

3.4. Fotograf, Video, Ses, Bilgi, Belge
Kaydetme ve Saklama

3.5. Giinceli Yakalama

3.6. Meslekler ve Para Kazanma

3.7. Yeni Arkadagliklar Kurma ve
Yalnizliktan Kurtulma

3.8. Arkadaglar ve Cevreyle Paylagim
Yapabilme

3.9. Miizik, Oyun ve Eglence Ortami

Olusturma
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3.10. Kisisel Gelisime Katki Saglama

3.11. Giinliik Hayat1 Kolaylastirma

3.11.1. Ulagimi Saglama
3.11.2. Yer-Yo6n Bulma
3.11.3. Zaman Tasarrufu

3.11.4. Teknolojik Ev Aletleri Kullanimi

3.11.5. Tarih ve Saat Bilgisine Ulagsma

3.11.6. Maddi Tasarruf Saglama

3.11.7. Giivenligi Saglama

3.12. Sanal Gergeklik ve Boyutlandirma

3.13. Teknolojinin Kisisellestirilebilmesi

3.14. Yeni Projeler ve Icatlar Olusturma

4.Teknolojinin Olumsuz Yonleri

4.1. Teknoloji Bagimlilig

4.2. Sosyallesmenin Azalmasi

4.3. Gergeklikten Uzaklasma
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4.4. Sahte Kimlik ve Kisilik Olusturma

4.5. Hackerlik, Siber Suclari Bilgi ve
Belgelerin Kopyalanmasi, Kisisel Bilgilerin
Ag1ga Cikmasi

4.6. Hastalik, Kaza ve Yaralanmalar

4.7. Sahtekarlik ve Yalancilik

4.8. Kolaya Ka¢ma, Hazircilik ve Tiiketim
Cilginligi

4.9.Toplumsal Davraniglar: Etki Altina Alma

4.10 Teknolojik Aletlerle Ilgili Yasanilan
Aksakliklar

5.Cocugun Gelisim Alanlarina Gore

Teknoloji

5.1. Cocugun Biligsel Gelisimi Yoniinden
Teknoloji

5.2.Cocugun Fiziksel ve Psiko-motor

Gelisimi Yoniinden Teknoloji

5.3. Cocugun Sosyo-Duygusal Geligimi

Yoniinden Teknoloji
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5.4. Cocugun Dil Gelisimi Y6niinden
Teknoloji

5.5. Cocugun Kisilik Gelisimi Y 6niinden
Teknoloji

5.6. Cocugun Ahlak Geligsimi Yo6niinden
Teknoloji

5.7. Cocugun Cinsel Gelisimi Yo6niinden
Teknoloji

6.Teknolojiye Yonelik Ebeveyn ve Cevre

Tutumu
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