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ONSOz

Cogu & ve & paylgimh ortamlarin bali oldugu evrensel ve tek bir buyulgavardir. Bu &
kullanicilarin sayisinin gittikge agitiinternet'tir. Internet’in de kullanimi en kolaygwaygin
protokold, ticari, sosyal, akademik ve bunlar dibigcok ayri dalin siklikla tercih egii, web
protokoluddr.

Web protokoli kullanarak, onceleri &é lzerine glenerek yapilan timslemler sayisal
ortamda k@ida geciriimeden yapilmaktadir. Webin en buyuk rggthizli, dinamik ve cift
yonli enformasyon sunumu yapabilmesidir.

Bu calsma mekan kavramini web Gzerinde sunulmasi ileeifgil Web mekani kavramini
ornekler. Web Ulzerinde mekan sunum yontemlerinii bagtaslara gore secip, sgierini
siralar. Bir web projesinin web mekéani olmasi igarekli kistaslari érnekler.

Secilen web mekani érneklerini kullanicilara sumargorilerini alir bu gorgleri analiz
ederek webdeki enformasyonun web mekani olaraklswasunin enformasyonun iletiimesine
deger katip katmagin sonuca ulgmaya cakir.

Bu calsma ile gelgen teknolojiye ayak uyduran mimarinin ilerideki samteknolojilerine ve
Web Mekéani tasarimina olan etkilergimdiden gozler 6nine strmek icin fayd&lsmaya
calismaktadir.

Tezin dargmanlgini kabul eden, Sayin Do¢. Dr. Murat Soygéniesekkir ederim. Ayrica
calismanin akademik bicimlenmesinde katkilari icin Sagmaf. Dr. Necatince@lu’na Sayin
Prof. Dr. Ahmet Eylice’ye, Sayin Dog¢. Dr. Arzu Erdensayin Dog. Dr. Meltem Aksoy’a ve
argtirmalarimda bana yardimci olan Sayin Yuksek Mirandan Koksal'a tgekkir ederim.

Yiiksek Mimar Ahmet Turan KOKSAL
Istanbul, Ocak 2006



OZET

Bu ¢alsma, web mekaninin tanimini ve web mekéani olaraklkadhilebilir web projelerinin,
temel sunulma yapilarini, kullandiklari teknolaijilee araytzlerini inceler. Bir web
enformasyonunun, web mekani olarak algilanmasigenekli kistaslari ortaya koyar.

Web mekéani olarak tanimlanmaya uygun o6rneklerinpde&i enformasyonun sunumunda
degser katip katmadghini, kullanici goérglerine bavurarak test eder. Bu geri danbilgileri
sayesinde istatistiki bir analiz ortaya koyup, watkan1 kavrami icin sonuclar ortaya koymak
amacini tar.

Anahtar kelimeler: Internet, A, Web, Mekan, Mimari Mekan, Web Mekan, Bili,
Enformasyon.



ABSTRACT

This paper examines websites that explore spdtalacteristics of the web in other words
use web as an architectural space. It sets fodbssary criteria for any web information to be
recognized as a web space.

The study tests whether those examples that catedaibed as “web space” adds value to
the information it provides through the users apmiThe user feedback information conjures
up statistical analysis and aims to set conclusionthe concept of web space.

Keywords: Internet, Net, Network, Web Space, Architecturala8&py Web Space,
Information.
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1. GIRIS

“Mimarlik bicim haline gelmg yasamdir” (F.L.Wright, 1993). Bu tanima gore mimariye
onun bicimini ygamimizin her evresinde goruriz hissederiz yanidgimulundgumuz

mimari &selerle yaariz.

Yine, glinimiiz gadas toplumunda en 6nemli kavramlardan birisi de “gietidir”. iletisim
yontemleri gin gectikce gasmekte ve yenileri kullanima sunulmaktadir. Gehi iletsim
yontemleri arasinda en hizli geni kuskusuz & teknolojileridir. Ag Uzerinden yapilan
iletisimde, farkli & yapilarinin olgturulmasi, tum dinya kullanicilarinin ¢ok hizl weuz

etkilesime girebilecgi enformatik (bilsim) yapilarini ortaya ¢ikarmaktadir.

Mimari mekanlar, her an icinde gadigimiz igin ayrica bigim haline getirilmihali ile iletimi
mumkin olan olgulardandir. Devamli geh halindeki iletsim teknolojileri, ilettikleri
olgulari, kolay iletiimeye uygun olarak gietirilmeye zorlamglardir. Orngin yazili bir sayfa
metin, yaziyl olgturan harfler sayisaljirilarak kodlanmy yeni bir yazi saklama formati
ortaya cikmgtir. Bu sekilde formatlanmy bilgiler, baska bir sisteme iletilngi ve o sistemdeki
format ¢cozlicu bu sayisal ifadeyi yeniden harfleegirgrek bir sayfa dolusu metini ortaya
koyabilmistir. Bu tezdeki sayfalar da yukarida bahsedilgekilde formatlanarak
(sayisallatirilarak) olwturulmustur. Artik metinler, bilgisayar ortaminda sayisstilaimis
olarak iletilmek icin saklanmakta ve o formata dgititiilmektedir. Mimari mekanlar icin de
bu sekilde sayisal iletimin gganmasi mumkin olabilmektedir. Sonugta bf yapisinda

dolasansey enformasyondur.

“Elektronige dayali enformasyon teknolojileri (elektronik basda dahil) gsiz bir hafiza
kapasitesine, bitleri birgirme ve aktarma hizina sahiptir. Elektronik meweri bildirim,
karsilikl iletisim, metnin yeniden dizenlenmesi gibi konularda icididl esneklik sunar;
s6zcik §lemle galgan her yazar bunu bilir; boylece de ietiin kendisini dgistirir. On-line
iletisim metnin esnekdi ile birlesince ayni anda her yerde olabilen, asenkronize bir

uzam/zaman programlamasini mumkun kilar” (Cast2063)

“Bili, enformasyon demektir. Enformasyon kelimesgingilizce “information” kelimesinden

gecmitir. Eski Turkge’de bu kelimenin kah g “malumat”dir.” (inan, 2003)



Mekanin enformasyonunun sayisal formatta saklanagagetiimesi mimkindir. Mekéanlarin
sayisallatirihp bu sekilde iletiimesi ihtiyaci, mekanlar tasarlarkea ga sunarken sayisal
yontemlerin daha sik kullaniimasina 6nayak cltuu Bu c¢alsma ile genel olarak mimari
mekéanin yaratilmasinda veya sunulmasinda kullangelismis, gelsmekte olan, klasik

sunumlardan farkli ve enteraktif iletim yolu olaelwvteknolojileri incelenecektir.

Mekani sayisalirmanin, mekéani iletmek amaci sohda baka amaclar icin de
kullanilabilirligi vardir. ilk 6rnek olarak Elektronik mekan kavrami verilebiltElektronik
mekan; Fiziksel mekanin kaybolglu noktalarda mekansizlik olgusurgmeak ve cgitli insani
deneyimleri yansitmak ve bunlari giclendiren btaor sglamak icin alternatif olma 6zegi
tasimaktadir” (Tanney, 1997). Fiziksel mekanin kaylogld noktalarin bginda, olmayan bir
mekanin algisal olarak ortaya konmasi gelir. Algmakan olgturabilmek, mekanin temsil
halinin baarisi ile orantilidir. Sayisalfariimis mekanin, algisal olarak hissettiriimesi,
kavratilmasi gerekir. Bilgisayar teknolojileri, warkavrama da d&sik arayizlerle ve désik

yontemlere sunma konusunda devamli suretlgergektedir.

Sayisal mekanin kavratilmasi ile ilgili algisal raela bglantili bgka bir mekan tirt daha
vardir. “Algisal mekanla @antili bagka mekan, kafamizin igindestdigimiz zihinsel harita,
bellggimize depolanngi plan olarak tanimlanabilecek olan kavramsal mekail is goren
yaplilar, kullanicilarin akil gozuyle kolayca kavaéyldigi ve icinde bir tir kacinilimazlikla
devinebildgi yapilardir; boylesi yapilarin iyi kavramsal mekésahip olduklari sdylenir.”
(Roth, 1993)

Sayisallatiriimis bir mekanin icinde barindigly akil gozi ile kavranabilme ve deviniminin
kolay anlailmasi kisaca kavramsal bir mekana dgiaillmesi, sadece miukemmel bir tasarim
ile desil, dogru tip ve sekilde sayisallgtirilip, saklanabilme ve yeniden sunulabilme

Ozellikleri ile ilgilidir.

Mekéansal bilgiyi ortaya koyabilen ve iletebilen lalirgin teknoloji ise g teknolojisidir. Bir
agin elemani olan her bilgisayar ve kullanicilari kédar istedikleri an ve yerde algilamayi

amaclamaktadir. Algisal mekéan aslinda mekan ve mdarabuekilde bgintisiz olabilir.

“Elektronik ortamda mekanin @asini belirleyen fiziksel kisitlamalar bulunmamakia
Orneklemek gerekirse dietken kaullarinin olmaysi, elektronik mekanda tanimlanan bir
duvar elemaninin korunma gereksiniminigtdamak icin yapiimadini gostermektedir. Buna
karsin elektronik mekanda da bazi kisitlamalar varfdaligonlarin sayisi, imaj ¢c6zunUgjii,

disk yeri, bant gegligi, bellek, sletim sistemi ve yazilimlarin yargtti sorunlar bunlarin



bazilaridir. Elektronik ortam, kendi karakterisbikelliklerine kagilik vereceksekilde yeniden
distnulip tasarlanmahdir. Mekédn ve zamanin surekgsizlihyperlink’lerle yan yana
olmayan mekanlar arasinda g#siin sa&lanmasi da yalnizca ginsel ortamda
gerceklgebilecek durumlardir.” (Cerulli, 1997)

Elektronik ortam kavrami ortaya atildiktan sonra kavrami daha da belirgin olarak
tanimlamayi bgaran “web” kavrami daha c¢ok kullanilir olgtur. Yeni sayilabilecek bu
kavramlar, ¢ok hizli gelmeleri ve bir anda ¢ok fazla sknin kullanimina sunulmasiyla,
kolaylikla ¢cok kullanilir ve bilinir hale gelrglier, mimari mekanlar da enformatik yollardan

iletilebilir olmusglardir. Bunun sonucunda orgia “web mekani” gibi bir kavram tretilrgtir.

Bu calsma, web mekani yaratiminin, web enformasyonu sumup@ntemi olarak bilgi
iletimine katkisi oldgunu yani mekénin webde de iletilebilgoe- iletiimesi gerekigini
savunur. Anket caimasi dahil bazi beslemelerle ve kullanicilarin faata kullandg basarili

drneklerle sonuglarini guglendirir.



1.1 Arastirmanin kapsami

Bu aratirma, genel olarak mekan ve mimari mekan kavramyaninda elektronik ortamdaki
“web mekan!” kavramini da inceler. Web mekani keurskendine 06zgU avantaj ve

dezavantajlarinin ortaya konmasi, ve bilgi iletiengetirdii ek olanaklari kapsam igine alir.

[zdisim yontemlerinin mekanin sunulmasindaksittemeleri ve bu cgtlerin web mekani
sunumundaki Ozellikleri de incelengtir. Bu Ozellikleri tanimlayabilmek igcin web uzayi
kavrami arstirilmistir. Web uzayinin okiurdusu karmaik dizendeki link yapilari ve bu

yapinin olgturdusu gezinme yollar1 da gorsel olarak sunugtow.

Bununla beraber camada web ve goérseffi'me konusunda var olan tim yéntemlerin
siralanmasi yerine web mekani ornekleri icinde meka@ebde sunabilenler secilgtir.
Kapsam, sadece teknik bilgileri arka arkaya siralarperine web mekani kavramina etki
eden o6nemli gelerle daraltilmgtir. Bu eleme web mekéani ddtirme sini yapan tim
yazilimlar ve teknikler iginden aynisleri yapan ayni teknikleri kullananlar arasinda
yapiimstir. Ornesin VRML tabanl tekniklerin hepsini siralamak yegiren sik kullanilan
olani secip, ¢cadmanin temel mantina uygunlgunun irdelemesi yapilgtir. Kapsam daha
cok, teknik bir yazilim veya yontem siralamasineegigsil, web mekaninin enformasyonunu
iletmedeki rolint anlatan oOrneklere ayrgtm Arastirma bir mekanin web mekéanina
cevrilmesi ya da 2 boyutlu 3 boyutlu mimari mekéweb mekani yapma yontemlerinin
gosterilmesini kapsama alanina alan bir sgaddir ve konuyla ilgili tipik bazi érnekleri,

uygulamalari sunmaktadir.

Ayrica enformatik mekan kavraminin aciklanmasiniuzam argtirmalarinin sunulmasini,
Internet’in ve genel @ teknolojilerinin web sunumu 06zeliyle, mekan olgosao nasil

iletildi gini 6rneklerle ortaya koymaktadir.



1.2 Arastirmanin yontemi

Mekan, Web mekani, enformasyon mekéani enformatikamiar ve enformasyon mimarisi ve
bunlar gibi klasik ve elektronik ortam anlam ve kamlarinin argtiriimasiyla cakmaya
baslaniimistir. Mimari mekan taniminin yaninda mimari mekagittgi algisal, fiziksel ve

davrangsal mekan tiplemelerinin agiklanmasiyla devam egilm

Mimari mekan algilamasi ve web mekéni algilamasigulaanda siklikla goérilen gier
kabullerin agiklamasi yapilgtir. Bu kabullerin dg@rultusunda fiziksel mekani Web mekanina
tasima kinin bilgisayar destekli alt yordamlari incelentim. Bu inceleme icinde her iki tur
mekan icin sinir, tekrarlama, parcalardan butimatyea, milkiyet kavramlari, lokasyon ve
dolasim sistemlerinin agiklanmasi yolu seciytm. Kullanilacak arayuzler ve dostiiriictler
hakkinda bilgi verilmesi de yontemi belli eden @dacdandir.

Ayrica mekani webe ¢amak icin gerekli teknik bilgilerin sunulgu, teknik bir teknoloji
analizi calsmasi yapmak yerine, bu tekniklere yeri ggldde de€inen ama genelde mekani
webe taima ile olgan yeni iletim dgerlerinin irdelenmesini merkez alan bir yapida bir

calisma yontemi izlenngtir.

Web mekani ve 6zel olarak tasarlagmlektronik ortam mekanlarinin érneklerle ginalmasi
ve sonug¢ cikartilmasi catnanin yontemleri arasindadir. Bu 6rnekler sayesmideari mekan
kurgusunun birsekilde webe gecerek, clwrdusu web mekani olgusunun klasik web
sayfasina katkisinin incelenmesi de kabul edilrbir calsma yontemidir. Genelde
aratirmanin verdii veriler yardimiyla, web mekanin getigdiek olanaklar ve bir dil olarak
web sayfalarinin mekéani iletmekte kullangicida ortaya cikacak yeni gierin sunulmasi da

yontemlerden biridir.

Genel olarak web diinyasinda, érneklerin ne kadgarbeolduklari veya drneklerin mimari
enformasyonu sunmada nasil bir katmgedesgladiklarinin test edilmesi igin bu ilgitm
turdna siklikla veya daha az kullanan kullanicriarigoriguniun alinmasi yontem dahiline
alinmstir. Bu ankete konu olarak belirlenen sayfalarifidcum sikliklari ve bilinirliligi degil

web mekani olabilme olgulari daha 6n plana algnreibuna gore belirlengierdir.

Ankete konu olacak web mekani kurgusu olan sitelseciminde, dnceden belirlerynbazi
yontemlere bgvurulmustur. Secim yontemlerinde ana kistagdrdl ya da popller siteleri

siralamak dgil web mekanini kurgulamak igin farkli yollar arayaiteleri ¢gitlendirmektir.



Aranilan ve aranilmayan feca kistaslagunlardir:
Secilecek sitelerin algh sayfa tiklanma sayilari 6Gnemli bir kistas olakakul edilmemytir.
Sitelerin kullandgl web teknolojilerin interaktif olmasi kistasi anatir.

Siteler on-line yani hali hazirda canli yayin yagiydurumda olmalilardir. (Canli yayin
yapmayan ama tarihsel agidan web mekanlari konasonder bazi 6rneklere yer verikti.
Ancak bu siteler hakkinda sorular anketteki kultelara sorulmanstir)

Siteler, sadece mimarlarin anlaygcanimari icerge sahip olmamalidiriclerinde mekan

kavramini barindirmalari yeterlidir.

Siteler sadece belirli tip kullanicilara hitap eatiyolabilirler. Orngin cocuk siteleri,

adamlari icin sadece sinirli igerik sunan guvensiiteler, oyun siteleri gibi.

S0z konusu web mekanlarinin kullanicilar tarafindarkadar sik ziyaret edifgj 6rnesin o
web sitesine reklam vermeyi ginen bir ajans icin 6nemli sayilsa da, mimari mekan
enformasyonunu sunmadakishasini kesin olarak gostermeyebilir. Populerlikita boyle
mekéan enformasyonu sunmak amacl spahlarda gecerli ve kesin sonuclar veren bir

degerlendirme yontemi sayllmamaktadir.

Ankete katilacak sitelerin secim yontemi, sitelesecim sebepleri ve 0Ozellikleri cgha
icinde anket bolimundeki dérnekler kisminda ayricgklanmgtir. Burada yontem acisindan,

secimde kullanilacak kistaslar hakkinda 6zet mégilmektedir.

Kullanim semalarinin araytzlerin ve mekani sunabilme yetilerdikkate alinarak sorulari ve
coktan secmeli cevaplarinin glurulmasina dikkat edilngiir. Ayrica eser bu web sitesi
mekan kurgusuyla, enformasyonazeekatmak amaci yerine klasik sayfa tasarimi yegila
ortaya ciksaydi ne derece farkli olgran kasllastirilmasini yapmak ve bu kalastirmayi
kullanicilar sayesinde sorgulamak, bu gah icin gecerli bir yontem sayilabilir. Bu tir
karsilastirmalar her ne kadar ilk bajta oldukca kjiye gbre dgisken yani goreceli gelseler
bile, kasgllastirmanin ana unsurunun mekéan gdudisundlirse, ortak bir paydaya giaak
daha kabul edilebilir olmaktadir. Mekansallalmis enformasyonun, klasik yollarla sunulan

enformasyona gore farklari ateamada bwekilde ortaya konulmaya callimistir.

Kullanici gorigleri ve bunlarin secilen web mekéni drneklerine egé@yriims analizi,

calismanin sonucunda sunulgtur.



1.3 Arastirmanin amaci

Mimari mekéanin, web mekani formatiyla sayisgitdmasiyla farkl bir elektronik ortam
olusturdugu goralir. Bu yeni ortamda mekan ve-veya mimari ametemelli bir durum varsa
yaratim sirasinda, bilgisayar programcilarinin,figrganatcilarinin, icerik yaraticilarinin
disinda mimarlarin da camasi gereklidir. Cagmalardaki oncelikli amac¢ “web mekani”
kavramini daha belirgin 6rneklerle sunmak ve bur&anaki mekansal olgunun ghini
ortaya koymaktir. Bu cikarimlar icin g#i ornekler ve tanimlayici benzetmeler yapmak
gerekebilir. Bu ¢cabma icerisinde, mekan tasarlayasi kilan Mimarin webi bir mekan olarak
gorup goremeye@mi ve bu mekani tasarlgginda, webe ne gibi katkilar @ayabilecginin
ortaya cikarilmasi gerekebilir. Ayrica; Web igami olusturan dger disiplinlere ve ¢cayma
gruplarina nazaran mimarin bir mekani tasarlamagingenel kavramlari bilmesinin, web

mekani tasarimi igin bir katkisi olup olmgwehin sorgulanmasi da gerekebilir.

Mekanin, sayisalktrildiktan sonra webde sunulmasi icin gerekli ddiimelerin nasil
yapilacg& konusunda incelemeler yapmak da amaclar arasageabilir. Bu glem streci
webdeki bilginin mekankiriimasinin sirecidir. Bu dosiiirmelerin ve teknik yontemlerin,
webde sunulan verileri, algisal ve kavramsal olarakan kurgusuna @ou gotirmesi icin
gerekli parcalarin siralanmasi gerekir. Bu siraldnrairiyle teknik acidan cok bengen
sayfalardaki verilerin, nasil kendine 6zgu mekantamsil ettgi konusundaki problemlerin

¢6zUimda icin 6nemli bir bgangi¢c noktasi sunmaktadir.

Bununla beraber agirmanin amaci; drnekler sunarak web mekanlariemebdzelliklerini
gostermektir. Bu ornekler 6zelinde, webdeki enfasyeamun mekén olgusu ile web mekani
kavramina katkisi ve enformasyon sunuma ggiindiekansal eklentilerin faydasini ortaya

ctkarmaktir.



1.4 Arastirmanin 6nemi

Mimari mekan yaratimi konusunda uzmaniag mesleki grubun bireyleri olarak mimarlarin,
elektronik ortamda da mekéan tasarlamalari artik kiilmgozikmektedir. Mekan verilerini
sayisal olarak kodlayabilen araclarin getieri olduk¢ca hizhdir. Artik mekan tasariminin
baslarinda bile elektronik ortamda ¢aha verimli olmaktadir. Ginimuzdegomimari biro,
tasarimi bgindan sonuna kadar bilgisayar ortaminda yapabileaktBu imkan dahilinde,
ister tasarladiklari mekéanlarin elektronik ortanegiglmeleri safhasinda veya ister mekani
bastan balayarak, sadece elektronik ortamda tasarlama ami@coisunlar, mekéani ga
ustinden (6zele inilirse; Internet uzayinda ve wekmolojilerini kullanarak) iletme durumu
varsa “web mekani” kavrami kurgulanabilmektedir e@hr. Mimari mekan tasarlama
kistaslarinin, web mekani tasarlama kriterleringamasayilip var olan ornekler g6z onine

alinip ona gore uygungunun argtiriimasi bu yonde onemli sayilabilir.

Diger yonden bakilganda ise sadece icinde 3 boyutlu modelleme ornekldunuyor diye
veya sadece icinde bazi tekniklerfezamanli olarak bir mekéanin iginde kamera goruntigsu
gezilebiliyor diye bir web sayfasinin, web mekanotusturmaya yetmeginin gosterilmesi

de 6nem arz eder. Bu 6nemli sonuca ankegrmgakindan cikan veriler de katkgkamaktadir.

Bu argtirma faydaci yonden bakiginda, mimarlarin mekan tasarimi i¢in aldiklgtitieni ve
bilgi birikimini bu yeni safha icin kullanabilmeliere de 6nayak olmak icin 6nem kazanabilir.
Bu istek dgrultusunda sayisal cevirim yollarindan, arayuzitigamelerine kadar dnemli
ornekler ve oOnerileri anket igin kullargl 6rneklere getirilen sorular ve ¢ikan sonuglar

sayesinde sunabilmektedir.

“Sayisal ¢g” ve “lletisim c¢asli” ve bunlar gibi kelimelerin telaffuz edilgi gunimizde,
mekan tasarlamays iedinen mimarlar icin bu yeni alanigaret edilmesi ve megian ¢aza
uygun yeni kollar edinmesi i¢in yapilan bu eala farkli bir 6nem kazanmaktadir. Ayrica
arsgtirmasu anda hizli ge§meler ve dgisimler geciren standartlari tam olarak belirlenmemi
web teknolojilerinin gelegg hakkinda 6ngoriler sunarak, meslek mensuplariten

vadedeki ¢cabma ortamlari hakkinda dnemli sayilacak bilgileriner



2. WEB MEKANI, A G, AG TOPLUMU ve INTERNET

Web, mekan, mimarlik,gave bunlar gibi kendi darina 6nemli anlamlar iceren kavramlarin
oncelikle agiklanmasi, bu tir kavramlarin yan yaedémesiyle olgan bilgik kavramlarin
daha iyi anlalmasina yardimci olacaktir. ségida bu kavramlarin tekil aciklamalari, bu
calisma icin 6nemleri ve beraber kullanildiklarinda nbi darkli agilimlar sunabildikleri

gosterilmeye cagiimistir.

2.1 Web ve web mekani

WWW, “World Wide Web” kelimesinin kg harflerini temsil eder. Yani “dinyayi saran
orimcek @1” demektir. Internet’teki bazi kaynaklar, bu 6riekegsi kavraminin “W” harfinin
uc kere tekrarlanip akilda kalmasi icin kon@dnu veyasekil itibari ile sinis dalgalarini
animsatti icin yakstirildigini ileri strerler. Bilgisayarlarin birbirlerinekdir hattan dgil de
ayni bir orimcek @ gibi karmaik bir sekilde b&lanmalarini animsatmak i¢in konufgluise
daha yaygin bir kanidir. (Kdksal, 1997)

Teknik agidan WWW, bir Bdanti protokoliyle cadir. Bu balanti protokolu TCP/IP
yapisina uygun olarak (Transmission Control Prdtédaternet Protocol), “http“seklinde
kisaltilms “Hyper Text Transfer Protocol’diir. Tirkgesi “Metidtesi Aktarim Protokolu”
olan bu bglanti protokoll, sadece metin tabanli aktarimdamadate 6zellikleri icergiinden

ve gelsmeye yatkin 6zelfii oldugundan bu ismi alngtir.

Web mekani, web teknolojisini ve ozelliklerini kaarak, kullaniciya sayisal bir mekéan
kurgulamasi i¢in imkan géyan enformasyonun batinddur. Bu kurgulamay! ydmet icin
kullanici bir mekani algilayabilme altyapisina yatg duyabilir. Bu temel gereklilikler
geleneksel mekan olgusunun temel elemanlarini tepekilmek veya mekanin sayisal bir
taklidi s6z konusuysa gerekirse gdmdan farkli kabulleri ve farkh teknoloji kullanina
yatkin olabilmektir. Bu ¢ajma, kurgulanabilen mekan olgusunun, webin iggrderiyi

sunmada ne kadar katkisi ofgdunu 6rneklerle ortaya koymak icin yapiktnr.

Webin tanimlayici unsurlari, web enformasyonunumesigd IP numarasi ve kisa yol
aciklamasi ve ukaak icin gerekli bglar gibi ornekleri c¢@altilabilecek unsurlardir. Bu

unsurlar ayrica mekani tanimlayan bazi etiketlarai da goérulebilir. Bunun ginda webin
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mekansal tanimlayici unsurlari da olabilir. Buritatlanicinin o adrese veya IP numarasina
Internet Uzerinden aimi oldugunda, o mekana gitmigibi algilayabilmesi ve ¢ikginda o

mekéandan geri dong@ini varsaymasi gibi keskin olabilir.

Bir web enformasyonu zincirinin bir mekéan giurup olgturmadg! sonucu oldukga goreceli
bir karardir. Ancak bu goreceli karar, kullanicriggonigleri ile ortaya cikabilir. Webin bir
mekan kurgusunu kurabilmesinin yaninda bu kurgurenyi iletmekte faydal olup olmagh
da kullanicilarin verdikleri geri beslemelerinin adimi ile ortaya konur. Bu c¢amanin
yontemleri arasinda olan, web tGzerinden kullandtigeri alinmasi karari bu yolla ortaya

ctkmistir.

Mekanin web arayizi ile sunulmasi, web mekéangtatulmasi icin dnemli bir bdangic
noktasi sayilsa da, mekanin iletiimesi i¢in kull@nd/ontemler dginda mekansal kurguyu
sunabilmesi gereklidir. Camanin ilerleyen bdolimlerinde canli web kameralaamd
binalarin Gzerinde web teknoloji sayesinde go€bilién, enformasyonu sunabilen mekéansal

elemanlara kadar bir¢cokgénin aratirmasi ve yorumu yapiimaktadir.

2.2 Bilgi ¢cagl, bili (enformatik), bilgisayar, ag ve g toplumu kavramlari

Turkgedeki bilgi kelimesinin,ingilizcedeki bircok farkli anlam icin tek kelime awhk
kullaniimasi bu cagmada terimleri kullanirken bazi zorluklar ortayaykwktadir. Bu
zorluklart yenmek ve terimlerin genelde Turkce sadarini kullanmak icin bilim
adamlarinin, kullangh terimler ve bunlarin kavramsal kabullerini sunmakygun

gorulmistar. Asagida bu amaca yonelik yazilgiir makaleden alintilar verilstir.

“Bilgi cagl” deyimindeki “bilgi” s6zcigl ¢azu kez iki farkli anlamda kullaniimaktadir. Bu
farklilik, ingilizceyi 6rnek alirsak “information” ve “knowledtj sozciikleriyle yiiklenen
anlamlar ile agiklanabilir. “Information” s6zginin 6z Turkgce kardigr “bili” eski dilde
“malumat” olarak kabul edilmiolmakla beraber, bu deyim sokaktaki adamin dolagsle
medyamizin gundelik diline pek yansimamm Bunun yerine, yer yer kullanilan
“enformasyon” s0zcgll buram buram yabanci dil kol —ya da “malumat” sozgii de eski
koktugu- icin yanlg oldugunu bilerek ya da bilmeyerek “bili” yerine yani formation”

yerine “knowledge” sozl ilesanlaml olan “bilgi” s6zcgi kullaniimaktadir.” {nan, 2003)
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Bu calsmada “bili” veya “enformasyon” terimleri kullanilaktir.

“Sozcuklerdeki farkin 6ziunde yataodur: enformasyon @w kez ds dinyay! gosteriimeyen
bir isaretin —saretten kasit, Olctlebilen veya bgekilde algilanabilen bir nitelikti
durumundaki ayirt edilen farklihklarin belli birikdr icinde yorumlanarak zaman icinde
siniflanmg, derlenmg kaltir-bggimh  bigimleridir. Ca&imizi enformasyon @ olarak
tanimlamak —ki genelde bu kullanim gecerlidir (mmh@ation age, information soceity gibi)-
gecmite olmadgl Olcide c¢ok miktarda enformasyonun sistematiknbligrde yaratilmasi,
iletiimesi, depolanmasi veslenmesinin dgurdusu dolaysiz ve daha da onemlisi dolayli
bilimsel, teknolojik ve toplumsal sonuclaringaiiet etmektedir. Bu tanimla uyumlu olarak
cagdas kent ortamlarimizin nicede vurulabilecek anlamli bir gemnislik dl¢iti metrekup
basina digen ortalama sienebilir ve iletilebilir -ve bircok durumdaslenen ve iletilen-

enformasyon miktaridir.

Ote yandan ger bilgi ¢ag1 deyiminde israrliysak, o zaman soylenmek istergidas
uretimde geleneksel emek ve sermaye girdilerinini y@ra tc¢inct bir girdinin, sistematik
(bilimsel) bilginin oynadgi roliin gegmite gorulmedii ol¢iide 6n plana c¢ikmolmasidir. Hi¢
kuskusuz bilginin boylesine 6nemli rol oynuyor olmageni bilgi tretme, iletme ve kullanma
yontem ve teknolojilerinin enformasyon teknolojilevrimi ile lig atlamg olmasidir. {nan,
2003)

Cagimizda, iletsimin 6nemi yadsinamaz durumdadietisimin énemli olmasi gejime hizini
arttirmaktadir. Devamli suretle var olan bigidkenlik toplumlarin genel yayis bicimlerine
etki eden koklu d@smelere yol agcmaktadir. Bu gigimler sadece ilegim konularinda sinirli
kalmams, kdltarel yayihmdan, ticarete ve hatta toplulukridmaya kadar giden farkh
toplumsal olgular Gzerinde etkili olrngtwr. Ag, sadece birka¢ bilgisayarin birbirileri ile
olusturduklari yazilim ve donanim bitini gildir. icinde devasa ggence sektorini de
barindiran ve medya gug skisini hatirlatan, bilim kurgularin bazen bir ted@i olarak

senaryolgtirdiklar “network” kavrami da “&’ kelimesinin igindedir.

“Insanlarin bilgi Uretme ve ona sistematik bir bigierme etkinlikleri, bilgiye konu olan

alanin karmaklik (complexity) turi ile yakindan ikilidir.” ( inan, 2003)

“Karmagikligin temelini olgturan oOzellik, bu tur @arin farkli katmanlarda birbirleri ile
konusan ve anlgan ve ik hizi ile saretleaen elektronik birokraside yatmaktadir. Bu sistemin
birimlerinde odaklanan sorgulamalar, yanitlar, ey, ds dinyaya yollanan mesajlar vb.

“protokol” olarak adlandirilan ve ortak bigaretleme standartlari sayesinde birbirilerinin
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dilini anlayan yazilim ve donanimlarin gturdugu yapi1 —ya da bilgisayar dilindeki deyimiyle

sistem mimarisi- iginde yer almaktadirihé@n, 2003)

“Enformasyon toplumu” terimi, enformasyonun tophleki 6nemini vurgular. Ayrica
Enformasyon toplumunun kilit unsurlarindan biri,mid yapisindaki @ar olusturma
mantgidir.” (Castells, 2003)

“Dahasi mevcut teknolojik doégim sureci, enformasyonun Uretgdi biriktirildi gi,
bulundgu, islendigi, aktarildgl ortak sayisal dil sayesinde teknolojik alanlaasanda ortak
bir diizlem yaratarak geghedi.” (Castells, 2003)

Enformasyon olgusunugu anda dinyadaki yeri o kadar etkilidir ki artiksgokavramin bir

sekilde etkilenip dgisikli ge wradgini gbzlemlemek mumkundur.

2.3 Enformasyon (bili) mimarisi ve enformasyonun yaratig mekan Enformatik
(bili sim) mekéani hakkinda terim ve kavram agiklamalari

Teknik agidan bakilginda, “Enformasyon mimarisi’ tanimi, enformasyoraumulmasi igin
secilen genel yontemin (donanim, elektronik parcai bunlaringsemalar) strikttrinin

tanimlanmasi i¢in kullanilir. Bu tanimlama enfotikanekanlarin olabilirigini akla getirir.

Bilginin mekéan olarak sunulgw anda dgerini artirdgini kavrayabilmek igin bilgiden o$an
mekanlari veya bilgi veren mekanlari yani bilgi raelkarini dger bir deysle enformasyon
mekanlarini incelemeliyiz. Enformatik yani Turkceygle bilisim, mekéanla i¢ ice oldiunda

ne tur dgerler kazanir ve ne halde algilanir gibi konulagride durulmaktadir.

Bilginin, mimariyi olusturan yapitae olarak kullaniimasini amaclayan bazi gaklar ve
ornekler verilebilir. Bunlardan birisi dinyanin dnke ticaret sergilerinden biri olan Expo
Fuar’'nin 2000 yilinda Almanya sergisidir. Bu sergi nemli konu bgliklarindan birisi

“bilgi"dir. Fuar ve mekéanlarinin bilgiyi okiurmasi ana temasienmistir.
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Sekil 2.1 EXPO Hannover 2000 ‘in resmi sitesi ana sayfassirg:2004

“Tematik alanin bilgiye odaklanan bolumiu KarlsrudeXi Sanat ve Medya Teknolojisi
Merkezi tarafindan hazirlandi. Sergi senaryosu gyece; gelecekteki bir kilavuzun rolini
Ustlenecek olan ziyaretciler salon boyunca harekéti kapsulleri toplulgunu bekliyorlar.
Her kapsil modern bilgi diinyasi hakkindaki buyuk fgisimli éykiye katkida bulunuyor.
Resim kapsuller, ziyaretcilere gl harekete geciyor, onlaraga yoneliyor ve uzakkayor.
Tematik birimler olgturuyorlar ve sirekli olarak yeni plantilar kuruyorlar. Bilgi
toplumundaki insan davrammndan stz ediyorlar; hem bir sergi hem de sahnekerin

Internet imgesi performansi nitgiindeler.” (Ozer, 2000)

Bu kavramsal model ginimuazin bilgain farkh bir uyarlamasidir. Internet ortami,dyiter
arasi sinirlarin ortadan kalgtive her bireyin bilgiye en kolagekilde ulgabilmesini sglayan
ortak bir platformdur. Bu platform gunimuzde vyayghalde kullanilan, bireylerin
vazgecemeyecekleri bir ilgim ortami haline gelmektedir.

Enformasyonun yapiga olarak kullanildgi mimari mekéanlarda bilgi sunulurken kullanilan
tum semalar, arayuzler, araglar ve tanimlar bu mimarpangalaridir. Bu pargalar artik tim
kullanicilarini sarmaktadirlar. Bilgi hareketlidire etrafi olgturan bir & olarak ortaya
ctkmaktadir. & kullanicin icine girebilegg bir mekani da olgturur. Ag gerekirse ufak ve

disariya kontrollU girgi ¢ikisi sgslanansekilde de kurgulanabilir.
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Sekil 2.2 Bilgi tematik alani (Knowledge thematic area) EXA@nnover 2000.
Erisim:2004

“Sergi, “Ag" bilgisayar monitérinden kurtariyor ve ona bugikaar hi¢c gértlmengibir

bicim veriyor.

“Bilgi” sergisi biyolojik sinir sisteminin bilgi ve iletisim teknolojisinin gelecekteki
baglantisinin bir modelidir. Kullanilan teknoloji cankglenceli vesasirticidir. “Ag” ne bir
balk &, ne de duzen ilkesi; tersine, agik bir yeti struktiradur. Herkes bir gerine
baglanabilir, her birey butinin ortalla sorumluluklarini tayan bir bilgenidir. Ziyaretciler
tamamiyla etkilgimli bir cevre tarafindan sarii@indan &, kasilikli bir etki diizeni olarak

kullaniimaktadir.

“Bilgi” tematik alani, medya ve iletim ag1 diinyasinin ¢gtlili ginden ve yirminci ytzyildaki
yasam duygusu olarak bilgidensia edilmi diinyaya yonelim ortaya koymaktadir.” (Ozer,
2000)

Enformasyonun yapiga olarak kullanildgl enformatik mekanlarda bilgi sunulurken

kullanilan timsemalar, arayuzler araglar ve tanimlar bu mekanmeatearidir.

Bilgi ve mekanin dier Enformasyon mekani, mekanin gglwulma amaclari; enformasyon
vermek, enformasyon yaymak olan mekanlardir. Badasi, medya kontrol merkezi, askeri

enformasyon toplama binalari gibi mekéanlar bunéarek tekil edebilir.
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Sekil 2.3 Belediye afet kontrol merkezi.B.B. Web sayfasindan)

Bilgisayar ve mimari mekan konularinda yapilargisi& kelime oyunu bir bgka desisiyle
anagrami da “Bilgisaray” kavramidir. “Bilgisayar” elimesinin bilginin sayilmasi,
siralanmasi, sini yapan alet oldgu kavramindan tiretildi bilinmektedir. Fonetik olarak
birbirlerine ¢ok yakin olan “sayar” kelimesi “safayplarak degistirilmistir. Bu bilingli
desisiklik yapi taglari “bilgi” olan bir “saray” yani bir bilgi mekanoldugu vurgusu yapmak
icindir. (Koksal, 2001)

Sekil 2.4 New York City A.B.D. TimeSquare meydanindaki bgren binalar, cepheleri
bilgi sunan aletlerle kapli binalar. Resimler 2Q@0nda yazar tarafindan cekilgtir.
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Bilginin mekanlatirildigi 6érnekler veya mekani alturan parcalarsekillendirdigi birgok
ornek gosterilebilir. Mekanin yapistarindan birini olgturan “bilgi” o mekana katma der
katan bir eleman sayilabilir. “Bilgi” hareketli bbicimde sunuldgunda ise daha ilgi ¢ekici
olabilir. Bir saat kulesi sadegehirde meydanlarda veya 6nemli kamusal mekanlautianan
bir nivelman olarak bulunmasinin yaninda, zamagmeélye yarayan ¢ok 6nemli bir bilgi

kaynaidir.

Saat kuleleri de aslinda enformasyon yayan mekdarayani bir bgka deysle enformatik
mekanlardan sayilabilir. Bu saat kulelerinin yarlesu anda genelde otoyollar kenarinda
bulunan ve reklam amach konulgbiyik 6lcekli totemler doldurmaktadir. Genelde ahet
bir direk Uzerine elektronik tabelalarla hem rekldapan hem de saati, tarihi o andaki
sicakliklari gosteren yapilar vardir. Hatta barziiol durumu ve trafik sikikligini da
gosterir. Bu yapilar enformasyon sunmak icigaiedilmglerdir. Yani enformasyonu sunarlar
hem de yol kenarinda bir nivelman noktasi da shyiler. Enformasyon bdylece bir

struktire hayat verrgir.

Ayni sekilde bir havaalaninda bekleme salonunda konulgeklarin ing ve kalkslarini
gosteren ekranlar da mekana farkli bir hava katatlgaklarin inip kalkgini gérmeden
bekleyen kji, bu ekranlar sayesinde enformasyonaiulé&adece granit géme ve koltuktan
ibaret olan ve dariya acilan bir penceresi olmayan mekan bir arkarmanir ve beklenebilir
bir hal alir. Artik duvar seyredilebilir bir hal laBu pano sayesinde kullanicilar aslinda
havaalaninin bekleme salonusidda ¢ok daha hareketli bir yer ofglinu anlarlar.

Enformasyon byekilde de mekana der katabilir.

Baska bir 6rnek vermek gerekirse, borsa seans sal@uaga bir ganyan bayiinde mekan,
enformasyona goreekillenir. Tum bahis oynama bankolarindan canliiganan bilgileri
gOsteren ekranlarin gorinen kisimlargeididir. ic mekan tasariminda ekranlarin digitie

onemli yer tutar.

Bir mizede, bir ajveris merkezinde veya kamu binasinddeyis semasini gosteren haritalar
olabilir. Ama asil ginimuzde siklikla kullanilareglaslinda kamuya acik kullanimi olan bir
bilgisayar olan “kiosk’lardir. Bunlar genelde mek&veya 3 boyutlu olarak anlatirlar. Bir
arayuzleri vardir. O kiosklar bir anda girimekanini bir enformasyon mekani haline

donisturebilirler.
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Ayrica otomatik para cekme makineleri yani ATM’Ibankalarin cephelerinde énemli yer
tutmaktadir. Cephenin enformatik ¢cehresingiglirir ve banka kapali iken bile cephenin yani
bankanin kullanicilar tarafindan kullaniimasiniglan ATM’ler de bir nevi kiosktur
diyebiliriz.

Tam bu o6rnekleri dikkate alirsak enformasyon, mekétkileyen bir yapitg olarak

kullaniimaktadir. Enformasyon bir mekan kazagtmi Enformasyonu yayan kiosklar vezdr

aletler web araytzunu kullanabilirler.

Bu sekilde webin bir mekan kurgusunda rol oyradidistnulebilir. Tam tersi dguinulirse,
webdeki bilgiyi degerli kilan, yani o anda o muizenin ig#rive gezinme semasi
enformasyonunu gerli kilan, mizedir. Mekanin webdeki bilgiyi gkerli kildigina 6nemli bir

ornek de bu durumdur.

2.4 Internet, Internet tarihi, Web teknolojileri ve A g toplumuna etkileri

Internet, Amerika Birlgk Devletler’nde DARPA denilen bir kurumun, birkerine bali
bilgisayarlar sayesinde bir sgvaninda ¢cokmeyen bir sistem kurma gsfke dogmustur.
Sonra sivillamistir. Sonrasinda dssik irili ufakhl aglar da bu biyuk ga katilmg ismi

Internet olarak evrensefimistir. (Koksal, 1997)

Internet kullanimi her yil tim dinya genelinde yélks bir ivmeyle artmaktadir. Gunlik
hayatta Internet kullanimi gittikce sikiaakta, yakin zamanda devlet kurumlarinin bgggm

yapilarinin web Uzerine gecirmeleriyle, zorunluha&tine gelmgtir.

Asagidaki alinti bilgiye egmenin ve onu kullanmanin 6nemini kavramak agisindan

onemlidir.
“- Sen beni, bilgili cok okumgibir adam mi saniyorsun?
- Tabii ki —dedi Zi-gong- Oyle dgl misin?

- Pek sayillmaz — dedi Konfligyus — ben yalnizcgkdehegeyi birbirine bglayan bir ipi
tuttum” (Quian, 1922)

Yani Internet ve onun bir protokoli olan web telaitéri hayatimiza o kadar farkli agilarla
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girmistir ki artik biz de hegeyi birbirine b&layan bir ipi tutmaktayiz. O ip ise Internet’egha

bir bilgisayar olmaktadir.

“Bilgisayarlarin buginkt yaygin kullanimi éncesnldesaplama teknikleri ya kiicik boyutlu
modeller ile ya da dgusal sistemler gibi ¢6zim yapisi analitik 6zedild sahip modeller ile
kisithydi.

Bu kisitlarin allmasinda iki gamanin yer algani soylemek yerinde olurilk asama
bilgisayarlarin gefimesi ile hesaplama olanaklarinin artmasi sonucgedeeklgti. Bunun
ilk ornegi, Von Neuman’'in adi ile anilan “sirasal mimari’ygore tasarlanmgi ve
programlanabilen bir bilgisayarin hidrojen bombasitasarim hesaplarindan kullaniimasi
olmustur. Bundan sonrakisamada, mikro elektronik teknolojilerin bilgisayarladaha da
kicultip hizlandirmasi, tasarlanan sistemlerdelsiamn yapisi karmekligi daha radikal
boyutlara yukseltmgtir. Bu agsamada yer alan 6zellik, mikroelektronik devrelesistemlerin
disinda yer alan hesaplamaya yonelik bir aygit —yagidayar- olarak kullanimlarinisarak
dis diinyadaki parametreleri gercek zamanda Olcebiehirbirleriyle haberlgerek d&ilimli
mantik klevlerini gerceklgtiren akilli sistemler yoniinde bir evrim gecirmésid(inan,
2003)

“Bu evrimin guincel orngi, gerek gletimi gerek buyime modeli tam bir otomasyon kapsam
icinde yer alan ve gitgide tek bir butlin olarak giimn her bir ucuna uzanan Internet olarak
bilinen iletisim agidir. Bu &in altinda yatan karngklik hemen hemen timuyle insan yapisi

sistemli bir teknoloji mimarisinin Grunadar.irtan, 2003)

Yukaridaki kavramlardan da agilaig Gzere Internet sisteminin de bir mimarisi var@u
mimari yapi terimi, bildgimiz mekan yaratma eylemi olarakglede kendi icinde sadece bir

“strikttr” deyimi olarak kullaniimaktadir.

Bu sik kullanilan “mimari” terimi mekansal bir olgraratmasa ve tam gafi yapiya bl
kalmasa bile bu ¢agimanin ileriki bolimlerinde Uzerinde durul&cadizere, o web sitesinin
mekansal yapisinin taban glurdugu bir topluligu temsil edebilmektedir. Bu topliun ne
kadar gercek ne kadar giinsel yapida oldiu tartsilir ama sosyal acgidan bir topluluk
olusturma temeline sahip durumdadir ve kullanicilam igir toplanma mekanidir. Bu
mekansal kurgu Internet’in donanim yazilim mimasuygun olarak yapilir. Rastlantisal bir
kelime oyunu gibi goériinse de kelime oyunundan Kt& de tasarlanan mimari yapiy! yani
temel tglardan olgan sistemik ve kagik bir binayi temsil eder.
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“Ancak nasil ki Internet denilen bu sistem cok saywe her diizeyde ilsiin aglarindan ve bu
iletisim aglarini olwturan milyonlarca bilgisayar ve mantik devresindesmakta ise,
Internet’in de dstiinde yer alan Internet’in altefg@inlerinden birisi olarak kullanan daha

karmalk insan yapisi sistem 6rnekleri verilebilir.

Eger ekonomik ygami orgutlemeye aday olan e-ticaret @ne e-devlet ve e-demokrasi
orneklerini de eklersek, kiresalm bir dinyada tim toplumsal 6rgiutlenmeyi iceren bi
sisteme dru gidildigini sdylemek yerinde olur.”ian, 2003)

Internet’i olusturan (¢ temel unsur vardir. Bunlardan ilki kuladir. ikincisi iletisim igin
kullanilan tum cihazlar ve yazihmlardir. Ugiincisse kullanicinin egimek istedgi

enformasyondur.

INTERNET ; BASIT YAP|
r.-_

1
f ﬁ‘-.

A illcarye HEtTam | j5re et licrfart
tiom crheElar

Resim2.5 Internet basit yapisi i¢in kullanilan bignler; Kullanici, &’da dolagan her turlu
bilgi ve iletisim icin kullanilan tim cihazlar ve iletim hatlari.

Internet ve Internet’'in kullanimi kendisinden onicekaclara nazaran inanilmaz bir hizda
gerceklgmistir. “Internet tarihinin en hizli yayilma gosteréetisim araci olmgtur: ABD’de
radyonun 60 milyon dinleyiciye weasi 30 yil alnytir; Televizyon bu yayillma seviyesine
15 yilda ulamistir. Internet ise dinya capinda (sadece tek bie i sinirli olmayarak)

gelismesini izleyen ¢ yil icinde bunu g@amstir.” (Castells, 2003)

Bu bg dondurici hiz, Internet'in ojturdugu binalari ve gergek ya daglednemli bir hale
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gelen sosyal topluluklart o kadar hizli ve guclimkstir ki, kullanicilarinin kafasinda,
kurgulanmg ve sanki ayni mimari mekanlardaymngibi birbirine yakin duygularin ve
davrang sekillerinin belirlenmesine neden olgtur. Bu hiz, bazen ¢ok hizli glan ve hizli
kaybolan yapilari beraberinde getirse bilgedi yandan kullanicilarin yeni yapilar hizh
kabullenmelerine sebep olgiur. Bu blyume sadece Internet altyapisinin donagetgme
hizini veya Internet kullananlarin sayisini artimmsa bu tlr sosyal topluluklarin mekéansal

kurgularini da guclendirrgir.

2.5 Webin getirdigi yeni yaklasimlar

Tum teknik ve Internet Protokollu ayrintilariningidda gunliik hayatta, “web” kelimesinin
daha farkl anlamlar kazargglibir gercektir. Genelde Internetdantisi, elektronik posta alip
vermek, bir bgka protokol kullanarak dosya qlerisi yapmak (6rngin FTP ile) veya bir
sunucuyla gbirligine girismek Internet alt yapisini kullanarak eadektir. Bu gler igin
“Internet’'ten yapildi” yorumu kullaniimaktadir.

Ancak gorsel bir aggirma yapmak, orrgn vizyona yeni girecek bir filmin 6n izlentilerini
gormek, bir malin veya hizmetin resimlerini gorersggip, elektronik ortamda onu satin
almak, ya da bir bankaya glvenlighenti s&layip hesaplari kontrol etmek gibi érnekleri
cogaltilabilecek gler “webden yapilan”sier olarak tanimlanabilir. Bu ayirim pek bilimsel
olmasa bile kullanicilar i¢gin webin Internet’in dnk bir protokoli oldgunu tanimlayacak
anlam butinlgu kabul edilebilir.

Bunun yaninda popduler tim programlar ve dosyalds tedanli arayizlerle sunulgundan,
ayrica artik elektronik posta, elektronik dosyaivay IP kameralari marifeti ile izlenen
mekanlar hep web Uzerinde ofgdundan ortalama bir kullanici Internet'i webeglamak
olarak algilayabilir. Dier Internet protokollerine ihtiyag duymaz ve tlntehmet sadece
webden olma gorilebilir. Aslinda bu algilagekli Internet'ten faydalanma agisindan dnemli
sayllmayabilir. Ancak bu tur araytz hakimiyetleriekdnin web ile sunulmasi, secimine
etkilidirler. Kisacasl web ginimuizde vazgecilmezygeilemez oranda kullanilan bir ilgtn
protokoli sayillmaktadir. Béylece mekanin bu protoimerinde iletiimesi de kaciniimaz

olmustur.
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2.6 Ag ve Bilgisayar Mimarisi

Internet Uzayi'nda yapilan aramalarda “computernlg{bayar) ve “architecture” (mimari)
kelimeleri girildiginde, klasik anlamdaki mimari ve mimaride kullanilailgisayar hakkinda
bilgi degil, genelde bilgisayarlarin elektronik donanimlaa bu donanimlara verilen genel

isim olarak “mimari” hakkinda linkler ¢cikmaktadir.

@ Google'da Ara: computer architecture - Microsoft Internet Explorer E]L_E__]
I
()

Dosya Digen Gordndm  SkKulanlanlar  Araglar  Yardm

ik Kullanianiar 454} - W -

@Gen > |£| @ | P

adres 4] hitp: e google. com. trjsearch?hi=triiq—computer-+ar chitechurefmeta— [v] B3 st

Web Grafikler Gruplar Dizin ""

GO L)S[e computer architacturs %fhm—‘z’\'aﬂ

Ara: @ Web O Torkge sayfalar O Turkiye'den sayfalar |

Web computer architecture icin yaklagik 58.000.000 sonuctan 1- 10 aras) sonuclar (0,24 saniye) |

WY Computer Architecture Page Sponsor Baglanti =
The page for all the research in computer architecture and microprocessors. |

ww. o5 wisc.eduf~archiwww! - 32k - 12 Mayis 2005 - Onbellek - Benzer sayfalar LComputer architecture

Planning a Career in Computers?
Explore all the Possibilities

Computer Architecture Tutorial
vew, CollegeBoard. com (

... This tutorial introduces undergraduate students to computer architecture ... reader is
referred to "Computer Architecture: A Quantitative Approach”, ...
v C8. iastate. edu/~prabhuTutarialtitle himl - 11k - Onb:

MIT Computer Architecture Group Home Page

MIT Computer Architecture Group Home Page. This is the home page for the Computer
Architecture Group (CAG) at the Massachusetts Institute of Technology's ..
www.cag.lcs.mit.edu/ - 3k - Onbellek - Benzer sayfalar

Computer Architecture : VWhat is a Bus?

The basic computer bus is explained and information is provided regarding 154, PCI MCA,
EISA, WESA, and YL-Bus architecture.

mermbers.tripod. comi~newwave_2/ - 3k - Onbellek - Benzer sayfalar

Computer Architecture: Table of Contents
Computer Architecture Course Notes, CA40B Universi
ciips.ee. uwa, edu. auf~momis/CAL0B/CA Tol html - Tk -

of

‘estern Austral
- Bnze

Computer Architecture

... software tools used to design computer architecture details schematic htrl ... The ARM

B Internet

Sekil 2.6: En sik kullanilan arama motorlarindan biri olamoGle’dan “computer” ve
“architecture” kelimeleri ile yapilmibir arama. 14 Mayis 2005.
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Sekil 2.7 Yukaridaki arama sonuclarindan ilk siradakilbatiya girildiginde gelen sayfa.
Erisim 14 Mayis 2005

Acikcasi bilgisayarla ilgili aramalarda, bilgisayae mimari kelimeleri gin mihendislik
yonuyle ilgilenmektedirilk sirada gelen sayfada gecen “Bilgisayar Mimasidir?” isimli
baslik altinda, bunun bilgisayar kullanarak bina tésawa sureci ile ilgili olmady “italik”

yaziyla belirginlgtirilmi stir.

Her ne kadar burada adi gecen “mimari” kelimesiké@meyaratimiyla grasan “mimari”
kelimesi ile anlam olarak birebir ayni olmasa hé&nik anlatimlarda oldukc¢a sik kullanilan
bir tanimlamadir. Basit anlamda bir bilgisayarinndoimi icindeki verinin dokaasini
sgglayan tasarimlara veri aktarma mimarisi denir. @me‘ISA mimarisi’ veya “PCI
mimarisi” gibi kisaltmalara gidilir. Her ne kadalektronik mihendislerinin kullangi bir
tanimlama olarak algilansa da genelde bilgi veilkalgarmasemalarinin olgturdugu bir
mimari benzetmesi kullanilgtir. Bir web sunucusu da igcinde “mimari” kelimeseggn bir
tanima sahiptir. Bu teknik detaylar veya protokoligzilimlar ve donanimlar ile aisa bile
bilginin olusturdusu parcalarin  mimari ile séestiriimesi, bilginin  mimari kavramina

yakinhgini belli eder.

Bu calsmadaki bolumlerde, Internet ve ga teknolojilerinin  tanimlanmasinda
isimlendiriimesinde devamli olarak kullanilan “minfave “mimar” kelimelerinin, bilim
kurgu filmlerinde de gegti bildirilmistir. En kolay hatirlanacak orgekuskusuz “Matrix”

isimli Uclemede, sistemin yaraticisi ve zamani igelde sistemi yeniden batmaya
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muktedir varlik icin “mimar” terimi kullanilmy ve bu unvan filmin milyonlarca hayrani

tarafindan benimsenagtir.

Bunun yaninda “Bilgisayar mimarisi” terimi, yukda bahsedilgii gibi teknik terimler icin
kullanilan genelleme ise de, ayrica sirf bilgisdgamodellenip ya dalenip render edilgii
icin yani uretilirken bilgisayar kullanilgi icin isimlendiriimektedir. ilk baksta bu tur
isimlendirmelerin mimari planlarin ve gizimlerin dssce Uretimseklinin gdsterilmesi igin
yapildgl disunulebilir. Ama bir dger diiinceye gore bilgisayarla yapilan Uretimlerin,
sonucgta tasarim surecine de bir tekdizelik gatiddia edilmektedir. Birbirinin aynisi
yuzlerce pencerenin alturdusu tekdiize bir cephe igin “bilgisayar mimarisi” taii
kullaniimaktadir. Daha ¢ok mimarlikgtencilerine, bilgisayar destekli ¢izim programlanin
kopyalama ve array komutlari ile gturuldugu icin hocalari tarafindan yapilan glglerin

isimlendirilmesidir.

Her ne kadar mimarlikggiminde gegen, pek bilimsel olmayan bir terim alarbilinse de,
kullanicilarin bilgisayarla okfurulmus mimari mekanlarda, bilgisayarin tasarimda rol
aldigini disinmesine yol agmaktadir. @o kimsenin goriiine goére, bilim kurgu filmlerinde
herseye kargan bilgisayarlar, mimari mekani yaratmakta da ditegi ele alabilirler. Gergek
hayatta da tek dize ve bilgisayardaki ¢izim progaamin kolaylik sgladigi formlar da, bazi
binalarda hemen go6ze carpmaktadir. Bu tekdize Mgséyar Uretimi cizimler sayesinde

olusmus mekanlara ve mimariye de “bilgisayar mimarisi” igakilmaktadir.
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3. WEBIN MEKANSAL KAVRAMLARI

3.1 Web Uzerindeki mekan kavrami

Bircok 6zel ve kamu kurukw, kurum igi ve di kullanilacak veritabanlarinig formlarini, i¢
yazgmalarini hatta haftalik glen yemgi listelerini bile k&ida basmak yerine @ik
arayuzler ve yontemler kullanaralgi@emektedir. Sonra gerekirse veya kullanici taeprse
arsivden cikartip bulmak yerine webeti@ak icin caba sarf etmektedir. Devlet kuglduinin
daha kolay caabilmelerini ve gleyebilmelerini sglamak icin e-devlet politikalar
gelistiriimekte ve bunlarin ana kararlarinda “web ortada calgmak” oncelikli yer
tutmaktadir. Cgu kurulws icin, Ingilizce “paperless” olarak isimlendirilen “késiz” calsma
seklinde gecmek icin bir caba olgiw gbzlenmektedir. Boylece hemgive baski maliyeti
kalkmakta ve sonra k#ita olan bilgilerin saklanmasi maliyetinden kumbal sansi
dogmaktadir. Dger yandan ve en 6nemli tarafiyla, gergiide bilgiye kisa yoldan ve sayisal
olarak ergmek mumkin olmaktadir. Arama yapmak ve isteneniadatiay yoldan bulmak

bdylece mumkin olmaktadir.

Kullandigimiz ve icinde yer algimiz mekanlar bizim ajkanlklarimizi, davraglarimizi
hatta kararlarimizi da etkiler. Bu etkilerden dolenekanlarin standartlari ve kurallari ortaya
cikmistir. Ornesin bir ggitim binasinda bazi standartlara uyma zorurgulvardir. Siniflarin
en az en ve boy uzunluklan vardir. Daracik odalakeya gerginden buyik, sesin
yankilandgl mekéanlarda g@tim yapiimamalidir. Tavan yukseglive ortamdaki temiz hava
miktarina kadar varan kurallar s6z konusudur. Aykilde hastaneler, kamu alanlari konutlar
hatta migtemilatlar icin irgaat ruhsati veren belediyeler ve resmi kuglalun c¢ikardgl imar
mevzuatlarina uymak gereklidir. Websami 6zelligine sahip bir bilgisayar olmasi ve birgok
kurali protokolu icinde barindirmasi, kullanicinve tasarimcinin mekanin ozellikleri icin

gecerli kurallara uyma zorunlyu gibi benzer ve alik olunan bir durum okiurmaktadir.

Yasamimizda iginde bulungumuz mekanin 6nemli bir yer tugiu yadsinmayacak gercektir.
Oturma, uyuma, yemek yeme ve gala gibi aktiviteleri gercekkgirdigimiz mekanin
hayatimizi etkilediini gosteren cagmalar yapilmgtir. Web ergiminin de hayatimizda énemli
bir aktivite oldigu ve gittikce vazgecilmez bir hal agdibilindigine gore, web ile egilen
yerlerin sadece elektronik ortam olarakgitleasina olunmyg bir “mekan” olarak algilanmasi

mumkin olabilir.
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Bu varsayimin yaninda, yeni yeni hayatimizin bicpal olan Internet ve onun baskin tarafi
webin algik oldugumuz, goérsel ve duyusal ilgitinin yaninda farkli bir iletim olanas
sgladigi icin farkl bir mekansal kurgu ofturaca iddia edilebilir. Yani tum etkinliklerimizi
yerine getirdgimiz mekanlar, farkh etkinlikler icin kullangimiz web ortamlari igine

koyabilmek, her kullanici icin kolay kabul edilem Bliskanlik olmayabilir.

Cogu firma web tabanli Gretim, yonetim ve pazarlamaliy&tlerine yatirim yapmaktadir.
Ornezin Cisco Networks isimli @& ve & teknolojileri donanimi ve yazilim Ureticisirket,
neredeyse tum Uretimini kendi bunyesiidda ve webden kontrol ederekskasirketlere ve
baska Ulkelere yaptirtmaktadir. Yine aysekilde sadece sategini web Uzerine tayarak,
musterisi ile arasindaki aracilar ortadan kaldgme bu yolla yilda 500 milyon Amerikan
Dolari gibi bir tasarruf ggamistir. (Castells, 2003)

Degisik anlamlar ve 6nemli fonksiyonlar yiklenen web fedgri, hayatimizda her guin
girdigimiz, her gun birsekilde hair nesir oldugumuz, bir mekan yerine gecerse, ancak o
zaman webin bir mekani olgu kullanici tarafindan kolay kabul edilebilir. Sata Web
mekani kavraminin ortaya cikmasi, teknolojik geklerin paralelinde insanlarin mekan
kullanimi  ihtiyaglarinin, dgurdusu bir sonugtur. Web tasarimcilarinin  ve igerik

sglayicilarinin bu ihtiyaci fark etmesi ve buna aygklurmasidir.

Gunluk calsma ortaminda, devamli olarak webi kullanan bir &uoiti, ofis mekanini ve
kendisine ayrilan boélimd, bilgisayarini webe (In&tr uzayina) acilma penceresi olarak
gorebilir. Ve her gunse giderken icinden gegii mekanlar, otoyollar, 6zel ve toplustena
araclari, kapilar guvenlik noktalari gibi, bilgisay actginda kagisina gelersirketinin ana

sayfasi da bir mekéan olarakjrea hale gelebilir.

Isin ekonomik ve yonetimsel tarafinin yaninda bu idlgsayesinde ulalabilecek sonug,
kullanicinin webi bir mekan olarak algilayabilmeégin hayatini gecirg@i mekanlar kadar,
webde aina olmasi gerekgidir. Hayatinda webe ihtiya¢ duymayan ya da webdearbmanin
ve bilgi bulmanin anlamini 6nemsemeyen bir kullam@inn webdeki mekanin algilanmasi zor

olaca gibi webin tasarlanmasi geirin kabull de anlamli olmayabilir.
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3.2 Mekéanin webdeki sinirlari

“Mekan, bicimi, slevi ve anlami, fiziksel olarak paydan sinirlar icinde kalan bir yerdir.”
(Castells, 2003)

Kolaylikla icinde bulundgumuz mekani, duvarlar, yerler, tavan, kapilar,sliddar,
pencereler gibi gelerle gorsel olarak sinirlayabiliriz. Bu sinirlazayesinde mekani
tanimlamak da kolay olacaktir. Normal yollarlaglda cizilmi plan kesit ve gortrlerin
amaci bu belirli sinirlari ortaya koymak ve boylenekéni tanimlamaktir. Hatta bu sinirlar
cizimde daha iyi betimlemek icin teknik resim kiaaina uygun teknikler kullanilr. Kada
bakan ve plani okumak isteyen biri ¢izgilerin tipleizim sekilleri ve kalinliklarina bakar ve

kesit yerine gore hangi sinirin kesitten gagtihangisinin goringte kaldgini fark edebilir.

Web mekanin da bir siniri vardir. Bu sinir igidglinsel olarak ekrana yansiyan goérintiinin

sinirlar1 olarak kabul edilir.

Asgllaarzrcn F
ﬁ’ﬁi}ﬁﬂ% = ‘)s:?r , e,
Saq Gopasi m
— Wowttir- ﬁw»;{ dilape.

Sekil 3.1 Kullanicinin gérgu ve uzaydaki bakiagisi
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Kullanici kullandg! ekran sayesinde uzayin bir bolimina gorurguaygulamada bakilan
uzay sinirsizdir. Yukaridaki resimde kullanici AB@oktalarini ve cizgileri gérurken, C, D,E
ve F noktalarini gormemektedir. Ancak kullanicirfmktalarin orada olduklarini bilebilir veya

argstirarak bulabilir. Ekran, uzaysal mekéna bir hgdenceresidir.

Ayrica bazi uygulamalarda ekranagreayan goruntuler oldiunda “Pan” komutu ile
kaydirma yapilabilmektedir. Bu komut @o 2 ve 3 boyutlu vektdrel ve rastegleime
programlarinda kullanilan, bgkkamerasinin hedef ve kaynain birlikte kaydirilmasisini

yapar. Burada kaydirilan sadece kameradir. Ohjelgyda olduklar yerlerini korurlar.

Sekil 3.2 Soldaki gérintide ekranin balacisina girmeyen kutu gérinuyor.ger ekran
goruntisinde ise Pan komutu ile ekranda gorunéér dpetiriimis hali yer alyor.

Pan komutu, uzayda objelerin koordinatlaringigrmez. Sadece bakacilarini dgistirir.
Yani gorsel olarak kullanicinin uzaya bakienceresinin yerini @gstirir. Kullanicilar bu
komutu siklhikla kullanirlar. Bunun sebebi yajdeak inceledikleri sahneningaindaki objelere
ve cizimin tumuni ardirarak cizime hakim olmaktir. Ayrica objeler yessditirmedigi icin

ve boylece sahnedeki objelergdgiriimedigi icin rahathkla kullanilabilir.

Ayni sekilde 3 boyutlu modellenmiveya 2 boyutlu olarak izgimu alinmg sayisal mekéana,
baks yakinlgtirilabilir veya uzaklgtirilabilir. “Zoom” komutlari ile bu baky yakinligi

degistirilme islemi yapilir.
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Sekil 3.3 Ekranda yakinkma uzaklama sonuclari

[zdisimsel goruntinin ekranda nasil gorugata ayarlanmasinda zoom ve pan komutlari
disinda her programa gore ggen farkli komutlar da bulunabilir. Orpie baks kamerasi
ayarlari kullanan bir programda ele alirsak; “Kaatieterimiyle tanimlanan kavram, baki
noktas! ve hedef noktasi olan bir konik gotiuzmesine sahip bir tanimlamadir. Bizim
goruntl aleti olarak kullangimiz ekran, bu kameranin konik huzmesinin tabanini

gOstermektedir.

Sekil 3.4 Tanimli kameranin ekrana goruntd iletmesi
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Kamerali balky acilari sadece duzlemsel izdinleri degil, ayrica kaggh gorunttler de
verebilir. Bu ayrica deformatik sonuclar da gdoacaktir. Ancak kullanici ekrandaki

goruntiiniin, gézunun gorgiisekilde hesaplanip ekrana getiridii bilecektir.

Kamera s6z konusu olgunda, derece cinsinden FOV balalani ve milimetre cinsinden

Lens dgerleri verilebilir.

- \
~ B
Al 7

Sekil 3.5 Kamera’nin FOV ve Lens derlerinin gosterimi

Kamera balg ekseni etrafinda cevrilebilir. Kameranin 6nline argasina kesim panelleri

konulabilir. Yani kameranin objeyi keserek gostesnsaglanabilir.

Sekil 3.6. Kameranin kesim duzlemlerine gére gorintl sunmasi
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Sadece kamera izglimsel balg araci dgildir. Kagida cizili bir projenin, sinirlarini

belirleyen kgidin boyu gibi burada da web mekanin sungldekran yerine farkl olarak,

uzay mekanin, ekranda nasil farldekilde tanimlanabile@ ve kullanilabilecginin
kavraniimasini sdamaktir. Baka bir deysle ekrana hakim olmak web mekanini daha iyi

kavramay sglar denebilir.

Mimari gerceklik onu olgturur gbéziken kati elemanlarda bulunmaz, “bir odagerceklgi,
catl ve duvarlarin kendilerinde gle cati ve duvarlarla ¢evrilen mekénda bulunukKakuzo,
1906)

Ayni sekilde gercek olmasa bile web mekanlari, siniréatat mekani betimleyen kamera
konisi cizgileri ile gorsellgtirilir. Kameranin gosterdi ve gosteremegi mekani betimlemesi
ancak kavramsal 6n kabul sonucu anlam kazana¥iieh mekéanlari da bdyle bir kavramsal

on kabul ile var olabilir.

Bunun yaninda web mekani igin tanimlayici siniradeairmaiktir. Yani bir web ekrani ¢ok
genk de olabilir. Pencerelerin kenarlarindaki “scradirbdenilen aagi yukari ve sga sola
goruntiyt kaydiran bir ¢@ “pan” komutu slemi géren cubuklar sayesinde, kullanici bir
ekranda c¢ok fazla sayfaya hakim olabilir. Bu yluzdesb gosteriminde, kullanilarglétim
sistemi, yazilim, pencere yapisi ve kullanilanialatayizi sayesinde farkh acilimlarla, sinir

daha farkl algilanabilir.

Ayrica sinirsiz bir uzaysal mekanda tasarim yapmakmekan yaratmak da neredeyse
imkansiz gibidir. Mekanin belirlenmesi ve sonradasin olarak adreslenebilmesi icin en
onemli kavramlardan biri mekanin siniridir. Sirarsnekan tanimlamasi cok belirgin bir
imgeyi temsil etmez. Mekan, sonsuz bir uzay mekdaintanimlanngi sinirlarla
kimliklendirilebilir. Tasarim surecinde, tasarimaiywerilen on veriler, nasil tasarimin ve
mekanin ortaya konmasinda bazi kurallar ortaya koyuwe bu kurallara uyan bir tasarimci,
isteneni verebiliyorsa, sinirlangrbir alanda mekan yaratmak da aslinda tasarimaizylkk
sglayabilir. Web mekéani kavrami s6z konusu @duoda, sinirlayici faktorler ve web
mekaninin kullaniciya gosterilmesinde rol oynayadigimsel gorintl verebilen aletlerin
sinirlari gibi, bazi kisittamalar getirdikleri gjliasarimciya bazi konularda yol gdosterebilir ve

kullanicinin 6n gordgl bazi kabullerden kama avantajini getirebilir.

Ayrica sayfa Usttinde acik veya gizliiitn (link) yapilari da bir anda sayfayr mekansaralka
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ic ice’lige veya gegli mekana d@ru acabilir. Web mekani gegerinin, mekan gesleri ile

olan benzerlikleri ve farkliliklarisagida aciklanntir.

3.3 Mekan parcalari arasinda gegi ve etkilesimler

Fiziksel mekani olgturan parcalar arasinda gede 6nemli bir tasarim unsurudur. Ogive
bir konut kendi icinde farkli mekanlardan glm. Bu mekanlar kullanim amaclari ve kullanim
sikliklarina gore farklilik gosterirler. Mekanlaraainda gesi icin daha farkli mekanlar
kullanilir. Ornegin oturma mekanlari ile yemek yeme mekani, sihhkdan&ar ve uyuma
mekanlari arasindaki galgri sgslayan dolaim alanlari yani koridorlar ve holler bulunur.
Bazi goriglere gore bir konut mekanindaki dgia alanlari ne kadar azsa o kadar verimli
kullanim mekéani ortaya cikmiolur. Yine konutta ¢ok ince uzun veya cok buyuknal
yayllmis geck mekanlari istenmez. Kisacasl bu bolimler icin dendi tasarim kararlari

gerekebilir

Mekéana giry ve c¢iksl salayan duvar bguklari ayrica mekéanlar arasi ilgtni de sglar.
Bunun yaninda mekéanlaringdir mekanlardan ayrilmasina yarayan separatorleraganci

elemanlar da kullantlir.

“Frank Lloyd Wright'in 6nemli eserlerinden biri alaLloyd Lewis Evi'nde mekanin ayni
zamanda ikilgi olangl da acikca Ornekler yani statik mekanlaraskat ice mekanlar”.
(Roth,1993). Fiziksel olarak belli ediljmmekanlarda, bu icecelik ve ggerdeki dinamiklik,

web mekanlar arasindaki gggi gi 6rneklercesine baskin da olabilmektedir.

Web mekanlari da kendi iclerinde tasarlanabilikliabdlimler icerebilirler. Bir web sayfasi
kodu aslinda birden fazla alt kod icerebilir. Bulilmilere “frame” yani “cerceve” tanimi
verilmistir. Yani sayfa icinde belirli alanlar dolduranragayfa kodlari kullanilabilir. Ana
sayfanin kodu hangi alt kodun hangi bolimu doldages tayin eder.

Web sayfasi tasariminda frame’lerin ana tasarinarkar birbirleri icinde tutarh olurlarsa,
sayfayi kullanan kullanici daha rahat bir kullanisadoip olacaktir. Ayngekilde bir konutta

odalar arasindaki uyum ve ana tasarim kurallasiadaki bitlnlik de tercih edilebilen bir
detaydir. Ancak yine de uyumun ya da bilingli uyuzlsgun kararlari ve ana hatlan

tasarimciya aittir.

Mekanlarin birbirleri ile fiziksel haldeki ileimleri tasarimin dnemli kararlarindandir. Bunun
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yaninda ana sayfa tasariminda “frame” denilenagitadar arasinda bir hiyergk diizenleme
de yapilir. Tum framelerin yerleri, ne kadar yemplegyacaklari, sayfanin penceresindeki
blyimeye ayak uydurup uydurmayacaklari ve birbideasindaki igkiler de ana sayfanin

tasariminda 6nemli kriterlerdir.

Sayfalar arasindaki ge@@r de kodlama icinde verilir. Sayfa icindeki hemgabir nesneye,
tiklama veya farkh bigekilde komut verilmesi durumunda ekrana yeni binqexe gelebilir,
sayfanin bir boélumu dgsebilir veya baka bir pencere agilabilir. Sonugta gérinen sinir,
bilgisayarin cikti aleti olan ekrandir. Bu gorinemirin geniletiimesi, buyatilimesi

ufaltilmasi ve kaydirilmasinin mimkun ofguyukaridaki bolimde anlatilgiir.

Web mekanlari ile fiziksel mekanlar arasindaki leghiz su 6rnekle aciklanabilir. Bir binanin
guvenlik odasinda, binanin farkli mekéanlarini gidyen kameralar olabilir. Bu kameralar
sayesinde tek bir mekéanda tim binanin kritik naltalgozlenebilir. Hatta hareketli
kameralarla, video da izlenebiliizdisiimsel bilgi sayisal veya analog Bekilde glvenlik
kamerasindan ekrana yansitiliyorsa aygkilde bir web mekanini izleginde, sunucudaki
(server) kodlarinsienmis hallerini gdzetliyor durumda olunmaktadir. Web raelari 6nceden
tasarlanmy bir kod butiintinun, izdiimsel ekranda sunulmasidir. Aynen fiziksel bir nmeka
kamera ile g6zlemlenebilmesi gibigiinulebilir.

Nasil guvenlik kameralarinin ve onlarin gorintidari sunuldgu gtivenlik ekranlarinin
sinirlari ve izdgimsel problemleri varsa aynen web mekéanlarinin dadkilde benzer
problemleri vardir. Nasil bir kameranin gortintisémdaka bir kameranin goéruntiisine tek

bir tus yardimi ile gecilebilirse, web mekanlarinda daiagetk sazlanabilir.

Ayni sekilde dinamik web sayfalari sayesinde, etkitdi olarak bir web sayfasinda yapilan
tum veri dgisimleri bagka bir sayfayi etkileyebilir. Sonugta kaynak kodwainik olarak
degistirilebilir.

Eger bu olgunun fiziksel mekéan icin de yapilmasingte; mekanin geleri ¢ikartilabilir ve

bu parcalar @ier mekana gecirildinde her iki mekéani da farkli hale sokgrlabilir. Genelde
fiziksel mekanda, web mekénlari gibi devinim gonhez.

Ancak fiziksel mekéanlarda da ggc¢bolumleri ve mekéanlar arasi kurgu olduk¢ca 6nemli
olabilir. “Cogu yapl, kgkusuz, birbirleriyle bglantili igsleviere sahip birgcok mekandan glu.
Dolayislyla, insanlar bir mekandangdrine ge¢cme gereksinimi duyarlar. Bu nedenle, bir

alandan dierine hareketi yonlendirmek, kolaytamak ve sglamak icin en uygun
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mekanlarin yapilmasi anlamina gelen dota islevi neredeyse vyararlilikslevi kadar
onemlidir. Charles Garnier, 1861-1865 tarihli Pa@pera BinasI’'ni tasarlarken operanin
“islevini” tam olarak ¢ozumledi. Parisliler operayask#ikle en son operay! dinlemek igin
gidiyorlardi, ancak Garnier'in gou olarak saptadi gibi, Parislilerin operaya gitmelerinin
belki cok daha 6nemli toplumsal bir nedeni dahadvaf insanlar oraya seyretmek ve
seyredilmek icin gidiyordu. Bu nedenle dola alanlarn da sahne ve oditoryum kadar
onemliydi; bu yuzden, planin da agik¢a sergilgndibi, opera merdiveni, fuaye ve antreler

tum alanin 6nemli bir b6lumu ajturur. “ (Roth, 1993).

Bir benzetim yapmak gerekirse, @&o web portali da kullanicilarin sayfalar arasindaki
etkilesimli gecisleri, hizh ve bir o kadar kolay, dalenini zevkli kilmak igin citli
programciklar gejtirmislerdir. Hatta bazilari kullanicilara 6zel ana séyia tasarlanmasi ve
gecklerin 6zel istge gore belirlenmesini geamiglardir. Bu tlr sayfalar arasi, hizli deilma
hatta biraz da tasarimcilarinsitn (link) kararlarina kendini kaptirarak sayfalandsayfalara
gezme gine, “Internet’te sorf yapmak” denilmektedir. Pdiea tasarlayip kullanima hazir
kilanlar, kullanicilarin sorf yaparken ne kadar &ekdi portallerinde kaldiklarini test ederek,

basarilarini olcerler.

Web mekénlan yine de fiziksel mekéna gore dahaaykoktkilsime sahip olarak
kurgulanabilirler. Gegiyapilari daha karnggk olabilir. Bu karmaik ve hizli gegiin dolagim

acisindan faydasi olgu gibi, web mekanlarinin genel tasariminda 6zelldikkate alinmasi
gerekir. Bilin¢li gegsin sglanmasi, mekanlar, sayfalar arasinda kaybolmamakstemen
disinda baka bir yere suriklenmemek i¢cin web mekéni tasadaimavigasyon” denilen

dolasim kavramini sglayan elemanlar daha iyi kurgulanmalidir.

Bir mimari mekanin dier mekanlara kgantisi oldukga tanimli ve zorunlu hallere sahip
sekilde olsa bile, web mekanlarinda bir sayfadagkddirine gecmek daha kolaydir ve daha
fazla caitlilik sunar. Yani bir sayfadan kka bir sayfaya sinirsiz sayida gegerilebilir.
izlenmesi gereken bir yol zorunlgu yoktur. Ancak fiziksel mekanlarda ggleir, dolagim
mekanlarinin kullanimi ile mimkidn olabilir. “Intetite sorf” deyimi de aynisekilde
rahathkla istenilen yere gidilmesinig@ayan sinirsiz bir okyanusta sorf yapabilme yetane

tanimlamak i¢in konulmgur.

Internet’i olwturan bilgisayarlar ve bunlarin birbirleri ile olamydu, fiberoptik ve dier
baglanti yollarininsemasi ¢ikartild@inda ise aslinda gozle goriinmeyen kgryapisi ile tim

dunyanin sarilgn gbzlemlenebilir. Kisaca, goafi olarak tanimlanngibir fiziksel mekan olan
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dinyamiz dyinda & ile tanimlanmy bir 6rgt de vardir.

Bunun yaninda sinirsiz gegiekli tanimlanabilen web mekanlarinda, bilingli alardzel bir
kurgu ile tek bir yol tanimlanabilir ve zorunlu kdbilir. Kullanici bir sayfadan bir gerine

gecerken sadece tasarimcinin beligiegolu kullanmak zorunda kalabilir.

Ornezin nasil bir bankada siraya girip veya numara glgmimizi yapacak kiye dnceden
tanimh kurallar veya yollarla wuabiliyorsak, yani zorunlu bir gigi yolu kagimiza
konuluyorsa, aynsekilde bir bankanin givenli bir web sayfasinda, Kaamn belirledg
yollardan gecebiliriz. Orngn eger sifre ve kullanici kodu detaylarini vermeden sitgjenek
istersek ya uyarilir geri doneriz veya sadece ddmsmina egebiliriz. Ya da farkh bir
ornekle ger bankada vadeli bir mevduat hesabimiz ya daiyatesabimiz yoksa sistem,

bdyle bir hesap actirmadan bu sayfalara, mekagiar@emizi yasaklayabilir.

Kisaca sayfalar ve mekanlar arasindaki egkile ve gecggler 6nceden tasarlanabilir,
kurgulanabilir ve kullanimi zorunlu kilinabilir. Vilenekani da fiziksel mekan gibi kullaniciyi

yonlendiren bir tasarima sahip olabilir.
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3.3.1 Frame, sayfa, site, portal, § gibi web kavramlarinin, oda, ev, bina, sitesehir gibi
mekansal kavramlarla olan benzer ilgkisi

Web sayfalari igindeki alt sayfalar yani teknikitalde “frame” yapilari kullanilabilir.

)&ﬂﬁfb Lt
m\_/

Sekil 3.7 Frame’li bir sayfanin i¢ yapisi ve 6rnek dosyaisiri
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<html>

<head>

<title>Frame orngi</title>

</head>

<body>

<frameset cols="200,300,*">

<frame name="solana" src="solana.htm" marginwid@i=harginheight="0" scrolling="auto"
frameborder="no">

<frame name="sagana" src="sagana.htm" marginwid@hriarginheight="0" scrolling="auto"
frameborder="no">

</frameset>

</body>

</html>

Yukarida kodu verilmi olan sayfa aslinda birkac alt sayfadarswlaktadir. Bu alt sayfalarin
aslil sayfada nerede duracaklari ve ne kadar pyesekaplayacaklar kod igcinde verilgtir.
Bu deserler sayisal kesinlik icerebilgligibi ylizdesel dger de igerebilirler.

Birebir esleyerek drneklemek gerekirse kekilde tanimlanngi “frame”i bir mekanin bolim,
odasiseklinde gleyebiliriz. Frame’lerin olgturdusu bir sayfay! yani bir web mekanina da,

fiziksel mekanla geyebiliriz.

Sayfalarin olgturdugu irili ufakli web sitelerine ise fiziksel mekanrkdi g olarak, irili ufakh

koy, kasaba, ilce ismini verebiliriz.

Web mekanlarinin bulungu sunucu (server) ve belirli domain yapisina (aan yapist),
ayrica bir veya birden fazla alt sitelerin yagattportal” kavrami, fiziksel mekanlarin batina

olaraksehir veya c@rafi bolge glemesi yapilabilir.

Bir dil, bir ¢esit ve bir kaltir acisindan web sayfalar oldukcekiagesitlilik gosterebilse de,
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yine Internet altyapisi acisindan bir Ulkeye verigomain yapisi diintldiginde, web

mekanlarini da bir topluluk olarak bir “Ulke” tanyta birlestirebiliriz.

Ve sonunda genel olarak tim Internet uzayinstahan temel birim olan, web sayfalari ve
onlarin olgturdusu bilgi butiniiniin, donanim ve yazilim altyapisigemi bir formu olan

yeni bir mekan olan sayisal dinyayi giudusunu soyleyebiliriz.

Bu slesmelerin amaci ise web mekanlarinin tekil ya da bidlarak gercek mekanlarla
akilda kalmalarini ggamaktir. Bu, tasarimlari ve genel olarak web makénait oldgu yeri
de belli edebilir. Bu sayede kullanicinin web mekantanimasi ve aklinda kalmasi
kolaylasabilir. Sayfadaki gorselgeler, kullanilan dil bu konuda belirleyici olmaktad

2 copyright @2000 UC Regents. all rights ressrve d.

skitter

coperative association for internat data analysis O san dlego supsrcomputer center O universi ty of california, san disgo [:al | a

2500 gliman drive, me0505 s} la Jella. ca 92093-0505 [+] tel 858-534-5000 O http://iwww.calda.org wuscarda. or g

CAIDA is a program of the University of California’s San Diego Supercomputer Center (UCSD/SDSC)
skitter is supported by DARPA NGI Cooperative Agreement N66001-98-2-8922, NSF ANIR Grant NCR-97 11092 and CAIDA members

Sekil 3.8 Dunyadaki Internet [@antisini sglayan uydu ve kablo [gantilarinin haritasi.
Kaynak: Caida egim aralik 2004
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3.4 Mulkiyet, icinde olabilme ve tanimlama kavramlari

Mekan kavramina yardimci olacak mulkiyet kavramerh bir sosyolojik etkiye baidir.
Mekanin glevine ve dger kistaslara gore kurgulanabgdigibi, mekan miulkiyet sahibinin
isteklerine gore de donatilabilir. Yani mekani kkigndiren 6nemli hususlardan biri o
mekanin sahibinin 6zellikleri ve 0 mekana kattikdar Bu sadece kiye gore dgisen zevk
unsuruna bg degil, icinde bulunulan topluma, kiltire, mekan kullanalskanliklarina ve

Kisinin 6zel isteklerine bidir.

“Mimari mekan gucli bir davragi sekillendiricidir. Winston Churchill bunu c¢ok iyi
anladgini 1943'de Avam Kamarasi’nda yaptkonusmada agikca ortaya koystur: “Once
biz yapilarimizi sekillendiriyoruz, daha sonra da onlar bigekillendiriyor”. Ingiltere
parlamento binadkinci Diinya Savglinda bombalaninca, yeniden yapilacak binalariklfar
olmasi dgunilmi ve savunulmgtur. Fakat Churchillin sava sonrasinda ikna edici
konwmalari sonucu yine parlamento binasi gotik etléldrka edilmi ve oturum salonu
dairesel planli d&l, eskisi gibi sira halinde dizilrgiir. Hatta politik gorge gore
parlamenterlerin kendi sahalari dahi gphuws, ¢cok gerekmedikge, parlamenterler kendi

sahalarindan ger sahalara gecmeme kuralini uyguldandir”.(Roth, 1993)

Bilgisayar oyunlarindaki mekansal kurgu da icindebdme ve milkiyet edinebilme
kavramlarini korakler. 3 boyutlu modellenmmekéanlar ve objeler sayesinde oynanan ve bu
modellerin kullanici tarafindan yonetilmesinigkgyan program algoritmalarina yani oyun
motorlarina sahip oyunlarda kullanici bazen bir amkkorumak, geri alabilmek ve hatta
gerektginde sginmak icin de kullanabilir. Ayrica kullanici isters3 boyutlu mekani
modelleyerek oyuna bu haritay! yukleyerek, oyunallégirebilir. Genelde 3 boyutlu olarak
modellenmg mekanlarda oynanan savayunlari ve canavar 6ldirme oyunlarinda, oynayan
kisinin becerisi, oyunun ge@i mekani cok iyi kavramak becerisiyle paralel okara
gitmektedir.
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Sekil 3.9. 3 boyutlu gercek zamanli modelleme ile gah, mekansal kurgusu bulunan “Cull
of Duty” isimli bir oyundan sahnelelik sahnede oyunda kullanicinin korumayastg bir
mekan icinden gorintl, geér sahnede yine bir mevzidensdian mekanlarina acilan ate

Bunun dsinda 2 boyutlu grafiklere sahip oyunlarda da medsnlkurgusu, 3 boyutlu oyunlar
gibi 6nemlidir. Konsol oyunu denilen oyunlarda ya klatmanli oyunlarda bir bolim gir

bolime gore farkli 6zelie sahip olabilir.

Oyunlarda mulkiyet kavrami, mekani web mekanlariradugu gibi tanimlamayi iyi
ornekledginden kullangh bir ¢ikis noktasi sayilabilir. Kullanici oyunlara gilkca ve devamli
olarak oynadikca mekani daha iyi kavrayacaktirglCoyunun web tasarimi da oyunun
mekanlarini kullanir. Yani oyun mekéani, web mekélarak bilgiyi daha kolay ve tanidik

sekilde sunmaktadir.

Sekil 3.10. Day Of The Tentacle isimli oyunda oldukg¢a carpriakilda kalici mekanlarin
ornekleri. Tim oyun 3 katli bir evin 200 yil dncegga andaki ve 200 yil sonraki mekanlarinda
gecmektedir.
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Bir diger onemli mulkiyet olgusunda iseslgel bilgilerin sunuldgu homepage kavramiyla
ilintilidir. Ki sisel ana sayfa diye cevrilebilecek bu tanim, dabk gmatér kullanicilarin

olusturdusu web sayfalaridir. Sirf bu tdr ticari olmayan sdgf Internet'ten egebilmesi icin
bedelsiz sunucu hizmeti veren firmalar vardir.

Bir kullanicinin web sayfasi kendi mulkiyetindedienebilir. Bu sayfa ve sunucunun Bu i
icin verdigi megabytelarca yer kullanicinin 6zel miulkiyeti galyilir. Sayfa igindeki tim
Ogeler ve alt sayfalar kullanicinin glurdusu mekandaki gyalardir. Kullanici nasil kendi

evindeki tim gyalarin yerini ve dekorunu @atirebilirse, aynisekilde kendi web sayfasinda
da istedgini degistirebilir.

] Ugur'un Mekan - Microsoft Internet Explorer g@

Dosya Digen Gorondm  SkKulandanlar  Araclar  Yardm |',‘

%] B @0 POwe iy ckrdaninir @ &) (- 0w - @

Adres | @] hitp: Hfaww. onugoren.comf x| B st

Badlanklar >

EII UQUHUH Nekani http://www.onugoren,com

2 Aktf Kullanicy | Anasayfa | Ban Kimim? | Eotodraflanm | Hetisim 24 §ubat 2005, Parsambe
— i1=1+1 =i+ =il =] S s s i
E= R
letisim 3 .
I SON HABER an'_"('_nl“ (B Teknoloji Haber Sitenize Ekle[in.\";
Halilins Polrinafion (@Habertutk) ||| 23.02,2005 Tarihin en énemli 100 portatif cihazi
Forum |{lnany haberturk com haberlerini sitene | 23.02,2005 Tirkive gines eneriisinde Avrupa
ekle| | birincisi
Ziyaretci Defteri l¢1 0:53) m TURKIYE'DE DEPREMLER SON |23.02,2005 Uvku Tanrisi Hyonos insanlar tedavi
Sohbet 3 YIL ICINDE YUZDE 75 ARTTI || |ediver! ;
— | 1i10:54) w Borsa seansin ik yansinda 123.02.2005 Intel'den 64-bit destedi nihavet

LIS (kseldi 23.02.2005 Hewlett- Packard alevhine davs
; . |~ 1053 e Sesiendinme sanatgilan dertli éi‘;iédngs iz Neredeyseniz, HP IPAG ler
i Sayfa gorunt\.v‘ (10:10) m Doviz giine sakin bagladi 55 02 500k MY A A s e Bl
e (09:08) m "Kitli Harny" oyun oluyar aelivar
= . |(08:14) w Pes| Dede'nin armani galindil 22.02 2005 Rusya, ABD‘den bilisim yatinmm:
_HAV L 40812y m Cepten ilk kez 'alo’ dieli 11 listivar ]
R = i=ene gectill 22.02 2005 Philips enium 650 le Seyahat
24/ 0% VW:0UTSY ¢06:10)m Can Ddndar, Mona Lisa'nin DzairlGdi
ltiirhan i yazd... 22.02,2005 Sun ve Servus'tsn seminer
(06:07) m Arttk sakall olanin dedil ABD {g2:02;2005albnel His: nercekm)
ACIK lolanin dederivar... 122.02,2005 Mars'ta donrnus deniz kalinbilan
A lnRens R Moktar sinarzn hivakeacin 22.02.2005 Google, Yahoo ve Hotmail'in e-mail X
-'é:] Sayfa Yildeme Durumu: Yiklendi GE Bilinmeyen Balge (Karma)

Sekil3.11 Ornek bir kiisel web sayfasi “Bur'un mekani” Egim: Aralik 2004

Bunlar dsinda busekilde ksisel mekana uygun oérnek, hizla yayilan Blog sayfdia Blog
kisilerin teknik bilgi gerektirmeden (html kodlama Ve kodun Internet’e sunulmasi gibi
sunucu detaylarl) aninda guncelleyebildikleri veziHayabildikleri elektronik gunliktdr.

Aninda canl olarak kolaylikla dsstirilebilir ve Internet’e bgli herkes egiebilir.

Ismi “web ve “log” isimlerinin birlgtiriimesi ile olisan “weblog” bilgik kelimesinin hizli
sdylenmesiyle kisalmaihalidir.
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£7MoCo Loco: Architecture Archives - Microsoft Internet Explorer

Dosya Digen  Gordnom Sk kdllanlanlar  Araglar  Yardim

@Geri ¥ ._," @ @ ‘:] /':\1 Ara ‘g:‘s':&kKullanllanlar @ [‘:___':' u_‘,\'- % Y _l ﬁ

Adres I@ httpffmocaloco. comfarchivesfcat_architecturs. php

BBE

B

Baglantiar

Paulsen Architects
Architecture, planning, interior design
and struckural engineering,

Antler Art, Inc.
Handcrafted Antler Chandeliers and
Guality Antler Furniture

Ads by Google Advertise on this site

Sauna Simons

- e B

+ Arkinetia is showing Sauna Simons, a 20 sq. meter cottage/ sauna sited on
an island near Helsinki, Finland designed by Heikkinen-Komonen Architects,
“The cottage is built on site, but the design is based on modular system which
could easily serve also pre-fabrication.”.

Kakomare House

+ website 10+1 has a video of Kakomare House, a small-scale three-story
urban home designed by M.A4.D + SML + Hirofumi Ohno, Yia Dezain,

Moo Loco iz a web
rnagazine featuring
modern conternpa-
rary design news
and views,

Search

Advertize
on MoCo Loco
415-738-8548

Categories

Accessories
Announcerments
Appliances

Art
Audio-Video
Bathroom Fixtures
Books
Botanical
Budget Moo
Clathing
Ceszigners
Directary
Floorcoverings
Furniture
Interview
Jewelry
Kitchenz
Lighting

Meta MoCo
Mizc

Other
Podeasts
Shows
Societal
Storage
Tableware
Textiles
Wallcaverings

MoCo Network
Armsterdam
Montreal

San Francisco
Tokyo

Art MoCo

)

-

&] Bitti

% 8 Internet

Sekil3.12 Ornek bir blogicerigi cazgdas mimarlik ve endiistiri tasarimgélerinin
sunulmasiyla olgturulmus, oldukca fazla kullanicisi olan MocolLoco Blog'uigim: Ekim
2006

Milkiyet kavramini destekleyen onemli etkilerdemi loie alan adidir. Yani kullanici kendi
web mekaninin ismine de sahiptir. Hegidli ginde veya Internet’e [ga herhangi bir yerden
sayfanin adresi girildinde ayni sayfanin gelebilmesi i¢in adres sadecsdiusayfasina 6zgu
olmalidir. Aynen ada, pafta numarasi veriirhir arazi gibi IP adresleri veya alan adi bilgisi

tek bir mekanigaret eder.
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Web sayfasindaki verilerin dahaggeli olarak kabul edilmesini giyan dnemli etkenlerden

biri de mulkiyet kavramiyla sayfayl yapanin, wehidalgiyle 6zdelesmesidir.

Web mekéaninin sadecesisel desil bir firmaya ait olmasi durumunda ise bir kurunmk gi
veya firmanin bir binasi gibi gerlendiriimesi de olasidir. Bankalar ve finans negi&rinin
web mekanlari, bankanigubelerinde sezilen temel tasarim konseptine uygsarkanirsa,
akilda kalicilgi ve ca&risimi daha etkili olur. Firmanin kurum kingii ve halkla ilskiler
yatirimlarinin etkileri, yeni yayina sunuluyor oldaile sayfanin firmanin mekéanini
cagristirmasiyla kolay kabul edilebilir ve taninabilirnshsini sglayabilir. Kisacasi firmanin

binalarini tasarlayan mimar, web mekanlarinin tasada s6z sahibi olabilir.

3.5 Web mekani adresleri ve web mekaninin oldgu yer.

Web mekanlarinin olduklan yeri kavramak konusurfdakli iki 6nemli yaklgimdan
bahsedilebilirilki web mekaninin bulundiu sunucunun bulungu yerdir. Bituniyle cgrafi

bir bilgiye dayali bir sonugtur. Yukarida resmi M@ars olan tim dunyadaki Internetsia
haritalarina uygugekilde b&lantinin en yakin oldiu yer, bant gesiigi de dikkate alinmak
kaydiyla, en hizli egilen yer olarak dgtintlebilinir. Balanti sirasinda alinan ve gonderilen
veri paketleri ne kadar az noktaygrayarak devam ederse yani ne kadar adidiinoktasina
takilirsa iletimi o kadar kolay olur. Ayrica g@fi olarak bir IP adresin yeri dnceden o sunucu
tarafindan belirlenngse, bir dahaki kullanici isggnde daha kolay bulunur, daha hizhsem

sglanir.

B Komut istemi - tracert www.ayasofya.com = |Ejﬂ
7

icrosoft Windows BP [Siiriim 5.1.260881
(C> Telif Hakki 1985-2881 Microsoft Corp.

C:“Documents and Settings“ATK>tracert www.ayasofya.com

n fazla 36 atlamanin iistiinde
v .avasofya.com [212.58.5.2531'ye izleme yolu =

i i el * istek zaman agimina ugradi.

2 258 ms 238 ms 237 ms 212.2.228.129

3 238 ms 218 ms 237 ms feldB.edi.doruk.net.tr [212.58.8.27]1
4 238 ms 238 ms 239 ms hostgatel .doruk.net.tr [212.58.0.361

Sekil 3.13 Traceroutesiemi sonundaki ekran gorintusi
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Bunlarin yaninda Internet Blantilarini hizlandirmak ve web mekanlarinin sunomu
hizlandirmak icin “mirror” denilen ayna sistemlegligtiriimistir. Cok kullanilan dosyalarin
dunyadaki sadece bir sunucudan istenmesi yerinarkalya daha yakin bir kopya sunucudan
istenmesi mangi aranir. Genelde download siteleri ya da ¢ok kuléan arama motorlarinin
kullandigl bir sistemdir. Bazi web sayfalarinda, hangi aygwumucudan veri istenegai

kullanicinin belirlemesi istenirken, bazilarinda s istgin hangi sunucudan olagaa, ana
sunucu karar verir.

@ Choose A New Mirror Default - Microsoft Internet Explorer

Dosya Dizen  Gorondm  SkEullandsrlsr  Araglar  Yardm s

Q- O [

Adves | @] hetp:f fumn bucows, comjChooseMirror fchoose, hkml

. '9\;;
LT

o) era 5 skkulaniankr G[‘Ortam &

Choose a New Mirror

To ensure faster and more reliable downloads, you can preset your favourite mirror site as the
default from our homepage. The mirror you select as your default will be remembered via the use of
acookie, so that each time you return to the Tucows homepage, you will not need to reselect the
site you wish to download from.

Windows
Macintosh
Linux

PDA SOFTWARE
GAMES

THEMES

Current default mirror

Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected
Mo Current default mirror selected

Mo Current default mirror selected

Set Default

Select new mirror
Select new mirror
Select new mHirror
Select new mirrar
Select new mirrar
Select new midror

P

& Internat

Sekil 3.14 Bir adet mirror se¢imi sayfasi. Bu sayfa sayesisgt® bilgiye hangi mirror
sunucudan ukalacgzina (en yakin veya en hizh) kullanici karar verir.

Bir diger yandan daha gorsel bir secim de istenebilir.aDgdk ¢okulusluirketlerin tercih
ettigi bir yontemdir. Ana sayfalarinda hangi Ulkedekidabdlgedeki web mekanina ve hangi
dilde ulgacaklarini kullaniciya sorar. Bunun igcin de dunyaitasini kullanir. Kullanici
haritanin  Turkiye'deki bolgesine tiklagnda o sirketin Turkiye'deki web mekanina

baglanms sayilir. Ancak gercekten verinin tam olarak haogirafi bolgedeki sunucudan

alindgini bilmesi igin baka yardimci programlar ¢calirmali verinin hangi yollari izleyerek
ona ulgtigini test etmelidir. Yani Turkiye'deki bir bolgey&kiandginda ve kagisina Turkce
bir sayfa geldiinde bu web verisinin diinyaningka bir bolgesinde tutuldiwnu bilemez.

Zaten c¢@u web sayfasinin verisinin daha ucuz @gdlodan yurtdainda tutuldgu bir

gergektir. Bu sonugla beraber web mekaninin icikdéanilan dilin ne oldgu ve cgrafi

olarak hangi bolgede tutuldu yani nereden yayinlang) o veriye egmek icin kullanilan g

yolunun uzun mu kisa mi oldunun web mekanina herhangi gérindr katkisi yoldacak
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yine de Ulkemizden Internet cskmi sa&layan kablolar ya da donanimda bir sorun
yasandginda ve bu sorunun etkiler hemen giderilnggaie, hangi sayfalarin yurt icindeki
agda hangilerinin darida tutuldgunu kolayca fark edebilir durumdayiz. Sayfalarnuldugu
cografi mekan bu gibi olganisti durumlarda 6énemli sayilabilmektedir.

Turkiye’den herhangi bir bilgisayardan Google isiamli ve ¢ok kullanilan arama motoruna
baglanildiginda, sistem otomatik olarak Turkce bir sayfa ildldniciyr kagilar. Nereden

baglanildigini bilir ve ona gore dinamik iceihazirlar, 6n sayfay kurgulayarak getirir.
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Sekil 3.15 Google ana sayfasinda anahtar sdzcuk “Interrestliy web’de arama

yapildginda gelen sonug
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Sekil 3.16 Google ana sayfasinda anahtar sdzcuk “InternetfipvéT Girkge sayfalarda” arama
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Ikinci kistas ise domain name hakkindadir. Bir weigirainin birkac farkli yolu vardir.
Internet Uzerinde bilgi aiverisini saglayan bir bilgisayar, web sayfalarini goérebilmeyi
saglayan yazilimi caftirdiginda, program onceden kendisine verginglan web sayfasi

adresine gider. Bu adres genelde bu programi Gfieteanin web portalidir.

Portal kelimesi ve genelinde gturduzu kavram da aslinda onemli bir gknoktasi

sayllabilir.

Ornezin Microsoft Internet Explorer kullaniliyorsa, pmagn yiklendikten sonra Internet
baglantisi sglandginda Microsoft Network’dn sayfasina gidilir. Bu $ayicin “home page”

kavrami kullanilir. Bgka bir program, bgka bir siteyi ya da sayfayl dangi¢ sayfasi olarak
belirlemistir. Kullanici isterse bgangi¢ sayfasinin ayarini gigtirebilir. Bazi siteler ise web
ahlakina uygun olmayarak ufak bir program sayesik@adi sayfalarini kullanicinin izni

olmadan kullanicinin Bangi¢ sayfasi yaparlar.

Bunun dginda kullanici Internet Uzerindeyken gidgiceayfanin adresini kendisi yazar. O
sayfaya egimek ister veya bir arama mekanizmasindan igtdulgi icin arama kriteri olarak
belirledigi anahtar kelimeleri girer ve o kelimeleri icereayfalarin linkleri ortaya cikar.
Istenilen sayfaya gidilmgiolur.

Tum bunlar birsekilde, istenen sayfaya gmek igindir. istenen kiiye telefon etmek icin
numarasini bilmek veya cevirmek gibi. Bu basit ama dsinda web aslinda bilinirlik

kavrami ile ilgili dezerler icerir.

Buyuk bir firma veya sik kullanilan bir bankanin bveayfalari oradadir. Markalaak ve
marka dgerlerinin sayisal ifadelerle verilebilgi ginimizde, web sayfalarinin isimleri ve
alan adlar da derlidir. Ornesin Coca Cola firmasinin marka gk yaklaik 69 milyar dolar
olarak ifade edilmektedir. Ya da 6ffie Walt Disney ismi de ayrpekilde degerli bir isimdir.
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Cizelge 3.1Dunyanin en deerli 15 markasi icin tablo. Kaynak:
http://www.turkbrand.com/2ksbrand100.aspskni 2004

2002 siras Marka 2002Marka Deeri 2001 Marka Dgeri % degisimleri
(Milyar $) (Milyar $)

1 COCA-COLA 69,63’ 68,94! 1

2 MICROSOF1 64,09 65,06¢ -2
3 IBM 51,18t¢ 52,75 -3
4 GE 41,31: 42,39¢ -3
5 INTEL 30,86: 34,66¢ -11
6 NOKIA 29,97( 35,03¢ -14
7 DISNEY 29,25¢ 32,59: -1C
8 MCDONALD'S 26,37¢ 25,28¢ 4

9 MARLBORO 24,15!; 22,05:¢ 1C
1C MERCEDE:¢ 21,010 21,72¢ -3
11 FORLC 20,40: 30,09: -32
12 TOYOTA 19,44¢ 18,57¢ 5
13 CITIBANK 18,06¢ 19,00¢ -5
14 HEWLETT-PACKARD 16,77¢ 17,98: -7
15 AMERICAN EXPRESS 16,28 16,91¢ -4

Internet ve Web teknolojilerinin sik kullanimi vayginlgi sayesinde markalarin isimlerinin
Alan adlari da (domain name) @gli sayilmstir. Aslinda bu adlar bir simgedir. Bir web
bilgisinin Internet'te bulunmasini gayan ana dger Internet Protokol numarasidir. TCP/IP
Protokol bilgiminin adresleme ile ilgili bélumu ile mimkin olukslinda her isim veya her
sunucu Internet’'te iken bir numaraya sahiptir. Bumaralandirma 255.140.0.35 gibi genelde
birbirlerinden nokta ile ayrilngi0’dan 255’e kadar 4 ayri rakamdir. Yani 255!x4 &K1k
gelen sayi kadar IP numarassigemesi yapilir. Bu numaralandirma tahsisini yapdunslar
aras! bir kurulg vardir. Bu kurulg belirli bir tcret kagihk bu isimleri bgvuranlara
satmaktadir. Markanin gercek sahibi firmalardanedmweebdeki bazi gigimcilerin bu alan
adlarini 6nceden satin alarak, sonra firmaya osadrigksek bedellerle satmayw haline
getirmiler, belirli bir stire bug ¢ok cazip ve imrenilen kolay yoldan zengin olalglfrsati
olarak moda olmgiur. Ancaksimdilerde hem yurtginda hem de tlkemizde alan adi almada

bazi ek bilgiler istenmekte ve markanin isingeie sahibine verilmeye callmaktadir
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Bu kadar cok ¢gtli numara varken, bdyle 6nceden yer ve isim kapab istesi yliziunden,
dunyadasimdiden IP numarasi sikintisi gemis ve bu numaralandirma sisteminin yakinda

yeterli gelmeyeca tahmini yapiimaya bdanmstir.

IP Numaralari icin 4 adet sinif belirlerytii. A,B,C ve D sinifi adresleilk sayisina gore

siralamagOyledir.

lile 126 arasindaise Class A adrestirgeldukca buyuktir. Cok sayida sistemi adresler.
128 ile 191 arasinda ise Class B adrestirgvertalama buyukltktedir.

192 ile 223 arasinda ise Class C adrestirgvefak bir &dir. 256 makineyi gecemez.

224 ile 239 arasinda ise Class D adrestir.

240 ile 255 arasinda ise Class E adrestir.

Web sayfalarina efimi sagslayan adres, programa yazgdda, bu program bu adresin hangi
IP numarasina kaitik geldigini, DNS (Domain Name Server) Alan adi sunucusiorars Bir
¢ssit bilinmeyen numaralar hatti gibi sistem bu adndsangi IP numarasina kark geldigini
bulur ve kullaniciya fark ettirmeden sayfgee ersime agiksa ve sorun yoksa ekrana getirir.
Eger bu isim cok kullanilan ve devamli gien bir adres ise kullanicinin glaoldugu sistem
cok fazla zaman kaybetmeden hemen sayfagamersgslar. Ancak adres yeni tanimlangmi
veya o0 sistemden 6nce @limemis bir yerse, adresin numarasi aranir fark edilmeséuw s

icin ayri bir zaman harcanir.

Yukarida bahsedilen rutin glanti islemlerindeki kritik bilgi “bilinebilirlik"tir. Gergcekte Coca
Cola markasi vardir. Bakkallardan, marketlerderdebiekasiligi satin alip icilebilir. Ayni
sekilde televizyonda veya klea medyalarda hem bu markanin hem de rakipleriewanhli
suretle reklamlari yapilir. Artik kullanici boéyler toilinebilir kavramin, web ortaminda bir
sitesi oldgunu tahmin edebilir. Sadecesb@a bir “www” eklentisi ekleyip nokta koyup
markanin ismini yazip yine nokta ile ayirip sonis&“com” yazip aratmasi yeterlidir. Hatta
bazi programlarda sadece markaylr yazmak bile yditeriCoca Cola’nin Amerika’'daki
devasa merkez binasini, ya da binanin Gnli bimagriolan donen amblemini, kiresel bir
sirketin fiziksel kapladgl yeri araziyi ve ¢cevreye etkilerini bilmesi geredam Aynisekilde bu
sirketin Turkiye'deki merkez ofisinin, yonetim yermmuhasebesinin ya da sirgidvinasini
bilmez. Muhakkak boyle binalar vardir ama ilkserile akla gelen, kurumun webdeki yuzu

yani webdeki mekanidir.
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Iste “web mekani” kavrami da bekilde dgmustur. Orada bir yer vardir. O yer bir firmanin,
bir markanin ya da bir ojumun bilgi verdgi, bir sekilde veri sundgu bir yerdir. Fiziksel
olarak nerede oldiu 6nemli dgildir. Adresi ile o yer tanimlanir. Dinya g@fyasinda, xXxxx
ulkesinin, xxx bolgesindeki, xx bélimundeki, x makartik bu kadar uzun uzadiya lokasyon
bilgisi verilmeden, kullanicinin makinesinde glurulmus bir veri bilgisidir. “O yer” kavrami
bu sekilde web teknolojilerinin hayatimiza girmesiyle adresle tanimlanabilir ve sunulabilir

olmustur.

Her ne kadar IP numaralari az da olsgrab bilgi icerseler bile, DNS’ler sayesinde kullan
IP numarasi hatirlamak zorunda kalmamaktadir. Ayfidgrkiye merkezli ve batindyle Turk
ortaklarin kurdgu bir firma, herhangi bigsubesi veya herhangi bir lantisi olmadii halde,
baska bir ulkedeki sunucu Uzerinde bilgilerini sunaiektedir. O ylzden webdeki
tanimlanabilir “o yer”in herhangi bir goafi lokasyon problemi yoktur.

Fiziksel olarak mekan ve o mekan bilinebififfiin 6nemi ve mekan tasarlayarsikinimarin
bu 6nemli sifat igin tasarisini kurgulamak zorumdul artik, belirli bir dgere sahip “o yer”
bilinebilirli gine sahip, elektronik mekan olan web mekani icim dyir zorunlu kistas

olmaktadir.

Web mekaninin kimliklendirilmesi sadece adres &largya IP numarasi ile kisitl gidir.
Mekanin kimlgi, mekéan sahibinin sung@u bir kavramdir. Ve genel olarak kabul edilir kit b
banka binasinin, guvenli ve modern olmasi isteu firmanin web mekanindaki
kimliklendirilmesi, fiziksel mekandaki olgularin keari mi, yoksa farkh bir yakkamla mi
kurgulanmasi gereldine bir tasarimcinin karar vermesi gereklidir. Basarimci mimar

olabilir.

3.6 Geri donme ilerleme ilisim ile farkh bir yere gidebilme ve yer bulma kavramlari

Web mekéanlari arasindaki ilgin fiziksel mekanin sunabilg iletisime gore ¢ok hizli ve ¢ok
degsiskendir. Kullanici bir sayfa ile mgulken, sayfa icindeki lgia bir ba’a tiklayabilir. Bu
baga tiklandginda sayfa farkli bir icerikle dolabilir. Hatta babaslar web sayfasini
tasarlayanlar tarafindan, yeni bir pencere acmaggramlanmglardir. Bazi kullanicilar ise
onceden inceledikleri sayfanin da kaybolmamasi$§iiit tusuna basiliyken, kigara tiklarlar,

aynisekilde bu durumda da birden fazla pencere acllir.
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Bu farkli pencerelerin amaci her birinde farkh iy®l ulssmak ve onlarla ayni anda
calismaktir. Mekansal olarak ayni anda birka¢c mekandaashayaca bilinmesine rgmen

ayni anda sistemimizin el vegilikadar cok web mekanini goéruntileyebiliriz.

Gerekirse bu web mekanlari arasinda ggaibmamiz mumkindir. Onemli kimliklendirme
ileri geri seklinde dolamaktir. Yani web mekéanlari arasinda énce bakilamasbakilan diye

ayirt etmemiz mumkundur.

] _

LN

I-":’ff-f Shea m:;,?ﬁux__;

Sekil 3.17Web mekanlarinda karmié baglanti yapisinin basitggekillendirilmis gizimi

Diger bir hal ise duzlemsel baksgilayan ekranimizda sayfalarigdrlerinin tstiine getirmek
de mumkinduir. Boylece masanin Uzerindelgi#téone arkaya almak gibi farkli pencereler

icinde dolailabilir.

Bu dolgabilme yetisi kazanildik¢a fiziki mekanlar arasirtdssirmis gibi kullanici mekan
gecklerini yadsiyacak ve #im yapilar ile b kurabilecek farkli yerlere gidebilecek ve
isterse clkg noktasina donebilecektir. Halk arasinda genelliktef yapmak denilen bu

gezinme yontemi mekansalsggendirmede oldukgca dnemlidir.
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4. WEBDEKI ENFORMASYONUN MEKANSALLA STIRILMASI

4.1 Web uzayi igindeki web mekani

Web mekénlarinda gézlem penceresi olarak kullarakaan ve dier gosterim aygitlari icinde

bile farkli mekan pencereleri acgilabilir.
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Sekil 4.1 Bir ekran icersinde birgok web penceresi agiwe deisik pencerelerden farkli
web uzaylari gortntileniyor

Farkh pencerelerde acilgve birbirleri Gstline yerkgirilmi s olan sayfalari kullanici istegli
zaman en One getirebiliistedpi zaman en alta alabilir veya kapamadan gorinmég ha
getirebilir. Hatta bazisletim sistemlerinde sayfayi yari gecirgen haldertdayabilir. Alttaki
sayfa yari gorunuistedgi zaman agabiliristerse o sayfayi kapatabilir.
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Sonugta web uzay! sinirsizdir. Bu sinirsizlikta gnapencerenin goérinege hangisinin
gorinmeyecgni belirleyen kullanicidir.

Sekil 4.3. Web sayfalar araliklari. Uzaydaki kesit gorgieii.
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Web mekanlan sayisal olarak iletilirken ya da ligpilari ile farkh IP adreslerine
baglanirken cgrafi olarak da dgisik yollari kat ederler. Web mekéanlari sayisal dkara
bilgisayarlarda genellikle de sunucularda tutuRir. web mekéani belki de ayni anda iki ayri
bilgisayarda tutulabilir. Ama bilinegudur ki sayfalar arasi Banti yapisi mantiksal olgu
gibi ayrica fizikseldir de. Yani gpafi olarak tum dinya bilgisayarlariger Internet denen

uzaya acllmylarsa; Fiberoptik kablolar, uydu gantilari veya bgka balant sekilleri ile
fiziksel olarak b&lanmg demektir.

Sekil 4.4. Dunya Internet hdantisi c@rafi diizeni. Egim: 2000

Bu bglantinin haritasi da cikartilabilir. Bu haritayargdveb mekanlarinin ilgimin ve
ilisim yapilarinin aslinda bir fizikselgadrgusine sahip olgu ve birsekli oldugu fark edilir.

Bu sekiller 6zel bir gésterim yapisi olmazsa kullanarafindan hissedilmeyebilir.
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Sekil 4.5 Web sayfalarinin dogamini sglayan Internet @anin kiresel haritasi

Yukaridaki tim aciklamalar Internet omurgasininkfizsekilleri hakkinda genel bilgiler

vermektedir. Her ne kadar Internet, ilk etaptakfizslmayan kavramlar gastirsa da bu

Bu ozelliklerle Internet Uzerindeki bilginin dglaa sekillerinin fiziki yol cizgileriyle

tanimlanmasi ve boylece bilgi akiin daha kolay anddir olmasi sglanabilir. Ekran
Uzerindeki web uzaylarinin (pencerelerinin) yerleelirgin bir kullanimsemasi sunarken,
web mekanlarinin kullaniciya hangi yollardan gekegeldiginin bilinmesi de bir tanimlama

gorevi Ustlenir,



54

Full Intemit mapas of 1 Fb 1999 A7, ] e ]
ROSE4 sones, BEI0T Noks (42443 leaes) ~h - - s i
Hal Burch, Bl Cheswick ) TR e

Flolled | 9990223 5 23 1 hiloc e cabol e il I 10199 Lucenl Tichna od s

Sekil 4.6. Internet omurgasinin kireselgtent! haritasinin dizlemsel hali. (Bir portakal
kabuysunun bir diizleme bastirilghali gibi izdisimsel deformasyonu da dikkate alinmalidir)

Kisacasi web Uzerinde gelen bilginin hangiradyadan geldiinin bilinmesi ne gibi yollar kat
ettiginin canlandiriimasi, mekénsal kurguya olumlu egkiebilir. Latin Amerika’dan bir
sayfaya girildginde, sayfadaki gorselgélerin Latin @elerle bezengi ve o ydreye 06zgu
akilda kalan mekéanlarin resimleriyle dolu olmasanala kullanicinin farkh bir mekéna konuk
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oldugu etkisini verebilir. Gercekte bu sayfalar kullama Ulkesinde belki de ¢ok yakinindaki
bir sunucunun aivinden sayisal olarak aktariliyordur ama kullarffezkli mekandayngi gibi
hissedebilir. Bu durumda yukarigekillerle stslenen cwafi ag yapilari ¢gunlukla, verinin
dolasim yollarinin haritalandir. Bgekiller sayesinde Internet’in kollarinin kiresetl@u ve
tum dinyaya yayilgini anlariz. Bu kabul digultusunda artik Latin Amerikag@leri olan bir
sayfayl gezdiimizde hatta bu sayfa o y6reyi tanitan bir sayfdystan Amerika'ya bglanms

ve oradaki yayini aliyormyugibi mekansal bir tanimlamaya gddoiliriz.

Fiziksel & yapisi busekillerle kiresel g yapisinin haritasiyla verinin herhangi bir yerden
gelebilecgini ve verinin geld§i yer desil igeriginin mekani kurgulamada kullanici igin daha

onemli old@gunu gosterir.

4.2 Web mekani arayuzleri

Web sayfasi: “Bilgisayar yazilimlarinin kullani@arafindan cajtiriimasini sglayan, csitli
resimlerin, grafiklerin, yazilarin yer afgion sayfa.” (T.D.K. So6zlgii, http://www.tdk.gov.tr,
2005)

Etkilesim 06zelligine sahip bir kurgu ile onu kullanan arasindakgtigimi ve etkilesimi

sglayan kullanim kurallari veekillerinin timine arayiiz denir.

“Bilgisayar modelleriyle herhangi bir etkfiene girmek icin araylzleri kullaniriz. Arayizi
bilgisayarin hafizasindaki modeli kullaniciya ciktlarak veren yazici, plotter, hatta ¢
dijital fotograf makinesi gibi araclar kullanilyor. Bilgisay@arogrami, araytzi kullanarak
sembolik modeli foto gerceklik dizeyinde realistikonik modele dongtirerek sunar.
Bilgisayarla iletsim gercek zamanda ve tabii hareketlerle olursa WNgishyarin ciktisi
gerceze yakinsa, neredeyse gercekimissini yaratabilir.” (Baykan, 2002 )

Her mekanin bir kullaningemasi vardir. Buema, @er tasarlanmi bir mimari mekéansa
mimarin mekanin ia edilmeden o6nce tasarlgdisekilde kler. Gerekirse veysaartlar
degistikce mekanin kullaningekli amaci ve 6zellikler farklikikca, sema da dgisebilir. Bu

degisim mekanin dinamik olarak kullaniimasinazbdir.

Mekani kullanirken, mekan kullanim arayizi gengjdeili veya cizili olarak kullaniciya

verilmez. Mekan icindeki parcalarin kullanimisganliklar ve cegitli i saretleme yéntemileri ile
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kullaniciya gosterilir. Ancak kamusal ve biyiuk melkéda, girslerde mekanin kullanimi
hakkinda ek bilgiler, yol ve yer gosterigiaretler bulunur. GUinimuzde birden fazla alt

mekani olan kamusal alanlarda elektronik kioskdisebilen tabelalar kullaniimaktadir.

Muzelerde ve temall gosterim binalarindan kulldarei yol gostermek icin bgdrler ve gezi
semalari da kullanilabilir. Bir web mekéaninda isdl&uoci web araytzine alktir. Ekranda
bazi tiklama bdlumlerinin olagani bilir ve buna gore fareyi gezdirerek birgtenti bulmaya

calisir.

Bu yonlendirme araglarinda olg gibi; genel olarak bu web sitelerini kullanmayargyan
temel araclar ve kurallara web arayuzi denir. Webdkanlarinda kullanilan arayizin
belkemgini mekan kurgusu ve onu iletilebilme amaci yaBu.amagc ister istemez arayizin

sekillenmesine ve gdiiirilmesine yardimci olur.

Sonucta bir web projesinde, araylz mekansal araggizle kadar benziyorsa ya da ne kadar

kolay benzetilebiliyorsa, o web projesi o kadar wiedkan! olmaya yakindir denebilir.

4.3 Mimari mekani bilgisayar destegi ile webe tgima

Bir tasarim olgusu sonucu ortaya ¢ikrmekan, cgtli yollarla temsil edilir. Bu temsil teknik
resim kurallarina uygun olarak cizilgnplan-kesit-goriingi veya perspektif olabilege gibi,
Olcekli maket seklinde de olabilir. Gerekirse bilgisayar desteklzim ve ¢ boyutlu

modelleme ile de sunum yapilabilir.

Tam bunlarin dunda dgisik yollarla mimari mekani sunmayi, temsil etmeyiar@msatmay!
amag edinen ifade yollar da gmalmaktadir. Bunlar muzik, yazi, akianlar, giklar ve

bunlar gibi daha farkh yardimci olgularla yapilntedr.

Bilgisayar ortaminda sayisal yontemlerle cizgrolsalar veya klasik yontemlerle cizildikten
sonra, tarayicilarla sayisaftailmis olsalar veya mekanin maketi yapildiktan sonrassdy!I
olarak fot@rafi cekilmi olsa bile, bu veriyi webe ¢amak icin ¢aitli ¢evirici yontemler
gelistiriimelidir. CUnkl yukarida bahsedilen tungler verinin basitce sayisagiariima
isleridir. Sayisallstiriima isi verinin webe teitnmasi icin gerekli ilksartlardan biridir ama tek
basina sonuca ulirmaz. Verinin webde yayinlanabilmesi i¢in baZi&lerin kullaniimasi

gereklidir. Bu tiur teknikler dondiiriculerle bazi dosya formatlarinin html dosyasraga
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web tarayicisinin gosterebigdidiger dosya formatlarina dogtiirme kidir.

Bu donitirme sinin sonrasinda, basit bir sunumla, sayisal velmgernet'ten esilebilir
sekilde sunucuya koymak gelir. Ancak bu yéntem mek&adece iletimini gdamis olur. Bir
teknik cizimin fotokopi yoluyla ¢galtiimasi, bir kitaba veya bgtre sayisal baski yontemiyle
basilmasi veya faks yoluyla bir yerden bir yerdiliigsiyle, sadece Internet'e ga bir
sunucudan gonderilmesi, elektronik postaya eklenyees salt sayisal hale getirilmesi web

mekani yaratimi anlamina gelmez.

Webdeki mekan, web olanaklarini kullanarak, fizikegeekanin sayisal ortamda yeniden
duruma gore tasarlanmasi ve hatta mekan etkisiksél halinden farkli olarak sunabilen
mekan olabilmesi ile ortaya cikartilabilir. Gergiktide, her an orada olabilme kabulinu
yaratabilmeli, icinde gezildinde bir bitlin halini gosterebilmeli ve 6zgin biekén olgusu

sunabilmelidir.

Web, aslen bilgisayar ortaminda sunulur. Yakin zataacep telefonlari ve evsyalari
sayesinde de webe grie imkani vardir. Gunimuzde dahi cep telefonlarade, basit bir
ses iletimi yapan aletler olmaktan cikip ygavgavg cep bilgisayari olma yolunda

ilerlemektedirler.

Bu kabule gore, web mekéani Internet'elodir aygit Gzerinde sunulabilen bir olgudur. Yani
web mekani yaratmak icin, mekani s6z konusu aymtlgleyebilecgi ortama taimaksarttir.
Bu calsmada webi goruntileyebilen aygitlarin kisaca “is#giar” olarak tanimlanagani
belirtmek gerekir. Ancak yeniden belirtmek gerdkibilgisayar ortaminda sayisaitaiimis

her mekéan temsili web mekéani sayiimayabilir.

Web kavrami temelinde ilgtmi igerir. Bilgisayarda birsekilde bulunan sayisal bir bilgi,
depolama araclarinda bulunan (sabit disk, CD, D\éDdiger depolama araclari) 1 ve 0'dan
olusmus mantiksal dizelerdir. Oncelikle bu dizeleresgn miumkin olmalidir. Bu egimin
sonunda, mantiksal ifadelerle ikilik dizen veyaddecimal yani onaltilik dizenle kodlarmi
bilgi, hangi formattaysa kullaniciya sunulabilegekilde olmalidir. Bu sunumun ginda bu
bilgi ayrica, http protokoliine uygwekilde Internet'te yayinlanabiliekilde olmalidir.

Sonucgta web mekaninin verilerine at@en web teknolojilerini kullanmak esastir. Bu
teknolojinin Ustiinde gaiiiriimis farkli eklentiler ve programlar sayesinde mekamab de

daha iyi algilanmasi gnabilir.

Fiziksel mekan verilerinin ve temsillerinin web nd@k olarak kullanilmasina yarayan bazi
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yontemler, ceviriciler ve izdiiimsel sunum yoéntemleri vardir. Bu yéntemler busgadida
incelenecektir. Web mekaninin, izdinsel olmasi, 3 boyutlu olarak fiziksel mekan dtara
algilanmasinda sorunlari var olabilir. Bunun yamairtdknik bazi problemler de icerebilir.
Ancak su anda ve gelecekte fiziksel mekan ihtiyaci kadebwnekéani ihtiyaci da dnemli
ihtiyaclar arasinda sayilacaktir. Ozetlemek gesekimekani bilgisayar ortaminda tutmak ile
web mekani haline getirmek arasinda farklar vatdekani sayisalkdirip webe koymak 6n

sarttir ama web mekéani statisiini kazandirmak igibagna yeterli dgildir.

4.4 Zamana gore dgiskenlik ve bunun tasarima etkisi. Dinamik mekanlar

“Canlandirma kavramini mimarlar i¢in probleme dgiiten, mimarlik disiplininde statik
deserleri surdirmekteki kararhliklandir. Kalige adanmgligi nedeniyle mimarlik,
hareketsizii temel alan kavrayin son formlarindan biridir. Geleneksel rolii bakina
sgglamak olan mimarlik; hareketi durdurmakla bir kililusturmasi gereken mimarlar. Bu
zamansizlik arzusu saflik ve 6zerkliklestzndirilir. Dural olmayan organizasyon modellerini
mimarlikla tangtirma yoluyla bu yaklamlara meydan okumak, mimaiin 6zina tehdit

etmeyecek, aksine onu ilerletecektir.” (Lynn, 1999)

Web icerginin sayisal olmasiyla kazargdionemli bir getirisi zamana gore ggebilmesidir.
Web igergi, kullanici sunucudan istekte bulurgdunda, ceitli tekniklerle istek zamanina
uygun olarak toplanmasi ile glur. Bu bilgiler belirli bir protokol kurallarina @un olarak
(http, Hyper text transfer Protocol, Yazi Otdkitim Kurallarl) kullanicinin bilgisayarina
gonderilir. Bu gonderim sonrasinda kullanici bityiarinda web goésterici program galive

sayfayi derleyerek gosterir.

Bu iletim protokoliine uygun olarak kullanicinin webstericisinin 6zellikleri web i¢efinin
gosterilmesi icin 6nemlidir. Her kullanici farkli els gostericilerin farkli yorumlamasi

yuzinden ayni icegi farkl sekilde gorebilir.

Bunun yaninda sunucudaki o ankigdgklikler kullanicinin bilgisayarina yansiyabilir. ani

bugiin istenen bir gazetenin web igegrtesi gin hatta saatdalesistirilebilir.

Web mekani bu yonilyle cok esnek bir konuma sahistiek ve bu istge gonderilen cevap,
guncellemeye gore daebilir. Yani fiziksel mekéan, yine fiziksel olarakegstirilerek farkh
hale gelebildii gibi, web mekani icin desiklik fiziksel olmadg gibi nispeten daha kolay

sglanabilir. Yani bir web iceginin degistirilmesi ¢ok hizli olabilir. Cgu fiziksel mekani
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hizla degistirmek ¢cok mimkun deldir.

Zaman, web mekani i¢cin dnemli bir kistastir. Buryaminda web kendi iginde enterakifli
yani kasilikh etkilesimi barindirir. Bir web sayfasi igtebir yonden gelen etkikémdir, o
anda web iceginin cevap olarak gonderiimesi de kaetkilesimdir. Istezsin zamani ve bu
isteze cevabin zamani tim web igenin farkli olmasini sglayabilir. Ornegin milisaniyelerle
Olcllebilen kisa sireler icerisinde tium web igedegistirilebilir. Bu degisim sadece sistemin
yenilenebilme hizina ve kullanicinin Internet'glaama hizina bgidir.

Kullanicidan gelen istek daha kapsamli olabiliry®esunucu cevabi biglem siresi sonrasi
da verebilir. Orngin bir bankanin web mekanina girigiiide, hesap numarasini, kullanici
numarasini vaifre bilgilerinin dasrulugu kontrol edildikten sonra sistem sizi kabul edebil
Sistem sizi kabul eiindeki web icergi yanlis bir giris sonucu gelen sayfadan farkhdir. Yine
sistem belirli bir zaman sonra kullanicly! sistemdgivenlik sebebi ile cikartabilir veya
yenidensifre sorabilir.

Bunun yaninda sistem, kullaniciyr tanimlamak iguljanicin bilgisayarina bazi ufak kayitlar
birakabilir. Genelde basit ve fazla yer kaplamayazi dosyalarindan ojan kayitlara
“cookie” yani Microsoft'un cevirisi ile “cerez” denektedir. Bir web icegi kullanici
tarafindan istek olarak gonderigitide, sunucu ayrica dnceden birgkbu kayittan bilgileri
de alir. Sunucu, kullanicinin 6nceden bu geme kadar istek gondegghi, en son ne zaman
bilgi aldigini, kendisine Ozel ayarlari hatta kullanicin, kagmini ve sifresini bu kayit
dosyasi sayesindezkenebilir. Boylece kullanicinin en son yaptayarlar ve bilgiler o anda
sunucu tarafindarglenir ve her kullaniciya farkli web icerikleri goexdebilir. Bu tir web

iceriklerine “dinamik icerik” denir.

Dinamik icerik, web mekaninagye gore ozellgirme imkanini da sunar. Yani kullanici bir
sunucudan gelen icgm kendisine gore duzenlenmesini vesekilde kagisina gelmesini
isteyebilir. Bu durumda web meké&ninin genel tasarirkullanict tarafindan
degistirilebilmektedir. Aynen bir konutu kullanan bireyin kendi tasarlarina ve ihtiyaclarina

gore dekore etmeleri gibi.
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Sekil 4.7 Kisisellestirilebilen elektronik posta gorinttleyicisi olanail2web sayfasindaki
Ozellestirilmi s ana sayfa.

Web mekanlarinda énemli amaglardan biri de fonksilym. Web mekanini ojturan veri,
farkli gorsel etkilerle sunulabilir. Veri &nin kullanim siklgina gore dtzenlenebilir.
Kisisellestirilebilir ve o kullanicinin kullanim tercihleringgére otomatik olarak sirasi
degistirilebilir gorsel hali farkhlgtirilabilir. Web eer bilgi aksi icin gerekliyse, kullanici bu
akisi buttintdyle kendine 6zel hale getirmekle kendi nmekésekillendirmis sayilabilir. Bu
baglamda webin bir mekan olarak algilanmasinin anaebinden biri, kullanicinin webi
her gun iginde bulundiw mekanla dzdgestirmesi olarak gordlebilir. Verinin bgekilde web
yolu ile mekansal yéntemlerle sunulmasinin, dinaméb mekanlari sayesinde daha kolay

orneklenebilir oldgu séylenebilir.

4.5 Webdeki bilginin mekansallastiriima yontemleri

Web mekén olgturulmasinda, webdeki en 6nemli eleman olan bilgmekansallgirlarak
sunulmasi icin bazi yontemler ortaya konabilir.gBiln bir mekan olgusu ortaya cikartarak
sunulmasi icin bilginin farkh birsekilde kurgulanmasi, kullanicinin glaasi gereken
amacinin; gerekenin, bir mekan igindeki bilgi gldau bilingli ya da dgil yakalamasi
gerekmektedir.
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Web Uzerinde sayfa aiturmak icin dncelikle eldeki veriler derlenir ve lwéormatina uygun
sekilde kodlanir. Gerekirse veriler sayfa glirulmadan kullanicidan veya bir kaynaktan
alinir sayfasekline bir program sayesinde getirilir. Dinamik @l ortaya cikartilan bu
sayfalarin icegiinin ne olacg direkt olarak kullaniciya da sorulabilir veya tsms

kullanicinin bglanti kurd@gu bilgisayardan bazi bilgiler alarak web sayfaéaellestirebilir.

Verilerin web formatina c¢evrilmesi bilginin mekatastiriimasi anlamina gelmeyebilir. Web
formatinda sunulabilen bilgi basit bir hesap tabtaan da gelebilir. Orgén 6grencilerin
notlarint gérmek icin b#andiklari web sayfasinda, bilgi géenci kleri blrosunun
sunucusunda bulunan not cizelgesinden gelmektédicak bu bilginin bir mekani temsil

ettigi veya web mekani yaragtisoylenemez.

Web sayfasinin iceti mekansal kurguya uygun olmali veya ona gore kasans ve

kodlanmsg olmalidir.

Bu bolim icinde bilinin mekan olarak sunumuna yatkirnekler verilmektedir. Bu
yontemlerin meké&n sunumu igin uygun olup olngackullanici goérglerine bavurularak

sinanmgtir.

4.5.1 Web kameralari ve mekan iletme yetileri

Kameralar, bir mekanin goriuntisiunt optik olarak yolu farkli formatlarda ileten veya
analogsekilde medyaya kaydedebilen veya sayisaligp, sayisalsekilde saklayabilen ve
iletebilen goruntuleme aygitlaridir.

IP kamera denilen ve Internet Uzerinde bir IP na®iaile kolay ve hizli goruntu iletebilen
kamera tipleri vardir. Bu tir kameralar 24 saatsgalvaziyettedirler. Bu kameralar direkt

olarak bir web sayfasina bilgi veriyor olabilirler.

Ayrica kisiler canli olarak birbirleri ile korgabilirler. Bu tlr kongmalarda kamera ile iki ayri
mekan kullanicilara iletilebilirSu aralar cgu amator kullanici birbirleri ile habegi@eyi bu
sekilde yapmaktadirlar. Bir sunucuyagtenan kullanicilar kendi listelerindeki kullaniailda
ayni sunucuya @andiklarinda onlari gorebilir ve ilgtme balayabilirler. Hatta bazi ofis
programlarini da ayni anda kullanabilirler. Bu godlanh gitim veren &itim kurumlari da

vardir.

Bu bélimde ileride 6érneklenegiegibi belediyeler yol durumu hakkinda énemli kaklara
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kamera koyarak bu gorunttleri canh olarak yayial@mektedir.

Bu tlr kamera gortntilerinin statik sayfalardaldgitim olarak konulmasinin bir web mekani
yaratimi olup olmagh tartsma konusudur. Kameranin burada getirisi @arabir resim
koymak yerine saniyede belirli bir sayida resimigdbu resimleri arka arkaya siralamaktan
ibarettir. Yani sayfa orrgn saniyede 24 kez yeniden yiklenir. Kullanicilar lthreketli bir
gorunti elde ederler.

Fiziksel ve sanal mekanin Ust Uste gelmesi durwnbuigin telekonferans gibi bircok analog
ve sayisal formda goérulmektedir. Bu durumda ise anelbir kamera imgesi olarak
algilanmakta ve kamera uzaktan kumanda ile idaiknmedigi sirece izleyici tarafindan

mekan gezilmemektedir. (Anders, 1998)

Bu calgmada sunulmak istenen web mekani kavrami bir makaanl olarak sabit bir
kamera ile webden yayinlanmasiyla tam olaraksaréimektedir. Kameranin hareketli olmasi
ile kullanici interaktif olarak gdzetlemeini yapabilir ama bu da web mekéanini tam olarak

iletme kini yapar. Mekan1 webde klea sekilde kurgulamy sayilmaz.

4.5.2 Etkilesimli araclar ve veri temelli dondstartciler

Mekanin butindyle sayisal olan web mekanina gléinine slemi, olwturulacak mekéanla
ilgili bilgilerin, 6nceden ortaya konulmubasit ya da karmye algoritmalarla cagan

donisturiculer sayesinde yapilabilmektedir.

Bu dongturaculer mekani tasarlamada veya sunmada kullapriagramlarin web projelerine
otomatik olarak veri vermesini garlar. Bu yonle bazen kullanicidan geri beslenigilerine
gore o anda web mekani guncellenebilir. Web mekinkiasik web sayfasina gore biliyi

iletmede daha derli oldugu durumlar goérulebilir.

4.5.3 2b g0Osterim yontemleri

Mekanin izdgumsel planlarini, goruslerini, kesitlerini ve perspektiflerini web sayfaal
geciriime yontemidir. Bu tir veriler sayisaflaildiktan sonra basit bir html kodlama
sayesinde sayfa icinde gosterilebilir. Bunu kod raita yazmak yerine gorsel olarak

tasarimciya sunabilen programlar da vardir.
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Ornezin Dreamveawer ve Frontpage gibi programlar bu kiml kodlama {lerini,
kullanicinin html kodu goérmeden dahi yapmasina imkérirler. Onemli olan 2 boyutlu

verinin birsekilde web icine alinmasini @ayacaksekle uygun sayisagarilmasidir.

&1 http: Hwww.arkitera.com. tr/forum/attachment. phpZattachmentid=3726&d=1135553206 - Microsoft Internet Explorer [;]
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Sekil 4.8 Fatih Balipga Camii'nin rélove ¢cabmasinin AutoCAD ile cizilny halinin resmi

olarak bir web sayfasina aktariiali.

Ayrica 2 ve 3 boyutlu bazi programlar kendi dosypletinin kolaylikla web’de
yayinlanmasini ggayan ufak ekleme programlar cikaghardir. Bu tlr programlar web
sayfasinda direkt gémulebilecek dosya formatla@aya koyarlar. Mimari mekan icin yapilan

calismalar busekilde kolaylikla web ortamina alinabilir.

Ornesin: AutoDeskK'in bir yazilimi olan ve llkemizde gan olarak kullanilan AutoCAD’in
bdyle bir 6zellgi vardir. DWF olarak kisaltmasi yapilan bu dosyarfati Drawing Web File
yani Cizimin Web Dosyasi hali olarak ¢evrilebilir.



64

'£1PETROCOM - CELLULAR INTERACTIVE MAP - Microsoft Internet Explorer M=%
Dosya Duzen  Gorondm Sk kullanilanlar  Araclar Yardim w
@Geri T gl Iﬂ I@ h ’_',:" fira E\Lf ik Kullanilanlar @ [—\' |_;. - ._.| ﬁ i“

Adres |ﬁ http:ffwww , petrocom, com/inter activemap)petrocomGOM _webya3M, hitm |ﬂ Git EBadlantilar

H}PETBOCOM' GSM Web Interface (01.27.2005)
| e

»

BEM Coverage Earth Statians GOM Black Outlines GOM firea Outlines

shipping Lanes

B0a |([f®e Q| s | «Eimecsn - e @

K = \ e
- ¥ gl —|
o i =T WRTH
LTy LATAIET
e
v

b

o
_EFrERTIN
CHANEERE
ol
Y
TERIENINE
GaLERTIH
& I fruliEe ’
T u - T
T T
i e I
AR 7 i
=, i dArc Qffshore le [63]
o L + click to follow ||nk
:- oo I " -JP 1
I -+ g i
0 -H
T (s - o T s T =TT = P o - =
B2004 PetroCom, 81 Rights Reserved.
@ £ Internet

Sekil 4.9 Bir petrolsirketinin okyanustaki petrol arama ve ¢ikarma igtedari ile bunun
borulama sistemlerini gosteren DWF dosyasinin WeBkldthulmasi. Egim Ocak 2006

Yine AutoCAD ornginde old@gu gibi bircok CAD programi kendi dosya formatiniretw

sayfasl icine gdmiulecealekilde deistirebilecek ilave yazilimlari gar.

Ayrica WMF denilen dosya formati da yine webe aktaicin sik kullanilan formattir. Yine
webde oldukca sik kullanilan Macromedia’nin Gggtilash isimli program vektorel bilgi
verebildigi icin hem 2 boyutlu hem de 3 boyutlu vektorel i@riwebde kolaylikla sunabilir.
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4.5.4 3b modelleme yontemleri

Uc boyutlu modelleme ve canlandirma programlarived iletimi icin webi kullanmasina
uygun dosya verebilmektedirler. Bunlardan en sikakuani Quick Time VR ismiyle patent

almig Apple’in Granuddr.

Bu yonteme gore kamera genelde Ust, alt, 6n, adaye sol gibi alti adet resmin birbirine
kiresel deformasyonla dikilmesi yoluyla gali Bu dikilmis alti adet resim bir ek program
denetimiyle web sayfasi icine konur. Bekilde kullanici sanki o mekandayrgibi sanki

basini sa&a sola, yukariyasagiya ceviriyormy gibi fare kontrolu ile resimleri gérebilir.

Sekil 4.10Bir oturma odasinin 3 boyutlu modeli ve rendetregi hali. Bu gorinti sonra
panorama goruntisi olarak yeniden render edileeddullanicinin icinde farkli yonlere
bakmasi sganacaktir.

Bu resimleri alip dikme slemi de program tarafindan bir alt programcik yghig-in
sayesinde yapilmaktadir. Bglam ezamanli olarak yapilmamaktadir. Kaliteli goruntilgn
su anda kabul edilebilir bir gucteki mimari ofis digayar sistemin bu alti resmi alip

birlestirmesi uzun zaman almaktadir.
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Sekil 4.11 S6z konusu odanin kiresel olarak dikigr@igorunttsu

BYiC. oy - O *
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Sekil 4.12 Calsmanin kullaniciya istegi yonde bakmasini giayan program. Bu program
web sayfasi icinde de caiaktadir.
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Diger bir 3 boyutlu modeli webe aktarma yontemi VRMbdkamadir. Cgu deneysel,
akademik veya ticari projede kullanilir. Opie binlerce parcasi olan ve kargayapih bir
makinenin yaninda olduk¢a kalin bir tamir kilavutaki vermek yerine, goérsejekilde
hazirlanmg ve parcalarin sokilme takilmglerinin hareketli olarak anlatilgh web projeleri
kullaniimaktadir. Kullanici makinedeki arizay! tésgtmekte ve ettikten sonra hangi

pargalarin hangi sirayla sokulip takilmasini gégekt3 boyutlu olarak gorebilmektedir.

Egitim amacgh gergcek makineyi sokmek takmak yerindlakuci 3 boyutlu modeli web
Uzerinde sOkip takmakta ve blyuk bir ygliti olursa gercek makine zarar gérmemektedir.
Ayni sekilde birka¢ yil 6énce okyanusta batan bir denidaltmahsur kalan Rus gemicilerin

kurtarilma detaylarinin simulasyonu dagekilde sunulmsgtur.

Mekénsal ornekler icin basit i¢ dekorasyonlar yapgi, emlakcilerin kullanmasi ve ev
hanimlarinin evlerinde yapacaklarigdgklikleri 6ngorebilmeleri icin basit ufak web taldan
uygulamalarda VRML tabanh olarak ggirilmistir. Bu tir uygulamalar mekani
tanimlamakta ¢ok karili sayilmayabilir ama gepkullanici kitlesi olmasi bakimindan kayda

degerdir.

Tt Kitchen.o3d - Outline3D (Offline) version 4.5 [Demo] E

PRODUGED 8Y PARALLELGRAPHICS INE 3D -
f cowoming TSRS
(1Al cateoties

|| Architeciural elements
w Stairs
1

+ ; [~
Spiral staircase s
Aspecial object for building spiral ‘
staircases. Orag and drop the Spiral B
staircase into a 30 scene. In the edit mode

you tan change the staircase parameters,
by typing the desired values inthe

carresponding edit boxes. You can change [ SORT BY  type -
~tan b, bt ™ £ oot .l 4y |6

Py
[./
[ [—dF———%]

(=]

i

Sekil 4.13Web tabanlh bir dekorasyon uygulamasi. Yan tandfi@ir elemanlari striikle

birak yontemiyle modele dahil edilebilir mekani gukanabilir.
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4.5.5 Metin tabanli mekansal kurgulama ve veritabani sorglama yontemleri

Mekéansal kurgu icin bir CAD programindan ¢ikma bigrt degildir. Bir mekan icinde Ug¢
boyutlu modeller igcinde gezilmeden veya bir kamg@aintusiyle tanimlanmak mekansal

kurgu icinsart dezildir.

Bunun yerine biitiiniyle dinamik ve veritabani Gzerkurulu da olabilir. Orngin Ogame
denilen web sistemi sadece metin tabanli mekanrsiha sunum igin varsayilan mekan
ucsuz bucaksiz uzay ortamidir. Yine kullanicilaanimladgl bir gezegenden gér gezene

yolculuk yapilabilir ve her gezegenin kendiskbiarina gore farkli sonuclarla kalasilabilir.

| €116. EVRENDE TRABZONSPOR ITTIFAGI 1! - Microsoft Internet Explorer =JIoJ&d
Dosya Digen  Gordndm Sk kKullarmlanlar  Araclar  Yardim ;‘,'
|ﬂ Ig ;‘J- /.-'Ara "_."_I".._"SleuIIanllanIar é“z b ’}_ ﬂ il el ﬁ E i‘i
Adres SB:__; http:,l’,l’www.ogame—tr._comorum,l;;iewtopic.php?t=12?0 . v Git Badlantlar *

OGame-TR

ame Rehberinizin Farumu

N OGXMETR

Tirkce OGame Rehberiniz

16. EVRENDE TRABZONSPOR ITTIFAGI !!!

konu yaz

oruz, puan sinrlamasi

-&E‘ 4D Internet

Sekil 4.14 Sadece metin tabanli Ogame sitesinde 16. evmaii Bhiri mekandaki ittifak igin
¢agr1 yapan bir grup sayfasi.
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Bir baska drnek de sadece belirli birgkiin girebildigi bir acik artirma mekanini betimleyen
web sayfalaridir. Normalde Uye olan herkesin gidegi acik artirmalar yerine bu sefer
sadece belirli ki ve kisilerin girebildigi yerlerdir. Acik artirmagi, artirmay1 yapan yani satici
ve artirmaya katilanlar arasinda gecen, tarafig@mtuttigu ve mala verilecek ger artikca
yerlerin de dgistigi bir web sistemidir.

4.6 Web mekani ile fiziksel mekan arasindaki farklar vebenzerlikler

“Fiziksel mekan” terimi ile sunulan mekéan, yaratynve fiziksel olarak ortaya konrgu
mekandir. Plan Ustinde tanimlagngizilmis ancak iga edilmemi mekanlar fiziksel mekan
olarak adlandirilmazlar. Bunlarin yaninda bir zataafiziksel olarak var olduklari haldeu
anda fiziksel olarak mevcudiyeti olmayan mekanlplan Ustiinde veya perspektiflerle
gosterilebilirler. Bir nevi simulasyon (benzeting) sayilabilecek, énceden var ofglu halde
su anda ayakta durmayan tarihi mekéanlarin benzeatmi de fiziksel mekan tanimlamasi
yapilamaz. Bilgisayar yardimi ile 3 boyutlu modgdipiims bir mekan gosterimi ile klasik
yontemlerle izdgimsel planlar gorurngleri ve perspektifleri ortaya konmumekéanlar da
fiziksel mekan dgillerdir. Yani mekanin tanimlanmasi icin kendisistgriimek yerine ancak

temsili yapilabiliyorsa o mekan fiziksel olarak sdardenemez.

Yine “fiziksel mekan” tanimini yaparken eklenebg&mnemli bir husus ise; F@@flama ya
da video yontemi ile veya bunlara benzegkaabir iletim yolu ile temsil edilme durumunun
mekanin gercekten fiziksel olarak ortada olup ol@iuin kaniti olmadiidir. Gergek ile
gercek olmayan mekan yani fiziksel olarak o andayda yer kaplayan mekan ile var
olmayan bir mekanin temsilleri arasinda onemliféik kalmamgtir. Bu yizden web mekani
da aslinda bir temsil hali sayifgindan aradaki farki kolaylikla betimleme zor olawak
Bilgisayar monitbrinde gosterilen 3 boyutlu moded bu modelin “render” denilen
artnlerinin, bir fot@raf makinesi ile ¢ekilmi mek&n goruntustine ¢ok yaftigini belirtmek

gerekir.

Bu calsmada kagilastirma ve benzetme yapilirken, web mekéanlari ilek$el mekan
kavramlari kullanilacaktir. Farklar ve benzerlikéatyesinde fiziksel olarak ortada olan mekan
ile web mekani arasindakigkiler kurulabilir, kavramlar daha net olarak surhilia. Ancak

asil amac neyin gergcek neyin zahiri gidau fark ettirmek daldir. Asil istenen iki kavram
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arasindaki farki ortaya koyup webdeki mekan olgusudaha iyi anlglip, sundgu

enformasyon i¢in daha gucli birgg mekanizmasinin yaratiimasidir.

Fiziksel mekan ve fiziksel olmayan mekan kavramikdadi icinde benzerlikler icerebilir.
Yani mekanin algilanmasinda ayni yollardan gidiltie veya ayni kabuller ele aligchda
bircok benzer yon bulunabilir. Zaten g0 sistemde arzu edilen de web mekanini
olabildigince fiziksel mekana benzetebilmek ve kullanicimeb mekanini aynen fizikseli
gibi algilayip onu daha da gerli kilabilmesini sglamaktir.

Aradaki farklari sunmak gerekirse; Web mekéani dit@nde g6z oninde bulunabilir. Yani
Internet veya Intranet Bantisi kurularak, o mekana gm icin gerekli parametreleri
sglayarak gorsel olarak mekana gilla. Zaman on planda dédir. Sadece kullaniciya on-
line yani canh yayin yapilsin ve her angillabilir olsun. Internet bgantisi uygun hizlarda
olan kullanicilar igcin web mekéninin tutulglu sunucunun cgafi yerinin ve o yerin yerel
zamaninin pek dnemi yoktur. Fiziksel mekéna yiaéksel olarak ulgmak igin orada olmak

gereklidir.

Fiziksel mekanin algilanmasi icin s@iéi temsillerine ihtiya¢c duyulur. Orrgn o mekanin
belirli bir zamanda cekilngi bir resmi gibi. Bu resim cekildi andaki fiziksel mekanin
durumunu izdgimsel olarak ortaya koyar. Turistlerin giitiher yerde fotgraf makinesine
ihtiyag duymalari, fiziksel mekani belgelemek igmd&Web mekanlari aslinda zaman-mekan
kavramindan yani uzam’dan @ensiz haldedirler. Ancak fiziksel mekanlar zaman ve

mekansal olguya siki sikiyagalir.

Ornek vermek gerekirse New Yorkehri'nin en 6nemli simge binalarindan biri sayilan
Dunya Ticaret Merkezi yikilngtir. Tezin yazildgl sirada yeniden tasarlanma ve yapilma
durumu s6z konusudur. Eski belgeler ve goadlar su an gittikce dger kazanmaktadir.

Bunlar icin Internet'te eski ve canlh f@aflarin yayinlandii bir site vardir.
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Sekil 4.15 Soldaki resimde 11 gustos 2001'de binalarin arasindan ¢ekjliinya Ticaret
Merkezi goruntusu vardir. Ayni yerden http://wwwibaam.com adresinden alinngorinti
vardir. Zamanin fiziksel mekéani nasilggigirdigine bir drnektir.

Sekil 4.16 Dunya Ticaret Merkezinin 2001 Eylul 11’den birkag 6nce cekilng resimleri.
Resim yine ayni tarihlerde binalarin yerden nasiigdigini belgelemek icin yazar
tarafindan cekilnsiir.
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Web mekanlarinin oklturulma amaci sadece fiziksel mekanlari belgelendekildir.
Gerekirse olmayan bir mekan yaratilmak veyaanda fiziksel olarak ujdamayacak bir
mekani betimlemek istenebilir. Web mekéani, olardgaolmayan bir mekéani temsil etmekle
gorevlidirler. Fiziksel mekan ise asildir. g@r yandan web mekanger bir fiziksel mekani

temsil etmek amacliysa, fiziksel mekana yagatienzerlik kadar barihdir.

Bununla beraber ggkn teknoloji ve web olanaklari ile on-line olaralekanin izlenmesi de
mimkin olmaktadir. Ormgn Istanbul BlyukSehir Belediyesi, trafik sikikligini ve ana
arterlerdeki durumu sunmak amaciylaitteyerlere kamera koymyur. Kullanicilar o anda,
onceden belirlenmgiarterlerdeki trafik durumunu gorebilmektedirlégte bu sunum icin “web
mekan!” yaratilip yaratiimagh cesitli otoriteler arasinda tagima konusudur. Ancak yine de
web mekani ile fiziksel mekanin temsilinin, kavramnslarak i¢ ice girdii bir 6rnek olarak
kabul edilir.

iSTANBUL

BUYUKSEHIR

BELEDIYESIH

Ana Sayfa Bagkan | Kurumsal Haberler Hizmet Alanlart Blitge ve Yatinmlar Bilgi Hizmetleri ISTANBUL

Kameralar

| NUALUBERIAL [ oy 25 =
i/ 8

L ooty g | Sk Gephas ik | Anions otoh Geroyle 'y S
Bofaz Kopriisi Karanfilkay Kazlicesme Galsuyu )
Mecidiyekdy Hasdal TEM Yenikap: Maltepe

Gaglayan Metris Galata Kopriisa Kigitkyali

Okmeydan istoc Ikitelli Findikli &

i bk b indikin Bostanci
Cevizlibag £-5 Eoeniir Diolnabiakicy Camlica
Bakirkdy Incirli seper Qlagar; Besiktas Altunizade ~
Yenibosna Rami Ghepe Baglarhasi N F
Cobancesme onkeps Taksim Harp Akademileri ~d
Florya E-5 Haciosman o

Avcilar Topkap!
Vatan Caddesi FSM Koprisa
Anitmezar I

Aksaray Libadiye — - Kentici yallar
Sarachane Kitcakbakkalksy —  Oloyol ve baglant yollan

Sekil 4.17istanbul Buyiiksehir Belediyesi'nin web sitesinde canl yayin yagameralarin
harita tizerindeki yerleristenen kamera tizerine tiklanarak o anda s6z korersieki trafik
durumu gozlenebilir.

Fiziksel olarak var olan bir mekanin webde olabgmibir iletim yontemidir. Gosterilmek
istenen mekanin o andaki durumudur. Yeni bir mekaratmak amaci ¢g@d genel olarak
iletim yapmak amaclanmtir.
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X Trafik Kameralan - Microsoft Internet Explorer 2} Trafik Kameralar1 - Microsoft Internet Explorer.

BOGAZ KOPRUST

istanbul Biyii
Trafik gdrintiilerini izlevebilmeniz igin taray:
etkinlestirilmiz almas)

istanbul Bity y
Trafik gdrintiilerini izleyebilmeniz igin tarayico
etkinlestirilmis olmas| ge

Kapat Eapat

Sekil 4.18 En ¢ok izlenilen mekanlardan, Bavici Koprusu ve Altunizade kaaginin 2
Aralik 2004'te saat 19.17'deki durumlari.

Bu calsmada adi gecen “web mekani” ise tasarlanmasi genekaveb Uzerinde kurgulangni
web 6zelliklerini iceren bir mekan tartdur. Bir tigisal mekan” yaratiimak amaclanir.

“Ayrica “algisal mekan” da vardir. Algilanabilen yia gorilebilen mekan. Ozellikle cam
duvarll bir yapida, bu algisal mekan gercekten lieig@&ilemeyecek kadar kapsamli
olabilir.”(Roth, 1993).

Kabul edilebilirligi mimkin olan bir d§iinceye gére web mekénlari da, algisal mekan
ornekleri olabilirler. Kullanici webde gezinirkenek@ni algilayabildii sirece, web mekéani
anlam kazanabilir. Web mekéani kavramini destekleyemrtaya ¢ikmasinda énemli bir rol

ustlenen kavramlagiiphesiz “algisal mekan” ve “kavramsal mekan” kaveardir.

“Algisal mekanla bglantili bir baka mekan, kafamizin icindestdigimiz zihinsel harita,
bellggimizde depolanngi plan olarak tanimlanabilecek olan “kavramsal mé#én lyi is
goren yapilar kullanicilarin akil gozu ile kolaydeavrayabildgi ve icinde bir tdr
kaciniimazlikla devinebilg yapilardir; Boylesi yapilarin iyi kavramsal melérsahip
olduklari sdylenebilir.”(Roth, 1993).

Ayrica mekanin aslinda bir kalici bellek araci @gldwa iddia edilmektedir. Bu iddia, bu

calismadaki web mekani kavraminingadeini arttirmstir denebilir.
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“Derin psikolojik duzeyde, mimagimiz, bizim yapimiz olan belgmizdir; Hem takdir
edilen mimarlik hem de anonim yapilar bize birakikanittir. Onun bir kismini ortadan

kaldirirsak, kultarel bir lobotomiyle bu belig bir kismini silmg oluruz. .(Roth, 1993)

Gorundigu gibi fiziksel mekan kavramina kargelistiriimi s birden fazla mekan kavrami ile
karsi karsilyayiz. Web mekaninin bu farkli kavramlarin ne kadacerdgi kullanicilarin webi

kullanma sikliklarina goére deken olabilir. Ancak webde olabilme ve farkli mekéan
olgularini kullanmak isteyen ¢ii veya kurulglar insanlar icin gerekli olan mekéani

algilayabilme ve icinde olabilme isteklerine cevapmelidirler.

Bu kabule gore de web mekéanlari da aynen fiziksekanlar gibi tasarlanmalari gereken
olgulardir. En ©Onemli benzerlik olarak bu ortak wuorverebiliriz. Webdeki bilginin
kullaniimasini kolaylgtiracak ve bilginin dgerli olmasini sglayacak énemli artilardan biri

de tasarlanmimekan kavraminin webe konulabilmesi ve bununatgnasidir.
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5. WEB MEKANI ORNEKLER 1 ve KULLANICI GORU SLERI

Web mekéanlari olarak secgilen bazi sitelerin, enfmyonunun mekénsajtailmasi ve genel
olarak mekansal etkileri sunabilmeshalarinin dgerlendirilmesi ve ¢ikan sonuclarin sayisal
olarak ortaya konulmasi icin farkl kullanicilarankat yapiimasi calmanin ydntemleri
arasina secilngiir. Calismanin  yontemleri arasinda ©Onemli bir yer tutan,sitice
kullanicilarinin gorgind almak ve web mekani kavrami igin istatistikgibkazanmak igin
hazirlanan anketle ilgili, hazirlanma ve yapilmabeeydntemin neden secifglikonusunda

genel bir bilgi verecektir.

Bu anket, secilen sitelerin, kullanicilar tarafindaveb mekani olarak algilanmasinin
derecelendirilmesini amac edinmektedir. S6z korsitalerdeki mekansaarma baarisinin,

enformasyonun dgrini ne kadar artirabildi de bu anketle saygariimaya calgiimistir.

Ankete katilacak genel kullanici 6zelliklerini rédimek icin kullanicilara yonelik sorulardan
olusan ayri bir anket yapilmgtir. Ikinci ankette secilen web mekani ornekleri iciniagyr
coktan secmeli cevaplari olan sorular hazirlgnwe yine web ortaminda kullanicilara

sunulmuytur.

5.1 Ornek web mekanlarinin secilmesi icin kistaslar veecilen 6érnek web mekanlari

Daha cok mekansalifarma konusunda iddiah sitelerden secim yapidmi Bu sitelerde
mimari icerik olmassart kasulmamstir. Kullanicilara siteler icindeki bazi bolimlerddirekt
linkleri verilmistir. Ayrica siteleri kendi istekleri dgultusunda serbestce dgfaalar
istenmitir. Bu tecriibe sonrasinda coktan secmeli anketlaona cevaplar verilmesi

istenmitir.

Asagida anket icin secilen web sitelerinin listesi, isee sebepleri ve genel 6zellikleri

hakkinda bilgiler vardir.

Ayrica web siteleri hakkinda genel bilgiler ankeétatilan kullanicilara da sunultur.
Anketin sglikli olabilmesi amaciyla, secilen her site anked@aulmamgtir. Anket 6ncesinde
sitelerin, kullanicilar tarafindan bilip bilmegliide ankette soru olarak sorulgtur. Boylece
kontrolli olarak anket igin segilen sitelerin tdtaslup olmadiklari gozlenebilrgiir. Ankette
konusu edilen sitelerin biyuk bir bolumi kullaraciltarafindan anket oncesi bilinen

kullanilan ve tye olunnywyerlerdir.
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5.1.1 Ogame

Web adresi http://www.ogame.com.tr

Ogame bir c¢cgt Uzay-Stratejisi simulasyonudur. Ayni anda biokeroyuncu tarafindan

karsilikli oynanir.(www.ogame.com.tr im: Agustos 2005)

Ogame’in en dnemli 6zedli olabildigince az goérsel ge icermesidir. Ancak der sitelerden
farki icinde oldukca fazla farkli kural ve kullan@zelligi olmasidir. Ogame hakkinda ¢edy

bilmeyen bir kullanici ilk olarak sistem ve gaha sekliyle ilgili ana kurallari bilmek
zorundadir. Internet topludw (Internet community) kavramina o6rnek olabileceke s

konumundadir.

Icinde ayrica cok faal olan bir forumu da vardir. Boumda ittifaklar savdar hakkinda
bilgiler ve sistem yo0neticileri tarafindan yapilasuyurular vardir. Belirli araliklarla

gerektginde oyunun kurallari da datirilebilir ve siteden duyurulur.

Sekil 5.1 Ogame gig ekrani



Sekil 5.2 Yaratilan zahiri mekanlarin gorselleri

Ogame’in genel olarak akanlik yaptgi ve ¢aitli bloglarda

5.1.2 Zanpo
Web adresi http://www.zanpo.com/virtualcity.phprisin: Aralik 2005

|€] Welcome to Zanpo, Virtual Cities: The Online City Simulation Multiplayer Game - MMORPG - Microsoft Internet Explo... E]

Dosya Dlzen Gordndm  SkKulsmilanlar  Araclar  Yardim :,"
) |ﬂ Iﬂ I\J /.-" ara :\;_L\"Sleul\anMan\ar {4 [ 2 ‘-.7 W - __‘ ﬁ ‘1“}
i«l Git

Uirtual Cities ==

Badlantiar

Adves | hittp:/ femas, zanpo, comirkualcity, php

Virtual *
Cifies

Thank you For visiting Zanpo, wirtual cities.
Come on in and explorel Choose a city

From the dropdown List aboue, or check out
hols ouf community is progressing.  Enjoy!

Become a Cifizen

—

Ads by Google

City News Submissions

[w

] & Internet

Sekil 5.3 Zanpo’nun girg sayfasi
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|@hnpn City: Cilﬁcape - Microsoft Internet Explorer [ZJ@]
Dosya  Dizen  Gerdndm  SkKulanlanlsr  Araclar  Yardm o
@Gen > ) |ﬂ @ ;J /-.-'Ara ” Skkulanlanar §2) (- " =1 ﬁ 3
»ﬂd@ié@_‘] hitbp: ffunew . zanpa. comjcityscapefindex. phprcitynum=1 |Vi 4 Gt Baglantlar *

Total

Ads by Google

&) B Internet

Sekil 5.4 Zanpo’da 6rnek bigehir

5.1.3 IKEA
http://www.ikea.com/msv/sv_SE/kampanj/gy06_dromkodmkok.html Egim:Aralik 2005

[ KEA | DROMKGK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer LoE
T

Dosya Digen Gorndm  SkKullamlanlar — Araclar  Yardim

J |ﬂ @ 7;‘; /-._:Ara 'E{_‘L{'Sleullanl\an\ar {‘3 3~ .7,___ - !ﬁ @ ':“i

Aces | &) http:jfwww kea comfmsisy_SEfkampani/Fy0s_dromkokidromkak.html

»

Git

Badlantlat

(|

28.995:-

MER OM DET HAR KOKET
OCH VART KOKSERBJUDANDE )

] Bitti & Internet

Sekil 5.5 Mutfak mekanlari turunun kangic sahnesi
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[€7IKER | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer (=)

Dosya Dizen Gordndm  Skkullamlanlar — Araclar  Yardim ;.'

?) Iﬂ I,@ ; /7 Ara -i__"'_:'Sleu\Ianl\anIar 6? g - ﬁ E j‘i
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»

| B &t
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&l Bitti & Internet
[ IKEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer (=1
Dosya Dizen Gorinom  SkKullamlanlar — Araclar  Yardim ,',‘
J lﬂ I.@ ; P s Ara ¥ Lf Sik. Kullarulanlar 6‘2 g ﬂ ¥ | ﬁ E :‘i
.Jhttp:waw‘\kea.comJ‘ms,isV,SE,ika‘mpani;‘fyﬂs,dromkok,fdromkuk.htm\ v @Git Baglantiar **

ET HAR KOKET
BKSERBJUDANDE r

.@j Bitti 0 Internet

Sekil 5.6 Mutfak mekanlari turundan sahneler
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[€11KEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer M=%
Dosya Dizen Gorondm  Skkulanlanlar  Araclar  Yardim ;','
” A = A 4
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&] Bitti & Internet

Sekil 5.7 Mutfak mekéanlari turundan sahneler



81

| ©7IKEA | DROMKOK AT ALLA - Microsoft Internet Explorer

Dosya  Digen  Gorondm Sk kullamlanlar — Araclar Yardim

?) |ﬂ Iﬂ ;'J- /.-'Ara '-;,"_I".I_"SleullanllanIar {f P el = ﬂ =i ﬁ E j‘i

Adres gj http:,l’,l’www.ikea.com,l’ms,isv_SE,l’k;a"mpanj,l’fyDﬁ_dromkoderomkok.htm\ Iv ﬂ Gt ‘Badlantlar **

28.995:-

MER OM DET HAR KOKET
OCH VART KOKSEREJUDANDE »

&] st & Internct

Sekil 5.8 Mutfak mekanlari turunun bgtisahnesi ayni zamandaslazangic sahnesi

IKEA isimli hazir mobilya ve ev gasi satan kiresel bigirketin yaptgl mutfak
kampanyasinin sahneleri. Butindyle iki boyutluddincak mutfak mekéanlari gegive her
birinde bulunan hareket yakalampekli ile kullanicilara, mekanlarin sunumunu dahgabé

kilabilmistir.

5.1.4 Google Earth

Tam dunyayr uydu goruntileri ile gérmeye yarayanbwebanh 6zel bir uygulamadir.
Kullanilan program her ne kadar html icerikli olraase bunun icin bir web gezgini
gerekmese de, adresleme yontemleri ve bu progrémemet'teki tartgma topluligu webi

kullanir. Oldukga fazla kullanicisi vardir.

Programda esas olan uzayda serbest donmeye samyadiii Kullanici uzaydan dinyaya
istedigi yerden bakar ve isteglikadar zum yaparak yani yakigip uzaklgarak istedii yerin
haritasini gorebilir.

Google Earth Community denilen kullanici topigimun haritada gostegdive aciklamasini
genelde kendi dilleri ile yaptiklari yerler de gtéailir.
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Sekil 5.10Y.T.U Besiktas Yerleskesi ve Fen Bilimleri Enstitiistiniin olgw binanin
gosterildgi ekran. Ayrica Google Earth Community’inin gigdyer agiklamalari gorunur
halde.
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5.2 Ankete katilacak kullanici kitlesi

Ankete konu olmasi icin yukaridaki sitelerden bazikecilmgtir. Her site icin kullaniciya

mekansallgtirma kistaslari hakkinda sorular yoneltitin

Ankete katilacak kilerin web hakkinda genel bilgiye sahip olmalarst&si aranmgtir.
Ayrica bu ksilerin guinlik hayatlarinda webi géi sebeplerle sik kullanir olmalari géz énine
alinmstir. Anket sorularinda ¢oktan se¢meli olarak sunuwaket sorularinin kanda, ankete
katilan kisinin ne siklikla webi kullandiklari da sorgulanmadir. Boylece ankete katilan

katilimcilarin genel olarak webi sik kullananlaraddmsmalari sglanmaktadir.

Anket iki bélimden olgmustur. Birinci anket sonrasi, anketi webde sunan gnoggunlige
girisleri tarihnsel sira ile kaydetmektedir. Bu kayitkdtenik posta ile anket dizenleyicisine
haber verilmektedir. Kullanicidan alinan bilgilamnsasinda anket dizenleyicisi ikinci anket

icin bagka bir adres vermektedir. Boylece anket kontrolbrak yapiimaktadir.
Bir kisinin ayni ankete bir defadan fazla katilamamasi ieinumarasi kontroll yapilgtir.

Anketin duyurusu Arkitera Mimarlik Merkezi'nin welservisleri blnyesinde bulunan
forumdaki kullanicilara 6zel mesaj ile duyurulgtur. Web (zerinden serbest bir ilan
verilememgtir. Adresi http://forum.arkitera.com.tr olan Ar&ra forumu kullananlarin mimar

olma zorunlulgu yoktur. Bu ylzden ankette kagiki mimar oldgu sorgulannstir.

Genelde s6z konusu gahanin konusu hakkinda az cok fikir sahibi olagilér anketle
ilgilenmigtir. Gonulli olmayan ve bunu belirtenlere ikincikah adresi verilememive ilk
anketteki sonucu etkilememeleri icin cevaplari gikaistir. Ankete 3 aylik sire icinde 122

Kisi katilmis bunlarin 116 kiisi ikinci ankete gecnglerdir. Su anda anket kapatilgtir.

5.3 Anket icerigi

Anket ikiye ayriimsgtir. Oncelikle kullanici kitlesinin profilini yakalmak igin kullanicilarin
bilgilerini almaktadir. Sonra bu anketi kullanicaparsa dier ankete gecebilmektediilk

anketi bitirmeden gier ankete gegmek mumkuingileir.

Kullanicly! kagilayan web sitesi olabilgince sadece ve metin tabanl olarak kurgulatimi

Amac kullanicinin 6rnek web mekanlari 6ncesindesegjorolarak sartlanmasina sebep
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vermemek icindir.
http://lwww.ayasofya.com/web adresinden ilk ankddgiliabilir.

Anket'in calsma sekli butinlyle web Uzerinde programlagtm Bunun icin NSurvey
denilen bir hazir anket algh kullaniimsstir. Bu altlik farkh anketler icin dizenlenebilir
aclk kaynak kodu vermektedir. Gaha icin ASP.NET altyapisi kurulu olan bir Web

sunucusu kullanilngtir.

@ http:ffwww.ayasofya.com/fweb/ - Microsoft Internet Explorer g@@
Dosya Dogen  Gordnom 3k Kullanlanlar Araclar Yardim ;i;'
3 . T , \ A -. .-I'-. 1 r 1 . | e ok
@ Geri v @ = d ﬁ A, fira " Sik. Kullarulanlar 6-"' e = = ﬁ E J’i

Adres ;;gj http: f v, ayasofya.comweb) v ik Badlantlar

WEB'DEKI BILI'NIN "WEB MEKANI" OLARAK
SUNULMA YONTEMLERI ve BILGI ILETIMINE
KATKISI

Anket 1
Litten éncelkle kullame: profih anket m doldunmz.
Sonra vemden bu sayfaya yoneldirlecelksiniz.

Tegekkir edenz.

.El # Internet

Sekil 5.11 Ankete girmek icin kullanilan ilk sayfa

Ankette yapilandirilngi soru tipleri kullanilmgtir. Kullaniciya dnceden tanimlarngnsorular
sorulur. ikinci ankette daha baskin Likert tipi anket soluulmustur. Bunlar coktan secmeli

sorulardir. “Orngin sorulara kullanicinin vergiicevaplar;

“Kesinlikle katiliyorum”, “Katiliyorum”, *“Kararsizm”, “Katilmiyorum”, “Kesinlikle

katiimiyorum”siklariyla tanimlanabildii gibi,

“Cok kotl”, “Koti” , “Orta”, “lyi”, “Cok iyi” seklinde olabilmektedir. Bu tir coktan se¢mel

siklandirmaya Likert cevap sunma tipi denmektedingal, 2003)
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5.3.1 Kullanici Anketi

Ik sayfadan tiklangs zaman yine basit ve oldukca sadece sorularinnouiu sayfaya

gelinir.
@] http:waww.ayasofyd.coni!survey.aspx?surveyid=4 - Microsoft Internet Explorer g@@
Dosya  Diogen  Gargndm Sk kullanlanlar  Araglar Yardim ;‘,'

7 A = ] . ' - | - e a2
3 FEnT] \ . \ e A | - = | & A
Q et d x ,; 3 | Ara Pt Sik. Kullarularilar &‘2 [ = W il ﬂ E ._‘l‘i

Adres @] http:ffwwe, avasofya.comisuryey, asprrsurveyid=4 [ Gt Baglanblar ™

o |
et

1.
Haftada toplamda ne kadar siire web sayfalari incelemesi yapiyorsunuz?

(30 dakikadan az,

(030 dakika - 1 saat arasl.
(0 1-2 saat arasl.

(0 2-6 saat arasl.

(05 saatten fazla

2.
Kisisel Web sayfasi veya siteniz var mi?

O Hayir yok. Yapmay! diginmiyorurm.
O Hayir yok. Yapmay diginiyorum - igtiyorum

O Evet var.

3.
Bir web sitesi projesinde galistimiz mi?

®

Wb sitesi olugturulma projesinde galigmadim. %
&] Bitti D Internet

Sekil 5.12Kullanici profili anketi sayfasi

Yaninda kirmizi yildizsareti olan sorular, zorunlu olarak doldurulmasieggen sorulardir.
Kullanici profili anketindeki tim sorular zorunldagak doldurulmalidir. Bp birakilan bir
soru oldgunda sistem anketi kayit altina almaz. Uyari v&istem yank ve rastgele tekrar
girdileri engellemek icin Internet protokol numardsyd! tutar ve ayni makineden arka
arkaya verilen anket cevaplarini dikkate almaz aporunda bu tur girdileri gosterir. Bu
sistem c@unlukla akademik agarmalar icin kullanilan ticari olamayan sturimu alen bir
acik kaynak camasinin bu cajmaya adapte edilmiseklidir. Daha detayh bilgi icin

http://www.nsurvey.or@dresi ziyaret edilebilir.
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Haftada, toplam ne kadar sire web sayfalariéncesi yapiyorsunuz?

30 dakikadan az.

30 dakika - 1 saat arasi.
1-2 saat arasi.

2-5 saat arasl.

5 saatten fazla.

Kisisel Web sayfasli veya siteniz var mi?

Hayir yok. Yapmayi d¢tinmiyorum
Hayir yok. Yapmayi dgtindyorum

Evet var

Bir web sitesi projesinde cstiiniz mi1?

Web sitesi olgturulma projesinde ¢amadim.
Bir adet web sitesi okiurulma projesinde ¢ahim.
2-5 adet web sitesi aiturulma projesinde ¢cghm.

Olusturulmasinda catigim 5 adetten fazla sayida web sitesi vardir.

Mesleziniz nedir?

Mimar dezilim, mimari ile alakall bir mesk&m yok.

Mimar desilim ama mekan yaratimi, dekorasyon veygat sektoriinde ¢calyorum.
Mimarlik égrencisiyim.

Mimarim. Meslgimde bilgisayari ygun olarak kullanmiyorum.

Mimarim. Meslgimde bilgisayar ygun olarak kullaniyorum.

Mimari projelerinizin sunumunda hi¢ web teknolojsillandiniz mi?
Mimari proje Gretmiyorum.
Mimari projelerimi sadece basili medya Uzerindensaktayim.

Mimari projelerini ayrica bilgisayar teknolojileyardimi ile sunmaktayim.
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d. Mimari projelerimi bilgisayar teknolojileri yardinille sunuyor ve web teknolojilerini
kullantyorum.

6- Mimari projelerinizin tasarimi esnasinda web teknldri nasil etken oluyor?
a. Web teknolojileri ile ilskim olmuyor.
b. On aratirma ve gelitirme safhasinda malzeme vegeli argtirmalar icin web
teknolojilerini kullantyorum.
c. Arastirma dsinda birlikte cakma ve uzak habegme altyapisini da web Uzerinden

yapmaktayim. Webin mimari mekan tasarimi ve sununda etkisi oluyor.

5.3.2 Web Mekani Anketi

Anket icin U¢ adet site secilgtir. Her U¢ site de profesyonel mimari sunum igin
gelistiriimemistir.  Butandyle kullaniciya 6zgi amaclarina odaklannsiteler veya

yapilanmalardir.

Ogame bir online strateji oyunudur. Kullanicilar wédukca ayakta durur. Oyundur ama ¢ok
ciddi olarak takip edenleri vardir. g#i ittifaklar kurulmustur. Ayrica bu oyun dinyanin her

yerinde ayri sunucularda oynanir. Onceden bilinrgeseéken kurallari vardir.

Oyun, sonu bulunmayan bir evrenler dizisinde geé@rllanicilar dncelikle bir evrenin
parcalari olurlar. Butunlyle metin tabanli olmasmgmen ¢ok belirgin bir cgrafi kabul

gerektirir. Yani kullanicinin sahip olgdu gezegen hangi evrendeyse o evrendeferdi
oyunculara gore bazi uzakliklar belirlestiri Birbirine yakin olmayan gezegenlere wtaak

icin harcanan yakit (déteryum) fazla olmaktadir.kitabnemlidir. Kullanici mekansal
uzaklga gore ne kadar yakit harcaygea enerjisini dger islerde de kullandy icin 6nceden
hesap etmeli ona gore hareket etmelidir. Gergelatteki zorluklarin bir nevi benzetimi
sonsuz bir uzay mekaninda kullanicilara kabuliletktedir. Bu yoniyle mimari mekan

sunumu konusunda belki de bilin¢li olmadan en iyigklerinden birini olgturmaktadir.

Google Earth ise Unli arama motoru firmasi Googl&im dinyayi uydu gorantileri ile her

kullanicltya sundgu ¢ok ragbet goren kullaglh bir web temelli programdir.

Zanpo Simcity oyunu temelli bir topluluk (communitgitesidir. Kendine 6zgi bir arayizi
vardir ve reklam temelli calr. Uyelerini “Become a citizen” diyerek “Vatandga gecin”

sloganiyla kagilamaktadir. Ksileri kullanici isimleri ile tanimakta ve kullanya 6zel hale



88

gelmektedir.

1-

Siteleri anket dncesinde kullargnmiydiniz?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Kullanmadim C L L
Kullandim ama ¢ok sik ¢d. e 0 C
Sik kullanirim. C e e
2- S0z konusu sitenin kullanimi igin 6n bilgiyeiylaig var mi?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
On bilgiye ihtiyag yok. Hemen kullanilr. e C C
On bilgiye ihtiyag var ama yine de hemen [ e e
kullanilacak kadar basit.
On bilgiye ve tam anlamiyla kullanabilmek igin [3 e C
Uzerinde biraz zaman harcamak gerekir.
3- Bilgiyi sunarken 3 boyutlu model arayuzleri larlyor mu?

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPG
3 boyutlu model arayuzleri kullaniimiyor e C C
Sadece birkag 0Ornek var. Yeteri kadar [ L C
onemsenmergi
Siklikla kullantliyor ama ¢der 2 boyutlu araytiz [2 e C
parcalari da iceriyor
Site batinuyle 3 boyutlu model halinde e 0 C
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4- Sitede 3 boyut olsa veya olmasa bile bir mekéngksu yapiliyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Yapilmiyor [ e e
Cok az yapihyor 0 0 0
Yeteri kadar yapihyor e C C
Site batinuyle mekan kurgusuyla gator Ej C C
5- Sitedeki mekan kurgusunu ¢ikaneuzi digtinelim. Sonug¢ ne olur?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Sitede sunulacak bgey kalmaz O i i
Baska bir sekilde sunum yapilabilir ama sitenin [ C C
genel 6zellgi kaybolur
Sitenin genelsleyisi bozulmaz e C C

6- SOz konusu sitedger bir mekan kurgusu varsa bunun mimari ilgkigi nasildir.

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Sitede mekan kurgusu yoktur C C C
Mimari bir mekan kurgusuna cginamstir. Site C C C
mekani farkh etkiler icin kullanmaktadir.
Sitedeki kurgulanan mekanlar mimari yapidadir. [3 C C
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7- Sitede bilginin mekansal olarak sunumu s6z konge bu bilinin sunumunu ne kadar

kolaylastirmaktadir

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Mekan kurgusu yoktur ya da enformasyonun [3 C i
sunumuna katkisi yoktur.
Mekan kurgusunun enformasyonun sunumunaf’ e e
katkisi vardir ama ¢ok belirgin giélir.
Mekan kurgusunun enformasyonun sunumunaf’ e e

katkisi vardir ve ¢ok keskindir.

8- Sitelerde rahatsiz eden veya sonucamata zorluk ¢ikartan 3 boyutlu modellemeler

veya arayuzler var mi? Bu arayuzler kullaniciniidkum seklini dizginliyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
Arayizlere aljmak kolay dgil. Zorlamaya e C C
sebep oluyor. Sistem yaylgor.
Arayizler iyi veya kotu etki birakmiyor. C

Site araylzleri sayesinde 06zellik kazaniy

Arayuzi dgistirmenin gergi yok.

or. [2
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O-

mi?

Sitelerde webdeki enformasyon sunumununsignasiyle etkin bir gejime sglanabilir

OGAME | GOOGLE EARTH ZANPO
Webde enformasyon sunumunun gelesi 0 0 0
sitenin genel yapisini da ggirir.
Webde enformasyon sunumunun galesi 0 0 0

sitenin genel yapisina katkisizidir.

10- Sitelerden hangisinde mimari mekan tasarimkudlanilan etkiler gbze carpar.
OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Mimari mekan tasariminda kullanilan bazi [ i i
etkiler goralir.
Mimari mekan tasariminda kullanilan etkiler [3 i i
goralmez.
11- Sitelerin web mekani ve bilinin sunulmasintkkarini derecelendiriniz.
OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Hic katkisi yok. i i i
Az da olsa katkisi var. [ i i
Katkisi var. e e e
Web mekani kavrami bu site ile tanimlanacak [ 0 0

kadar cok.
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5.4 Anket Sonugclari

Anket ikiye ayriimstir. Oncelikle kullanici kitlesinin genel durumunygakalamak igin
kullanicilarin  bilgilerini almaktadir. Sonra bu atk kullanici yaparsa ger ankete
gecebilmektedirilk anketi bitirmeden gier ankete gegcmek mumkungldir.

5.4.1 Kullanici anketi sonuglari

Soru 1: Haftada, toplam ne kadar sure web sayfalari imoe$e yapiyorsunuz?

Ankete katilan 116 kullanicidan gelen cevaplara dpiryik bir ¢cgunluk yani 80 ki haftada

5 saatten fazla web sayfasi inceliyogmu
2-5 saat arasi kullananlar; 8@iki

1-2 saat kullananlar 6gki

30 dakika — 1 saat arasi kullananlar ¢ ki
Ve 30 dakikadan az kullananlar Jikiir.

Anlagiliyor ki ankete katilan kullanicilarin bayuk bidlima webi sik kullanmaktadir.

Cizelge 5.1Kullanici anketinde web kullanim sigiideseri

80
70

60 030 dakikadan az
50 B30 dakika -1 saat
40 01-2 saat

30 0 2-5 saat

20 05 saatten fazla

10

Toplam:116
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Soru 2: Kisisel Web sayfasi veya siteniz var mi?

Cevaplar: Kgisel web sitesi olmayan ve yapmayisdiimeyenlerin sayisi 116 siden 15
Kisidir.

Web sitesi olmayan ve yapmayisdiaen kgi sayisi 51'dir.

Web sitesi olan ki sayisi ise 39'dur.

Cizelge 5.2Kullanici anketinde kisel web sayfasi sorgulamasi

O Hayir yok. Yapmay!
disunmuiyorum

B Hayir yok. Yapmay!
disuniyorum

O Evet var.

Toplam:116

Soru 3: Bir web sitesi projesinde cstliniz mi?
Cevaplar: Web sitesi projesinde gaiayanlar 34 kidir.
Bir adet web sitesi okiurma projesinde ¢ghlnlar 13 kgi
2-5 adet web sitesi aiturma projesinde ¢ahnlar 32 kgi

Olusturulmasinda calilan 5 adetten fazla sayida web sitesi var diyedifekisidir.

Cizelge 5.3Kullanici anketinde web sitesinde gaia siklgl sorgulamasi

OWeb sitesi projesinde

40 caligmadim
3517 |,
307 || B Bir adet web sitesi olugturulma
25¢° || projesinde calistim
207 ||
15 0 2-5 adet web sitesi olusturulma
10 - projesinde calistim.

5

0 O Olusturulmasinda calistigim 5

Toplam:116 adetten fazla sayida web sitesi
vardir.
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Soru 4: Meslesiniz nedir?

Cevaplar: Mimar dglim mimari ile alakali bir mesk&m yok: 3 Kii.

Mimar desilim ama mekan yaratimi, dekorasyogehircilik veya igaat sektdriinde
calistlyorum:17 ki
Mimarlik 6grencisiyim 58 kgi

Mimarim. Meslgimde bilgisayari ygun olarak kullanmiyorum 7 i

Mimarim. Meslgimde bilgisayar ygun olarak kullaniyorum diyen ise 31

Cizelge 5.4Kullanici anketinde meslek sorgulamasi

O Mimar degilim mimari ile alakall bir
meslegim yok

B Mimar degilim ama mekan yaratimi,
dekorasyon sehircilik veya ingaat
sektorinde caligiyorum

O Mimarlik 6grencisiyim

0O Meslegimde bilgisayari yogun olarak
kullanmiyorum

B Meslegimde bilgisayar yogun olarak
kullantyorum

Toplam:116

Soru 5: Mimari projelerinizin sunumunda hi¢ web teknoloksllandiniz mi?

Cevaplar: Mimari proje tretmiyorum: 13ski

Mimari projelerimi sadece basili medya lzerindensaktayim. 4 ki

Mimari projelerini ayrica bilgisayar teknolojileyardimi ile sunmaktayim.77

Mimari projelerimi bilgisayar teknolojileri yardimile sunuyor ve web teknolojilerini
kullaniyorum diyen 22 ki
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Cizelge 5.5Kullanici anketinde sunumda web tekonolojileriggdamasi

O Mimari proje tUretmiyorum
80+
70+
B Mimari projelerimi sadece basili medya
60- Uzerinde sunmaktayim
50+
40- O Mimari projelerini ayrica bilgisayar
teknolgjileri yardimi ile sunmaktayim
30+
201 O Mimari projelerimi bilgisayar teknolojileri
yardimi ile sunuyor ve web teknolojilerini
10+ kullaniyorum
0- B Meslegimde bilgisayar yogun olarak
Toplam '116 kullaniyorum

Soru 6: Mimari projelerinizin tasarimi esnasinda web tdgjieri nasil etken oluyor?
Cevaplar: Web teknoloijileri ile gkim olmuyor: 23 ksi.

On aratirma ve gelitirme safhasinda malzeme veei argtirmalar icin web teknolojilerini
kullantyorum: 63 ki

Arastirma dginda birlikte cayma ve uzak habegme altyapisini da web Uzerinden
yapmaktayim. Web’in mimari mekan tasarimi ve sumumba etkisi oluyor: 20

Cizelge 5.6Kullanici anketinde tasarim ve web teknolojilegulamasi

O Web teknolgjileri ile iliskim olmuyor

@ On arastirma ve geligtirme safhasinda
malzeme ve diger arastirmalar icin web
teknolgjilerini kullaniyorum

O Arastirma disinda birlikte ¢calisma ve
uzak haberlesme altyapisini da web
Uzerinden yapmaktayim. Web’in mimari

; mekan tasarimi ve sunumlarinda etkisi

Toplam:116 oluyor
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5.4.2 Kullanici anketi sonuglari degerlendirme

Kullanicilarin buyik bir ¢gunlugu webe ainadir. Yine yarisindan fazlasi web sitesi

olusumunda caymistir. Mimar ve mimarlk @rencisi sayisi baskin denecek kadar ¢oktur.

Anket genel olarak mimari c¢evrede, mimari mekanuyabilen bir kitleye ve web
teknolojilerini bildigini iddia eden bir toplulgu yoneltilmitir. Ikinci ankete gesiicin aranan
bazi kistaslar da bu sonucun alinmasinda etkimnsgyr.

Calismanin konusunun oldukc¢a yeni bir kavrama dayanwadu kavramin tanitiimasi ve
oturtulmasi i¢cin mimarlara ve mimari mekani okuyablere ayrica webesi@a olanlara

sunma istgine uygun bir kitle secilebilngtir.

5.4.3 Web mekéani anketi sonuglari

Asagida anketin sonuclari 116skiin oylari ile tamamlanmgisonuclari gostermektedir.

1- Siteleri anket 6ncesinde kullargmniydiniz?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Kullanmadim 59 4 99
Kullandim ama ¢ok sik gd. 10 80 3
Sik kullanirim. 47 32 14

Cizelge 5.7Web mekéni anketinde kullanim sgtlsorgulamasi

120
100
80 OKullanmadim
60 B Kullandim ama ¢ok sik de  gil
40 4+ O Sik kullaninm
20 1+
0 [ [ ]

Ogame Google Earth Zanpo
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2-

S6z konusu sitenin kullanimi i¢in 6n bilgiyeiytatg var mi?

OGAME | GOOGLE EARTH ZANPO
On bilgiye ihtiya¢ yok. Hemen kullanilir. 0 5 1
On bilgiye ihtiyac var ama yine de hemen 7 90 51
kullanilacak kadar basit.
On bilgiye ve tam anlamiyla kullanabilmek igin 99 21 64
Uzerinde biraz zaman harcamak gerekir.

Cizelge 5.8Web mekéani anketinde 6n bilgi gereksinmesi sorga&

120

100

80

60

40

20
0 | - :

Ogame Google Earth

3-

Zanpo

0 On bilgiye ihtiyag yok. Hemen
kullanilir.

B On bilgiye ihtiyag var ama yine de
hemen kullanilacak kadar basit.

0O On bilgiye ve tam anlamiyla
kullanabilmek icin Gizerinde biraz
zaman harcamak gerekir.

Bilgiyi sunarken 3 boyutlu model araytizleri larlyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO
3 boyutlu model araytizleri kullaniimiyor 109 0 1
Sadece birkac 6ornek var. Yeteri kadar 6 1 51
dnemsenmengi
Siklikla kullaniliyor ama gder 2 boyutlu arayiz 1 12 52
parcalar da igeriyor
Site batinuyle 3 boyutlu model halinde 0 103 13
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Cizelge 5.9Web mekani anketinde 3 boyutlu arayliz sorgulamasi

O3 boyutlu model araytzleri

120 kullaniimiyor
100 4+ B Sadece birkac 6rnek var. Yeteri
80 kadar 6Gnemsenmemi s
T O Sikiikla kullaniliyor ama di - ger 2
60 41— boyutlu arayliz pargalari da igeriyor
40 4 O Site batunuyle 3 boyutlu model
halinde
20 4+
0 om0 T ] | |

Ogame Google Earth Zanpo

4- Sitede 3 boyut olsa veya olmasa bile bir mekéngksu yapiliyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Yapilmiyor 10 9 21
Cok az yapihyor 11 13 13
Yeteri kadar yapihyor 12 41 62
Site batinuyle mekan kurgusuyla gator 83 53 20

Cizelge 5.10Web mekani anketinde mekan kurgusu sorgulamasi

90

O Yapilmiyor

80 prmiy
70
60 B Cok az yapiliyor
50 .
40 O Yeteri kadar yapiliyor
30
20 O Site bitunuyle mekan kurgusuyla
oree | il W | e

O L) L

Ogame Google Earth Zanpo
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5- Sitedeki mekan kurgusunu cikaneuzi digiinelim. Sonug ne olur?

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPG
Sitede sunulacak bgey kalmaz 113 55 10
Baska bir sekilde sunum yapilabilir ama sitenin 2 43 32
genel 6zellgi kaybolur
Sitenin genelsleyisi bozulmaz 1 18 74

Cizelge 5.11Web mekani anketinde mekan kurgusunun cikarils@gulamasi

120 O3 boyutlu model araytzleri

100 1 kullaniimiyor

80 T kadar onemsenmemi g

60 +— L |OSiklikla kullanihyor ama di - ger 2
boyutlu arayiiz parcalari da i¢eriyor

B Sadece birkac 6rnek var. Yeteri

40 1+ —

20 +— —

Ogame Google Earth Zanpo

6- So6z konusu sitedger bir mekan kurgusu varsa bunun mimari ilgkigi nasildir.

OGAME GOOGLE EARTH ZANPG
Sitede mekan kurgusu yoktur 10 10 22
Mimari bir mekan kurgusuna cgnamstir. Site 102 82 49
mekani farkh etkiler icin kullanmaktadir.
Sitedeki kurgulanan mekanlar mimari yapidadir. 4 24 45
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Cizelge 5.12Neb mekani anketinde mekan kurgusu mimagkigi sorgulamasi

120 O Sitede mekan kurgusu yoktur
100

80 B Mimari bir mekan kurgusuna

60 caligmamistir. Site mekani farkh

etkiler i¢in kullanmaktadir.
40 — |OSitedeki kurgulanan mekanlar
20 || mimari yapidadir
0 L) L)
Ogame Google Earth Zanpo

7- Sitede bilginin mekansal olarak sunumu s6z konge bu bilinin sunumunu ne kadar

kolaylastirmaktadir

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Mekan kurgusu yoktur ya da bilinin sunumuna 9 4 13

katkisi yoktur.

Mekan kurgusunun bilinin sunumuna katkisi 22 20 48

vardir ama ¢ok belirgin gddir.

Mekan kurgusunun bilinin sunumuna katkisi 85 92 45

vardir ve ¢ok keskindir.

Cizelge 5.13Web mekani anketinde bilinin sunumunu kolagfanasi sorgulamasi

100 O Mekan kurgusu yoktur ya da bilinin
sunumuna katkisi yoktur.
80
60 B Mekan kurgusunun bilinin
sunumuna katkisi vardir ama ¢ok
20 | belirgin de gildir.
O Mekan kurgusunun bilinin

20 - — sunumuna katkisi vardir ve ok
't. . keskindir.
0

Ogame Google Earth Zanpo
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8- Sitelerde rahatsiz eden veya sonucama&ta zorluk ¢ikartan 3 boyutlu modellemeler

veya arayuzler var mi? Bu arayuzler kullanicinitiékum seklini dizginliyor mu?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Arayilzlere akmak kolay dgil. Zorlamaya 55 8 82
sebep oluyor. Sistem yaygor.

Arayizler iyi veya koétu etki birakmiyor. 11 29 5

Site arayuzleri sayesinde 0zellik kazaniyor. 30 79 19

Arayilizi dgistirmenin gergi yok.

Cizelge 5.14Neb mekani anketinde zorlukig sorgulamasi

90 O Arayizlere ali smak kolay de gil.
80 Zorlamaya sebep oluyor. Sistem
70 yavasliyor.
60 B Arayiizler iyi veya kotil etki
50 4+ birakmiyor.
40 +—
30 7 O Site arayiizleri sayesinde 6zellik
20 1T I kazaniyor. Arayiizii de gistirmenin
10 + — geregi yok.

0 I , , S

Ogame Google Earth Zanpo

9- Sitelerde webdeki enformasyon sunumununsigsiyle etkin bir gefime s&lanabilir

mi?

OGAME GOOGLE EARTH ZANPO

Webde enformasyon sunumunun galesi 60 73 84

sitenin genel yapisini da ggirir.

Webde enformasyon sunumunun galesi 56 43 32

sitenin genel yapisina katkisizidir.
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Cizelge 5.15Web mekani anketinde ggtie sorgulamasi

90
80
70 OWebde enformasyon sunumunun
60 geli smesi sitenin genel yapisini da
50 geli stirir.
40 B Webde enformasyon sunumunun
30 gelismesi sitenin genel yapisina
20 katkisizidir.
10

0 T

Ogame

Google Earth

Zanpo

10-  Sitelerden hangisinde mimari mekan tasarimkudlanilan etkiler gbze carpar.

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPO
Mimari mekan tasariminda kullanllan bazi 10 22 85
etkiler goralir.
Mimari mekan tasariminda kullanilan etkiler 106 94 31

goralmez.

Cizelge 5.16Web mekani anketinde mimari mekan tasarimi eskiggjulamasi

120

100 -
80 -
60 -
40 4
20 -

Ogame

-

Google Earth

Zanpo

O Mimari mekan tasariminda
kullanilan bazi etkiler géralur.

B Mimari mekan tasariminda
kullanilan etkiler gorilmez.
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11- Sitelerin web mekani ve bilinin sunulmasintkkarini derecelendiriniz.

OGAME @ GOOGLE EARTH ZANPG
Hic katkisi yok. 4 6 14
Az da olsa katkisi var. 12 18 20
Katkisi var. 61 67 62
Web mekani kavrami bu site ile tanimlanacak 39 25 10
kadar cok.

Cizelge 5.1AWeb mekani anketinde bilinin sunuma katkisi s@ngalsi

80 O Hig katkisi yok.
70
60 B Az da olsa katkisi var.
50
40 OKatkisi var.
30
20 OWeb mekani kavrami bu site ile
10 -'—_- 4'_i $. | tanimlanacak kadar ¢ok.

0 L T

Ogame Google Earth Zanpo

5.4.4 Web mekani anketi sonuclari dgerlendirme

Web mekani anketinde kullanicilarin en ¢cok Goog#atliEl bildigi ve kullandgl sonra
Ogame’den haberli olduklari, Zanpo'yu ise 6éncedek duyup kullanmadiklari gorulngtur.

Bu soru genel olarak kullanicilarin web mekani Iséwlecek oOrneklerle ne kadar ilgili
olduklarini test etmek amaci ile kullaniktn. Genel sonuca gore kullanicilar bu ¢ siteden

ikisiyle ortalama Ustiinde bir diizeyde haberdardilar

Ogame i¢in 6nceden bazi bilgilerin bilinmesininadr oldugunu, Google Earth’in ¢ok az bir
cabayla tam olarak kullanilabilegie Zanpo’'yu ise site hakkinda ortalama bir bilgiyle
kullanilabilecekleri ortaya cikmtir. Ogame’in kullanici kitlesinin biyik bir bélimin
yaslar 16’nin altinda olanlardan alwgu diundlurse, mekan kurgusunu kavramak igin 6n
bilgilerin bir dezavantaj okiurmadgi gorilebilir.



104

Bilgiyi sunarken 3 boyutlu arayizleredvarmadg kesin olan site Ogame’dir. Google Earth
araylzid en cok kullanan ve yine Zanpo ortalamasbmu¢ gostermektedir. Yine mekan
kurgusu agisindan bu sonug¢ gosteriyor ki sitel@iboyutlu araylze sahip olmalagart
degildir.

Ogame mekan kurgusunda bu gkse rggmen birinci, Google Earth ikinci Zanpo ise binalar

meydanlar icergi halde son konumdadir.

Ogame mekan kurgusundan ghus metin tabanli bir site oldiwundan ankette mekéan
kurgusu cikarildiinda sunulacak biyey kalmayacg sonucu ¢iknstir. Yine siralama Google

Earth ikinci, Zanpo tguncuddr.

Mimari iliskilendirmede ise Zanpo, mimargeélere yakin elemanlar iceginden dgerlerine
gore daha iyi bir konumdadir, Google Earth ikingae ise t¢lincu siradadir.

Bilinin sunumunu kolaylgtirmada ise Google Earth direkt bilgiyi gorsel alarsunmasi

sebebiyle 6ne gecmgoriinmektedirikinci Ogame, tiglinci ise Zanpo’dur.

Bazi zorluk c¢ikaran arayizler hakkinda kullaniciléainpo’da fazla oldgu, Ogame’in metin
tabanli arayuzunin cok g1l olmadgini belirtmslerdir. Google Earth kolay kullanilabilir

olmasi ile bu soru cevaplarinda en iyi konumda gglm

“Webde bili sunumunun galinesinin sitelerin geymesine etkisi olur muXeklindeki soruya
ise En iyi cevabl Zanpo, sonra Google Earth enis@®game alngtir. Bu sonuca goére zaten

metin tabanl olmasi ile 6zellik kazanan Ogametinwinu gozler énine serilir.

Mekan tasarimi etkisi en ¢cok Zanpo'da sonra Goéglgh’'de ve en sonda ise Ogame’dedir.

Bdylece metin tabanl olmanin mekan tasarimi etkislumsuz etkisi oldiu goérilmektedir.

Bilinin sunulmasinda ise Google Earth 6n sirayngl8onra Zanpo gelmionu ¢ok yakin bir

sonucla Ogame takip etstir.
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6. DEGERLENDIRME ve SONUCLAR

6.1 Mekan tasarimi tanimlanirken ve sunulurken bir yontem olarak web mekani

Genel olarak mimari mekani sunmak icin kullanilazing teknikleri, teknik resim kurallari
vardir. Bunlar dainda mesleki kurglarin, odalarin birliklerin, standart ggiren enstittlerin,

belediyelerin ve teknik kurullarin standartlarilddlanilir. Ezer mekéan iga edilecekse bu tur
kurallar 6nceden dikkate alinmali ve ona goére tasarall, cizilmeli sunulmali ayrica

uygulama yapilirken bu kurallara gére Uretim yagpilahr.

Klasik yontemler secilerek, mimari mekani sunmakn icbazi sembolik ifadelere
basvurulmaktadir. Orngin bir mekani izdgimsel plan ile sunarken mekanin z ekseni
yukseklgini yani kotunu goésteren simgeler kullanilir. Kesil duvarlar kalin, kesilmeyen
drnezin déseme cizgileri ince gizgilerle gosterilir. Boyleceerdivenin ne yone dpu ¢iktigi,
hangi mekanin Ustte hangisinin altta @dugdsterilebilir. Aynisekilde sadece bir ekran
Uzerine gorunen izgumsel web mekani da bodyle sembolik ifadelerle fadkdzerler

icerebilir.

“Mimarlikta kullanilan ¢izim ve maketler ikonik metler olarak siniflanirikonik modeller
gosterilmek istenen bir 6zelli ayni 6zellgi kullanarak gosterir. Ormgn maketteki be ve
dolu ylizeyler binadaki kapali ve acik yuzeyleritgdis. Cizimdeki gizgiler binadaki cizgileri
gosterir. Sonucta model gostetidseye benzer fakat 6lcek farki olur. Fgtaf da ikonik

modeldir.

Bir haritada Uc¢unci boyutu gostermek icin renk &odigimizda bir 6zellii baska bir 6zellik
gostermek icin kullanmgioluruz. Boyle modellere analog modeller diyoruaniana kag
fiyatlarin degisimini gosteren (k@ut dsttindeki) bir grafik de analog modeldir. Aytigkiyi
matematik formulle ifade efiimiz zaman sembolik model kurmwluyoruz. Sembolik

modeller en soyut ve manipule edilmesi en kolayla.” (Ackoff,1962)

Gosterim 6zelliklerinde bu tur analog modellerin bonraki adimi yani sanal ortamdaki
karsiligi, sayisal model (digital model) olarak adlandmilia. Bilinir ki web teknolojileri de

batinuyle sayisal modeldir.

2 Boyutlu sunum ve anlatimin yaninda 3 boyutlu nledee teknikleri ve sunusu icin gerekli

paket programlar vardir. 2 Boyutlu gdsterime nazdoacok avantaja sahiptirler. Mekani
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plandan okumakta zorlananlara bazen s6z konusu melea iyi kavramak icin boyutlu

modelini gérmek isterler.

Webdeki mekanin sunumunda da gakilde sembolik ifadelere gidilebilir. Ayrica welide
bilgi, katmanlisekilde sunulabilir. Bu katmanlar mekanin kakilde farkl kotlarini vermek

icin kullanilabilir. Kullanici istedii katmani acip istedini kapatabilir.

Webin genel olarak mek&n sunumunda klasik yonteané olarak getirgi olanaklar ve
mekanin bu olanaklarin elvegdlidogrultuda kullanilarak sunulmasi dncelikle web mekani
tasarlayan sunanin webi kullanabilme, mekéani weyfasa icine sokabilme Ozefine
baglidir. Sonra webdeki biliyi mekan olarak algilaylebi kullanici gereklidir. Web mekanini
degerli bir bili sunma ydntemi olarak benimsenmesiatheak busekilde iki tarafin da mekan

kavramini sunabilme ve algilayabilme yetisiyle miimlolabilmektedir.

Iki yonin de mekansal biliyi kavrama ve kavratmadydoen iyi bir drnek vermek gerekirse,
calismada bgvurulan anket sonucunda da gorilgcézere sadece metin tabanli olmasina

ragmen dger sitelere ¢gu yonden ustine gelen Ogame’i 6rnek verebiliriz.

Web mekaninin biliyi sunma yéntemi olarak kullarabmda ilk kabulleri ortaya koyan 6nci
ve Ornek site ve uygulamalariglayis semalari oturmg ve kullanicilar s6z konusu sitelere
asina olabilmglerdir. Bu kabule sitelerin yiksek kullanici sayilde ulssilabilir. Webdeki

gelismeleri yakindan takip eden ve ilk olarak kayitlill&aicilari sayesinde test etme

imkanina kavsanlar da genellikle bu sitelerdir.

Calsmanin sonucunda anket yapilarak, hem bu sitelerzellikleri irdelenebilm,
kullanicilarin fikirleri alinmg hem de web mekéani kavrami icin hi¢c bilmeyenlere biu

sitelerle bir drnekleme imkéani goustur.

6.2 Webde olabilme ihtiyaci ve sonucu olgan ¢asrisim metodu

Cesitli firma ve kurulwlar, kullanicilarin her an areleri gereken bir konumda ve devamli
hatirda kalacakekilde aniimak istemektedirler. Reklam sektoriindgkisek cirolar ve urin
satimi dginda, hatirda kalmak amach gahalarin ne denli gerekli olgunu da
gostermektedir. Bu c¢amada ceitli markalarin marka deerlerinin istatistiki bilgileri

cizelgesi drnek olarak gosterilebilir.

Bunun yaninda artik sadece marka isngild@arkanin webdeki saygigh da ¢cok dnemlidir.
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Bu tezin 6zelde ilgilengi durum ise markaninger bir mekan ya da bir bina ile 6ztesmis

bir yapisi varsa bu mekanin webde sunulmasi maskerldi gine kattgl ek deerdir.

Yine firmalardan vesleyis semalarindan bahsetmek gerekirsigket ici intranetler de web
mekani kullanimina iyi érneklerdiSirket calsanlarinin zorunlu da olsa her gin girmeleri
gerekensirket vesirket binasi belki de fabrika tretim mekéanlar igerdeki kullanimlar web

mekani kullanimina érnekglal etmektedir.

Bahsedilen duruma verilecek en iyi dérneklerden Disneyland’dir. Zaten “Disney Yeri’
veya Disney Ulkesi’sekilde acilimi yapilabilecek bir isim olan markanwebde mekani
anlatmasi ve buyekilde akilda kalmasi gerekir. Disneyland Umbertco’Bun da citli

soylesilerinde ve makalelerinde belirgii gibi zaten sonrada yaratilgnzahiri bir mekan ve

zahiri bir markadir.

Ozetle iletsim ¢caginda busekilde yer ve mekani anlatan isimler ve markalabbaecolabilmek

ihtiyacini duyarlar. Webde mekéan sahibi olabilmekhatirlanir olmak énemlidir.

Cagrisim metodu ise, 6nceden s6z konusu mekani gdamianicinin web mekanini algilama
sekli ve fiziksel mekanda var olan bigénin aynisekilde web mekaninda da bilingli tekrar

gosterimi ve fiziksel mekanla web mekani arasintakiyaratma metodudur.

Bu tam tersi de olabilir. Yani kullanici 6ncedenbmmekanini gezer sonra fiziksel mekanla

karsilasabilir.

Bdyle ornekleri bazen gercekten var olmayan ve elnayacak mekanlarin tarifi icin
gorebiliriz. Daha ¢ok mekansal kurgusu gucli olaemma filmlerinde web mekani dnemli bir
on gosterim Ozelgi katarlar. Basit bir web sayfasi olsa bile filra birlesmis anlam ile tek bir

navigasyonsemas! ya da web mekéaninda olan tek bir resim liiedé gecen mekéansal

kurguyu ortaya cikartabilir.

Hatta bazi sinema filmlerinin kitalar arasi uzatdikfarkli cekim setleri arasindaki
koordinasyonlari gdayan daha ¢ok yapimcilarin ve yonetmelerin welrifide calgtiklari.
Storyboard denilen filmin mekénsal kurgusunu g@stercalgmalarin web {zerinden
sunuld@gu bilinmektedir. Web mekanina iyi bir 6rnekké eden bu uygulamalar, gskenlik
ve kullanici etkilgimi yonunden, belirli kjiler tarafindan esilmesine izin verilse de dnemli

orneklerdir.
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© 2004 by www.mulholland-drive.net

Sekil 6.1 Mulholland Drive isimli filmin web sayfasinda filde sahnesi olmagii halde
filmdeki mekanin neresi olgu ipucunu veren bir resim. http://www.mulholland-
drive.net/pics/wallpaper/wallpaper07.jpg. fim: Kasim 2005

Filmlerin gOsterime girmeden dnce goriicuye ciktikiger ise yine web sayfalardir. Merak
edilen 6nemli bir yapimin web sayfalari ile ilk tami yapilir ve film mekanlar bgekilde

gosterilir.

Ayrica mekansal zengi@e sahip filmlerin yorumlari ve ipuclari da web sagfi sayesinde
ortaya cikar. Ornek olarak verilen filmin agplamamsg bircok sahnesi ve mekani filmden
sonra yapilan toplu yorum ve tarhalar sonucunda ortaya cilgtmr. Ortalikta bilmece gibi
bir film vardir. Ve bir de web sayfalari. Olaylave mekanlari birlgiiren izleyenler ise
bdylece mekansal kurguyu webe yukler, metin tabalsh dahi ¢cgu mekani kavrayabilirler.
Bu yeti sadece sinema filmiyle gie onun balattigi bilinmezlerin cevap buldiu web

mekanin da yetisidir.

Bu 0Ozellige sahip web mekaninin bili sunmadakgregm metodunu kullanan gicl ortaya

ctkmis olur.
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6.3 Sonuclar

Teknolojik gelsmelerin hayatimiza etkileri giin gectikce daha galimimaktadir. Kgkusuz

en onemli etkiler, ileiim alaninda olanlaridir.

“Yeni iletisim sistemleri, uzami ve zamani insan hayatinin telmogutlarini kékten bir
desisime wratir. Yerellikler, kilturel, tarihsel, @afi anlamlarindan koparslevsel &lar ya
da imaj kolajlar1 olarak yeniden bigider; Boylece mekanlarin uzaminin yerini bir bgénr
uzami alir.” (Castells, 2003)

Mimarlik, mekan yaratmaslevidir. Mekanin birsekilde kodlanip iletiimesi ise ¢ok farkli
yollarla mumkin olabilmektedir. Sonucta ik&tn teknolojilerinin gelgmesinden etkilenen
pek ¢cok kavramin anda yukarida belirtilgji gibi mekan gelir.

Mekanin sayisallaasi ve byekilde iletiimesi sadece mekanin kavramsal algiasinagil
mekan-zaman gkisini de etkilemgtir. Hatta yeni bir kaltir tanimi sosyologlar tarafan
ortaya konabilmektedir. Bunun geca ornei “Gecmis, simdi ve gelecek, ayni mesaj icinde
birbirleriyle etkilesim icinde olabileceksekilde programlanginda zaman silinir. Aklarin
uzami ve zamansiz zaman tarihsel olarak aktartemnsil sistemlerinin g&lili gini kapsayan
ve gan yeni bir kdltirin maddi temellerini ghurur: Kurgunun, kurmaya duyulan inang

oldugu gercek sanallik kulturd.” (Castells, 2003) abntla gozler 6niine serilebilir.

Bilginin iletimi icin kullanilan teknolojilerinin bsinda Internet teknolojileri gelmektedir.
“Farkh bicimlerde vicut bulan, kendini farkli bmlerde ortaya koyan Internetimdiden

enformasyon ganin evrensel, enteraktif, bilgisayarl etkila aracidir.” (Castells, 2003)

Internet ismi verilen bilgisayarganin en ¢ok kullanilan protokolii web protokoludttem
gorsel olmasi hem de farklh medyalari da sunabilmleday kullanilir olmasi web
teknolojilerinin dierlerine oranla daha cok tercih edilmesini ve hetisim teknolojisini
gelistirilerek toplumda cok buyik etkiler birakmasinglsanistir. Kisilerin hayatlarinda ¢ok
kullandiklari bazi hizmetler de web Uzerinden veeye balanmstir. Kilttrel aktiviteler,
yasam, haber, finans géence, inang, @tim ve bunlar gibi temel, manen ve maddesil&rin
toplumdaki sosyolojik varliklarini ve @ik mekanlarda bulunma ihtiyaclarini farkli hallerle
gideren ¢ozumler bulunngtur ve kullanima sunulngtur. Kisaca enformasyon @aolarak
nitelendirilen c¢cgmizda, web en fazla ghet goéren iletim araclarindan biri olgwwe

hayatimizi her yonden etkilegtir.
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Bu etkilsim kendisinden o©nceki araclara nazaran inaniimaz hmeda gercekigmistir.
“Internet tarihinin en hizli yayllma gosteren ifgtn araci olmgtur: ABD’de radyonun 60
milyon dinleyiciye ulamasi 30 yil alnytir; Televizyon bu yayillma seviyesinde 15 yilda
ulasmistir. Internet ise diinya capinda (sadece tek bie ilkk sinirli olmayarak) gelnesini
izleyen G¢ yil icinde bunu karmstir.” (Castells, 2003)

Mekan, Internet ve Web hakkinda genel ve oldukcainh bilgiler bu sekilde
siralanabilirken, mimari, bu tir kavramsal gelelere ve gegiemelere ayak uydurup, kendi
mekanlarini bu mecralarda sunabilmek icin gelerldkse farkli yollar aramaktadir. Bu
deneysel yollara 6rnek olarak, yazili mimarlik, mk{iakustik mimarlk, gik perdeleriyle
mimarlik, su ile mimarlk gibi 6érnekler verilebiliweb mekani ise daha az deneysel ve daha
kolay alsilabilecek bir durumdur. Dinyadaki web kullanimimrimasi ve kilerin “webde

de olmak” istemeleri, mekan yaratimi konusundalfaykllar arayan mimari icin oldukca
buydk bir gelsmedir. Bu ge§me hele uzam ve zamanin @kiakkinda énemli dgsikliklere

gebeyse, mekan yaratiminin pratik ve teorik yaribulesisimlere yabanci kalamaz.

“Siberuzay yaratiimali, o k&dilemez. Siberuzay bir ‘g edilmesi gerekli’ cgrafyadir”
(Benedikt, 1993)

“Mekansizlgin 6nlne gecilmez yayinin devam etmesini kabul etmek veya oOnemli
mekanlarin yganan dinyasinin tasarimi ile ilgili yeni yaktalar gelstirerek ve bunlar
uygulayarak mekansizlik olgusungnaak...” (Relph, 1976)

“Siber uzayin mimarlari ve tasarimcilari ne kisdelapazar éngortlerinde ne de uzun vadeli
siber uzay yapilanmasinda tek alternatif gibi goaiyor bu gorevleri tstlenebilmek igin.
Buginki duruma bakilirsa mimarlarin gelecektekisbyisal pazarda yerini alabilmesi igin
yeni roller tstlenmesi ve kendini buna goraiiisel ve fiziksel olarak donatmasi gerekiyor.”
(Onder, 2001)

Internet kaynaklarindan “Web Mekani” kavraminin taesiliginin olmadgini da gérmek
mumkundur. Aynen “Bilgisayar Mimarisi” gibi bir ten tam kasiligini bulmanin zor oldgu
gibi. Ya da “render” gibi oturmuve hali hazir da ¢ok siki kullanilan terimin de yezik
karsiligI yoktur. “Web Space” olarak yapilan cevirinin deelVsunucularinda web sayfalari
icin gerekli dosyalarin saklanggasayisal depolama alani olarak ggictiUstnalirse “Web

space” yerine “Disneyland” in isminden tireyen‘dfebland” terimi dnerilmektedir.

Sonugta kesinken sey, uzamin ve zamanin etkile iletisim teknolojileri ile degisimlere
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ugradgl ve bu dgisimlerin gittikce artan bir ivme ile oktugudur. Bir diger olgu ise, siber
uzayin bu dgisimlerin yaninda devamli suretle yaratiimasi ve fasmasi gerekgidir. Bu
on kabuller gostermektedir ki mekanin, iletiimesieénli ve kaginilmaz bir olgudur. Mekéan
iletilirken olusturulan kavramsal tasarimin ismi de iletilrpeklinin ismini almaktadir. Bu

calismada adi gecen “web mekéani” kavrami da bu temallksdyesinde ortaya cikartilgtir.

“Siber uzayda surekli planlama ve organizasyorelgeeei icin barindirdgl struktirler de
tasarima ihtiyag duyacaktir. Bu struktirleri tasgain, gergcek mimarlikggiminin yani sira,
grafik ile soyut tasarimda bilgisayar ve strikttkiamili g1 olarak programlamagégimi almis

Kisiler ise siber uzay mimarlar olarak adlandirilacakBenedikt, 1993)

Web mekéaninin amaci, verinin mekansgitdarak web tzerinde elektronik ortamda sayisal
olarak iletimi ise ve bu iletim icin 6zel bir tagar dili s6z konusuysa, mekéan tasarlama
kurallarinin uygulanip uygulanmayagal argtirmak, webdeki bilginin sunulmasinda daha
kolay ve-veya katma geri olan bir yontemin gettirilmesidir.

Web ve web mekaninin bu kadar revacta olmasingkabdir nedeni de similasyon
gereksinimidir. Bir dger deysle benzetim, insan hayatinin s6z konusu gldya dasu anda

icinde olunmasi imkéansiz olan bir mekanin kulldara sunulmasinda oldukca yararlidir.

Tip esitimi ve uzaktan cerrahi operasyonlarin iletimegnde mekéansal bilgiler dnemlidir.
Bir ameliyathane’nin mekansal kurgusu sayesindetattzi diger yardimcilari ile uzaktan
operasyon yapabilmektedirler. Yani arttk ameliyatha web teknolojileri ile

mekansallgtiriimistir.

Sehircilik simulasyonlari da bgekilde kurgulanabilir. Yani bigehrin gelsiminde webin bir
On gosterge araci olarak kullaniimasi ve kullaarenl bu sehrin gelsimine katkilari da

mumkin olabilir.

Gunumuzde ve yakin gelecektesilarin ve kurumlarin webde olabilme ihtiyaclarij@yan
bir yerde tanimli adrese biekilde bulunmalari ve mlkiyet sahibi olma istekkgyrica her an

ulasilabilir olma arzulari, web mekani gglrilmesinde itici bir etken olmaktadir.

Web ve mekan kavramlarina kullanici gozinden b#kdeb Mekani” toplamsal

kavraminin ne kadar oturgunu gérmek icin yapilan anketin evreleri de anat#mistir.

Webdeki bilinin mekansaliiriimasi, daha ¢ok mumkin olmayan mekanlarin suasl,

tehlike iceren mekanlarin go6steriimesi, veri ve itedanlarinin  farkli bir yoldan
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sentezlenmesini, mimari mekanlarin sunumlarini dghearli olmasi ve kullaniciya o
mekanda oldgu hissini verebilmesi acgisindan, kullanici giedi sonuclariyla da

sentezlenerek geri ortaya ¢gikartingtir.

Insanlarin bildikleri cevreye ikin taslak haritalari ile gerge uygun olarak cizilngi haritalar
veya hava fotgraflari ile kagilastirldiginda, cevrenin insan zihninde temsil egilin
gercekten cok farkh oldiu acikca goérilmektedir. Taslak veya zihinsel hitgenellikle
eksik, hatalisematik ve abartiingibir goériinim igindedir. Dolayisiyla, kafamizdaksiraler
fotografa benzemekten uzaktir. Onlar kavramlarin 6zetyav cevreyi kullanmak icin

cercevelerdir (Canter, 1977).

Bir bagska gercek ise; Web mekani, tim bu 6zellikleri veeda konu olan ¢ok kullanilan énct
ornekleri ile dger klasik web uygulamalarina nazaran daha yalsa bile hayatimiza kalici

olarak girmektedir.

Universitelerde grencilerin yaptk mimari projeler éncesinde ve deneysel projeléstienen
mimari programin agariimasi ve bunlardan ilk ¢ama verilerinin ¢ikmasi igin Internet
uzerinden mekan agrmasi yapilmaktadir. genciler ve proje cajanlari bir mekanin web
sitesinde mekansal bazi bilgiler olmasa bile (binadirekt cizilmg bir kat plani) bazi
cikarimlarda bulunabilmektedirler. Yani web icinderekani cikarabilmektedirler, webdeki

bilgiyi mekansal kurguya kendileri dogtiirmektedirler.

Yakin gelecekte, ilk akla gelen 6rnek olarak yaa projelerinin sadece &é Uzerinde dgil
baska 6zelliklerinin sunulmasi igin CD ya da web ortada istenecek olmasi web’in mimari

mekan sunumunda 6nemli bir ara¢ ofaoagosterir.

Diger yandan bilinin sunulmasindaki yontemlerin kanmzdsinda ©6nemli bir yol olan
“mekan”, mimari yonuyle birlgerek web Uzerinde mekan sunacak ve kullanicilaralay

genkleme yolu acacaktir.

Sonug olarak; orneklerde gorulglii gibi, ister 3 boyutlu modelleme ve sunum teknikle
kullanilsin ister sadece etkjienli metin tabanh bilgi verilsin, mekan webde denslabilir.
Webdeki bu enformasyon sunumu, mimari mekan tasarlastaslarina ¢ok benzer kistaslari
taban alabilir ve mimar tarafindan da farkl disifdrle desteklenerek yapilabilir. Bu web
mekani yaratimisi i¢in oldukga teknik bilgi ve donanim gerekebilgyunumun yapilabilmesi
icin bu teknik altyap! 6gart da olabilir ancak asil belirleyici etken, gtlolusturanin mimari
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mekan yaratimi kistaslari olmasidir. Bu gal web mekaninin teknik altyapisindan ¢ok bu
Ozelligiyle ilgilenir. Ayrica webdeki sunumu web mekéani liha getirebilmek icin
enformasyonun mimari mekargéeri kullanarak sunulmasi ve kullaniciya bu tar iki
sunmasi gereklidir. Bug&ler sadece gorsel giglir. Webde bir mekéani aynen resimlemek ya
da kameraya cekmek, web mekanistlumaya yeterli d@ldir. Uzam, buydklik, sinirlar,
sinirsizliklar, altinda olma yaninda veya Ustind®ao gibi konumlama sunan bilgiler,
baydklik, kucukluk, uzaklik, @rhk, hafiflik, cografya ve bunlar gibi ggaltilabilecek
enformasyonlarin, gercek hayattaki fiziksel mekgapilan gucli gondermelerle bezegmi
sekilde tasarlanmgiaraytizlerle sunulmasi ve kullanicinin zihnindekkémi belirlemesindeki

basarisi, web mekani sayilabilme 6zgili belirler.

Mekansallatirma, kullanicinin gina oldysu mekan olgusuna kahk gelebiliyor ve mimarlk
meslginden olmayan genel kullaniclyr da mimari mekéaruslgicine alabiliyorsa, webdeki

bu enformasyon web mekéani olmaya muktedirdir ddimebi

Kabul edilir ki, webdeki enformasyonun sunumundbgari, genel olarak webin karili
olup olamadiini gosteren 6nemli bir 6zelidir. Web enformasyonu icerik olarak gbeli
olabilmek icin bunu bgariyla sunabilmeli ve aktarimi kolaylikla yapabilide. Hal boyle
iken, mekansalkirilarak olgturulan web mekani, kullanicinin bir mekanda @gldwe onu
kullandigl etkisini verebilmeli, tasarlangive gina olunmyg bir mekanda enformasyon
aktarimini yapabilmeli, bu aktarimi yaparken me&gelerini de kullanmalidir. Mekén ancak

bu sekilde enformasyonun sunumunda katlglagabilir.

Anket calgmasindan c¢ikan sonuclarin gostgrdyibi, bir web uygulamasi sadece metin
tabanh oldgu halde, biatiniyle goérselgélere sahip ve dinyanin en blytk uydu haritasi
gorantdleri sunan Internet uygulamasina nazaram fiatla enformasyonu daha kolay yolla
sunulabilmekte ve mekan olgusu daha ©onde hissstiimektedir. Tasarlanmi web

mekaninin, enformasyonu sunmada gadeser bu drnekle kanitlanabilmektedir.

Gorulmektedir ki, mekansageler, webdeki enformasyonu web mekéani haline stikaki bu

web mekani 6zelli enformasyonu sunmada arti katkglsgabilir.
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Ek 1. S6zluk
Array: Dizi kopyalama
Complexity: Karmaiklik
Cemaat: Bir 6zelligi temel olarak olgturulmus topluluk

DWEF: Drawing Web File: Cizimin Web Dosyasi. AutoDesk yazilimi olan Aufd@teki

cizimin kolaylikla Web’e aktariimasina yardimci mldosya formatidir

FOV Field Of View: Baki alani, Kameranin gorebilgli alan. Milimetre cinsinden

Olceklenir.

HTML: Hyper Text Markup Language. Yazi usgaretleme dili. Web sayfalarinin kod

sistemidir.

Interface: Arayuz

Link: flisim

Real time: Es zamanl

Source point:Kaynak noktasi. Kameralar icin kamera noktasi yakis noktasi
Target Point: Hedef noktasi

TCP/IP: Transmission Control Protocol / Internet Protacdletim kontrol protokolii ve

Internet ProtokolU 6zel kavramlarinin kisaltmasi.
Word processing: Kelime slem

VRML: Virtual Reality Markup Language: Sanal gercgkisaretleme dili. Metin bazli
3 boyutlu model koordinatlarini veren kod. Bu kadildri sayesinde 3 boyutlu modellerin

icinde web protokolu ile gezinme mumkdn olur.
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Ek 2. Su anda erisilemeyen veya ankete konu edilmemiancak calsmanin konusuyla
ilgili bazi projeler

Ek.2.1 E-world

Sekil Ek2.1 Logolar

1993 yilinda Apple Computer’in adturdusu E-world (Elektronik Diinya) web kavrami ¢ok
sik kullanilmazken, bir zahiri mekan yaratimingdoanstir. Oldukca bgarili olmuwtur. Girig
sayfasindaki gorselg@lerle birsehir meydani perspektifi yaratilgnwe kullanicilarin bigehir

mekanini kullanmalari ganmstir.

Bilinen ilk cok kullanicili bir mekan tiplemesidiSu anda aktif olarak ¢caimamaktadir. Ve
web teknolojilerini ilk etapta kullanmasgtir. Ancak bu cablmanin icinde gecen web mekani

olgusuna c¢ok yakin bir 6érnekstel etmektedir.

EO=——— Welcome Lo ellolll—"—"——————

A visit to the Arts &
Leisure Pavilion will
keep you up-to-date
with information on
everything from health
matters to

entertainment.
F

Gy

1" @

L
start how to
again join

Sekil Ek2.2 E-World’tn ilk giris sayfasl. El ¢cizimi boyanrtir.
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Sekil Ek 2.3 E-world’in 3 boyutlu modellenmihali ve farkh bir araytiz sunumu.

E-World kullanimi arttikca gtincellengnive arayiziinde desiklikler olmustur. Bu
degisiklikler cesittenmis ve kullanilan donanimlarin da ggfiesiyle daha gercekgi hale

gelmiglerdir.
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Sekil Ek 2.4 E-world ile ilgili ¢esitli 6n tasarimlar
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Find out about Macintosh, Mewton, PowerPC, Apple software & more.

o fipple Products & Technologies
Info

luick Answers
Take advantage of 4pple Customer Assistance Center's resources.
Ll fpple Around the World fipple Software Updates
@ Mews & views from all over Tools to rev up your system
e fipple Developer Services 1, Event Schedule
Get Apple Developer infa here apple Cafe & calendar
@ Gome to the Info Exchange aa fipple Gafe
Feedback Find all Apple discussions here Joinus for live events

Sekil Ek 2.6 Apple misteri servisinin alt sayfasi

Sekil Ek 2.7 E-world’tn uzay balantisi temsili.
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Phil Nicholas

Unitl naw, it was rarely known that gt shortly before eWorld closed its virtus|
doors on 31 March 1996, several workers in the ¢World Assistance Center
IEAC) put up a small memonal for the doomed service - and their doomed jobs.
Sirstce miany of us Felt that eWorld and the EAC techs were yet more victims of
Apple's financial ax, we decided to take liberty with the props that were soon
ta be jurtked and build a small protest destgned to resemble a murder scene, Ag
you can see fromabove, we drew a chalk outhing on the cement autside the
entranee to the building which housed the eWord crew (Mariani One, now
veeupied by Sun). We then staged little ePeople to look on with sad faces and
tears painted on their normanily featueless heads. An even less known fact 1s
that | was the had behind the chalk and pens. The "Sheriff Line - Do Not Cross™
tape was quite real and was "dopated” by an ex-shenfl who also worked in the
EAE. Although | have moved on to much bigger and better things, | will always
remember eWorld as a job that | wish could have gone on and ore As for the
tens of thausands of subscribers, good luck, keep the faith, and keep your Mac.

- PRlEAC, eWorld tech March 1995 - March 1996

Sekil Ek 2.8 E-world’tin kapatiimasi ile ilgili bir makale ve ¢m

E-world’'iin kapatilmasi yanki bulmumekan kurgulamasini aiyla oturtmyg bu servisin
kapatilmasi hakkinda bilgisayar dergilerinde mdkalgayinlanmgtir.
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Ek 2.2 Yahoo 3D

Gunumuzdeki istatistiklere gore en sik kullanilaanaa mekanizmalarindan biri olan Yahoo

arama motorunu 3 boyutlu bir ara yiz ile sunma yalgitmitir.

Adresi: http://3d.yahoo.congimdi s6z konusu site agik giélir).

i Nestzcape - [ahoo! 3103
Flo: £ ¥ew ' fio ‘Bockmaks ‘Optom Diccke widow -Holp

ok [ | Wome | _siom| o | O | Pt | v | i

@ Location: [hiip:/73d yahoo. con/3ddyahos3d il

Sekil Ek 2.9. Yahoo isimli arama mekanizmasinin 3 boyutlu anaayézu.

Yukarida resmi gorilen sitede arama yapmak icingbizegen Ulzerinde 3 boyutlu objeleri
segiliyor ve bu secim sonunda gelegati mekanlardan arananlar bulunabiliyordstenirse
asagidaki yine 3 boyutlu kategori secimlerinden biri pyabiliyordu. Yani arama
mekanizmasi bir yerde biekilde 3 boyutlu mekansal bir arayiiz kazapnoluyordu. Arama
ilerledikge bir kutiphanenin icine girilebiliyoregekirse bir akveris merkezinde 3 boyutlu
gezinme yapilabiliyordu. genciler icinse bir cayma odasi dahi modellengtii

Bu sitenin kapatilmasinin nedeni Yahoo isimli aram@kanizmasi tarafindan resmi olarak

aciklanmg degildir.
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5.2.2 Zorlu Enerji

Modelleme, VRML kodlama ve Javascript kodlamasi Aghifuran Koksal tarafindan, sunucu
programlama ve hostingi ise Zorlu Enerji Bith Departmani tarafindan yapilgrbir VRML

projesidir.

Ulkemizdeki ticari olarak yapilmiilk VRML projelerindendir. S6z konusu firma elektr
dreten bir firmadir ve elektrik Uretim tesisleritiullanicilara gezdirmek istegiher
makineden ne gibi sonugclar gichi sunmak istemgtir. Ayrica s6z konusu projenin daha fazla
bilgi verebilen bir kopyasi da bu firmanin yurtsiddaki ortaklarinin goérebilege sekilde
erisime aciimstir. Kullanicilar sifre istenmeden sistemi gezebilmektedirler. Uretim

istatistikleri ise farkli bir adrestegifre kontrollt ersim sgslar.

3 Zorlu Enerji Web Sitesi - Microsoft Internet Explorer

fle Edk View Favorites Toos Help »

Qe - © - X B € Osewsh Sormmes @it @ 2 Lo - E B

s | ] hetp: ffunsm zoren. com.trjddf Go | lnks * @~
_
AnaiBayfs 5 B G Renke Reinakian Hetsimay e Eollscie -

0BALGAZ
YAYGINLASTIRILIYORL..

Kurulu giiciimiiz 211Mw dan 389 Mw a cikiyor !

ELEKTRIKTE DE OTOMATIK
A AT Kayseri Organize Sanayi Bélgesinde vaklask 155 MW, Kayser Birlik

- Mensucat ta 7 MW, Inek Kagitta 15 MW lik Knjensrasyon tesisleri yakinda
| kullanima agilacak

Kayseri Drganize Sanayi Bolgesindeki Santral 2005 in ilk ceyredinds lpek
Kadit ve Birlik Mensucat tesisleri 20104 in son geyraginds galgir duruma
gelecektir, .

RUZGAR ENERJiSI GELIYOR

RUS DOGALGAZIND A TEK
FIYAT

[Zoren & Giinlik v

ZOREN-3

Sanal Gergekli goruntilerini zleyebilmek igin
bilgisayarinzda WRML viewer plug-in okl
almaldrr, Eder makienizde ikl dedilse
buraya tilayarak ‘Open" secereii lle
Cortona plug-in yukleyebilirsiniz

Sekil Ek 2.10. Zorlu enerji VRML projesi i¢in ana sayfa
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4 Iitur,
(IHH

yardm

[Favigazyan igin st solda bulunan haritada herhangi b lant tklayabilrsiniz,_

Sekil Ek 2.11 Fabrikanin icinde gezinmeyle ilgili araytz 6rreskl (Araylz tasarimi Zorlu
Enerji tarafindan yapilngtir)
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