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KULLANICI KATILIMLI COGRAFI BiLGILENDIiRME
SISTEMLERININ REKREASYON ALANLARININ DAHA EFEKTIF
KULLANIMINA YONELIK OLARAK GELISTIRILMESI
Esra Bulut Peynirci
Kasim, 2013

Harita tabanli Cografi Bilgi Sistemleri kentlerin planlanmasi, yonetilmesi,
kararlarin almmast gibi bir¢ok karmagik bilgiyi ayni anda analiz
edebilmektedir. Kentte yasayan bireylerin ortak taleplerini karsilamak i¢in
faaliyet goOsteren kurum ve kuruluslarin hizmetlerini aksatmadan yerine
getirebilmesi, bu kurum ve kuruluglarin kent bilgisine saglikli bir sekilde
hakim olmastyla miimkiindiir. Bu durum, kent planlamalarin1 pratik bir yol
olarak harita tabanli veri saglayacak CBS ile iliskilendirir. Web 2.0 ise
internet kullanicilarinin  ortaklasa ve paylasarak yarattigi bir sistemi
tanimlar. Iste bu arastirma, yerel kullanicilarm Istanbul 6zelinde rekreasyon
alanlar1 hakkinda detayli ve giincel bir veri tabani olusturulmasina yonelik
olarak kullanilacak internet tabanli (WebGIS) ve Kullanici Yaklagimh
Cografi Bilgi Sistemleri (PAGIS)’nin ideal arayiiz tasarimi Kkriterlerini
incelemektedir. Bahsi gecen sistemleri bilgi toplama, depolama, isleme,
degerlendirme ve paylasimina yonelik siirecler {lizerinden arayiiz tasarimi
kriterleri agisindan ele almaktayiz. Arastirmanin, kentte yOnetim ve
rekreasyon alanlar ile ilgili faaliyet gosteren kuruluslar ile yerel halkin
etkilesimini  artiracak  sekilde efektif bir ¢6ziim yolu bulmasi
hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Katilimci Yaklasimli Cografi Bilgi Sistemleri,
Rekreasyon Alanlari, Yerel Yonetim, Arayiiz Tasarimi, Veri Gorsellestirme.



ABSTRACT

IMPROVING ONLINE USER PARTICIPATED GEOGRAPHIC
INFORMATION SYSTEMS TO USE RECREATION AREAS MORE
EFFECTIVELY
Esra Bulut Peynirci
November, 2013

Map-based geographical knowledge systems are able to analyze
simultaneously lots of complicated knowledge about many issues like
governing, decision-making and designing in metropolitan cities.
Organizations and institutions in metropolitans have to operate to provide
common demands of the people who live in together. This target is possible
only by the way of having deep knowledge on metropolitan life. Therefore,
metropolitan planning is associated with GIS as a practical method which
provides map-based data. In this context, Web 2.0 means the system which
is created by internet users commonly and collectively. This study is going
with the help of user-oriented data input system emerging from Web 2.0. In
this study, | want to show that people can create data base on digital maps
which show recreation areas in Istanbul by the help of PAGIS and
WEBGIS. | dealt with the process detail in which there are many operations
about collection, storage, operate analyze, evaluate and syntheses. Also |
aim to investigate realistic solutions for official or unofficial institutions
which serve the people in public places.

Anahtar Kelimeler: Participatory Approach of Geographic Information
Systems, Recreation Areas, Municipality, Interface Design, Data
Visualization.



ONSOz

Spor ve sagligin dogrudan iliskisi sayesinde her zaman glindemde olan spor ve
rekreasyon alanlari, son yillarda Istanbullular i¢in daha da fazla dénem tasimaya
basladi. 2012 Avrupa Spor Baskentligi siireci ile Istanbullular igin yaratilmaya
calisilan farkindalik insanlarin bu alanlarla alakali sikintilarinin da glindeme
gelmesine neden oldu. Iste bu arastirma, yerel kullanicilarin Istanbul 6zelinde
rekreasyon alanlar1 hakkinda detayli ve giincel bir veri tabani olusturulmasina
yonelik olarak kullanilacak internet tabanli (WebGIS) ve Katilimer Yaklagiml
Cografi Bilgi Sisteminin (PAGIS) ideal arayliz tasarimi kriterlerini incelemektedir.
Oncelikle Istanbul genelinde kapali ve agik rekreasyon alanlarmi kullanan 450
kisinin katilimiyla yapilan anket caligmasinda tasarim gereksinimleri ve 6n kriterleri
belirlenmistir. Toplanan verilerin siirece dahil edilmesiyle gerceklestirilen Katilimci
Tasarim Atdlye Calismasi sayesinde ise Istanbul’un rekreasyon alanlar1 hakkinda
ornek bilgileri kapsayacak cevrimig¢i bir harita arayiizli olusturulmasindaki veriler
degerlendirilmistir. Son asamada bir prototip arayiiz gelistirilerek Sesli Diigiinme
Metodu ile test edilmistir. Aragtirmada, ¢evrimigi harita tabanli bir sistem iizerinde
Istanbul halk: tarafindan rekreasyon amagl igerigin girilmesini ve paylasilmasini
saglayacak sistem arayiiz ve etkilesim tasarimi kriterleri incelenmektedir. Bu sayede
kentte yonetim ve rekreasyon alanlarinda faaliyet gosteren kuruluslar ile yerel halkin
etkilesimini artiracak efektif bir ¢oziim yolu bulunmasi hedeflenmektedir.

Calismamin tiim asamalarin1 destekleyen, hosgorii ve sabrint muhafaza ederek beni
dogru kaynaklara yonlendiren ve disipline eden, birlikte ¢alismaktan onur duydugum
sevgili hocam Dog. Dr. Asim Evren Yantag'a tesekkiir ederim.

Egitimim siiresince is hayatimda bana sonsuz bir 6zveri ile yaklasan ve yardimci
olan eski muddrim, arkadasim Selim Terzi'ye, paylastigi harita verileriyle projeme
destek olan Fatih Kafali'ya, kendisini tanidigim giinden beri destegini ve varligini
hissetmekten mutluluk duydugum sevgili esime tesekkiir ederim.

Bu tez Yildiz Teknik Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri Koordinatorliigii
tarafindan Yiiksek Lisans Tez Projeleri kapsaminda desteklenmistir.
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KISALTMALAR

CBS :Cografi Bilgi Sistemleri
PAGIS :Participatory Approaches GIS
PRA ‘Participatory Rural Apprais
RRA  :Rapid Rural Appraisal



1. GIRIS

Sehircilik hizmetlerinde esgiidiimiin saglanmasi bakimlarindan énemli bir yonetim
aract olarak kullanilan (Ulkenli, 1997) Cografi Bilgi Sistemleri (CBS), cesitli
duyargalar, uydular, haritalar yardimi ile konuma dayal1 bilgiyi gorsellestirip, durum
takibi, analiz ve karar alma siireclerine katkida bulunmaktadir. Ayrica, son donemde,
teknolojinin gelisimi, internetin yaygin kullanimi, bu araglarin halk tarafindan da
bilgi girme-okuma igin kullanilabilir hale gelmesi ve mobil araglarin yayginlagmasi
ile CBS’i ii¢ yonlii, efektif bir iletisim araci haline gelmistir. Bu gelismeler, yerel
yonetim-halk, halk-yerel yonetim, halk-halk arasi bilgi paylasimi i¢in 6nemli bir arag
haline gelen modern CBS icin daha giincel ve genis bir veri tabani olusturulmasina

da imkan saglamaktadir.

Karmagsik yapidaki harita dillerinin sadelestirilerek, halkin rahatlikla bilgi alabilecegi
ve ayn1 zamanda bilgi verebilecegi yapiya doniistiiriilmesi kentlerdeki yasam
kalitesini iyilestirmek agisindan biiylik 6nem arz etmektedir. Halkin ihtiyaci olan
bilgiyi anlagilir bicimde aktarmak s6z konusu oldugunda, degerlendirilmesi gereken
oncelikli konu, halkin neye ihtiyact oldugunu dogru bigimde saptamaktir. Siiphesiz
bu saptamay1 yapabilmenin en verimli yolu ise, ihtiyaglarin ne oldugu sorusunun
cevabini dogrudan veya dolayli olarak halktan almaktir. Diger yandan giiniimiizde
Geotagging gibi gelisen teknolojiler sayesinde halktan bilgi almak oldukca
kolaylagmis durumdadir. Bu ve benzeri teknolojiler araciligiyla giiniimiiz insani,
uzmanlar tarafindan {tretilen haritalar1 okumak yerine, bulunduklar1 mekanlarin
kayitlarin1 tutup, bu mekanlara dair deneyimlerini kolayca paylasabilir ve haritalar
kendileri Uretebilir hale geldi (Greenfield, Shepard, 2007, 4). Diger bir deyisle insan
ve mekan arasindaki etkilesim ¢ok yonlii bir hal aldi. Bu gelismeler i1siginda,
faydalanilabilecek en etkili iletisim yontemi ise Katilimci1 Yaklasimli Cografi Bilgi

Sistemleri (Participatory Approaches GIS) olarak karsimiza ¢ikmaktadir.



CBS, veritaban1 sorgulama ve istatistiksel analizler gibi genel islemleri haritalarin
sagladig1 cografi analizlerle birlikte benzersiz bir sekilde gorsellestirilmeyi saglar
(Westminster, [20.08.2012]). Giiniimiiz internet kullaniminin énemli etkenlerinden
biri olan sosyal aglar ve kullanicinin igerik yonetiminde ne kadar etkin bir duruma
geldigi gercegi, CBS’nin sehir hayatini analiz etme acisindan etkisi ile birlikte
diisiiniildiiglinde planlama, strateji ve halkla iligkiler konusunda etkin bir ¢6ziim yolu

olarak ortaya ¢ikmaktadir.

S6z konusu Katilimer Yaklasimli CBS (PAGIS), son yillarda kentsel yasam ile ilgili
projelerde sik¢a karsimiza c¢ikmaktadir. Kent insanmnin aktif yasam sekli, hayatin
saglikli fiziksel ve ruhsal devamlilig1 i¢in rekreasyon alanlarinin 6nemi her gegen
glin artmaktadir. Sosyo-ekonomik aktiviteler ile alanlarin kullanimi arasindaki
degisimin CBS yardimi ile diizenlenmesini saglayan Victoria Golii ile ilgili ¢alisma
bunun bir 6rnegidir (Musamba ve dig., 2011, 145). Benzer bir diger galisma ise Yeni
Zelanda’da turizm ikonu haline gelen Marahau’daki Abel Tasman National Park’in
turizmini gelistirmek adina yiriitilmistir (Hasse, Milne, 2005, 275). Diinya’da ¢ok
uzun zamandir yaygin olarak cografi degisken bilginin stratejik agidan siirekli takip
ediliyor olmasina imkan saglayan bu ¢aligmalar, son dénemde Tiirkiye agisindan da
yayginlasmaya baslamistir. Yapilan bir aragtirmada iilkemizde hizla gelismekte olan
Elazig sehir merkezinin spor ve rekreasyon alanlar1 konusunda mevcut altyapist CBS
yardimiyla analiz edilmeye calisilmistir (Ustiindag, Devecioglu, Akarsu, 2011, 16).
Cankir il merkezinde yapilan diger bir ¢caligmada ise spor alanlariin hizmet alanlar
ve yiriiyiils mesafesindeki ulagimlarinin belirlenmesine yonelik olarak CBS ile
yapilan analizler kullanilmistir (Timur ve dig., 2011, 84). Baska bir giincel ¢alisma,
Istanbul’daki ulasim aglarim1 ¢ikartip, CytoScape ag goriintiilleme programi ile
gorsellestirir. Calismada Istanbul’da tasimacilik yontemlerinin birbirleriyle nasil
calistig1 incelenmektedir (SayaSaya Net, [17.01.20013]).

Tiim bu gelismelerin yaninda, yukarida bahsi gecen c¢alismalarin ¢ogu konuyu
verilerin toplanmasi, teknolojik alt yap1 veya sehircilik dili tizerinden ele almaktadir.
Oysa haritalarin kalabaliklasan dilinin gerek uzmanlar tarafindan daha efektif olarak
kullanilabilmesi, gerekse uzman kullanici olmayan halk tarafindan da bilgi edinme,
karar alma siireclerinde kullanilir hale gelmesi ig¢in, bir takim tasarim
diizenlemelerinin gerekliligi dogmaktadir. Yerel yonetimler ve uzmanlar tarafindan

okunmak Tlizere hazirlanmis karmasik bir harita dilinin, daha hizli karar alma



streclerine ihtiya¢ duyan halk tarafindan ayn1 verimlilikle okunmasini bekleyemeyiz.
Iste bu ¢aligma, bahsi gecen gelismelerin bir devami olarak saglhikli ve siirdiiriilebilir
kentsel gelisme igin, Istanbul’daki rekreasyon alanlarmi konu alan Katilimei
Yaklasimli CBS’nin gerek planlama, gerekse halk agisindan daha etkili bir bilgi alma
aract haline gelebilmesi adina; igerik mimarisi, igerigin dolagimi ve veri
gorsellestirme yontemleri iizerine yiiriittiiglim arastirmadan edindigim deneyimi

paylasmaktadir.

Bu amacla, tezin ilerleyen boliimlerinde sirasiyla, ¢alisma alani, arastirmanin
gerekcesi, amag, kapsam ile giris yapilacak, arastirmanin orijinalli§ini ve
literatiirdeki dayandigit 6nemli c¢alismalar Ozetlenecek, calisma ilerletildigi
yontemlerle desteklenecek, arastirma siirecindeki CBS bilgi dolasimi, i¢erik mimarisi
ve veri gorsellestirmesine yonelik yeni ¢alismalara yer verilecektir. Bunlarin sonunda

literatiire katki saglayacak tasarim ve gorsellestirme Onerileriyle sonuca varilacaktir.

1.1 Calisma Alam

Katilimer Yaklagimli CBS ¢alismalari ile Istanbul’daki yerel halkin beklentilerinin,
taleplerinin, sikdyetlerinin ya da hangi tiir bilgiye ihtiya¢ duyduklar1 ve bu bilgiye
tasaritm ve gorsellestirme ¢oziimleriyle en dogru sekilde nasil ulasacaklari
aragtirtlmaktadir. Haritacilik, topografya, sehir planlama gibi disiplinlerin konusu
olan Cografi Bilgi Sistemleri alanina etkilesim tasarimi kriterleri agisindan
yaklasilmaktadir. Bunun igin bir arayiizdeki CBS bilgi dolagiminin, icerik
mimarisinin ve karmasik verilerin harita tizerinde anlasilir sekilde okunmasini

saglayacak gorsellestirme Onerilerini icermektedir.

1.2 Arastirma Sorusu

Dogru ya da eksiksiz bilgi, gorsellestirme ve arayiiz tasarimi kriterleri agisindan
anlasilir sekilde sunuldugunda uzman olmayan kullanicilar tarafindan bilginin daha
efektif olarak ogrenilmesini saglayabilir mi? Asagidaki maddelerin bu calismada
bilginin efektif olarak Ogrenilmesini saglamasi agisindan kolaylastirict Olacagi

diistiniilmektedir.

e Belirlenen igerik katmanlart disinda igerige nokta / alan / rota iizerinden

ulagma imkani saglandiginda kullanilabilirlik artabilir.
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e Farkl ihtiyaglar ve kullanici tipleri géz oniinde bulundurularak "arama",
"filtreleme”,  “tavsiye motoru™ gibi ¢O6zUmler anlasilabilirligi
kolaylagtirabilir.

e Bilgiler birbirlerinin istiine gelerek kapatmadiginda ayni anda birden
fazla bilginin gosterimi karar alma sureclerini etkilememektedir.

e Veri gorsellestirmede katmanlar birbiriyle etkilesimli hale geldigi zaman
daha okunur ve karar verme asamasinda daha kolaylastirici olabilir.

e Farkli bilgi tiplerine kolay erisimin saglanmasi igin 6zel ¢oziimler
gelistirilmesi farkli kullanicilarin katilimini arttirabilir.

e Arayiiz tasarimi sosyal etkilesim ve bilgi paylasimini 6n plana ¢ikartir
sekilde planlandiginda kullanici katilimi artabilir.

e Gorsel anlatim dili olarak ikonlar yerine geometrik formlarin kullanilmasi

okumay1 kolaylastirabilir.

1.3 Gerekge

Gilinlimiizde bireylerden beklenen grupla isbirligi yapabilme ve etkilesimli
ortamlarda etkin birey olabilmeleridir. Bu c¢alismada da Katilimc1 Yaklagiml
CBS’nden faydalanilarak Istanbul’daki yerel halkin beklentilerinin, taleplerinin,
sikdyetlerinin ortak bir sistem iizerinde harita yardimiyla elde edilmesi
amaclanmaktadir. Katilme1 Yaklasimli CBS calismalari sayesinde Istanbullular’in
hangi tiir bilgiye ihtiya¢ duyduklar1 ve bu bilgiye en dogru sekilde nasil ulasacaklari

arastirilmaktadir.

Saglikli ve siirdiiriilebilir bir yasam i¢in insanlarin spor ve rekreasyon alanlarina
ihtiyact her gegen giin artmaktadir. Ancak Istanbul gibi karmasik kentlesme siireci
geciren bir sehirde niifus yogunlugu da dikkate alindiginda bu ihtiyag daha da
karmasik bir hal almaktadir. Son yillarda ise “Hareket Et Istanbul” gibi sloganlarla
Istanbullular igin aktif yasami tesvik edici calismalar baslatilmistir (istanbul
Biiyiiksehir Belediyesi, 2012). Ozellikle 2012 Avrupa Spor Baskentligi siiresince
Yerel Yonetim’in spor anlaminda yapmis oldugu yatirimlar bu konudaki ilgiyi
arttirmaktadir. 2012 Avrupa Spor Bagkentligi siirecinin sonunda bir Almanak
hazirlanarak bir yillik siirecte yapilan hizmetler ve yatirimlar belgelenmistir (Istanbul
Biiyiiksehir Belediyesi, [20.02.20013]). Bunun yaninda bir web sitesi ile daha fazla

sayidaki kullanictya ulasabilmek i¢in bir spor envanteri sitesi ve yine bu ¢alismanin
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bir ¢iktis1 olarak Spor Envanteri kitabi hazirlanmistir (istanbul Biiyiiksehir
Belediyesi, 2012). Biitiin bu gelismelerin yaninda, son yillarda insanlarin teknolojiye
olan yakinliklar1 sosyal aglar araciligiyla daha da tercih edilebilir bir durum halini
aldig1 bilinen bir gergektir. Ancak Istanbul ile ilgili yapilan ¢alismalarin interaktif
calismalar olarak degil daha cok belge niteliginde oldugu goriilmektedir. Spor
Envanteri sitesine yerlestirilen Spor Haritas1i ve Ulasim bagslikli harita,
Istanbullular’in interaktif bir harita yardimiyla bilgi alma ihtiyacinin gerekliligini
ispatlarken kullamishiligi noktasinda yetersiz kalmaktadir (Istanbul Biiyiiksehir
Belediyesi, 2012). Spor sahalari, spor kompleksleri, spor tesisleri, kamp egitim
merkezleri bilgisine sahip harita tanimli/tanimsiz yesil alanlar hakkinda bilgi
vermemekte ve kullaniciya bilgi girisi imkan1 tanimamaktadir. Bu anlamda sinirh
bilgiye erisim sagladig i¢in interaktif bir harita olarak diisiiniilmeye miisait degildir.
Mevcut harita sistemleri kullanicilarin 6zel anlamda spor ve rekreasyon alanlarina
iliskin  kullanicilarin  bilgi almalarma ve bilgi girisi yapmalarina imkan
tanimamaktadir. Bu projede ise Istanbullular’in tanimli ya da tamimsiz spor ve
rekreasyon alanlar1 hakkinda giincel bilgi almalar1 birinci hedef olarak
belirlenmektedir. Bu ylizden interaktif tasarlanan haritalarin gorsel dillerinin
karmagik yapisindan uzaklasarak daha anlasilir veri gorsellestirme Onerileri
arastiritlmaktadir. Gelistirilecek uzun vadedeki diger hedef ise mekan ile insan
etkilesimini birlikte diisiinerek tasarlanacak haritada Istanbullular’in giincel bilgi
girisi yapmalarina imkan taninmasidir. Béylelikle Istanbullular’mn hizli kentlesme ile
daha ¢ok ihtiya¢ duyduklar1 spor ve rekreasyon alanlarina iliskin gergekg¢i ¢oziimlere

ulasilmas1 miimkiin olacaktir.

1.4 Amag

Calismanin temel amaci, internet tabanli Katilimcir Yaklasimli CBS’nin genis
kullanic1 gruplar1 tarafindan daha etkili sekilde kullanimima olanak saglayacak
tasarim kriterlerinin belirlenmesini saglamaktir. Sadece uzmanlar degil, ayni
zamanda halk tarafindan da kullanilacak bir internet tabanli harita arayiizii lizerinde,
kullanicilarin Istanbul’daki tanimli ve tanimsiz rekreasyon alanlari hakkinda bir
veritabant olugturmalar1 hedeflenmektedir. Katilimer Yaklagimli CBS’nin igerik
mimarisi, icerigin dolagimi ve veri gorsellestirme yontemleri agisindan konu

alinacagi projenin amaglar1 dahilinde {i¢ etkinin olugsmas1 beklenmektedir.



1. Direkt Etki: ~ Mevcut harita bilgi sistemlerinde halkin rekreasyon

alanlar ile ilgili detayli ve etkili bilgi paylagimini saglamak.

e 2a. Dolayh Etki: Olusturulan veritabaninin yerel yonetim ve diger ilgili
kurumlar tarafindan hizmet verme agisindan da kullanilabilir, anlaml1 ve
takip edilebilir bilgileri icermesi.

e 2b. Dolayli Etki: Kullanicilarin olusturdugu veri tabaninin yine halk
tarafindan kullanilabilir, takip edilebilir olmasi.

e 3a. Yaygimn Etki: Saglikli yasam ve hayat kalitesinin yiikselmesi

e 3b. Yaygmn Etki: Harita aracihigiyla rekreasyon alanlarinin daha etkili
sekilde kullanilmas.

e 3b. Yaygm Etki: Istanbul halkinin kent bilgi sisteminin olusmasina
katkisinin saglanmasi.

e 3c. Yaygin Etki: Yerel yonetim ve halk arasindaki iletisimin

kuvvetlendirilmesi.

Projenin amacinda, mevcut internet tabanli harita sistemlerini, kullanicilarin
Istanbul’daki rekreasyon alanlari ile ilgili paylastmda bulunmalarini saglayacak
sekilde gelistirmeye yonelik ¢ozliimler aranmaktir. Bu genel amaca bagli olan birinci
Ozel amag; icerik mimarisi ve dolagiminin, gelistirilecek harita tabanli sistemde,
kullanicilarin, harita tizerinde gerek tanimli rekreasyon alanlari gerekse alternatif
olarak rekreasyon amacli kullanilan tanimsiz alanlar1 hakkinda detayli igerik
paylasimma imkan saglayacak sekilde tasarlanmasidir. Ornegin kosu parkurunda
spor yapan bir kiginin oranin fiziki kosullar1 ya da anlik durumu hakkinda bilgi
paylasiyor olmasi yerel yonetim ve halk agisindan karsilikli fayda saglayacak bilgiler
ortaya cikartacaktir. Ya da spor amacli tanimlanmamis alanlarda kendi bisiklet veya
kosu rotasini tanimlamis kisilerin bu rotalar hakkinda bilgi giriyor olmasi da yine
diger kullanicilar ve yerel yonetim tarafindan takip edilebilmeli, bu rota veya bolge
hakkinda planlama yapilmasi igin gerekli veriler olusmalidir. Ikinci 6zel amag ise
interaktif tasarlanan haritalarin gorsel dillerinin karmasik yapisindan uzaklasarak

daha anlagilir veri gorsellestirme Onerilerinin arastirilmasidir.



1.5 Kapsam

Gunlmduzde kentte yasayan bireylerin ortak taleplerinin karsilanmasi igin kent
bilgisine hakim olmak kag¢inilmaz bir durumdur. Harita tabanli CBS ise kentlerin
planlanmas1 ve yoOnetilmesi noktasinda bircok karmasik bilgiyi ayn1 anda analiz
edebilmektedir. Bu ¢alisma, konusu olan Cografi Bilgi Sistemleri ile Istanbul
halkinin giinliik ihtiyaclarini dikkate alarak spor ve rekreasyon alanlarina iliskin

¢evrimigi bir harita arayliziiniin tasarim kriterlerini incelemektedir.

Yukarida bahsedilen arayiiz etkilesimi i¢in ortaklasa ve karsilikli paylagimlara imkan
tantyan Web 2.0’1n avantajlarindan faydalanilmasi diistiniilmistiir. Kullanicilarin
icerik girisi sayesinde harita tabanli uygulamalar ve sosyal aglar ortaklasa calisarak
kullanish sistemler Gretmektedir. Bunun en dnemli nedeni harita tabanli servislerin
insan ile mekan etkilesimini daha anlamli kilmasidir. Son yillardaki Twiter (Twitter,
[17.06.2013]), Facebook (Facebook, [17.06.2013]), Google+ (Google+,
[17.06.2013]), Linkedin (Linkedin, [17.06.2013]), Instagram (Instagram,
[17.06.2013]), FourSquare (FourSquare, [17.06.2013]) gibi sosyal sitelerin haritalarla
uyumlu c¢alismasi sayesinde kullanicilar arasindaki iletisim bicimi degiserek
paylasimlarda artis gozlemlenmektedir. Bu proje sosyal aglardaki bu artistan yola
cikarak kullanicinin sagladig igerik girisi ile Web 2,0’1n avantajlarindan faydalanip
etkilesimi giiglii bir harita sistemi kurmay1 amaglamaktadir. Geotagging gibi gelisen
teknolojiler sayesinde halktan bilgi almanin kolaylasmasiyla gbéz Oniinde
bulundurularak yerel yonetim ile Istanbul halkinin etkilesimini artiracak efektif bir

¢6zim yolu bulunmasi hedeflenmektedir.

Katilimer Yaklasim (Participatory Approach), isbirlikli (collaborative) bilginin en
onemli unsurlarindan biridir. Bu unsur, etkinliklerin grup i¢inde, gruplar arasinda ya
da bireyler arasinda eszamanli olarak meydana gelmesini saglamak tizere igbirlikli
ogrenme ortamini diizenlemeyi tarif eder. Isbirlikli 6grenmede, grup iiyeleri ne
bildikleri ve hangi bilgiye ihtiya¢ duyduklart gibi konular1 birbiriyle paylasarak veri
akisin1 saglarlar. Katilimer Yaklasimli Cografi Bilgi Sistemleri (PAGIS)’ nin amaci
belli bir yerdeki katilimcilardan o bolgeye iliskin degerleri, duygulari, gelecege dair
beklentileri toplamaktir. Bu veriler genellikle katilimcilarin harita egzersizlerinden
toplanir. CBS daha genel bir kullanic1 verisi olustururken PAGIS yerel kullanicinin o

bolgeye iliskin verdigi bilgiyi de igermektedir. Ancak mevcut uygulamalardaki



dolasim elemanlarinin yetersizligi yaninda kullanilan elemanlarin gorsellestirilmesi
ve bilginin dolasimi da kullanicilarin mevcut haritalart interaktif anlamda
kullanimlarina imkéan tanimamaktadir. Bu ¢alisma ise gerek veriyi elde etme, gerekse
veriyi isleme sonucu ortaya ¢ikan bilgiyi sunmaya yonelik efektif bir bilgi mimarisi,
icerik dolagim yontemleri ve gorsellestirme konularina odaklanmaktadir. Katilimh
Yaklagimli Cografi Bilgi Sistemleri’nin efektif kullanimina yonelik arayiiz tasarim
Kriterlerini incelemek Uzere bir harita sistemi ile ilgili deneyimler paylasilmaktadir.
Bu ¢alisma Bakirkody’ii pilot bolge secerek tanimli ya da tanimsiz spor ve rekreasyon
alanlar1 iizerinden siirdiiriilmektedir. Tamimli alanlar IBB Harita Miidiirliigii
tarafindan Istanbul Sehir Rehberi (Istanbul Sehir Rehberi, [17.01.20013]) haritasinda
belirtilen aktif/pasif yesil alanlar ile 6zel ve yerel isletmelere ait spor merkezlerini
kapsamaktadir. Tanimsiz alanlar ise IBB Harita Miidiirliigii ve diger resmi kuruluslar
tarafindan heniiz tanimlanmamis ama rekreasyona uygun alanlar1 kapsamaktadir.
Calisma kapsaminda, kullanici (istanbul halki) ihtiyaglari, icerik mimarisi, dolasim
yontemleri ve veri gdrsellestirme dnerileri arastirilmistir. Mevcut IBB Sehir Haritasi
(Istanbul Sehir Rehberi, [17.01.20013]) ya da Istanbul Haritas1 ve Ulasim (istanbul
Biiyiiksehir Belediyesi, 2012) gibi mevcut haritalarda etkilesime dayali ¢6zliim
arayisina gidilmemistir. Kullanicinin igerik girigine izin verilmedigi i¢in mevcut
etkilesim Onerileri interaktif ¢oziim yollarin1 kapsamamaktadir. Arayiiz elemanlar
ise tasarima yardimci, okunabilirligi arttiracak sekilde degil ihtiyaca minimum
diizeyde cevap verecek sekilde diislintilmustiir. Bilgi okunabilirligi statik diizeyde
tutularak kullanic1 etkilesimi diisiiniilmemistir. Bu ¢alismada ise prototip ile
kullanicilarin ihtiyaglar1 belirlenmistir. Sonuglar genel olarak degerlendirildiginde,
hem yerel halk, hem de yonetimi hedef alacak ve bu paydaslar arasinda 3 yollu
iletisimi ideal bir sekilde saglayacak sistemin gorsel dilinin mevcut harita dillerinden,
gorsellestirme yontemlerinden ve dolasim yontemlerinden farkli olarak tasarlanmasi
gerektigi ihtiyact dogmaktadir. Bunun ic¢in hazirlanan prototipin, masaiistii bir
uygulama ile yazilimin esnekliginin saglayacag1 faydadan otiri HTML 5,0 dili ile
yazilmas1 gerektigine karar verilmistir. Fakat yapmis oldugumuz g¢alisma heniiz
sadece kisith bir kullanici grubunu, yerel bir bolgeyi hedef almaktadir. Bakirkdy
ilcesinde yiiriitiilen bu ¢aligmada pasif ve aktif yesil alanlarin ¢oklugu, mevcut spor
salonlarinin tercih edilebilir olusu dikkate alinmis, olas1 kiltiirel farkliliklar

incelenmemistir.



1.6 Arastirma Alana Nasil Bir Yenilik Kazandiracak?

Insanlarin harita tabanli sistemleri kullamim siklig1, haritalarin veri gorsellestirme
tirlinlerinin ve calisabilir sistemlerinin daha anlasilir olmasi ihtiyacin1 da birlikte
dogurmaktadir. Kullamic1 Kaynakli Igerik (User Centred Content) dretiminin
goriildiigii uygulamalarda ve sistemlerde en Onemli sorun dolasimin kullanici
tarafindan rahat algilanamadigidir. Kullaniciya bilgiyi daha anlasilabilir ve rafine bir
sekilde verebilmek icin geleneksel haritalama ve gorsellestirme yontemlerinden
faydalanilsa da giincel haritalama ve gorsellestirme konularinin literatiirdeki eksikligi
dikkat cekmektedir. Bu noktada haritalama ve veri gorsellestirme alaninda gelinen
guincel noktadan beslenilerek, dolagim ve bilgi mimarisi boyutlarinin da, Kullanici
Kaynakli Igerik Tasarrmi (User Centred Design) anlayisiyla, arastirmalarin
stirdirilmesi ve hizli bir sekilde ihtiyaca yonelik ¢6zumlerin Uretilmesi
gerekmektedir. Bu arastirmanin temel amacglarindan biri, bahsi gegen sorunun
¢ozlimiine yonelik olarak, kullanicilarin bilgi girisi ve okumasi i¢in daha kolay
algilanir, karar verme siireclerini kisaltan tasarimlarin ortaya konulmasidir. Ay
zamanda Onerilen g¢evrimigi harita sayesinde Yerel Yonetim, halk ve diger ilgili
kurumlar mevcut rekreasyon alanlar1 hakkinda detayli ve giincel bilgi sahibi
olabilecek; giivenlik, planlama gibi nedenlerle rekreasyon amagl kullanilabilecek
alanlar gézlemlenebilecek; halk ile dogrudan ve etkili bir iletisim saglanmis olacagi

ongorulmektedir.

Hizli kentlesme hizla artis1 Istanbullular icin harita kullammi ihtiyacini da aym
oranda arttirmaktadir. Mevcut ulagim haritalarinin yaninda istanbullular’in saglikl
bir hayat i¢in spor ve rekreasyon alanlarina olan ilgilerini karsilayacak bir harita
ihtiyac1 dogmaktadir. 2012 yilinda 250 bine yakin Istanbullu’nun halkin kullanimima
acilan tesislerden faydalandigina rastlanmaktadir (Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi,
[20.02.20013]). Yapilan literatiir calismasi sonucunda ise Istanbul’daki spor ve
rekreasyon alanlarina iligkin kullanicilarin bilgi almanin yaninda bilgi girisi de
yapabilecegi bir harita &nerisi ile karsilasitimamistir. Bu projede Istanbul halki
tarafindan rekreasyon amagh igerigin etkili bir sekilde girilmesini ve paylagilmasini
saglayacak c¢evrimici harita tabanli bir sistem iizerindeki icerik mimarisi, icerik

dolagimi ve veri gorsellestirme yontemleri incelenmektedir.



2. LITERATUR OZETi

Giliniimiiz insaninin spor ve rekreasyon alanlarina olan ihtiyacinin artmasi sonucunda
CBS ve ozellikle Katilimcer Yaklasimli CBS yontemlerinin bu ihtiyacin karsilanmasi
noktasinda kolaylastirict rol iistlenebilecegi diistiniilebilir. Bu konuda yapilacak her
calisma anlaml hale geldigi Olclide, yasam kalitesini arttiracagi kuskusuzdur. So6z
konusu insan-mekan etkilesimini daha anlamli hale getirmek mimkiindiir. Bu
sorunun ¢oziimiine yonelik, kullanicilarin bilgi girisi ve okumasi i¢in daha kolay
algilanir, karar verme siireglerini  kisaltan harita tasarimlar1  Onerileri
paylasilmaktadir. Bu c¢alismada Katilimci Yaklagimli CBS’nin avantajlarindan
faydalanip Istanbullular’in spor ve rekreasyon alanlarina olan egilimleri belirlenerek,
gelistirilecek bir harita arayiiziiniin igerik mimarisi, igerik dolasimi1 ve veri

gorsellestirme yontemleri incelenmektedir.

2.1 Cografi Bilgi Sistemleri

CBS, veritaban1 sorgulama ve istatistiksel analizler gibi genel islemleri haritalarin
sagladig1 cografi analizlerle birlikte benzersiz bir sekilde gorsellestirilmeyi saglar
(Westminster, [20.08.2012]). Ayn1 zamanda, mekansal veriyi haritalamak ve analiz
etmek i¢in kurulmus bilgisayar tabanli bir sistem olarak da tanimlanabilir (Morova,
[18.01.2013]). Her yil teknolojik gelismelere kosut olarak farkli alanlarin CBS
kullanimina eklendigine rastlanmaktadir. Yapilan 90’11 yillara iliskin makale
arastirmalarinda yiikselen CBS elestirileri sayesinde bilgi teknolojilerinde sosyal
etkinin arttig1 gézlemlenmektedir. CBS’nin erigim alan1 ve dis ¢evre ile etkilesiminin
anlagilmasi icin baglatilan caligmalarda toplumsal katilimi arttirmak igin farklh
metotlar gelistirilmistir. Gelistirilen metotlar sonucunda CBS ile ilgili projelerde,
‘halkin katilim1’, ‘topluluk entegrasyonu’, ‘mobil interaktivite’ ve ‘katilime1’ gibi

terimlerin yaygmligmin giderek arttigina rastlanmaktadir (Serim, 2001). Bahsi gegen
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bu terimler sosyal etkinin arttiginin dogrudan gostergesidir. CBS giiniimiizde
haritalar, veritabanlar1 ve analizlerden olusan bir yap1 gibi diisliniilmeyip kurumsal
bir yapmin iginde destek mekanizmasi olarak diisiiniilmeye baslanmistir. Internetin
olanaklar1 ile de birleserek, zaman ve mekan bagimliligi olmaksizin kullanici

grubuna ulagmaktadir.

Tiirkiye Ulusal Cografi Bilgi Sistemi Altyapist (TUCBS) ise; tum yerel, bolgesel ve
ulusal nitelikli cografi bilgi sistemlerinin birbirleriyle bilgisayar aglari tizerinden veri
paylasabildigi ve sade vatandasa dahil her diizeyde kullanicinin kullanabildigi bir
sistemi tanimlamaktadir. (Tirkiye Ulusal Cografi Bilgi Sistemi Olusturulabilmesi
Icin On Calisma Raporu, 2005). Aym kaynaga gore TUCBS, cografi veri ve
servislerin ortaklasa kullanimini olanakli kilacak, veri ve servis saglayicilarin
olusturdugu bir ag olarak da tanimlanabilir. Burada servis ile kastedilen, cografi
verinin toplama, depolama, isleme, analiz, sunum ve paylagimina yonelik islemlerdir.
Kullanicilar TUCBS’den saglayacaklar1 veri ve servisleri kullanarak uygulamalarini
modelleyip gergeklestirebilmektedirler. Ulke diizeyinde ilgili biitiin kamu ve &zel
sektor kuruluslari, yerel yonetimler, iiniversiteler ve c¢esitli diger kuruluslar,

TUCBS’de veri ya da servis sunucusu ya da istemcisi konumunda olabilirler.

CBS, diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de yerel yonetimler agisindan oldukga biiyiik
bir kullanigliliga sahiptir. Giinlimiiz internet kullaniminin énemli etkenlerinden biri
olan sosyal aglar ve kullanicinin icerik yonetiminde ne kadar etkin bir duruma
geldigi gercegi, CBS’nin sehir hayatini analiz etme acisindan etkisi ile birlikte
diistintildiigiinde planlama ve strateji gibi konularda etkin bir ¢6zim yolu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada da Istanbullular’in spor ve rekreasyon
alanlarina olan egilimleri belirlenerek, gelistirilecek bir harita arayliziiniin tasarim

kriterleri belirlerken CBS’nden faydalanilmistir.

2.1.1 Cografi Bilgi Sistemlerinin Kullanim Alanlar

Planlama, strateji, altyapi, muhendislik, halkla iliskiler gibi konularda kullanilmaya
baslayan Cografi Bilgi Sistemleri farkli birgok alanda kullanilan bir disiplin halini
alirken son yillarda afet ve acil durum ydnetimi agisindan da 6nemli bulunmaktadir.
CBS’nin Tiirkiye’de afet ve acil durum yonetimi alaninda kullanilmasi
yayginlasmaya baglamistir. Afet Oncesinde: Afet riski tasiyan bolgelerin

belirlenmesinde, belli bolgelerde meydana gelen afet tlrlerinin, zamanlarinin,
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stirelerinin ~ kaydedilmesinde, afetten zarar gorecek altyapt ve tesislerin
belirlenmesinde, afet esnasinda kullanilacak tesislerin, insanlarin ihtiyact olan igme
ve kullanma suyu kaynaklarimin tespitinde, siginak, barmak vb. yerlerin
olusturulmasinda, yiyecek kaynaklarinin planlanmasinda CBS kullanilmaktadir
(Akkog, [28.06.2013]). Bu verilere dayali olarak gergek¢i afet senaryolarinin
olusturulmasinda CBS’nin biiyiik katkis1 olmaktadir.

CBS, yerel yonetimlerde yapilan planlama calismalarinin yaninda yol, su,
kanalizasyon gibi muhendislik miudahaleleri ve belediyecilik hizmetlerinin
planlanmasi, etaplasmasi, diger hizmetlerle esgiidiimiin saglanmasi bakimlarindan
onemli bir yonetim araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ulkenli, 1997). Bunun bir
ornegi olan Kent Bilgi Sistemi, kentsel faaliyetlerinin yerine getirilmesinde uygun
karar verebilmek i¢in ihtiya¢ duyulan planlama, altyapi, miihendislik, temel
hizmetler ve yonetimsel bilgileri hizli ve saglikli bir sekilde irdelemek amact ile
olusturulan cografi bilgi sistemlerinin kent bazindaki bir uygulamasidir
(Yomralioglu, 2005). Niifus yogunlugu, saglik, egitim, ulasgim, kiiltirel ve
rekreasyon hizmetlerin dagilimi, bu olanaklara erisim diizeyi gibi faktorler kentlerin
tercih edilmesinde ayristirict faktorlerdir. Ciinkii kentler insan iligkilerinin fiziksel
kosullar ve cografya ile iliskilendigi yerlerdir. Kent Bilgi Sistemi gibi ¢aligmalar
sayesinde CBS’nin kentsel yasam kalitesinin ylikseltilmesi konusundaki katkilar1 her

gecen giin artmaktadir.

Sosyo-ekonomik alanlarda kullanilan ve toplumsal refahi iyilestirmek adina bir
calisma alan1 ise Amerika’da olusturulmaktadir. Amerika’da gelistirilen; Bilim,
Teknoloji, Miihendislik ve Matematik Egitimi (STEM), ulusal rekabeti, is giiciinii ve
egitimi gelistirmeyi hedefleyen disiplinler aras1 bir yaklagimdir. Bagkan Obama bu
caligma ile ilgili diisiincelerini soyle ifade etmistir: "STEM Egitimi, 6grencilerimizi
21. yiizy1l ekonomisinde rekabet etmeye hazirlamakta énemli bir yere sahiptir ve
Ogrencilerimizi yetistirecek bilim ve matematik egitmenlerini yetistirmemiz
gerekmektedir (Advancing STEM education with GIS, 2012, 3). Obama’nin da
destek verdigi STEM miifredatindaki kritik unsurlar CBS teknolojisi ile iletisim
halindedir. Insanlar harita yapmak, verileri analiz etmek ve en iyi ¢dziimlere karar
vermek i¢in CBS kullanir. CBS bize iklim degisikligi, sehirlerin tasarlanmasi,

jeolojik numuneler, ekolojik biiylime modelleri gibi sayisiz veri saglayabilir. STEM
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de Ogrencilerle yiiriittiigii calismalarda bolgesel sorunlarin ¢oziimii icin CBS’nden

faydalanmaktadir.

2.1.2 Saghkla Alakah Duzenlemelerde CBS Kullanim

Yiiriitilen caligmalardan biri Obenhaus (68retmen) ile Vidaurre (6grenci)’ nun
Haiti’de yeni insa edilecek kuyulardan birindeki su testi ile alakalidir (Advancing
STEM education with GIS, 2012, 7). Su kaynakli ishal hastaligi, gelismekte olan
tlkelerdeki bebek 6lumlerinin ana nedeni olarak goérilmekteydi. Bunun icin yerel bir
akarsuyun su kalitesi hakkinda ingaat projesinin 6ncesinde, proje insasi boyunca ve

proje insasindan sonra veri topland1 (Sekil 2.1).
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Sekil 2.1: Temiz Suya Erisimi Olmayan Bolgeler (http://www.esri.com)

Sonraki adimda ise matematikle CBS’ni birlestirerek problem ve ¢6ziim tretildi. Bu
proje CBS kullanilmaksizin da yapilabilirdi ancak bu verileri analiz uzun bir zaman
alirdi ve dogru olup olmayacagina kesin olarak bakilamazdi. CBS yardimiyla su
kaynaginin 350 metre uzakliginda yasayan evleri tampon olusturmak ic¢in kullandi.
Proje tamamlanarak temiz su kaynaklari saglayan kuyular belirlenip onarildi. GIS

yardimuiyla yiiriitiilen bu ¢aligma ciddi bir saglik diizelmesine olanak tanid.
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Diger bir drnekte ise Texas’taki 0grencilerin domuz gribi ile ilgili bir ¢ikarimlari
oldu (Advancing STEM education with GIS, 2012, 11). Devlet diizeyinde bir ¢aba ile
temasi en aza indirmek icin Ogrencilere seyahat simirlamalar1 getirildi. CBS
araclarinin kamunun bilgilendirilmesi i¢in 1yl bir firsat oldugu diisiiniiliiyordu.
Texas’taki hangi ilgelerde HIN1 gribi vakalar goriildiigi ile ilgili sorgulamalar
baslatildi. Texas’a iligkin bir veritabani olusturarak giinliik girilen vakalar toplandi

(Sekil 2.2).
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Sekil 2.2: HIN1 Gribi Vakasinin Goriildiigii Bolgeler (http://www.esri.com)
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Bu veritaban1 CBS ile uyumlu ¢aligabilecekleri ArcMaps uygulamasi ile olusturuldu.
Veri oranlari i¢in uygun araliklar tartigildiktan sonra renkler kullanilarak teyit edilen
alanlar eslestirildi. Yaptiklar1 bu inceleme sonucunda dogrulanmis vaka sayisinin en
yiiksek oldugu alanlarin niifus yogunlugunun fazla oldugu yerlerde degil sinir
ilcelerinde olduguna rastlandi. Her ana alanda biiyiik bir havaalani olmasina ragmen
bu alanlarin tiimii 6nemli karayollari ile de bagliydi. Bu tespit karayolu ile yayildigi
teorisini destekler nitelikteydi. Lubbock karayoluna baglanan Highway 84 noktasi
renk tlizerinde yogun olarak ortaya ¢ikmis oldu. Lubbock bolgesi de bu bilgiyi
dogrulada.
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2.1.3 Cevre ile Alakali Diizenlemelerde CBS Kullanim

Indiana Universitesi ise 2007°den bu yana &grencilerin dgrenme degeri ve bunun
dunyadaki yayginlig1 {izerine ¢aligmalar yiiriitmektedir (Advancing STEM education
with GIS, 2012, 15). Dr. Kuh, en etkili 6grenme bi¢imi ig¢in 10 belirleyiciden
bahsetmektedir. Bu belirleyiciler; isbirlikli projeler, lisans arastirmalari, yaygin
entelektiie]l deneyimler ve toplum tabanli 6grenmeleri kapsamaktadir. Bir profesor
(Kuh) ve iki lisans 6grencisi Costa Rica’ya bir seyahat yapma firsati yakaladilar.
Costa Rica’daki su kalitesi ve kirlilik ile ilgili bir ¢alismaya katildilar. Cok sayida

nehir bolgesinden su Ornekleri toplandi ve test edildi. Ogrenciler Costa Rica’da

toplanan verileri CBS ile iligkilendirdiler (Sekil 2.3).
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Sekil 2.3: Nehirlerdeki Kirliligin CBS Ile Gériintiilenmesi (http://www.esri.com)

Ogrenciler nehirlerdeki kirliliginin deniz kaplumbagas1 yuvalama alanlarma yakinlig
ve etkisi arasindaki iliskiyi incelediler. CBS yardimiyla ¢evre iyilestirme ve uyum

cabalarini analiz etme firsatina sahip oldular.

Urdiin’e bagli Amman bolgesindeki Mharib denilen yerde havza yapilmasi ile ilgili

diger bir 6rnekte ise yine CBS’nden yardim alinmustir. Kurak alanlar Urdiin’iin
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%80’ini, Irak’in %75’ini, Arabistan’in %90’1n1, Suriye’nin %55’ini kaplamaktadir
(Zaidat ve dig., 2012, 302). Halkin yagmur suyuna ilgisini arttirmak, siirdiiriilebilir
secenekleri gelistirmek i¢in Urdiin’{in kuru meralarma Yaklasik 60 m? alana sahip bir
kriter havza kuruldu. Yagmur suyu hasadina uygunlugu i¢in toprak derinligi, toprak
yapisi, egim gibi biyofiziksel parametreler incelendi. Her parametre icin kriterler bir
haritaya eklendi ve raster tabanli analizler iiretilerek degerlendirildi. iki yil i¢inde
yagmur suyu toplama calismalar1 dort farkli tip alanda uygulandi. Bu ¢aligmalar
yerel topluluklarin katilimiyla gergeklestirildi. Alt1 farkli tip veriden yola ¢ikildi. Bu
veriler; (a) farkli yagmur suyu toplama verileri, (b) arazi uygunluk haritalari, (c)
uydu goriintiileri, (d) GPS f{initesi, (e) kadastro haritasi, (f) arazi sahiplerinin
gorisleri olarak belirlendi (Zaidat ve dig., 2012). 62.9 hektarlik bir alanin su verimi
41 ¢iftei tarafindan arttirildi. Calismanin sonucunda, Katilimer Yaklasimli CBS’nin
sosyo-ekonomik ve biyofiziksel kriterleri biitiinlestirmek ve kolaylastirmak igin
kullanigh bir yontem oldugu ispatlandi. Bir¢ok aragtirmact makro havzalarla yagmur
suyunu toplama diizeneklerinde CBS ve uzaktan algilama yontemlerinin uygunlugu

konusunda fikir birligine ulasti.

2.1.4 Kiiltiirel Planlama ile Alakal Diizenlemelerde CBS Kullanim

Amerika’daki yerel yonetim ve CBS arasindaki iliskiyi konu edinen diger bir
makalenin amaci ise yerel yonetimin Amerika baglamina 6zel bir odaklanma ile
kiltiirel planlamay1 otantik katilim saglayarak tesvik etme iste§inden dogmaktadir
(Redaelli, 2012). Bu ylzden Redaelli (2012), makalesinde Amerika Birlesik
Devletleri'nde kiiltiirel planlamanimn kisa bir dzetini vererek baslamaktadir. Ikinci
kisimda, katilimcilarin egitimi ve bilgilendirmelerinin 6nemini vurgulayarak ortak
planlama siirecinin temel normatif modellerini tanimlanmaktadir. Ugiincii kisimda
ise CBS’nin uzman-vatandas iliskisinin asilmasinda basarili bir ara¢ olabilecegi
aciklanmaya c¢aligilir. Bu argliman karmasik sorularin anlagilmasini kolaylagtirmak
amaciyla teknik ve bilimsel bilgi saglayan CBS’nin iletisim giiciinii esas almaktadir.
Son olarak dérdunct bélimde bir CBS; Madison ve Wisconsin boélgeleri icin iki
oneri ile kdltirel planlama surecinin basinda nasil kullanilacagi gosterilmektedir.
Yonetim sistemleri hakkinda, topluluklar ve kiiltiirel varliklan ile alakali toplanan
teknik bilgiler sayesinde haritalar ve tablolar iiretilmistir. Bu haritalar karsilagtirmali

verilerle CBS’nin otantik katilimi nasil tesvik edecegini gostermektedir. Kiiltiirel
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planlama siirecleri icin Madison 6rnegi metodolojik adimlarin nasil kullanilmasi

gerektigini gdsteren bir model olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Redaelli (2012)’c¢ gore yerel yonetimlerin Oncelikli olarak su sorulari arastirmasi
gerekir: Reaksiyonlar ve goriisler i¢in insanlara sorarak hareket etmenin degeri
nedir? Bu halk katilimi i¢in bir firsat olusturmanin yolu mudur? Bu makalede
(Redaelli, 2012), isbirlik¢i planlama perspektifi ile toplumu iceren cabalar1 dikkate
alarak, yerel yonetimi Amerikan baglaminda kamu katilimi ¢ergevesinde
degerlendirilmistir. Neticede postpozitivist iddiaya dayanan iki yonlii iletisimin halk
katilimz1 i¢in temel oldugunu, ben idaresinin bilgilendirilmesi ve katilimcilart egitmek

ile hangi stratejilere ihtiya¢ duyuldugunun aranmasi gerekliligi sonucuna varilmaigtir.

Orneklerden de anlasilacagi gibi son 30 yil iginde, kiiltiirel ve sosyo-ekonomik
planlamalar diinyada iizerinde ¢alisilan bir konu haline gelmistir. Her ¢alisma kendi
amacina bagli olarak, farkli sekillerde katilimcilarin ilgili gruplarini tanimlayabilir.
Bu calismanin temel amaci Istanbul ili igerisindeki spor ve rekreasyon alanlarmin
kullanimlarim etkin hale getirmektedir. Orneklerin ortak ve en 6nemli noktas1 halk
katilimini slrece dahil edilerek CBS ile ortak bir ¢alisma alani saglamasidir. Bu
calismada da ayn1 hassasiyetle yola ¢ikilarak anket caligsmalarinda spor ve rekreasyon
alanlarimi kullanan gruplarla iletisime gecilmistir. Anketlerden elde edilen veriler
sayesinde Katilimc1 Yaklagimli CBS ile ortak bir ¢alisma alani olusturulmus ve
atolye c¢alismalar1 gergeklestirilmistir. Katilimci Yaklasimli CSB c¢alismalar1 ile
Ornek bir harita prototipinin arayliz gereksinimleri iizerinde caligilarak tasarim
kriterleri belirlenmistir. Son kullanicinin rekreasyon alanlarina dair degerleri,
duygulari, beklentileri harita egzersizleri iizerinde nasil gorsellestirilmesi gerektigi,
deneysel harita arayuzlerinin uygunlugu ve tasarim hatalarinin neler olabilecegi
incelenmistir. Son kullaniciya sunulacak bilgi, bununla alakali metadata ve arayiizler,
bunlarin gorsel olarak nasil sunulacagi, ilgili senaryolar, daginik bilginin nasil
desteklenecegi ve bilgi ¢ikariminda yerel halkin bu siirece nasil dahil edilecegi gibi

konulara agirlik verilmistir.

2.2 WebGlIS ve Kullanim Alanlar:

Istanbul’un spor ve rekreasyon alanlarma iliskin bir ¢evirimici harita ihtiyacinin
giindeme gelmesinin altinda aslinda internetin gelismesi ve yayginlasmasi yer

almaktadir. Giliniimiizde, web tabanli CBS sistemi, konumsal bilginin iletisim aglari
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vasitastyla paylasimini saglamaktadir. Internet ortaminda konumsal bilginin dagitimi
bir¢ok farkli konu tipini i¢ermekte, ayrica kullanicilar bu bilgilere erisebilmekte,
sorgu ve analiz yapabilmektedir. Yap1 ve Kentte Bilisim 2003 “E-Belediyecilik ve E-
Miihendislik 2. Ulusal Kongresi Bildirileri kapsaminda WEBGIS’in kullaniminda 4
bilesene rastlandigi gorilmektedir (E-belediyecilik ve E-Mihendislik 2. Ulusal
Kongresi Bildirileri, 2003). Bildiri kapsaminda (E-belediyecilik ve E-Muhendislik 2.
Ulusal Kongresi Bildirileri, 2003) WEBGIS’in kullanimi su sekilde 6zetlenmistir:

“WebGIS teknolojisinin gelisiminde ilk asama olan Statik Harita Sunumu’nda PDF, GIF ve
JPEG gibi gorlinti formatlarindaki sabit harita goriintileri HTML web sayfalarina
yerlestirilerek kullaniciya sunulmustur. Gelisimin ikinci asamasi olan Statik Web Haritacilikta,
istemcinin web tarayici ile sunucudaki CBS veya haritacilik fonksiyonlarina erismesinde
HTML formlar1 ve CGI kullanimi1 6n plana ¢ikmistir. Bu yaklagimda web tarayict kullanicist
HTML formlart ile komutu gonderir. HTTP sunucuda CBS fonksiyonlar: ile iiretilen cevap
goriintii kullanicinin web tarayicisina geri gonderilir. Ugiincii asama olan Etkilesimli Web
Haritacilik’ta, dinamik HTML’ye benzer scriptler veya plug-in, ActiveX Kontrol ve Java
Applet gibi istemci tarafi uygulamalar kullanilarak web istemci tarafinda daha etkilesimli
islevler olanakli hale gelmistirr Bu yapida bazi sorgularin komutlar sunucu tarafina
gonderilmeden istemci tarafinda islenmesi miimkiindiir. Doérdiincii asama olan Dagitik CBS
servislerinde, istemci ve sunucu tarafindaki CBS bilesenleri HTTP ve CGI tabanli uygulama
gereksinimi olmadan dogrudan iletisime gegebilir. Bu yapida istemci ve sunucu arasinda
farklilik yoktur. Program ve veri bulunduran her CBS noktasi, isleve gore sunucu ve istemci
olarak ¢alisabilir. Internet CBS/WEBGIS; web sunucu, uygulama sunucu, harita sunucu ve veri
sunucusu olmak iizere 4 bilesene sahiptir. Istemci, kullaniciya yénelik web kullanici arayiiziinii
kullanarak internet CBS programiyla iletisime geger. Web Sunucu, istemci isteklerini alir, isler
ve statik web sayfalari sunar. Uygulama Sunucusu, sunucu islemlerini, giivenlik ve yiik
dengesini yonetir. Harita Sunucusu ve web sunucu arasindaki iletisimi saglar. Harita Sunucusu,
istemci isteklerini isler ve sonuglar iiretir. Veri Sunucusu, SQL vasitasiyla veriye erisim ve
yOnetim olanag saglar, konumsal veriyi sunar”.

Bu islem dizini sonucunda konumsal veriye ulagsmak miimkiin hale gelmektedir.
WebGIS konusu ile alakali diger bir 6ncli proje olan CommonGIS’de ise genis
kullanici potansiyeli kullanilarak veri analizi modern harita tabanli uygulamalar
tizerine adapte edilmistir (Andrienko, Andrienko, Voss, 2003, 138). CommonGIS
cografi referansli statik verileri aragtiran bir arag olarak kisith kalsa da, bu islevselligi
interaktif ve dinamik olarak doniistiiriilebilen haritalar aracilig1 ile sagliyor olmasi

projeyi arayiiz tasarimi onerileri agisindan 6nemli bir kaynak haline getirmektedir.

Tim bu Oneriler ve kriterler, farkli konumlardaki kullanicilarin ve yerel yonetimin
web tabanli haritalar tizerinde isbirlikli olarak olusturdugu bilgilerin efektif bir
sekilde gorsellestirilmesi ve izlenmesine olanak saglanmaya yonelik olarak
gelistirilmistir. Bu ¢aligmada da yerel yonetim ve halkin karsilikli kullanabilecegi
isbirlikli olusturulacak bilginin ¢evrimi¢i bir harita {izerinde tasarim kriterleri dikkate

alinarak gorsellestirilmesi hedeflenmektedir.
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2.3 CBS ve Veri Gorsellestirme

Glinlimiizde haritalarin, yiizlerce y1l oncesine gore ¢ok daha fazla kullanildigini
gormekteyiz. Ozellikle uzman olmayan insanlarin kullamm siklig1 giin gegtikge
artmaktadir. GPS sistemlerinden faydalanilmadigi bir giinliik hayat hayal dahi
edilemez durumdadir. Bu yaygin kullanim haritalarin herkes tarafindan dogru
okunabilirligi ihtiyacin1 dogurmaktadir. Haritalarin ve veri gorsellestirme {iriinlerinin
sadece uzmanlar tarafindan degil, ayn1 zamanda halk i¢in de rahat okunabilir olmasi
i¢in bu {irtinlerin 1yi tasarlanmis olmalar gerekmektedir. Giinlimiizde yaygin olarak
CBS tabanli ve oOzellikle Katilimer Yaklagimli CBS tabanli uygulamalarda
GoogleMaps (GoogleMaps, [20.07.2013]) (Sekil 2.4) ve OpenStreetMap’ten
(OpenStreetMap, [20.07.2013]) (Sekil 2.5) faydalanilmaktadir.
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Sekil 2.4: GoogleMaps Haritasi (https://www.google.com/maps/preview)

Fakat zamanla mevcut tasarimin gereksinimleri yerine getirememesinden dolay1 yeni
tasarim arayislarina gecilmistir. Kullaniciya bilgiyi daha anlasilabilir ve rafine bir
sekilde verebilmek icin geleneksel haritalama ve gorsellestirme yoOntemlerinden
faydalanilsa da gincel haritalama ve gorsellestirme arayislart bir gereklilik halini

almaktadir.
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Sekil 2.5: OpenStreetMap Haritas1 (http://www.openstreetmap)

Veri gorsellestirme c¢oklu kullaniciya sunulmadan 6nce belli asamalardan ge¢mesi
gerekmektedir. Analiz, degerlendirme ve sentez gibi asamalar gorsellestirmeden
once hesaplanmasi gereken bazi asamalardir. Bu asamalardan gegirildikten sonra
verilerin gorsellestirilip taslaklar haline getirilmesi ve daha sonra saglikli bir sekilde

bilgisayar ortamina aktarilmasi1 gerekmektedir.

Mekansal Bilisimde veriden bilgiye gegis (data to information to knowledge) 2
asamal1 bir mekansal yaklagimla izlenebilir (Glney, 2009).

“(a) Birinci asama; veriyi Elde Etme (data acquisition): Iginde yiiksek teknolojiyi barindiran
cok cesitli 6lgme yoOntemleri ve teknikleri ile mekansal verinin vektor/raster gibi farkli
formatlarda toplanmasi, bu hibrit verilerin kalitelerinin kontrolii, islenmesi ve kullanilmast, bir
baska ifadeyle veriden bilgiye (data to information) gegilmesi asamasidir.

(b) Ikinci asama ise; bilgiyi Kullanma ve Isleme (geoprocessing): 2B/3B/4B/nB harita iiretimi,
internet haritalari, cogul ortam destekli harita, sanal gerceklik, {i¢ boyutlu arazi modelleri gibi
gorsellestirme islemleri, zamansal-mekansal sorgu ve analizler, yorumlamalar, karar-destek ve
karar-verme siiregleri, internet {izerinden paylagim, hizli ve Kaliteli servis sunumu, bir bagka
ifadeyle ‘tanimlanan bilgiden’ ‘algilanan bilgiye’ (information to knowledge) gegilmesi
asamasidir”.

Bu proje ise gerek veriyi elde etme, gerekse veriyi isleme sonucu ortaya ¢ikan bilgiyi
sunmaya yoOnelik efektif bir bilgi mimarisi, icerik dolagim yoOntemleri ve
gorsellestirme konularina odaklanmaktadir. Orneklere bakildiginda, Oakland
Crimespotting (Oakland Crimespotting, [20.08.2013]) uygulamasinda (Sekil 2.6), bu
bolgede gergeklesen suglar, kategorilerine gore Oakland Polisi tarafindan giincellenip
harita Uzerinde go0sterilmektedir (Migurski, Carden, [18.01.2013]). Vatandaslar

sitede harita iizerinden isaretleme yapamamakta, yalnizca bilgiyi izleyebilmektedir.
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Uygulamadaki navigasyon elemanlar1 yeterli olmakla beraber bu elemanlarin

gorsellestirilmesi ve haritada ilgili noktalara referans vermeleri bakimindan yetersiz

kalmaktadir.

o A i
0z0 o
0°e
0o a
@ =
5 *N\e =
3 o [ >
@ ]
. (7] ]
Q o
TIME OF DAY @
| ; o 99
. © ]
o [}
= © % o
JUL 152043 JUL 223013 JUL 252013 ALD 5 2013 0
e Y e ol > (- ¢
B e s RN R 5 ©® - !_"___._.“m_.. Nl %m

Sekil 2.6: Oakland Crimespotting Haritas1 (www.oakland.crimespotting.org)

Bilgiler harita diizlemine yapistirllmis etiketler seklinde gortilmektedir. Daha
geligmis bir 6rnek olan InThirty (InThirty, [20.08.2013]) uygulamasinda (Sekil 2.7)
bilgi harita Uzerindeki etiketler yerine bélgelerin veriye gore renklendirilmesiyle

gorsellestirilmistir.

UPDATE: Added park facility A, 5ee what there s 1o do 3t parks near you! X

iNThirty pesses

L]

ot

Gol

Sekil 2.7: InThirty Haritas: (http://chicago.inthirty.com/about/)
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Zaman i¢inde, harita ve veri gorsellestirme yontemlerinin temel elemanlarindan olan
doku ve renk elemanlarinin daha da fazla arastirilmaya baslandig1 goriilmektedir. Bu
acidan bakildiginda, Tasarim ve teknoloji stiidyosu Stamen veriyi anlamli sekilde ve
dogru bilgi mimarisi ile gorsellestirme konusunda bir¢ok ¢alisma yapmistir (Stamen
Design, [20.08.2013]). Ozellikle NikeGrid (Sekil 2.8:, Sekil 2.9) projesindeki
amaca Ozel gorsellestirme estetigi ve bilgi mimarisi dikkate degerdir (NikeGrid,
[20.08.2013]).

23.10.2010 : DAY 02 : LONDON
L )

108:57 HRS

Sekil 2.9: Stamen-Nike Grid Haritasi (http://content.stamen.com/nike_grid)
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Isbirlikli gorsel ortamlar, cografi sistemlerin bilgi analizi igin Real-Time
Enviromental Information Network and Analysis System(REINAS) olarak
tasarlanmistir (MacEachren, 2001, 438). MacEachren’in tanimladigi bu sistem
dagmik bilgiyi toplayip veri tabaninda birlestirerek ortak bilgiyi saglar. U¢ asamasi
vardir. Bu asamalar; gozlem, tahmin ve analizdir. Aym1 zamanda farkli yerdeki
katilimeilarin kullanimi igin gorsel cografi ortamlar olusturulur. Bu durum gorsel
olarak bir ortamin tasarlanma ihtiyacimi dogurur. Tek kullanici i¢in olan ortamlar
coklu kullanicinin ses, video, chat odalar1 gibi paylasimlari i¢in ortak bir alan haline
getirilmeye caligilir. Analiz, degerlendirme ve sentez ¢aligmalari sonucunda tasarim
slireci baglamaktadir. Tasarim genel olarak pek ¢ok fiziki, sosyal-ekonomik faktor ve
politik karari/stratejiyi igerecek bir siirectir ve farkli aktorler tasarim siirecinde etkili
olmaktadir. Bu nedenle genel olarak eskiz calismalar1 seklindeki taslaklarin klasik
sitemde (kagit/kalem) hazirlanmas1 ve olgunlagtiktan sonra bilgisayar ortamina

getirilmesi siireci en uygun siire¢ olarak tanimlanmaistir.

Bilgisayar destekli kent planlamasi ve kentsel tasarim siirecleri incelendiginde ise,
eger dogru sistem, hizli, teknik bir altyapt ve bu sistem ve altyapiyr etkin
kullanabilen teknik elemanlara sahip olunursa sonucun miikemmele yakin oldugu

sOylenebilir (Serim, 2001). Ancak ayni kaynaga gore;

e Tiim verilerin saglikli elde edilmesi ve sayisallagtirilmast,
e Bu verilerin saglikl birlestirilmesi, sentezinin yapilmasi,
e Dogru kararlarin verilerek, belirli (kabul edilmis) tekniklerle sayisal

ortamda ¢izilmesi gereklidir.

Katilimcilar i¢in  verilerin anlasilir olmast igin siire¢ grafik elemanlarla
desteklenmektedir. Ilk olarak Mackinlay (1986), grafik tasarimdaki otomatik bilgi
tabaninin uygulanabilirligini giindeme getirmistir (MacEachren, 2001). Sundugu
sistemde (APT); ebat, renk, sekil gibi gorsel veri birlesenlerinin ilkel hallerini
secmistir. Sonra bu sistemi gelistirerek kurdugu yeni sistemde (SAGE), ekrana
iligkin kullanicilarin ihtiyaglarina yonelik geliskin ¢oziimler Onermistir. Daha
geligkin bir sistem ise Zhan&Buttenfield (1995) tarafindan 6nerilen VIZARD tir.
VIZARD, SAGE gibi kullanicinin amacina yonelik geliskin gorevler onerir. Bunlar;

e . Degerleri Okumak

e . Degerleri Bulmak
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e . Degerleri Kiyaslamak
e . Mekansal Egilimleri Tespit Etmek
seklinde siralanmaktadir (Andrienko, Andrienko, Voss, 2003).

Biitiin bu 6rneklere ve aragtirmalara bakildiginda kisithi veriye yonelik gorsel diline
odaklanilmis ya da kalabalik veriyi analiz etmeye yonelik sadece uzman kullaniciy1
hedef alan c¢6zimler ©6ne ¢ikmaktadir. Siiphesiz az veri tipine goére yapilan
gorsellestirmeler daha cok veri tipine gore yapilan gorsellestirmelere gore, kullanici
tarafindan daha kolay okunabilir. CBS uygulamalar1 genellikle sosyolojik konulari
kesfetmek i¢in kullanilirken daginik ve karmasik bilgi yiginlarini iyi yonetmek ve
gorsellestirmek biiylik onem arz etmektedir. Dogru ve eksiksiz bilgiyi anlasilir
sekilde sunabilmek ve ayni dogrultuda bilgiyi alabilmek icin gorsellestirme
yontemleri lizerinde daha derin arastirmalar yapmak gerekmektedir. Geleneksel
haritalama yontemleri giinlimiiz ihtiyaglar1 karsilamakta ve kullanicinin efektif bir
sekilde kullanabilecegi sistemler tasarlama konusunda yetersiz kalmaktadir. Bu
calisma dogru ve eksiksiz bilginin aktarilmasi i¢in etkili gorsellestirme yontemlerinin
aragtirtlmasini1  icermektedir. Katilimc1  Tasarim  At6lye Calismasi  siiresince
kullanicilarin nasil bir arayiiz ile bilgiyi daha kolay okuyabildikleri arastirilmistir.
Prototip olarak tasarlanan haritalar iizerinde renk, doku gibi bilgi girisini ve
okumasint kolaylastiracak yontemlere basvurulmustur. Gergeklestirilen atdlye
caligmalar1 sonunda tasarim elemani olarak tiggenlerin kullanimina karar verilmistir.
Ucgenlerin, nokta/rota/alan bilgisinin kullanict acisindan daha anlasilabilir bir
gorsellestime yontemi oldugu sonucuna varilarak arayiiz elemanlar1 ti¢ggenlerin

destegiyle arastirilmaya ¢alisilmistir.

2.4 Katihmc1 Yaklasimh Cografi Bilgi Sistemleri

Diinyanin farkli yerlerindeki bir¢ok arastirmaci, uygulayici ve aktivistin test ettigi ve
gelistirdigi yaklagimlar ve metodolojiler bugiinkii Katilime1 Yaklagimli CBS
gelismesine neden oldu ve zaman iginde arastirma ve tasarim silireglerinde 6nemle
degerlendirilmesi gereken etik konular ortaya ¢ikti. Bu ydntemin uygulanacagi
projelere baslamadan 6nce siirece dahil olan tiim aktorlerin rollerinin net bir sekilde
belirlenmesi ve bilgilendirilmesi ve aktorler arast iliskinin saglam temellere
oturtulmas1 gerekmektedir (Rambaldi ve dig., 2006). Benzer arastirmalarda, proje

stirecine kolaylastiric1 (facilitators) ve siireci kontrol eden olarak dahil olan kisilerin
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ve kurumlarin tutum ve davraniglarinin siireci etkilemektedir. Bu baglamda faydali
bir Katilimci1 Yaklagimli CBS c¢alismasi yapabilmek icin kritik 6neme sahip,
yetkilendirme, sahip olma ve olas1 istismar konularina agiklik getirebilmek
‘Kim?/Kimin?’ sorulartyla baglantihidir.  Ornek olarak su sorulari verebiliriz;
'Katilimcr kim?', 'Kimin katilacagina kim karar verir?', 'Kim disarida birakildi?', 'Kim
dahil edilmedi?, 'Kimin problemleri?', 'Kimin sorular1?', 'Bilgi kullanimini kim
kontrol eder?', 'Bilgiye kimin erisimi var ve neden? (Rambaldi ve dig., 2006). Bu
acidan bakildiginda, bu projede de sistemin farkli kullanici tiplerinin o6zellikleri,
ihtiyaclart ve gorev tanimlar1 Oncelikli olarak belirlenmesi gereken noktalardan biri
olarak one ¢ikmaktadir. Yine ayni etik anlayisa bagl olarak, Katilimc1 Yaklagimli
CBS buyuk oranda sosyal teoriler ve metotlara baglidir (Rambaldi ve dig., 2006). Bu
yontem, halkin ve kurumlarin bilgisinden faydalanmak, diislince bigimlerini
anlamak, karar alma mekanizmalarinin nasil calistigini ¢ozlimleyebilmek ve
ihtiyaglarin belirlenmesinde etkili bir gsekilde kullanilmaktadir. Giiniimiize kadar
genellikle sehir ve kirsal hayat, kentsel doniisiim ve kalkindirma amagli projelerde

Katilimc1 Yaklasimli CBS yontemine basvuruldugu goriilmektedir.

Literattrde yer alan 6nemli Katilimer Yaklasimli Cografi Bilgi Sistemleri (PAGIS)
projelerinden bahsetmeden Once bu tasarim yonteminin koklerinin dayandig iki
onculinden bahsetmekte fayda var. Davis’in (2011) yaptigi tanimlamalara gore PRA
(Participatory Rural Appraisal) yerel gruplarin kendi kosullarin1 analiz
edebilmelerini ve bu Kkosullarin iyilestirilme yontemlerini kendi iradeleriyle
secmelerini gerektiren bir yontemdir. Bu c¢alismalarda haritalar, diagramlar ve
egitimli kolaylastiricilar destegi gibi birgok ara¢ kullanilmaktadir. Bir diger yontem
olan RRA (Rapid Rural Appraisal), bolgesel ihtiyaglarin hizlica, ekonomik bir
bicimde ve giinliik hayat1 az derecede kesintiye ugratacak bicimde analiz edilmesini
saglayan yontemdir. RRA 1980’lerde gelismis ve multidisipliner ekiplerin, itinali
gbzlemlerin, yar1 yapilandirilmis goriismelerin ve odak gruplarinin 6nemini vurgular
hale gelmistir. 1980’lerin sonlarinda ortaya ¢ikan PRA bireysel yaklasimlar yerine
grup yaklasimlariin ve yalnizca sozlii iletisim kurmak yerine gorsel temsilcilerin de

kullanildig1 teknikleri 6nemistir (Davis, 2001).

Bu etik kurallar 1s1ginda, bir yandan kolektif olarak toplanan bilginin ve saptanan
ihtiyaclarin yaninda ayni zamanda tiim aktorlerin anlayabilecegi bir iletisim dilinin

de 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Sadece gelistiriciler ve tasarimcilar tarafindan
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olusturulmus etkilesimli veya etkilesimli olmayan sistemlerin, haritalarin kullanicilar
tarafindan rahat kullanilamadigi gézlemlenmektedir (LIoyd, Dykes, Radburn, 2007).
Bu sonuglardan yola c¢ikarak, bu c¢alismada da Katilimc1 Yaklagimli Tasarim

yontemlerinin kullanilmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Yeni Zelenda’da turizm ikonu haline gelen Marahau’daki Abel Tasman National
Park’in da turizmini iyilestirmek i¢cin PAGIS (Participatory Aproaches) sisteminden
yararlanilmistir (Hasse, Milne, 2005). Harita sagladigi enformasyon agisindan gerekli
bir arastirma yontemidir (Musamba ve dig., 2011) Havadan cekilen fotograflar ortak
alan hakkinda biiyiik bir gorsel veri saglar. Marahau’daki Abel Tasman National
Park c¢evresindeki katilimcilara sunulan havadan c¢ekilmis fotograflar, renkli not
etiketleri, basit anketler yerli katilimcilarin o bolgeye iliskin eskiyi, gelecek
planlarini1 disiinmelerini saglar. Ayrica bu yontem katilimcilar i¢in de oldukga

eglenceli bir siiregtir. Bu metot PAGIS verilerinden olusturulur.

Marahau’daki Abel Tasman National Park’a iliskin yapilan ¢alismada 4 farkli
katilimcr profili belirlenmistir. Birinci katilimci1  grubuna sosyo-ekonomik ve
demogafik bilgi iceren sorulardan olusan anketler verilmistir. Ikinci katilimc1 gruba
haritalar verilerek derinlemesine goriismeler yapilarak haritalar ilizerine plastik
kagitlar eklenmistir. Katilimeilar haritanin 6nemli yerlerini isaretleyerek o bolgeye
ait problemlerini ve gelecek planlarmi not kagitlarma eklemislerdir. Ugiincii
katilime1 grubuna {i¢ ayr1 renkte yapiskan not kagitlar1 verilmistir. Hoslandiklar,
hoslanmadiklari, umduklari, gelecekte olmasindan korktuklar {i¢ seyi belirlemelerini
ve harita lizerinde isaretlemeleri istenmigtir. Dordiincti gruptaki katilimcilara ise
topladiklar1 bilgi sunulmustur. Bunun nedeni analizden c¢ikan geri bildirimlerle
PAGIS’in uygun tasarimini belirlemektir. Farkli katilimci1 gruplarindan toplanan
Marahau’daki Abel Tasman National Park’a iliskin veriler, kullanicilarin anlamasini
zorlastirmayan gorsellestirme metotlartyla belirlenmistir. PAGIS tabanli bir sistem
katilimer yaklasimi ve yerlesik toplulugun gelisen ilgilerini de kapsadig i¢in daha
uygun bir yontem olduguna karar verilmistir. Turizmin planim1 PAGIS ile arastirma
gayreti isbirlikli ve interaktif bir siireci gerektirir. Calisma katilimer siirecini topluluk
tabanli hale getirmek icin heterojen yapinin interaksiyon ve iletisiminin
arttirtlmasinin diizgilin hesaplanmasi yoniinde ilerletilmistir. Coklu kullanicidan gelen
verileri toplamak, analiz etmek ve bu verileri CBS’nin Onerdigi avantajlarla

birlestirilmesi gerekliligi dogmustur. Marahau’ya daha fazla turist gelmesini
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saglamak icin harita tabanl sistemlerin internet iizerinden kullanimi amaglanmistir.
CBS, turistlerin Marahau’daki fiziksel ¢evre kosullarini anlamalari i¢in mekansal
veri analizi ve kartografik bilgiyi sunarak teknolojinin toplumsal etkileri Gizerine bir
arastirma ortaya cikartmistir. Insanlarin karar verme siirecini, katilmini ve
cesitliligini artirmak i¢in PAGIS yontem olarak kullanilmistir. Bu ¢alismanin énemli
ciktilarindan biri, yerel halkin karmagik bilgiyi okumasini saglayacak gorsel dilin 6n
planda tutulmus olmasi ve bu dilin olusturulmasinda yine Katilime1 Yaklasimli

Tasarim yonteminden faydalanilmis olunmasidir.

Diger bir 6rnek ise Victoria GOlii ¢evresindeki sulak arazilerin iyilestirilmesi ile
alakalidir. Victoria Golii diinyanin ikinci en biiyiik igilebilir su saglanan goliidiir
(Musamba ve dig., 2011). Ancak gol etrafindaki sulak arazilerin azalmasi bu bdlgede
ciddi bir arastirma alani dogurmustur. Sosyo-ekonomik aktiviteler ile topragin
kullanimi arasindaki degisiklikler gozlemlenmistir. Yiiriitiilen ¢aligmada degiskenler,
neden-sonug iliskileri, her degiskenin degeri Participatory Rural Approisal(PRA) ile
belirlenmistir. Arazi kullanim tiirleri ve arazi kullanim degisiklikleri GIS yazilimi
kullanilarak uydu goriintiilerinden elde edilmistir. PRA sayesinde katilimcilardan
gozlemleri, sorular aracilig1 ile niceliksel ve niteliksel veriler toplanmis ve haritalar
tizerinde katilimcilardan bilgiler edinilmistir. Katilimci iletisimi ve kullanilan analitik
teknikler sayesinde degiskenler, neden-sonug iliskileri ve her degiskenin degeri

belirlenebilmistir.

Son yillarda ise kullanim alani genislemeye baslayan GIS’in uzay-zaman tipolojisi
Ozelligi nedeniyle literatiire Computer Supported Cooperative Work (CSCW)
kavrami eklendi (MacEachren, 2001). Bu kavram isbirligi ile ayn1 yer-ayni zaman ya
da farkli yer-farkli zamanda olusturulan igerigin ayni olmasini amaglamaktadir.
MacEachren (2001) ise makalesinde ayni/farkli zamanlarda ama ayni yerlerdeki
cografi igbirligi lizerinde durmaktadir. Bu ¢er¢eveyi daha da daraltarak farkli yer
tizerinden c¢aligmasini yiiriitmektedir. Yazar, farkli yer tabanli ¢alismalarda calisma
gruplari i¢in o yer ile ilgili bilgiyi paylasabilecekleri bir mekanizmaya ihtiya¢ duyar.
Tarihsel siireci ele alirsak senkronik olmayan orneklere posta yollamak senkronik
olan orneklere ise telefon kullanimi verilebilir. Bugiin ise goriintiiyii/sesi/videoyu
ayni zamanda ya da farkli yerde kullanilabilir hale getirmek ancak cografi isbirligiyle

miimkiindiir. Makaledeki caligmalarin farkli yerdeki kullanicilara yonelik olmasi

27



giindelik ihtiyacin gerekliliginden dogmaktadir. Baglama noktas1 ise farkli yerdeki

insanlarin bakis acilarini dikkate alacak ihtiyaclar1 belirlemektir.

Churcher and Churcher 6rnegi ise mekansal bilgi katmanlar1 ile grup araglarini
birbirine baglayan, ortak internet tabanli ilk ticari CBS wuygulamalar1 arasindadir
(MacEachren, 2001). Bu uygulama elektronik beyaz bir tahta olarak diisiiniilebilir.
Coklu kullanicilar buraya planlar ile ilgili kararlarini ¢izebilirler. Paylagilan haritalar
Uzerinde goruntileme ve fikir aligverisinin yan1 sira, “halka a¢ilma”dan 6nce ¢oklu

kullanici icin sistem veritabani ve bilesen tabanli sistemleri gelistirmeyi saglar.

Istanbul’daki spor ve rekreasyon alanlari ile ilgili calismalara bakildiginda katilimei
stirecin projelere dahil edilmedigine rastlanmaktadir. Mevcut harita sistemleri, Harita
Miidiirliigii ya da Yerel Yonetim’in tesvikiyle Istanbullular’in kullanimina
sunulmaktadir. Istanbullular’in siirece aktif katilimi1 saglanmadan hazirlanan haritalar
ihtiyaclart karsilama noktasinda yetersiz kalmaktadir. Ayrica bu ¢alismanin 6nerdigi
Yerel Yonetim ve halkin karsilikli bilgi girisi ve okumasi yapacagi bir sistem Onerisi
ile de karsilagilmamistir. Bu ¢alisma Katilimcr Yaklasimli CBS onerisi ile yerel
halkin spor ve rekreasyon alanlarina iligkin fikirlerini, beklentilerini, onerilerini de
siirece dahil etmeyi amaglamaktadir. Bu sayede Istanbullular’in spor ve rekreasyon
alanlarina iligkin beklentileri dogrudan muhataplarin1 bularak saglikli sonuglar
alinabilecektir. Ayni etkinin sonucu olarak Yerel Yonetim de bu alanlarin kullanima,

giivenligi gibi gilincel durumlar hakkinda bilgi alabilecektir.

2.5 Kullanilabilirlik (Usability) ve CBS

Arayliz tasarim kriteri olarak kullanilabilirlik (usability) projelerin basindan beri
diistiniilmesi bir faktordiir. Erken prototip bu kriterin uygunlugunu denetleyecek en
onemli asamalardan bir tanesidir. Bu asamada yazilimin kullanici arayiiziine
uygunlugu ve tasarim hatalar1 belirlenir. Sonraki asama ise prototip sonuglarini
iceren sistemin son hali olarak diisiiniilebilir. Bu asama test sonuglar1 dikkate

alinarak gelistirilir.

CBS’nden farkli olarak CommonGIS projesi baska bashklar da Onermektedir
(Andrienko, Andrienko, Voss, 2003). Yapilan arastirmalarda kullanicilarin yeni
eklenen araglar1 anlamak i¢in baz1 geri bildirimlere ihtiya¢ duyduklarina

rastlanmaktadir. CommonGIS i¢in yapilan ii¢ asamali bir testte denemeleri igin
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kullanicilara yeni araglar sunulur (Andrienko, Andrienko, Voss, 2003). Birinci
asamada 9 kullanictya CommonGIS’1n interaktif 6zellikleri ile ilgili bilgi verilmistir.
Ikinci asamada aym kullanic1 grubuna &gretilen dzellikleri bir ay sonra hatirlayip
hatirlamadiklar1 sorulmustur. Ugiincii asama internet iizerinden 200 kullaniciya
denetilerek gerceklestirilmistir. ikinci gruptaki kullanicilarin {i¢iincii gruba gore yeni
araglart daha diizgiin kullandig1 gozlemlenmistir. Bunun nedeni tiglincli grup
kullanicilar ya internet iizerinden yeterli aciklamay1 bulamamislar ya okumamaislar ya
da deneme-yanilma yolunu segmislerdir. Bu da farkli kullanici gruplariin oldugunu
ortaya koymustur. Bu test hata orani, toplam cevap sayisi, yanlis cevap yiizdesi gibi
konularda aciklayict olmustur. Ayni zamanda kullanilabilirlik testleri, projenin

anlagilabilirligi, kullanim kolaylig1 ve cekiciligi hakkinda bilgi saglamaktadir.

Geri bildirim konusunun énemi ile ilgili olarak ileri diizeydeki GBS kullanicilarinin
talepleri de degiskenlik gdstermektedir. Ileri diizeydeki CBS kullanicilari interaktif
haritalarin manipiilasyon araglarinin normalde gizli ancak talebe bagli olarak goriiniir

olmasini 6nermektedir.
Yukarida bahsedilen prototip testlerinin sonuglarinda;

e Kaullanicilar 6nceki bilgileri ve deneyimleri olmadan var olan interaktif

araclar1 anlamakta zorlandiklari,

e Kullanicilar alistk olmadiklart yabanci 6zelliklerle karsilastiklarinda

kendilerini rahat hissetmedikleri,

e Kullanicilar geleneksel haritalara alisik oldugu ve veri analizlerinde
haritalarin nasil manipiile edilecegi konusunda bilgi sahibi olmadiklarina

rastlanmaktadir.

Jankowski and Stasik ise, kullanilabilirlik arastirmalarinda sistemin alt1 tane kritere
cevap vermesini beklemektedir (MacEachren, 2001). Bu kriterler; bilgiyi kesfetme,
alternatif ¢Ozlimler iiretme, paylasim, ¢Oziim fikirlerini tartigma, alternatifleri
degerlendirme, goriigme/miizakere ve oylamadir. Schur ise kullanilabilirlik testleri
sonunda bes kriter belirlemistir (MacEachren, 2001). Bu kriterlerden bazilar

sOyledir:

e Sosyal diyalog isbirligi i¢in dnemlidir.

e Hem bilimsel hem de bilimsel olmayan veriler ayni ¢er¢evede incelenir.
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e Sistem tasarim, sosyal etkilesim baglaminda diisiiniilmelidir.

e Kiiltiir ve giiven, kabul ve isbirligine dayali teknolojilerin basarisinda
onemli roller oynar.

e Bilgilerin giincel olmasi verimlilik i¢in bir kriterdir.

e Kaullanilabilirlik birey ya da katilimer testlerine gore belirlenmelidir.
Ciinkli katilimcilarin psikolojik durumlari, ¢evresel ve kiiltiirel faktorleri
onemlidir.

Kullanilabilirligin etkin olarak siirece dahil edilmesi i¢in yukarida sayilan kriterlerin
de stirece dahil edilmesi gerekliligi dogmaktadir. Bu projede gergeklestirilen
Katilimer Tasarim Atdlye Calismasi sonunda ortaya ¢ikan arayiiz ile kullanilabilirlik
kriterlerinin uygunlugu ve tasarim hatalar1 belirlenmistir. Giincel bilgilerle
olusturulan arayiiz kriterleri bu ¢aligsmalarla degerlendirilerek Sesli Diisiinme Metodu
(Thinking Aloud Method) ile test edilmistir (Sekil 2.10). Bu sayede tasarlanan

arayiiziin kullanilabilirligi maksimum diizeye ulastirilarak Istanbullular’in kullanimi

icin uygun hale getirilmesi hedeflenmistir.

Sekil 2.10: Sesli Diisiinme Metodu Testi (Fatma Sutct, 2013)
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2.6 Web 2.0 ve CBS

Kullanic1 odakli etkilesim, Web 2.0’1n saglamis oldugu kullanici girisi kapsaminda
ele alinmalidir. Bunun nedeni topluluk merkezli web siteleri araciligiyla, bakis agisi,
deneyim ve bilgi paylasimu ile ilgili olan sosyal medya, diinyada gittik¢e daha 6nemli
hale gelmektedir (Weinberg, 2009). Son yillardaki Twiter, Facebook, Googlet,
Linkedin, Instagram, FourSquare gibi sosyal siteler (Sekil 2.11) sayesinde
kullanicilar  arasindaki  iletisim  bigimi  degiserek  paylasimlarda  artis

g6zlemlenmektedir.

e s S

Sekil 2.11: Sosyal Aglar (http://www.bongo5.com)

Diinya genelinde Haziran 2012 itibariyle 2.405.518.376, Tiirkiye’de ise ayni tarih
itibariyle 36.455.000 internet kullanicis1 bulunmaktadir (Internet World Stats,
[17.01.2012]). Bu artisin nedeni olarak Web 2.0''!m sosyal arayiizleri; isbirligi,
etkilesim, iletisim, birlikte olusturma, fikir ve bilgi paylasimlart i¢in yeni yollar

onermesinden kaynaklandigi diistinulebilir (Hartshorn, Ajjan, 2009, 190). Ayni
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zamanda Web 2.0, egitimde Ogrencilerin 21. yiizyll becerilerini gelistirme

ihtiyacindan dolay1 da giderek daha belirgin hale gelmektedir (Sadaf ve dig., 2012).

CBS’nin harita tabanli uygulamalar1 ve iletisim aglar1 araciligiyla saglanan
paylasimlar1 6zellikle son yillarda kullanish bir sistem olarak tercih edilmektedir. Bu
proje sosyal aglardaki bu artistan yola ¢ikarak kullanicinin sagladigi icerik girisi ile
Web 2.0’1in avantajlarindan faydalanip etkilesimi giiglii bir harita sistemi kurmay1
amaclamaktadir. Arastirmanin, kentte yonetim ve rekreasyonel olarak faaliyet
gosteren kuruluglar ile yerel halkin etkilesimini artiracak sekilde efektif bir ¢6ziim

yolu bulmas1 hedeflenmektedir.

2.7. Rekreasyon Amacgh Alanlara Yonelik CBS

Rekreasyon alanlar1 ve diger kentsel alanlar i¢in yapilan projelerde CBS ve o6zellikle
Katilimc1 Yaklagimli CBS yontemlerine siklikla basvuruldugu goriilmektedir. Bu
aragtirma acisindan bakildiginda bu egilimin en One ¢ikan sebebinin giiniimiiz
insanin ihtiyaglar1 oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Kent insanin giinliik temposu giin
gectikce daha da hizla artarken, buna bagli olarak bulunduklar1 mekéanla daha fazla
ve farkli sekillerde etkilesime girme ihtiyaci da ¢ogalmaktadir. Stirdirtlebilir kentsel
gelisim siirecinde paralel olarak problem teskil eden birgok konu olduguna
rastlanmaktadir. Taraflar arasindaki anlayis farkliliklari, esit s6z hakk: sahibi olmak,
kullanilamayan verilerin ¢oklugu, miidahil ve etkisiz olmak gibi problemler
bunlardan birkagidir. Bu etkilesimin anlamli hale geldigi 6l¢iide, yasam kalitesini
arttiracag1 da kuskusuzdur. Bu kosullar ¢ercevesinde saglikli bir fiziksel ve ruhsal
yasantt i¢in insanin dinlenme ve eglenmeye ayiracagi zaman zorunluluk halini
almaktadir. insanlarm kent iginde kullandiklar1 kapal1 ya da acik rekreasyon alanlari

bu anlamda son derece 6nemli yerler haline gelmistir.

Ancak yukarida bahsi gegen hizli kentlesmeden dolay1 kent igindeki rekreasyon
amacli planlanan parklar, spor ve oyun alanlar1 ve diger benzeri tesisler yetersiz ya
da ozensiz birakilmistir. Cevresel faktdrler ve bireylerin ihtiyaglari g6z Oniine
alindiginda CBS tabanli uygulamalardan yararlanilmasi kaginilmaz hale gelmistir.
Veri toplama, analiz ve degerlendirme-6neri asamalart bu alanlarin
kullanilabilirligini arttirirken Web CBS ve Katilimer Yaklagimli CBS sayesinde

katilimci destekli bir ¢alisma ihtiyaclara dogru cevaplar verebilir.
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CBS ile yiiriitiilen bircok projenin yani sira kent hakkinda arastirma yapan uzmanlar
ve kent planlamacilart i¢in gelistirilen interaktif haritalama projeleri de
gorulmektedir. Yeni Zelanda’da turizm ikonu haline gelen Marahau’daki Abel
Tasman National Park’in da turizmini iyilestirmek i¢in PAGIS (Participatory
Aproaches) sisteminden yararlanilmistir (Hasse, Milne, 2005). PAGIS tabanli bu
sistem katilimci1 yaklagimi ile yerel halkin gelisen ilgilerini de hedef aldig1 i¢in etkili
bir yontem olarak dikkat ¢ekmistir. Diger bir 6rnek ise diinyanin en biiylik ikinci
igilebilir su kaynag1 olan Victoria Golii ¢evresindeki sulak arazilerin iyilestirilmesi
ile alakalidir (Musamba ve dig., 2011). G0l etrafindaki sulak arazilerin azalmasina
karsilik, sosyo-ekonomik aktiviteler ile topragin kullanimi arasindaki degisiklikler
gozlemlenmistir. Yirltilen calismada degiskenler, neden-sonug iliskileri, her
degiskenin degeri Participatory Rural Approisal (PRA) ile belirlenmistir. PRA
sayesinde katilimcilardan gozlemleri, sorular araciligi ile niceliksel ve niteliksel
veriler toplanmis Ve haritalar iizerinde katilimcilardan bilgiler edinilmistir. S6z
konusu ¢alismanin da benzerleri gibi bilgi analizi boyutunun 6n plana ¢iktigini ve
gorsellestirme dilinin {izerine yogunlagilmadigini gérmekteyiz. Benzer bir ¢alisma
Tiirkiye’deki baraj golleri ile ilgili olarak Demirtas tarafindan yiiriitilmustiir
(Demirtas, [18.05.2012]). Bu projede ise ¢ok sade bir gorsel anlatim dili tercih
edilmistir. Yapilan bir arastirmada iilkemizde hizla gelismekte olan Elazig sehir
merkezinin spor ve rekreasyon alanlar1 konusunda mevcut altyapisi Cografi Bilgi
Sistemleri (GIS) yardimiyla analiz edilmeye g¢aligilmistir (Ustiindag, Devecioglu,
Akarsu, 2011). Calisma sonucunda inceleme alani olan Elazi1g ili merkezinde spor
alanlarinin dagiliminda kismi bir homojen yap1 gozlenirken, rekreasyon alanlarinin
dagiliminda heterojen bir yapmin varligir dikkati ¢ekmistir. Spor alanlar1 yasal
planlama altyapisina gore sehrin degisik alanlarina dagitilmis durumda iken, sehir
planinda rekreatif bir alan ayirimi yapilmamigstir. Yapilan caligmada bes yillik
kalkinma planlarinda kentsel alanlarda vyiiriiyiis, kosu ve bisiklet yollar1 ile
rekreasyon alanlar1 diisiintilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Cankir1 il merkezinde
yapilan diger bir calismada ise spor alanlarinin hizmet alanlar1 ve yliriiyls
mesafesindeki ulagimlarinin belirlenmesine yonelik olarak CBS ile yapilan analizlere
yer verilmistir (Timur ve dig., 2011). Analiz sonucunda bu alanlarin birbirine
uzakligi, insanlarin bu alanlara uzaklig1 gibi niifusla orantili analitik sonuglar elde
edilmistir. Calisma Cankir1 Ili’nde yapilacak spor alani planlamalarinda, Kkentin

demografik yapisina, halkin isteklerine ve planlama kriterlerine 6zen gosterilmesi ve
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kentteki mevcut spor alanlarinin durumu da dikkate alinarak alanlarin yeniden
duzenlenmesini onermektedir. Tallin Metropolitan Area iizerine ¢alisan bir kentsel
arastirma grubu i¢in gercgeklestirilen interaktif harita projesi, bu bolgede yasayan
vatandaslarin  schir igindeki mekan kullanim aliskanliklarimi1  gorsellestirmeyi
hedeflemektedir (Zhang ve dig., 2013). Fakat insanlarin sehir i¢indeki dolanimlarini
mobil telefon kullanimi verisini kaynak alarak gorsellestiren bu projenin ¢iktis1 olan
interaktif gorsellestirmeler ancak uzmanlar tarafindan okunabilir ve yorumlanabilir
halde oldugunu goérmekteyiz. Mobil telefon kullanimi ve konum tanimlama ve
mekanlarin ve nesnelerin diger fiziki Ozelliklerini tespit edebilecek sistemler ve
sensorler araciligiyla olusturulabilecek interaktif gorsellestirmelerin uzman olmayan
kullanicilar tarafindan da rahatca okunabildigi projeler olduk¢a azdir. MIT Senseable
City Lab tarafindan gerceklestirilen Trash/Track projesinin (Sekil 2.12) amaci,

pervasive teknolojilerin atik yonetimi ve siirdiirebilirlik konularindaki zorluklar1 ne

Olciide ortaya cikarabilecegi arastirmaktir (Boustani ve dig., 2011).

Sekil 2.11: Trash/Track Projesi (http://senseable.mit.edu/trashtrack/)

Bu amagla atiklara yerlestirilen sensorler araciligiyla bu atiklarin gehrin hangi
noktasina ne kadar siireyle ulagtigi kisacast bir atifin yolculugu ger¢ek zamanl
olarak izlenebilmektedir. Bu gorsellestirme son kullanici tarafindan daha rahat
izlenebilmektedir. Fakat diger bir agidan bakildiginda bahsi gecen projelerde sinirh

miktarda bilgi tipi ile ilgili gorsellestirme yapilmakta oldugunu goriiyoruz.
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Gelisen teknoloji sayesinde ise s6z konusu insan-mekan etkilesimi daha anlamli hale
getirmek miimkiindiir. Geg¢misten bugiine bu gibi projeler anketler, ylz yuze
goriismeler, saha g¢aligsmalar1 vb. geleneksel Katilimer Yaklagimli CBS arastirma
yontemleriyle yluriitiilmektedir. Yakin donemde ise bu metotlara ek olarak
simiilasyon ve oyunsal yaklasimlar eklenmis ve bu dogrultuda pek ¢ok proje
gerceklestirilmistir. Bu projelerde 6nemle iizerinde durulan konu, karar verme
siireclerinin arastirilmasi, goriiniir kilinmasi ve bu dogrultuda ciktilar elde edilmesi
oldugunu gormekteyiz. Clinkli kentsel simiilasyon ve oyun yoOntemleri aracigiyla
saglanan katilimci karar verme yaklasimlart ortak bir anlayis ortaya cikararak sozii

gecen problemlerin Gstesinden gelebilmektedir (Mayer6 ve dig., 2005).

Butln bu 6rneklere bakildiginda kisithi veriye yonelik gorsel diline odaklanilmis ve
kalabalik veriyi analiz etmeye yonelik fakat sadece uzman kullaniciy1 hedef alan
cozlimler 6ne cikmaktadir. Stiphesiz az veri tipine gore yapilan gorsellestirmeler
daha cok veri tipine gore yapilan gorsellestirmelere gore, kullanici tarafindan daha
kolay okunabilir. CBS uygulamalar1 genellikle sosyolojik konular1 kesfetmek ig¢in
kullanilirken daginik ve karmagik bilgi yiginlarini iyl yonetmek ve gorsellestirmek
biiyiik onem arz etmektedir. Dogru ve eksiksiz bilgiyi anlasilir sekilde sunabilmek ve
ayni dogrultuda bilgiyi alabilmek i¢in goérsellestirme yontemleri iizerinde daha derin
arastirmalar yapmak gerekmektedir. Geleneksel haritalama yontemleri giiniimiiz
ihtiyaclarn karsilamakta ve kullanicinin efektif bir sekilde kullanabilecegi sistemler
tasarlama konusunda yetersiz kalmaktadir. Bu c¢alisma literatiirde bu alandaki
eksikligi tespit ederek dogru ve eksiksiz bilgiyi anlagilir sekilde kullanabilmeyi

Onermektedir.
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3. YONTEM

3.1 Giris

Harita tabanli sistemlerle halkin saglikli bir sehir hayati i¢in gerekli bilgileri
guncelleyebilmelerinin ve 6grenebilmelerinin karsilikli iletisimi daha da verimli hale
getirdigi goriilmektedir. Bu kosullar, s0z konusu sistemlerin farkli kullanic1 gruplari
tarafindan kullanildigim1 gostermektedir. Fakat alanda yapilan aragtirmalarin biiyiik
cogunlugu bu araglarin teknolojik, uygulama, bilgi akis1 ve kullanici hareketliligi
konularina odaklanmaktadir. Oysa iletisimin verimliligi bu konular kadar sistemlerin
bilgi-mimarisine, gorsel anlatim dilinin farkli kullanici gruplari tarafindan
anlagilabilirligine baghdir. Harita gorsellestirme konusunda uzman olmayan halk
stirece dahil edildiginde, bilginin agik ve kolay bir sekilde girilir, okunur olmasinin
daha da onemli hale geldigi diisiiniilmektedir. Bu ¢alisma farkli kullanicilarin da
rahatga bilgi okuyup bilgi girebilecegi bir harita arayiiziiniin tasarim kriterlerini
incelerken farkli yontemleri kullanmaktadir. Bu yontemlerin sagladig: istatistikler,
grup calismalari, atGlyeler ve elde edilen sonuglarla tasarlanan harita arayuzindn

farkli kullanicilar tarafindan da okunabilirliginin kolaylagtirmasi amaglanmistir.

3.2 Calisma Alam

Anketler, Katilime1 Tasarim Atolye Calismasi calismalar (Bkz. 3.3.2) ve Sesli
Diistinme Metodu (Bkz. 3.3.2) c¢alismalar1 sayesinde gerek tartisma gruplari ile
gerekse mevcut kullanimlar ve ihtiyacglarin incelenmesi yolu ile bahsi gecen vaka
caligmasinda 6zel tasarim kriterleri, potansiyel kullanim sekilleri hakkinda bilgiler

elde edilerek bu bilgiler dongiisel olarak gelistirilen fikirlerle degerlendirilmistir.
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3.3 Kullamilan Yontemler

Bu calisma ii¢ ydntemden faydalanilarak gerceklestirilmistir. Istanbul genelinde, 6zel
ve yerel isletmelere ait spor salonlarin1 kullanan kisilerle anket ¢alismalari
yapilmistir. Anketler sonunda belirlenen veriler, Katilimc1 Tasarim Atdlye Calismast
sayesinde harita katmanlarmin belirlenmesini saglamigtir. Anket ve Katilimel
Tasarim Atolye Calismasi ile hazirlanan prototip arayliz Sesli Diisiinme Metodu
(Thinking Aloud Method) ile kullanici testine tabi tutulmustur.

3.3.1 Anket Calismasi

Calismanin  hedefleri dogrultusunda igerik ihtiyacinin belirlenmesi, igerik
mimarisinin planlanmast ve veri gorsellestirme ile ilgili alternatif c¢oztiimlerin
gelistirilmesine yonelik olan anketler, Katilimci1 Tasarim Atolye Calismasi igin 6n
hazirhk asamasi olarak gergeklestirilmistir. Istanbul genelinde, &zel ve yerel
isletmelere ait spor salonlarina giden 450 kisiye anket ¢alismalart uygulanmigtir. Bu
anketlerin temel amaci igerik ihtiyacinin arastirilmasi ve buna baglh olarak igerik

mimarisinin ortaya ¢ikartilmasidir.

Calismalarda 5 farkli persona tizerinden kullanicilar segildi; (a) 20-30 yas arasi
rekreasyon alanlarini diizenli kullananlar; (b) 20-30 yas arasi rekreasyon alanlarini
duizensiz kullananlar; (c) 30-40 yas arasi rekreasyon alanlarini diizenli kullananlar (d)
30-40 yas aras1 rekreasyon alanlarim1 diizensiz kullananlar (e) 60 yas ve lizeri
rekreasyon alanlarini kullananlar. Bu kriterlere uygun olarak 20 yas alt1 ve 60 yas
tizerindeki kisiler anket calismasina dahil edilmemistir. Anket ¢alismasinin amaci
arayliz tasarim kriterlerinin belirlenmesinden 6nce kullanicilarin rekreasyon ve spor
amacli alanlara olan egilimlerini saptamaktir. Bu egilimleri saptayabilmek i¢in "Spor
faaliyetleri i¢in nereleri tercih edersiniz?", "Hangi siklikta spor yapiyorsunuz?",
"Spor yapacagiiz yerin size yakinligi ne kadar onemli?", "Spor yapacaginiz
mekanlara ulagiminizi nasil sagliyorsunuz?", "internet {izerinde spor yapacaginiz yer
hakkinda en saglikli bilgiyi nasil ediniyorsunuz?", "Spor yapacagiiz yer bilgisine
ulagsmak i¢in internet {izerinde hangi medya kanallarimi kullaniyorsunuz?", "Acgik
havada spor yapmaniz i¢in en uygun hava degerleri hangi araliktadir?", "Spor
yaptiginiz mekanlarin giivenlik derecesi nedir?", "Hangi zemin tipinde spor yapmak
sizin icin daha uygun?, Neden?", "Spor merkezleri hakkinda hangi medyalari

kullanarak bilgi ediniyorsunuz?”, "Harita servislerinin hangilerinden haberdarsiniz?",
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"Kullanmis oldugunuz ¢evrimici haritalara bilgi girisi yapabiliyor musunuz?" gibi 24
soru sorulmustur. Elde edilen sonuclar istatistik olusturacak sekilde listelenmistir.
Yapilan anketler Istanbul’a ait spor ve rekreasyon alanlarinm kullanimindaki
ihtiyaclarin belirlenmesini saglamis ve Katilimci Tasarim Atdlye Calismasi’nin

baslangici kabul edilmistir.

3.3.2 Katihmei Tasarim Atolye Calismasi

Anket calismasmin sonuglarindan elde edinilen veriler ile olusturulmus icerik
basliklarindan yola ¢ikilarak Katilimer Tasarim Atdlye Calismasi baslatilmistir.
Katilimer Tasarim Atdlye Calismasi 6zellikle Kuzey Avrupa’da potansiyel kullanici
grubunun da tasarim siirecine dahil edilmesi ile siklikla uygulanan, Hanington’un
(2003) yaratici kullanilabilirlik ¢aligmas1 yontemi olarak tanimladigi ¢alismadir. Bu
calismanin kapsaminda, interaktif medya tasarimcilar ile sistemi kullanacak olan
uzman ve basit seviyelerdeki kullanicilarin bir araya geldigi atdlye ¢aligmalarinda,
mevcut sistem tizerinde tasarim gereksinimleri ve dzel tasarim kriterleri belirlenerek,

tasarim ¢Oziimleri tiretilmistir.

Sekil 3.1: Katilmc1 Tasarim Atolye Calismalar:

Atdlye calismalari, 1 sehir plancisi ve 5 interaktif medya tasarimcisi ile bir ay
boyunca haftada iki defa, toplam 8 c¢alisma ile atdlye ortaminda gergeklestirildi
(Sekil 3.1) ve atblye calismalari video-ses kayitlar1 ile belgelendi. Bu siirecin
sonunda belirlenen tasarim kriterleri ile kullanilabilirlik ilkelerine uygun olarak

tasarlanan prototip arayiizler ortaya ¢ikti.
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3.3.3 Sesli Diisiinme Metodu

Katilimer Tasarim Atdlye Calismasi sonunda elde edilen prototip, Sesli Diisiinme
Metodu (Thinking Aloud Method) ile kullanici testine tabi tutuldu. Interaktif medya
tasarimi agisindan, Ozellikle 6n tasarim asamasi igin 6nemli bir degerlendirme
yontemi olan bu yodntem, CBS’lerin degerlendirilmesinde de kullanilmaktadir
(Heere, 2006). Heere, Sesli Diisiinme Metodu’nun eski kagit atlaslardaki miilkiyet
haritalar1 iizerinde bireysel kullanicilar tarafindan nasil calistigini incelemektedir.
S6z konusu arastirmada, kullanicilarin haritay1 belli bir amacla kullandigi kabul
edilmis ve Sesli Diisiinme Metodu haritanin amacimi karsilayip karsilamadigi
yoniindeki etkilerini gézlemlemek tizere kullanilmistir. Bu ¢aligmada Sesli Diisiinme
Metodu, anket ¢alismasindaki persona kriterleri ile ortiisen, Istanbul’daki taniml ya
da tamimsiz mevcut rekreasyon alanlarmi diizenli ya da dizensiz periyotlarla
kullanan 10 farkli kullanict ile gerceklestirilmistir. Se¢ilen kullanicilarin yas grubu
20-40 arasi olup, 5 kadin ve 5 erkek ile ¢alisilmistir. Kullanicilara Katilimci1 Tasarim
Atolye Caligmalart ile sayesinde gelistirilen prototip araylz (Sekil 3.2) (zerinde

uygulamalari i¢in gorevler verilerek bu gorevleri yerine getirmeleri beklenmistir.

Spor Bilgi Sistemi

Yollar
BiTKi ORTUSU
ZEMIN UYARI
"""""" y ZEMIN TiPi
AR S rersie vloq AESEY ‘m‘“'"“m ./ HavaKalitesi
........... « Atakay 9. w."Eski Dostlar Parki Ve Gevresi Yegil Alan
iktim
Kartaltepe Millet Parki VR
GUROLTO
GUVENLIK
YAKINDAKI MEKANLAR
» MANZARA

Sekil 3.2: Spor Bilgi Sistemi-Prototip (http://kakare.net/projects/spordoku4/)

Kullanicilara verilen gorevlerde hangi zemin tipinde, bitki Ortlisinde, manzarada,
hava kosullarinda spor yapacaklarina haritayr kullanarak karar verebiliyor olmalar1
Oonemsenmistir. Bunun i¢in kendilerine baz1 sorular sorulmustur. Bu sorular “mevcut
haritadaki menii basliklar1 yeterli midir, baska neler eklenebilir?” , “Mevcut harita

farkli bilgi katmanlarinin daha net bir sekilde ayrigmasi igin siz ne Onerirsiniz?”,
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“Farkli katmanlar farkli zoom seviyelerinde mi gosterilmeli? Kag zoom seviyesi
diistiniilmeli? Neden?”, “Zoom seviyesi ile hangi tiir katmanlar1 eslestirirsiniz?”,
“Uggenler iizerinde doku, kalilik gibi farkli formlar kullanilarak igerigin birbirinden
ayrismasi saglanmistir. Bilginin okunabilirliginin artmasi i¢in ne tiir baska gorsel
cozlimler Onerirsiniz?”, “Yol katmani yol-ulasim bilgisi igin yeterli mi? Daha
ayrintilisina gerek var mi, neden?” gibi spor yapmadan 6nce g0z atmak isteyecekleri
haritanin Onlerinde oldugu var sayilarak haritanin gorsellestirme Onerilerinin

yeterliligi degerlendirilmistir.

=/ i

e : : ey -
-—

B

Sekil 3.3: Sesli Diisiinme Metodu Testi (Giilcan Yilmaz, 2013)

Kullanicinin (Sekil 3.3) ne diislindligii, haritayr nasil kullandigi, deneyimlerini
paylasiyor olmasi beklenerek, performanslari ses ve/veya video ile kaydedilmistir.

Prototip Uzerinde Sesli Diisiinme Metodu uygulanarak verimlilik 6l¢timii yapilmustir.

Bu ¢alismada kullanilan (i¢c yontem de, birbirinden beslenerek Istanbullular’in spor
ve rekreasyon alanlarini kullanmak i¢in ihtiya¢ duyacaklar: bir haritanin gorsel dilini
iyilestirmeyi amaclamaktadir. Anket c¢alismalari ile haritanin igeriginin ne tiir
ihtiyaglar1 igerecegi belirlenmis, Katilimci Tasarim At6lye Calismasi ile bu
ihtiyaclarin gorsel anlatim dili, bilgi mimarisi ve dolasimi belirlenmistir. Belirlenen

bu basliklar son olarak Sesli Diisiinme Metodu ile test edilmistir.
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4. ARASTIRMA SURECI

4.1 Giris

Harita tabanli sistemlerle halkin saglikli bir sehir hayati i¢in gerekli bilgileri
guncelleyebilmelerinin ve 6grenebilmelerinin karsilikli iletisimi daha da verimli hale
getirecegi diistintilerek anketler, Katilimei Tasarim Atdlye Calismasi, Sesli Diigiinme
Metodu ¢alismalar ile gerek tartisma gruplar1 ve gerekse mevcut kullanimlar ile
ihtiyaglarin belirlenmesi saglanmistir. Bahsi gecen vaka calismasinda 6zel tasarim
kriterleri, potansiyel kullanim sekilleri hakkinda bilgiler elde edilerek bu bilgiler
dongiisel olarak gelistirilen fikirlerle degerlendirilmistir. Degerlendirmeler; Anket
Sonuglari, CBS Bilgi Navigasyonu Onerileri, Igerik Mimarisi Onerileri, Veri
Gorsellestirme Onerileri ve Sesli Diisiinme Metodu olarak bes baslik altinda

toplanmigtir. Ayrica bu ¢aligmalar sonunda tasarim kriterleri belirlenmistir.

4.2 Anket Sonuclari

Yapilan arastirmalar ve Istanbul genelinde 450 kisi ile yapilan anket verileri, aray(iz
kriterlerinin belirlenmesine ciddi bir katki saglamistir. Katilimcilarin cevaplari
sayesinde rekreasyon alanlar ile ilgili Istanbul genelindeki ihtiyaglar ve dncelikler

belirlenmistir. Anket ¢alismasinin sonunda elde edilen sonuglardan bazilar soyledir:
450 kisiden;

e 360 kisi bos zamanini degerlendirmek i¢in spor yapmaktadir.
e 386 kisi spor yapmak i¢in kapal1 spor salonlarini tercih etmektedir.

e 265 kisi yiirliylis yapmayi, 246 kisi ise fitness yapmay1 segcmektedir.
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e 73 kisi her giin, 87 kisi giin asir1 diizenli olarak spor yapmaktadir.

e 226 kisinin spor yapabilmesindeki en onemli kriterin yogunluk, 323
kisinin ulasim, 214 kisinin giivenlik oldugu goriilmektedir.

e 171 kisi spor yapacagr mekanlara yaya olarak, 172 kisi toplu tasima
araglari ile ulasmaktadir.

e Spor yapacaginiz yer bilgisine ulasmak i¢in internet lizerinden 276 kisi
kullanic1 yorumlarini, 195 kisi gordiikleri fotograflar dikkate almaktadir.

e Acik havada spor yapmak icin 18-23 dereceyi uygun bulanlarin sayisi
325'tir.

e Spor yaptiklart mekanlarin giivenlik derecesini 319 kisi iyi bulmaktadir.

e 204 kisi sentetik zemin tipinde, 199 kisi ise ¢im zemin tipinde spor
yapmay tercih etmektedir.

e Harita servislerinden Google Maps'i tercih edenlerin sayis1 247, IBB Sehir

Haritasi'n1 tercih edenlerin sayist 207, Yandex'i tercih edenlerin sayisi ise

167'dir.

Elde edilen bu istatistiklerde katilimcilarin cevaplarinin ¢okluk derecesine gore,
mekan tercihi yaparken hangi tip bilgileri 6ncelikli olarak tercih ettikleri ve buna

bagli olarak igerik ihtiyacini, oncelik sirasini ve bilgi siniflandirmasini belirlenmistir.

Anketler sonucunda elde edilen istatistiklere gore Fiziksel Ortam ana baslik olarak
secilerek ti¢ alt baglikta ayrismaktadir. Birincisi Fiziksel Ortam-Arazi Katmani (Sekil
4.1) bashigidir. Bu baslik topografya, bitki Ortiisii, zemin uyarist ve zemin tipini
icermektedir. Yapilan ¢alismalar Istanbul ili sinirlar1 dahilinde siirdiiriildiigii igin
topografya baslig1 sehrin yapisina uygun olarak doldurulmustur. Topografya basligi
altinda yedi alt baglik belirlenmistir: (a) Yaya yollari, (b) Arag¢ yollari, (¢) Bisiklet
yollari, (d) Demiryollar1, (e) Metro, (f) Parklar, (g) Meydanlar. Sonraki asamada ise
parklar ve meydanlar bashiginin projenin kendi Onciilleri arasinda degerlendirilmesi
gerekliliginden dolay1 topografya bagliginin ulasim ile iliskilendirilmesine karar
verilmistir. Istanbul’un dogal bitki ortiisii ise, orman, maki, psédomaki (Karadeniz
iklimine uymus, degisime ugramis, nemli karakterli daha agacgcil maki bitki
topluluklar1) ile kiy1 bitkilerinden meydana gelmekte; Catalca ve Kocaeli
Yarimadasi’nda iklim sartlarina uyan bitki topluluklari kuzeyde “nemli” giineyde
“kuru” tiirlerini gelistirmislerdir (Cografi Konum ve Stratejik Onem, [17.04.2012]).
Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi’nin Istanbul iline dair belirledigi dort bitki drtiisii tipi
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projeye dahil edilmistir: (a) Orman, (b) Maki, (c) Psddomaki, (d) Kiyr bitkileri.
Zemin Uyar1 baglig1 ise zemin tipinden ayristirilarak ve anket verilerinin sonuglarini
dikkate alarak bir harita Gzerinde kullanicilarin anlik ihtiyaglarina yonelik olarak
eklenmistir. Yaygin olarak kullanilan uyar1 levhalar1 da dikkate alinarak harita
katmanina eklenen dort zemin uyari basligi bulunmaktadir: (a) Islak zemin, (b)
Kaygan zemin, (c) Ciiriik zemin, (d) Bosluk. Zemin tipleri i¢in yapilan arastirmalar
ise spor ve rekreasyon alanlarindan ziyade cografi bilgilendirmeler i¢in agiklayici bir
bilgi kaynagi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Proje kapsaminda yapilan anket
sonuglarina gore 265 kisinin ylriiylis, 103 kisinin kosu yaptig1 sonucu dikkate
alinarak zemin tiplerinin spor ve rekreasyona gore siniflandirilmasinin daha saglikli
bir sonu¢ doguracagina karar verilmistir. Spor ve rekreasyona uygun olarak harita
katmanlarina dahil edilecek zemin tipleri alt1 baslikta toplanmistir: (a) Asfalt, (b)
Toprak, (c) Beton, (d) Cim, (e) Sentetik, (f) Kum.

Fiziksel Ortam-ARAZI

Bitki Zemin Zemin

Topografya Ortiisii Tipi Kalitesi

Kum
Yaya Dermiryollar: Orman Kyl Asfalt Sentetik Islak Bogluk

Yollar | Bisiklet Bitkileri
Yollar

Toprak

Arag

Yollart Metro Maki  Pstdomaki Beton Gim Kaygan Girak

Sekil 4.1: Fiziksel Ortam-Arazi Katmam

Ikinci ana baslik ise Fiziksel Ortam-Iklim Katmani (Sekil 4.2) olarak belirlenmistir.
flkim katmani ise (a)Hava kalitesi ve (b)iklim olmak {izere iki alt basliktan
olusmaktadir. Istanbul’da kuzeyden ve giineyden sokulan hava tipleri ile sakin hava
tipi olmak iizere yil boyunca ii¢ hava tipi egemendir (Cografi Konum ve Stratejik
Onem, [17.04.2012]). Bu calismada ise anket verilerine gore farkli spor tipleri igin
farkli hava kalitesi ve iklim degerleri 6ncelenmektedir. 325 kisi 18-23 derecede spor
yapmay tercih ederken, 84 kisi 0-10 derecede spor yapmayi uygun bulmaktadir.
Spor ve rekreasyon i¢in kullanilan alanlarin kisilerin saglik durumlari i¢in hava
kalitesi de bir tercih durumu olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Hassas gruplar igin

sagliksiz ortamlar spor yapmalarina da engel teskil etmektedir. Kapali spor
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salonlarinda tercih edilen havuz kullanimlarindaki sicaklik degerleri ile acik hava ya
da kapali alanlardaki kosu egzersizlerindeki sicaklik degerleri farklilik
gostermektedir. Bu farkliliklar g6z oniinde bulundurularak hava kalitesi ve iklim
parametreleri derecelendirme yontemiyle ankete dahil edilerek sonuglari harita

katmanina eklenmistir.

Fiziksel Ortam-IKLIM

Hava Hassas Cok
- 3 s . 0 ey
Kalitesi lyi Orta Gﬁgﬁ]lar Saglksiz gaguksz  Tehlikeli
Saglksiz
iklim . . e
Siddetli Gok  Siddetli ik Serin  Soguk Gok Siddethi Asiri

Sicak Sicak  Sicak Soguk  Soguk  Soguk
Sekil 4.2: Fiziksel Ortam-Iklim Katmam

Uclincii olarak Fiziksel Ortam-Cevre Katmani (Sekil 4.3) baslig1 ana katman olarak
karsimiza g¢ikmaktadir. Bu katman ise kullanicinin daha ¢ok bulundugu gevre
hakkinda detayl1 bilgi almasini saglayan alt basliklar1 icermektedir. Bes alt basliktan
olugsmaktadir: (a)Yogunluk, (b)Giiriilti, (c)Giivenlik, (d)Yakiindaki Mekanlar, (e)
Manzara. Yapilan anket c¢alismasinda mekanlar1 spor ve rekreasyon amagh
kullanacak bireylerin bulunduklar1 yerin yogunluk bilgisini 6nemsedikleri ile
karsilasilmaktadir. Tiirkiye Istatistik Kurumu'nun (TUIK) hazirlamis oldugu 2010
yilt Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi (ADNKS) Niifus Sayimi Sonuglarina gore
Istanbul'un Toplam Niifusu 13.255.685 kisidir (Cografi Konum ve Stratejik Onem,
[17.04.2012]). Istanbul ili icin yapilan ¢alismada bu yogunluk bilgisinden ziyade
spor ve rekreasyon alanlarini kullanacak kisilerin (a) yaya yogunlugu, (b) arag
yogunlugu, (c) yesil alan yogunlugu 6nemli olacagi sonucu ile harita arayliziine bu
alt katmanlar dahil edilmistir. Yasayanlarin % 64,66's1 (8.571.374) Avrupa Yakast;
% 35,33"i de (4.684.311) Anadolu Yakasinda olmak iizere Istanbul niifusunun son
20 yilda 2 katma ciktign gériilmektedir (Cografi Konum ve Stratejik Onem,
[17.04.2012]). Giiriiltii alt katmani ise bu artisin tetikledigi diger bir katman olarak
diistintilebilir. Giiriiltli katmaninin altindaki basliklar ise insanlarin rahatsiz olacagi

cevre kosullar olarak belirlenerek projeye dahil edilmistir. Bu basliklar sunlardir: (a)
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Korna sesi, (b) Ugak sesi, (c) Miizik sesi, (d) Bagirma sesi, (¢) Cocuk sesi, (f)
Kalabalik sesi. Giivenlik ise farkli yas gruplart icin diisiiniilerek ankete dahil
edilmistir. Katilimcilardan spor ve rekreasyon amacgli kullandiklar1 alanlari
derecelendirmeleri istenmistir. 214 kisinin spor yaptiklar1 yerin glivenligini énemli
bulduklar1 sonucuna varilmistir. Spor ve rekreasyonun sosyal yonii de dikkate
alinarak bu alanlar tercih eden insanlarin ¢evre faktoriinde neleri dnemseyecekleri
arastirilmistir. Spor yapan birinin sonrasinda aligveris merkezine ya da bir restorana
kolay ulagsmasi spor yapmasini ne kadar etkiliyor sorusu 6nem kazanmaktadir. Bunun
icin Yakinindaki Mekanlar alt katmani alt1 alt basliktan olugsmaktadir: (a)Alisveris
merkezleri, (b) Restoranlar, (c) Miuzeler, (d) Stadyumlar, (e) Tiyatrolar, (f)
Sinemalar. Manzara katmani ise farkli spor tiplerini zevk alarak yapmay1 dnemseyen
insanlar i¢in tesvik edici ya da belirleyici olacag diistiniilerek ankete dahil edilmis ve
350 kisinin orman manzarasinda spor yapmayi tercih edecegi sonucuna varilmistir.
Manzara katmani ise (a) Deniz manzarasi, (b) Orman manzarasi, (c) Kent manzarasi,

(d) Glinbatim1 manzarasi, (¢) Glindogumu manzarasi basliklarindan olugsmaktadir.

Fiziksel Orcam-GEVRE

= ST = . Yakinindaki
Yogunluk Girilti Giivenlik Manzara
Mekanlar
e Tehlikeli
Sesi
Yaya Bagirma g i
Yodunludu, KSDPCQ? Ugak SQBSi lyi Katd Deniz Gunbatimi
Yesil Alan Arag Sesi Orta Kent
Yogunlugu Yogunlugu S
Gl e Muozik Gocuk Yasllar Cocuklar gin Orman  Gundogumu
Sesi Sesi . 7

Igin Uygun Degil Uygun Degil

Sekil 4.3: Fiziksel Ortam-Cevre Katmam

Anket verilerine ve Istanbul’un demografik ve cografi dzellikleri dikkate alarak
gerceklestirilen bu ¢alismada harita arayuziine dahil edilecek katmanlar ve onlarin alt
katmanlar1 belirlenmistir. Fakat bu calismanin ardindan gergeklestirilen Katilimci
Tasarim At6lye Calismasi’nda, katilimcilar: bu bilgi mimarisi ile sinirli tutmayarak
yapilan tartigmalar sirasinda bu siniflandirmalarda degisiklik yapmalarina imkan

saglanmistir.

45



4.3 CBS Bilgi Dolasim Onerileri

Katilimer Tasarim Atdlye Calismasi sayesinde ortaya ¢ikan navigasyon Onerileri ile
farkli menii yapilar1 ortaya ¢ikmustir. Onerilen menii yapilarindan ilki (Sekil 4.4)
hava, bitki Ortiisii, zemin ve rota katmanlar1 olmak iizere bilgiyi dort ana baslikta
toplamaktadir. Bilgilere kolay erisim ve birden fazla bilginin es zamanli olarak
goriiniir ve anlasilir olmasi igin igerik gorsel olarak Ust Uste katmanlara
yerlestirilmistir. Dort farkli harita {izerinde bu katmanlarin alt gruplarina
ulagilmaktadir. Hava katmaninda gezinen kullanici sectigi nokta/rota/alan iizerindeki
hava durumu ve kalitesine dair bilgileri dokular yardimiyla edinmektedir. Mendi
yapisindaki ikinci katmanda bitki Ortustne, ¢tncl katmanda zemin bilgisine, 4.
katmanda ise rota ile ilgili bilgilere ulasilmaktadir. Spor tipi tercihine gore farkli rota
tipleri yine farkli dokular ile gosterilmektedir. Harita {izerinde agilan menii sayesinde

belirlenen katmanlar arasinda filtreleme yapilabilmektedir.

Lror2 I B |

Sekil 4.4: Check in Sports (Burcu Saglam, 2013)

Ik éneri bilgi tiplerine gore 4 katman iizerinden icerige ulasim saglarken, diger bir
alternatif (Sekil 4.5) kullanici ihtiyaclarindan yola ¢ikarak farkli spor tiplerinde
bilgileri gruplamistir. Ornek calismada kosu, kaykay & paten, bisiklet, gym & fitness
ve yuzme secilmistir. Kullanic1 baslangicta spor aktivite tipini belirledikten sonra
farkli navigasyon yontemleri ile icerige ulasabilir; (a) filtreleme (b) katmanlar (c)
tavsiye motoru. Diger yandan bu Oneride sistem Ol¢ek seviyesine gore aktif olan
katman tiplerine miidahale etmektedir. En altta minimal harita ve dlgegi en kiiciik
olan harita mevcuttur. Yakinlastikca yani haritanin 6lgegi biiyiidiikge kullanici
ulagim katmanina ulastir. Yollar, rekreasyon ve hava durumu katmanlar1 dikey
meniiniin elemanlaridir ve meni yatay olarak da hareket etmeyi saglar. Yatay

diizlemde yollar katmani iizerinden alt gruplart olan anayol, bisiklet yolu, yaya yolu,
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demiryolu gibi alt gruplara ulasilir. Kullanici dikey menii lizerinden ana katmanlara
ve yatay menii iizerinden bu katmanlarin alt gruplarina ulagsmaktadir. Sola yerlesen
bu menii yapis1 disinda harita {izerinde bir kullanicin nokta/rota/bdlgenin bilgisine
yardimc1 olacak katmanlarla iligkilendirilen bir tavsiye motoru bulunmaktadir.
Tavsiye motorunu kullanan kullanici yapacagi sporun tiiriinii belirledikten sonra
sectigi noktanin/rotanin/bolgenin kalabalik bilgisine, bulundugu yere yakinlik

bilgisine, zemin Kkalitesine, yol Kkalitesine, trafik durumuna ait bilgilere

ulasabilmektedir.

0 oD Ty

NAVIGASYON 9

Sekil 4.5: Extreme Map (Ammar Ceker, 2013)

4.4 Icerik Mimarisi Onerileri

Aragtirmalar ve anketler sonunda Istanbul iline ait rekreasyon haritas1 icin bitki
ortiisii tipleri, topografya, yogunluk, demografik yap1 gibi katmanlarin haritaya dahil
edilmesi ihtiyact dogmustur. Bu ihtiyaglarla ortaya g¢ikan icerik tablosu; Fiziksel
Ortam-ARAZI, Fiziksel Ortam-IKLIM, Fiziksel Ortam-CEVRE olmak (izere Ui¢ ana
baslikta toplanmustir. Fiziksel Ortam-ARAZI katmaninim alt gruplarinda Istanbul’un
topografik 6zelliklerini iceren alt katmanlar ve onlarin gruplari bulunmaktadir (Sekil
4.6). Bir noktanin/rotanin/bolgenin bilgisinde ihtiya¢ duyulacagi var sayilan zemin
tipi, zemin kalitesi, ulasim ve bitki Ortiisii gruplamalar1 bu katmanda yer almaktadir.
Fiziksel Ortam-IKLIM katmaninda ise bir noktanin/rotanin/bdlgenin hava degerinin
kosu yapmak i¢in uygunken diger bir noktanin/rotanin/bdlgenin uygun olamama gibi
ihtimalleri diistiniilerek hava kalitesi ile iklim bilgisini iceren gruplar dahil edilmistir.
Fiziksel Ortam-CEVRE katmaninin alt katmanlarinda ise yogunluk, giiriilti,
giivenlik gibi o noktanin/rotanin/bdlgenin anlik durum bilgisini iceren bilgi tiirleri

gruplanmastir.
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Fiziksel Orcam-ARAZI

Bicki Zemin Zemin NOKTA BHLGE ROTA

Tapagrafyx Oreasi Tipi Kalitesi Sk P —

HOKTA NOKT.
ANLIK DURUM ANLIK DURUM ANLIK DURUM ULASIM
Fiziksel Ortam-iKLIM .
MEKAN DILGIST
i o e YOL DILGIST
i) P
litien etk (T ke
Fiziksel Ortam-CEVRE
Yoguniuk Gorilta Goventic Manzars Nl |

Sekil 4.6: Sekil 4.8: icerik Tablolar
Yukarida belirtildigi gibi, anket sonuclarina gore belirlenmis siniflandirmalar (Sekil
4.7) ile ilgili dizenlemeler Katilimc1 Tasarim Atolye Calismasi surecinde gdzden
gecirilmistir (Sekil 4.8). Oncelikle, anket calismalarindan da gérdiigiimiiz gibi,
bilginin konuma bagli olarak (a) nokta, (b) alan ve (c) rota olarak ele alinmasi
gerekliligi ortaya cikmustir. Ayrica, nokta bulundugumuz ve gidecegimiz nokta
olarak iki alt baslhiga ayrilmistir. Hava durumu ve hava Kalitesini kapsayan anlik
durum bilgisinin rota i¢in gerekliligi ikinci plana atilarak dahil edilmemistir. Ulasim
katmaninin alt gruplarindaki toplu tasima segenekleri metro, tramvay, tren, metrobiis,

teleferik, deniz otobiisii gibi farkli ulasim araglari ile genisletilmistir.

4.5 Veri Gorsellestirme Onerileri

Katilimer Tasarim Atdlye Calismasi basinda igerik mimarisi ve bu igerik mimarisine
yonelik farkli navigasyon yontemleri belirlendikten sonra, bilginin bu interaktif
sistemi  destekleyecek 0Ozgiin gorsellestirme yOntemleri arastirildi.  Atélye
Calismasi’nda gorsellestirme arastirmalarinda Mapping Istanbul kitabinin harita
lejant1 gikartilarak atdlye calismalarinda kaynak olarak kullanilmistir (Dervis, Omer,
Garanti Gallery, 2009). Atdlye c¢alismalarinda nokta/rota/alan bilgilerine dayali
yapiy1 ve farkli bilgi tiplerini ayn1 anda gostermeye yonelik en yaratict ve efektif
¢cozim (Sekil 4.9) cgen formu ile veri gorsellestirmeyi Onermektedir. Harita
tizerindeki bolgeler, yollar sahip olduklar1 6zelliklere gore gorsel olarak farklilagan
ticgenler ile gorsellestirilmektedir. Ornegin, ana yollar iki {icgen, ara yollar tek iiggen

yardimiyla, bir noktanin ya da bolgenin sicaklik, bitki ortiisii, yogunluk gibi degerleri
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renk kodlamalariyla veya dokularla verilir. Ayrica hava durumunun iiggenin kenar
cizgisi ile veya manzara bilgisinin o ti¢geni gevreleyen ucgenler ile gosterilmesi de
ayni anda c¢ok farkli bilgiyi okuma konusunda yardimci olmaktadir. Bu Oneri

filtreleme icin harita {izerinde acilir kapanir bir menii yapisini 6nermektedir.

MAGKA
, PARKI ¢
A -\‘. .,

Bitki Ortiisi

Manzara

Zemin Tipi v
Sekil 4.7: Spordoku (Zeynep Kocabas, 2013)

Ortaya cikan diger bir ¢alismada (Sekil 4.10) ise yuvarlaklar yardimi ile tasarim
¢Ozlimleri aranmaktadir. Harita tizerinde nokta/rota/bolge bilgisi yuvarlaklarin
siklasmast ve uzaklasmasi ya da kiiciiliip biiyiimesi ile bilgi vermektedir. Kullanici
daha yogun bdlgeleri kiiciik ve sik yuvarlaklarla takip edebilmektedir. Bitki ortiisii ya
da zemin tipi gibi katmanlarin gosterimi bu noktalardin doku giydirilmesi ile
saglanmistir. Diger bir yontem ise yuvarlaklarin etrafinda ikinci ya da tigiincii renk
haklarinin olusmasidir. Kullanici rota ¢izdikten sonra ¢izdigi rota yuvarlaklar ile
noktasal olarak ilerlemektedir. Yuvarlaklar igcinde guvenlik ya da rota Uzerinde
bulunan bir spor salonu gibi belli verileri tagimaktadir. Menii yapisina ise yine harita
iizerine yerlesen iizerinde (+) isareti tasiyan biiylik bir yuvarlak ile ulagilmaktadir.
Kullanici bu yuvarlak ile katmanlara ve onlarin alt gruplarina ulasip se¢imini yaparak
filtreleme islemini gergeklestirmektedir. Anayollar ve ara yollar renkler ve ¢izgi

kalinliklar1 ile birbirinden ayrilmaktadir.
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Sekil 4.8: Spor Haritasi (Esra Bulut Peynirci, 2013)

Diger bir ¢alismada (Sekil 4.11) ise nokta, zemin, bitki Ortiisii ve hava katmani
olmak tizere 5 katmani (manzara, zemin tipi, bitki Ortiisti, hava, fonksiyon) ifade
edecek sekilde boyutlandirilmis prizmalar ile gosterilmistir. Diger tasarimlara gore
burada kullanilan fonksiyon katmani yapilacak aktiviteye yonelik ek bilgileri igerir.
Nokta ve rota Uzerindeki kullanimlar1 yukarida (Sekil 4.11) gosterilmektedir. Bu

prizmalar yardimi ile kullanici tek bir zemin {izerinde farkli katmanlardaki bilgi

tiplerini Ust Uste gorebilmektedir.

Sekil 4.9: My Route (Bugra Siislii, 2013)
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4.6 Sesli Diisiinme Metodu Sonuglar:

Bu c¢alismada Sesli Diisiinme Metodu, anket ¢alismasindaki persona kriterleri ile
ortiisen, 10 farkli kullanic1 ile gergeklestirilmistir. Segilen kullanicilarin yas grubu
20-40 aras1 olup, 5 kadin ve 5 erkek ile calisilmistir. Kullanicilardan kendilerine
gosterilen prototip araylizii kullanilabilirlik agisindan degerlendirilmeleri istenmistir.
Degerlendirmeler sonunda prototip arayiiz i¢in ¢alismanin ilerleyen sathalarina fayda

saglayacak tasarim kriterleri belirlenmistir.

4.7 Tasarim Kriterleri

Yapilan literatiir arastirmalari, Anket Calismasi ve Katilimc1 Tasarim Atolye
Calismasi tasarlanan prototip arayliiziin igerik, gorsellestirme, bilgi mimarisi gibi
konulardaki ihtiyacglarinin belirlenmesine yardimcit olmustur. Bu ihtiyaclarla
tasarlanan ve calisan bir uygulama haline getirilen Spor Bilgi Sistemi prototipi (Sekil

4.12), Sesli Diistinme Metodu ile kullanici testleri yapilmasina olanak saglamistir.

Spor Bilgi Sistemi
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Sekil 4.10: Spor Bilgi Sistemi-Prototip (http://kakare.net/projects/spordoku4/)

Yapilan bu testler tasarim kriterlerinin de yeniden revize edilmesi ihtiyacini
dogurmustur. Ayrica ¢alismanin ilerleyen safhalar1 i¢in de katki saglamistir. Sesli

Diisiinme Metodu ile yeniden diizenlenen tasarim kriterleri su sekilde listelenmistir:

e Doku, renk, sekil gibi elemanlarmin harita iizerinde kullaniminin

gorsellestirmeye yardimci olacagi ortaya ¢ikmistir.
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Kullanicinin harita tizerinde yerlestirilecek zoom seviyeleriyle ¢cok fazla
kisitlanmadigr fakat belli tip wverileri belli zoom araliklarinda
gorebilmesinin kullanimini kolaylastiracagi goriilmiistiir.

Harita iizerinde genel bilgi katmanindan baglayarak ayrinti katmanina
dogru ilerleyen en fazla li¢ zoom seviyesi olmasi gerekliligi dogmustur.
U¢ zoom seviyesinin birinci zoom seviyesinde; bitki ortlisi, zemin
uyarilart ve zemin tipleri, ikinci zoom seviyesinde; hava kalitesi ve iklim,
liclincii zoom seviyesinde; yogunluk, giiriiltli, giivenlik, manzara
bilgilerine erisilmesinin kullanim1 kolaylastirdig1 ortaya ¢ikmustir.

Harita {izerinde bilgiyi tagimasi acgisindan yer kaybina neden olmadan ve
okunabilirligi zorlastirmadan belli grafik formlar kullanilmasi ihtiyaci
dogmustur. Bu formlar altigen, kare ve liggen olarak diistiniilmiistiir.
Gergek goriintiiden uzaklagilarak, gorlintliiyli sadelestirme amaciyla yola
cikildig1 icin altigen iliggene gore detaylarin kaybina sebep olmaktadir.
Kare ise G¢gen formu kadar bilgi tasiyamadigi igin haritanin tiggen formu
ile tasarlanmasinin kullanim ag¢isindan daha avantajli oldugu goriilmiistiir.
Haritadaki ticgenlerin boyutlarinin okunabilirlige uygunlugu acgisindan
ideal Olcusu 10 pixel olarak belirlenmistir.

Haritanin okunabilirligini arttirmak i¢in harita ile zoom seviyeleri arasina
transparan bir katman eklenmesi gerekliligi dogmustur.

Haritanin asil amacinin spor ve rekreasyon alanlarina yonelik olmasindan
dolay1 genel harita kullanimmin saglamis oldugu yol, ulasim bilgileri
standart kullanimin disina ¢gikmamasi gerektigine karar verilmistir. Yol ve
ulagima dair eklenecek katman kullanicinin kendi inisiyatifine bagh
olarak acilir- kapanir olacak sekilde harita meniisiine yerlestirilmesi
diistiniilmiistiir. Ancak Sesli Diisiinme Metodu ile yapilan kullanict
testleri sayesinde ayrintili bir ulagim haritasinin mevcut haritaya

eklenmesi gerektigi sonucuna varilmistir.

Bu kritelerin disinda, ayrica bazi 6zel tasarim ¢oziimii onerileri de ortaya ¢ikmustir.

Ornegin {icgen veya daireye dayali ayn1 anda birden fazla bilgiyi tasiyabilecek grafik

formlar harita lizerinde veri gorsellestirme i¢in kullanilabilir. Karar alma siireclerini

kolaylastirmak ic¢in ayni anda birgok bilginin goziikmesini saglayacak diger bir

yontem olarak saydamlasabilen katmanlar, dokular yardimi ile iist iiste binebilen
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katmanlar veya 3 boyutlu gorinta ile Ust Uste oturan katmanlar gibi ¢ozumler tercih

edilebilir ve gelistirilebilir bulunmustur.

Tim bu Oneriler ve kriterler, farkli konumlardaki kullanicilarin ve yerel yonetimin
web tabanli haritalar iizerinde isbirlikli olarak olusturdugu bilgilerin efektif bir
sekilde gorsellestirilmesi ve izlenmesine olanak saglanmaya yonelik olarak
gelistirilmistir. Son kullanicinin rekreasyon alanlarina dair degerleri, duygulari,
beklentileri harita egzersizleri {izerinde nasil gorsellestirilmesi gerektigi, deneysel
harita arayiizlerinin uygunlugu ve tasarim hatalarinin neler olabilecegi incelenmistir.
Son kullanictya sunulacak bilgi, bununla alakali metadata ve araylizler, bunlarin
gorsel olarak nasil sunulacagi, bununla ilgili senaryolar, dagmik bilginin nasil
desteklenecegi ve bilgi ¢ikariminda yerel halkin bu siirece nasil dahil edilecegi gibi

konulara agirlik verilmistir.
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5. SONUC

5.1 Istanbul’daki Rekreasyon Alanlarimin Kullammindaki Artis ve Bu

Alanlarda Harita Kullaniminin Saglayacag Fayda

Saghkli ve siirdiiriilebilir bir yasam i¢in hizli kentlesme ile Istanbullularin spor ve
rekreasyon alanlarina ilgisi de her gegen giin artmaktadir. Yerel yonetim tarafindan
2012 Spor Baskentligi silirecinde halkin bu ilgisi dikkate alinarak kapali spor
salonlar1 ve spor branslar1 hakkinda birgok yenilik yapildi. 2004°ten 6nce ve sonra
Istanbul’da yapilan spor anlamindaki iyilestirmeye iliskin istatistikler (Sekil 5.1)
Istanbullularla paylasildi. 2012 sonu itibariyle Istanbul’da; hali hazirda 15 tanesi
ingsaat halinde olmak tizere 189 tanesi yerel, 62 tanesi ulusal, 34 tanesi uluslararasi
Olcekteki yaklasik 300 spor tesisinde; 180 futbol sahasi, 78 spor salonu, 55 yiizme
havuzu, 10 kamp egitim merkezi, 130 tenis kortu, 600’¢ yakin hali saha

bulunmaktadir (istanbul Biiyiiksehir Belediyesi, [20.02.20013]).

istanbul Ogrenci Sayilan Faal Spor Kuliibii Sayilari
Nifus 13.624.240 ilkbgretim 1.731.010 Toplam 1.511
Erkek 6.845.981 Ortatgretim 670.692
Kadin 6.778.259 Yiksekogretim 392903
Genel Toplam 2.794.605

Okul Spor Salonlan

Toplam Qkul Sayi=s 2.699

Okul Spor Salonu Sayis 747

Lizansh Faal Sporcu Sayis 135.931
Ogrenci (ilk | Ortadgretim) Lisansh Sporcu Sayisi 40.271

Sekil 5.1: istanbul Spor Envanteri (http://www.istanbulsporenvanteri.com/)
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Halkin kullanimina agilan Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi 34 spor tesisinde; Futbol,
Voleybol, Basketbol, Tenis, Masa Tenisi, Step-Aerobik, Pilates, Doviis sporlart,
Atletizm, Fitness ve Yiizme olmak iizere toplam 12 branstaki spor aktivitelerinden
her ay ortalam 250 bine yakin Istanbullu yararlanmaktadir (Istanbul Biiyiiksehir
Belediyesi, [20.02.20013]).

Spor ve rekreasyon alanlari ile ilgili bu artis, Istanbullular icin hizli ve kolay iletisim
ile bilgi edinme ihtiyacini da beraberinde getirmektedir. internet kullaniminin énemli
etkenlerinden biri olan sosyal aglar ve kullanicinin igerik yonetiminde ne kadar etkin
bir duruma geldigi gercegi, CBS’nin avantajlar1 ile diislintildiiglinde spor ve
rekreasyon konusunda da ¢6zim yolu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak mevcut
harita sistemlerinden ayr1 olarak diisiiniilmesi gereken spor ve rekreasyon haritasinin
arayiiz ve etkilesim sorunlar1 {izerine henliz ¢alisilmamistir. Bu c¢alismada
Istanbul’daki rekreasyon alanlari hakkinda Katilimli Yaklagimli Cografi Bilgi
Sistemleri sayesinde asama asama gergeklestirilen Spor Bilgi Sistemi (Sekil 5.2)

uygulamasi ile etkilesim ve arayiiz tasarimina yonelik diizenlemeler arastirilmistir.

Spor Bilgi Sistemi
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Sekil 5.2: Spor Bilgi Sistemi (http://kakare. net/prOJects/spordoku4/)

Standart bilgi sistemlerinden farkli olarak CBS alt yapisi ile hazirlanan Spor Bilgi
Sistemi sayesinde Istanbullular’mn rekreasyon alanlar ile ilgili detayl ve etkili bilgi
paylasimina katki saglamasi amaclanmaktadir. Calismanin ilerleyen siirecinde
gelistirilecek olan veritabaninin yerel yonetim tarafindan hizmet verme agisindan
kullanilabilir, anlamli ve takip edilebilir bilgilere sahip olmasi beklenmektedir.

Ayrica kullanicilarin olusturdugu veritabaninin yine halk tarafindan kullanilabilir ve
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takip edilebilir olmasi amaglanmaktadir. CBS alt yapisi ile kurulan bir bilgilendirme
sistemi ile halk ve yerel yonetim mevcut rekreasyon alanlar1 hakkinda detayli ve
giincel bilgi sahibi olabilecek; gilivenlik, planlama gibi nedenlerle rekreasyon amagh
kullanilabilecek alanlar gézlemlenebilecek, halk ile yerel yonetim arasinda etkili bir

iletisim yolu saglanmis olacaktir.

5.2 Secilen Yontemlerin Gorsellestirme Coziimlerine Katkisi

Anket verileri ve Istanbul’un demografik ve cografi 6zellikleri dikkate alinarak
gerceklestirilen bu ¢alismada haritanin arayiiziine dahil edilecek katmanlar ve onlarin
alt katmanlar1 belirlenmistir. Yapilan anket caligmalarinin ardindan baslatilan
Katilime1r Tasarim Atdlye Calismasi’nda son kullaniciya sunulacak bilgi, bununla
alakali metadata ve arayiizler, bunlarin gorsel olarak nasil sunulacagi, bununla ilgili
senaryolar, daginik bilginin nasil desteklenecegi ve bilgi ¢ikariminda yerel halkin bu
stirece nasil dahil edilecegi gibi konulara agirlik verilmistir. Katilimc1 Tasarim
Atdlye Calismasi’nda gorsellestirme arastirmalarinda Mapping Istanbul (Dervis,
Omer, Garanti Gallery, 2009) kitabinin harita lejant1 (Sekil 5.3) ¢ikartilarak atdlye

caligmalarinda kaynak olarak kullanilmistir.

@ @ @ inhabitants

. . Inhabitants/km?
- . . Number of Inhabitants

Sekil 5.3: Mapping Istanbul Kitabi Lejant Calismasi

Aym kaynak (Sekil 5.4) atdlye ¢alismalar igin Istanbul’daki yogunluk, ulasim,
egitim gibi konularin nasil goérsel ¢oziimlerle c¢alisildigi noktasinda da fayda

saglamistir.

Kullanicilarin eklenen araglari anlamalari i¢in geri bildirimlere ihtiya¢ duyduklarina

rastlanmistir. Katilimc1 Tasarim Atolye Calismasi sonundaki analiz, degerlendirme
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ve sentez sonuglarinda arayiiziideki anlasilabilirlik ile kullanim kolayliginin énemine
varilarak Spor Bilgi Sistemi prototipi uygulama haline getirilmistir. Mevcut prototip
Sesli Diistinme Metodu ile kullanici testlerine tabi tutularak arayiiziin anlasilabilirligi

ve gelistirilmesi gereken noktalar1 detaylandirilmistir.

Kullanilan ydntemler sayesinde Istanbul’a ait bir spor haritasinin hangi katmanlari
icermesi, ¢aligma prensibinin nasil olmasi gerektigi, kullanicinin beklentileri ve

aligkanliklar arastirilarak gergekei bir harita tasarimi olusturulmaya caligilmistir.

5.3 Sonug

Web 2.0’1n saglamis oldugu kullanic1 odakl veri girisi sayesinde ele alinan ¢alisma,
yerel yonetimler aracilig1 ile sayisal haritalarin Istanbul’daki rekreasyon alanlari igin
PAGIS yontemi ile islenerek kullanilabilir duruma getirilmesini Onermektedir.
Literatiirde Katilime1 Yaklagimli Tasarim Calismasi ve CBS yardimiyla, PAGIS ve
Web 2.0 avantajlarindan faydalanilarak gelistirilmis rekreasyon alanlarina iliskin bir
¢Ozlim arayisina rastlanmamaktadir. Bu Oneri spor ve rekreasyon alanlarimin kent
planlamalarinda pratik bir yol olarak harita tabanli veri saglayacak CBS ile dogrudan

iliskilendirilmesini saglayacaktur.

Calismada, Katilimcr Yaklagimli Cografi Bilgi Sistemleri’nin efektif kullanimina
yonelik arayiiz tasarim kriterlerini incelemek iizere olusturulan, Istanbul’da yasayan
halkin ve yerel yonetimin kullanacagi bir harita sistemi ile ilgili deneyimler biitlinii
paylasilmaktadir. Kullanic1 ihtiyaglari; igerik mimarisi, dolasim yontemleri, veri
gorsellestirme Onerileri, anketler, Katilime1 Tasarim Atdlye Calismasi, Sesli
Diistinme Metodu testleri ile incelenmis ve tasarim kriterleri belirlenmistir. Sonuglari
degerlendirildiginde ise hem yerel halk, hem de yonetimi hedef alacak ve bu
paydaslar arasinda 3 yollu iletisimi ideal bir sekilde saglayacak sistemin gorsel
dilinin mevcut harita dillerinden, gorsellestirme yontemlerinden ve dolagim
yontemlerinden farkli olarak tasarlanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Doku, renk,
sekil gibi elemanlarinin harita {lizerinde kullaniminin gorsellestirmeye yardimei
olacag1 sonucuna varilmistir. Kullanicinin harita iizerinde yerlestirilecek zoom
seviyeleriyle ¢ok fazla kisitlanmadigi fakat belli tip verileri belli zoom araliklarinda
gorebilmesinin kullanim1 kolaylastiracagi kullanict testleri ile deneyimlenmistir.
Harita {izerinde genel bilgi katmanindan baglayarak ayrinti katmanina dogru ilerleyen

en fazla ii¢ zoom seviyesi olmasi gerekliligi dogmustur. U¢ zoom seviyesinin birinci
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zoom seviyesinde; bitki Ortiisii, zemin uyarilar1 ve zemin tipleri, ikinci zoom
seviyesinde; hava kalitesi ve iklim, liclincli zoom seviyesinde; yogunluk, giiriiltii,
giivenlik, manzara bilgilerine erisilmesinin kullanimi kolaylastirdig1 ortaya ¢ikmustir.
Harita iizerinde bilgiyi tasimasi agisindan yer kaybma neden olmadan ve
okunabilirligi zorlastirmadan belli grafik formlar kullanilmasi ihtiyaci dogmustur. Bu
formlar altigen, kare ve tliggen olarak diisiiniilmiis, licgen formu ile tasarlanmasinin
kullanim agisindan daha avantajli oldugu goriilmustiir. Haritadaki (ggenlerin
boyutlarinin bilgi tasimasinda okunabilirlige uygunlugu a¢isindan ideal 6l¢ii 10 pixel
olarak belirlenmistir. Haritanin okunabilirligini arttirmak i¢in harita ile zoom
seviyeleri arasina transparan bir katman eklenmesi gerekliligi dogmustur. Ayrintili

bir ulagim haritasinin mevcut haritaya eklenmesi gerektigi sonucuna varilmaistir.

5.4 leriye Doniik Arastirma Potansiyeli

Calismada gelinen nokta heniiz sadece kisitli bir kullanici grubunu ve yerel bir
bolgeyi hedef almaktadir. Bu konudaki olasi kiiltiirel farkliliklar incelenmemistir.
Ayrica heniiz ortaya ¢ikan sonuglar1 karsilayacak Spor Bilgi Sistemi prototipi arayiiz
tasarimi, arastirmanin tamamin yansitacak yeterlilikte degildir. Calismanin ilerleyen
donemlerinde, farkli yerlerdeki cografi isbirliklerinin web tabanli olarak bu haritalar
tizerinde gorsellestirilmesi saglanmaya calisilacaktir. Hazirlanan Spor Bilgi Sistemi
ile son kullanicinin rekreasyon alanlarina dair degerleri, duygulari, beklentileri harita
egzersizleri lizerinde nasil gorsellestirilmesi gerektigi konusu gelistirilerek deneysel
harita arayiizlerin uygunlugu ve tasarim hatalarinin riski azaltilacaktir. Ayrica
tasarimlar detaylandirilacak ve tiim aragtirma siirecini de kapsayacak yeterlilikte
geliskin bir uygulama olusturulacaktir. Daha sonra ise internetin yogun sekilde
kullanicilar tarafindan sekillendigi giinlimiizde kullanic1 hareketliligi hakkinda
onemli veriler saglayan Google Analystic, Mashable, Alexa gibi istatistik depolayan
sistemler ¢aligmaya dahil edilerek daha kapsamli verimlilik Ol¢iimleri yapilacaktir.
Oncelikle test amach olarak, daha sonra da uygulamaya doniisebilecek projenin
verimliliginin 6l¢limii icin en 6nemli bilgi kaynagi c¢evrimig¢i kullanim verilerinin
islenebilir olarak tutulmasidir. Internetin yogun sekilde kullanicilar tarafindan
sekillendigi giiniimiizde Google Analystic, Mashable, Alexa gibi istatistik depolayan
sistemler, kullanic1 hareketliligi hakkinda énemli veriler saglamaktadir. S6z konusu

veriler ticari amagh kullanimin yaninda, arastirma amacli olarak da siklikla tercih
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edilmektedir. Boudreau (2012), sanal 6grenme alanlarinin etkisini incelemek icin
"google analystics" destekli olarak analizler gerceklestirmis, kullanicilarin teknoloji
kullanim aliskanliklarini gézlemlemistir. Bu ¢alismada da, dnce prototip daha sonra
da potansiyel olarak gerceklestirilmis projeye ait kullanim istatistiklerini inceleyerek
genel hedefin karsilanip karsilanmadigi 6lgiimlenecektir. Ayrica hangi bolgelerden,
hangi ilgi alanlariyla ve hangi demografiye sahip olan kullanici bilgileri somut igerik

ciktisi olarak sistemde gozlemleniyor olacaktir.

Yukarida da belirtildigi gibi projenin belirlenen {ic asamasi bulunmaktadir.
Gergeklestirilen ilk asamada arastirma ve anket sonuglari Katilimer Yaklagimli
Tasarim Calismalar ile degerlendirilmistir. ikinci asama ise bu degerlendirmeler
tizerinden bir prototip olusturulmustur. Tasarlanan prototipin verimlilik 6l¢limii i¢in
test amacgli yayma sokulmasi saglanarak Sesli Diisiinme Metodu ile test edilerek
raporlanmistir.  Projenin ilerleyen asamalarinda ise test amacli yayma sokulan
prototipin dongiisel tasarim siireci yeterli olgunluga ulastiginda istatistik saglayan
siteler ile projenin kullanima iliskin somut veriler tutulacaktir. Bu baglamda
gostergeleri degerlendirmede kullanilacak kaynaklar, Katilimci Yaklasimli Tasarim
Caligmalar siiresince ortaya konulan uzman goriisleri, Sesli Diisiinme Metodu ile
ortaya ¢ikan kullanict geri bildirimleri ve gelistirilmeye devam eden prototip

uygulama olarak diisiiniilmelidir.
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EKLER

Ek 1. Anket Formu

Yaginiz:
Cinsiyetiniz:
Mesleginiz:

Anketi Doldurdugunuz Yer:

1- Bog zamanlarimizi degerlendirmek igin agagidaki aktiviteleri &ncelik siralamaniza gére derecelendiriniz.
(1,2.3...gibi.)

[JSportif Faaliyetler

[Kiiltiirel Faaliyetler

[]pinlenme

[JHepsi

[oiger( )

2- Spor faaliyetleri igin nereleri tercih ediyorsunuz?

:lSpor Tesisleri
:lSpor Kuliipleri
:lAglk Alanlar
:l Ev

[ IKendi Kesfettiginiz Mekanlar( )

3- Asagidaki spor dallarindan yaptiklarinizi isaretleyiniz.

[ Ivariyiis [aiires [voga [Ckarate [Cvoleybol ~ [JFitness
[ JKosu [(IBoks [Caikido [Jpilates [ JBasketbol [ JMasa Tenisi
[ I¥izme [CJBadminton  [Ispinning [ llimnastik [ Jludo []Buz Hokeyi

[ |Step-Aerobik [ |Taekwon Do [ |Kort Tenisi [ _]Buz Pateni [ Futbol

4- Yukaridaki spor dallarindan yaptiklarinizdan 3 tanesini siklik derecesine gére yaziniz.

1-
2-
3-

5- Hangi siklikta spor yapiyorsunuz?

|:|Her giin

|:|G|'.'|n Asiri

[[JHaftada 3 Giin

[piger( )

6- Spor yapmak icin agagidaki kriterleri 5nem sirasina gre derecelendiriniz. (1,2,3... gibi.)
DYogunluk DYaklnlndaki Mekanlar DGﬁvenlik

[ulasim [CJzemin Tipi [IBitki Ortiisi
DZaman DManzara DGUrl’.’lltl’.’l
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7- Spor yapacaginiz yerin size yakinhg ne kadar énemli?

[]Gok

[Jorta

Az

[ 16nemsiz

[oiger( )

8- Spor yapacaginiz mekanlara ulagiminizi nasil saghyorsunuz?

|:|Yaya
|:|Toplu Tasima
[[]6zel Arag
[IBisiklet

9- internet {izerinde spor yapacaginiz yer hakkinda en saglikh bilgiyi nereden ediniyorsunuz?

|:| Haritalar
[Cinternet siteleri

|:| Bloglar
|:|Sosyal Medya

10- Spor yapacaginiz yer bilgisine ulagmak igin internet lizerinde hangi medyalardan faydalaniyorsunuz?

: Kullanici Yorumlan

|_|Fotograflar

L_Videolar
|_|Haritalar

11- Agik havada spor yapmaniz igin en uygun hava degerleri hangi arahktadir?

[ ISicak: 23.0-27.9°C

Ik: 18.0-22.9°C

[ ]Serin: 0.1-9.9°C
Soguk: -9.9-0°C

12- Spor yaptiginiz yerler hakkinda devamli ve yeterli bilgi alabiliyor musunuz?

|:| Evet siirekli alabiliyorum
DZaman zaman alabiliyorum
D(;ok nadir alabiliyorum

|:| Higbir zaman haber alamiyorum
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13- Hangi manzarada spor yapmayi tercih edersiniz, 6nem sirasina gére derecelendiriniz.(1,2,3... gibi.)

[[]Deniz Manzarasi
[Jorman Manzarasi
[[JKent Manzarasi
[]Giinbatimi Manzaras!
[[]Giindogumu Manzarasi

14- Spor yaptiginiz yerin hangisine yakin olmasini tercih edersiniz, nem sirasina gore derecelendiriniz.
(1,2,3... gibi.)

: Ev

: Aligveris Merkezi

: Park

[_JRestoran

[ |Diger( )

15- Spor yaptgimiz mekanlarin giivenlik derecesi nasil?

_lyi [CIGocuklar igin Uygun Degil
[Jorta [keta
| |Yashlar igin Uygun Degil [Tehlikeli

16- Spor yaptiginiz mekanda hangi tiir seslerden rahatsiz oluyorsunuz?

:lKorna Sesi [ |Bagirma Sesi
:l Ugak Sesi :ll;ocuk Sesi
:lMl'.izik Sesi :lKaIaballk Sesi

17- Hangi zemin tipinde spor yapmak sizin icin daha uygun? Neden?

[ JAsfalt [ ]Gim

[ |Toprak [ |Sentetik Zeminler
[ Beton o OO |

MNead

18- Dinlenme zamanlarinizi kiiltiirel aktivitelere ayiwrdigimzda hangilerini tercih ediyorsunuz?
Onem sirasina gore derecelendiriniz.(1,2,3... gibi.)

|:| Alisveris Merkezleri |:| Parklar

Restoranlar Dﬁyatrolar
|:|Mu'.'|zeler DSinemaIar
DStadyumlar
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19- Spor yaptifiniz mekanlara iliskin bilgilere ulasmak igin internet iizerinde
hangilerinden faydalaniyorsunuz?

[]iBB Trafik Yogunluk Haritas

[[Jistanbul Sehir Rehberi

|:|iETT SitesifOraya Nasil Giderim Uygulamasi
|:|Metro istanbul Uygulamasi

[[JYandex

[JGoogle Maps

20- Spor merkezleri hakkinda hangi medyalar kullarak bilgi ediniyorsunuz?

[INotebook [silgisayar

[ ]Tablet Pc CJAkiln telefon

[ Ultrabook [Icep telefonu
[[INetbook [[INavigasyon cihazi

21- Harita servislerinden ne siklikta faydalaniyorsunuz?(Google Maps, iBB Sehir Haritasi,Yandex...)

[CIHer giin [[]Bazen
[Giin Agin [CHig
[JHaftada Bir []Gzellikle tercih etmiyorum

22- Harita servislerinin hangilerinden haberdarsiniz?

DGoogle Maps [CApple Maps
DiBB Sehir Haritasi DFouquuare
Yandex

23- Harita servislerinden hangisini kullanmay: tercih ediyorsunuz? Tercih ettiklerinizi kullanim sikhgina
gore derecelendiriniz.(1,2,3... gibi.)

DGoogle Maps DAppIe Maps
DiBB Sehir Haritasi DFouquuare
Yandex

24- Kullanmis oldugunuz ¢evrimigi haritalara bilgi girisi yapiyor musunuz? (Kendi haritanizi
olugturmak, rota belirlemek/kaydetmek/paylagmak...vs.)

|:| Minimum Diizeyde Kullaniyorum

[[Jkendi haritami(nokta/rota/alan) belirleyecek kadar kullaniyorum
[[Jkendi haritami(nokta/rota/alan) belirleyip, paylasiyorum

|:| Harita servislerinin tiim imkanlarini kullanarak bilgi girisi yapiyorum
D Bilgi girisi yapmiyorum

* Katk lan dolayi tesekkir ederim.
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Ek 2. Anket Sonuclari-Istatistikler

Bos zamanlarinizi degerlendirmek icin asagidaki
aktivitelerden hangisini yaparsimz?

WSeril
Sportif Kiltirel Dinlenme Hepsi Diger

Faaliyetler faaliyetler

Spor faaliyetleriigin nereleri tercih edersiniz?

HSeril
386
1
Spor Tesisleri  Spor Kulliipleri  Agk Alanlar Kendi
Kesfettigim
Mekanlar
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Hangi siklikta spor yapiyorsunuz?
HSeril

222

73 87 77

Her giin Gin asir Haftada 3 glin Diger

Spor yapmak icin agagidaki kriterleri Gnem sirasina gére
derecelendiriniz

MSeril
323 314
245
=26 214
112
j I . ] I ) 5
Yogunluk Ulasim Zaman Yakimindaki Zemin Tipi Manzara Givenlik  Bitki Ortiisi Glrdhi

Mekanlar

Spor yapacaginiz yerin size yakinhgi ne kadar

onemli?
HSeril
310
107
2
|| [
Cok Orta Az Onemsiz Diger
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Spor yapacaginiz mekanlara ulasimi nasil
sagliyorsunuz?

HMSeril

171 172
154

19

Yaya Toplu Tasima Ozel Arac Bisiklet

internet lizerinde spor yapacaginiz yer hakkinda en
saghkl bilgiyi nasil ediniyorsunuz?

HSeril

347

41

Haritalar internet Siteleri Bloglar Sosyal Medya
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Spor yapacaginiz yer bilgisine ulasmak igin
internet Gzerinde hangi medya kanallarim

kullaniyorsunuz?
W5eril
276
195
111
77
Kullamo Yorumlan Fotograflar Videolar Haritalar

spor yaptiginiz yerler hakkinda devamlive
yeterli bilgi alabiliyor musunuz?

WSeril

223
196

138

Evet strekli zaman Zaman cok nadir hichkir zaman
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Acik havada spor yapmaniz icin en uygun hava
degerleri hangi araliktadir?

HMSeril
325

70 84

16

Sicak 23-27 C Ik 158-23 C Jerind-10C Soguk -10-0C

Hangi manzarada spor yapmayi tercih edersiniz?
Onem sirasina gore derecelendiriniz

HSeril
346 350
212
] I )
Deniz Orman Kent Glnbatimi Gindogumu
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Spor yaptigimiz yerin hangisine yakin olmasini tercih
edersiniz? Onem sirasina gore derecelendiriniz

HSeril
421
239
217
141
B9
Ev AVM Park Restoran Diger

Spor yaptiginiz mekanlarin glivenlik derecesi

nedir?
HSeril
319
115
l 13 12 14 5
— — —
fyi Orta Yashlaricin  Cocuklar icin Kt Tehlikeli

uygun degil  uygun degil
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Spor yaptiginiz mekanlarda hangi tiir seslerden
rahatsiz oluyorsunuz.

HMSeril

202
140 146
o]
. - .

Korna sesi ucak sesi mizik sesi bagirmasesi cocuk sesi kalabahk sesi

Hangi zemin tipinde spor yapmak sizin icin daha

uygun?
HSeril
Asfalt Toprak Beton Sentetik Diger

Zemin

Dinlenme zamanlarinizi kiltirel aktivitelere ayirdiginizda hangilerini
tercih ediyorsunuz?

HSeril
324
301
231
202 195
160
116
AVM Restoranlar Mizeler Stadyumlar Parklar Tiyatrolar Sinemalar
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Spor yaptiginiz mekanlara iliskin bilgilere ulasmak igin
internet Gzerinde hangilerinden faydalaniyorsunuz?

HSeril

203
142
a7
80
59
l . .
BB Trafik istanbul 5ehir  IETT Oraya Nasil Metro Istanbul Yandex Google Maps

Rehberi Giderim Uygulamasi

Spor merkezlerihakkinda hangi medyalari kullanarak bilgi
ediniyorsunuz?

HSeril

282
116
20 85
J 10 13 l 15
. — I | .

Motebook  TabletPC  Ultrabook Metbook Bilgisayar Akl telefon Cep Telefonu Navigasyon

Cih.
Harita servislerinden ne siklikta faydalamiyorsunuz?
HSeril
226
84
40 43
28
|
Her giin glin asir haftada bir bazen hig Ozellikle Tercih
etmiyorum
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Harita servislerinin hangilerinden haberdarsiniz?

HSeril
316
273
142
I ; :
Google Maps BB 5ehir Yandex Apple Maps FourSquare

Haritasi

Harita servislerinden hangilerini kullaniyorsunuz? Onem sirasina
gore derecelendiriniz

HSeril
347
307
167
I ] ]
Google Maps IBB SehirHaritas) Yandex Apple Maps FourSquare

Kullanmis oldugunuz cevrimici haritalara bilgi girisi yapabiliyor

musunuz?
HSeril
164
143
66
l - ]
Minimum Dlzeyde Kendi haritami kendi haritami harita servislerinin bilgi girisi
helireyecek kadar belireyip tim imkanlanmn yapmiiyorum
paylasiyorum kullanryorum
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ILCELERE GORE SPOR TESISI DAGILIMI

Ek 3. Ilgeler Gore Spor Tes
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Ek 4. istanbul Genel istatistikleri

GENEL ISTATISTIKLER

MNdfusu 13.824.240

T rAAF R AT RAR Y AAE RS
K adin Erkek
B.778. 252 B.845 981

Odrenci Sayvilar
I FEE RN EENENNNNENNREN
lkagretim Ortasgretim Woksekodretim Genal Toplam

1.731.010 &570.5692 382903 B2.794.605

Faal Spor Kuldbd Sayilar

Spor Kib. Askeri Ihtisas Moessese Okl Toplam
1.1268 3 54 as =283 1.511

Dkul Spor Salonlar:
[ B B B BN B R B RN B BN OB BN BN R BN OB BE BN RN

|Ik..-'Dr'tE|bﬁr‘Et-irn Okul Sayvi=u 2.6808
Okul Spor Salonu Savisi 707
Lisansh Ik / Ortaddgretim
Faal Sporcu Sayisi Lisanah Sporcu Savyvisi
[ 30 BN BN BN BN BN BN BN BN BN B BN BN | [ I BN BN BN B BN BN BN BN BN BN BN BN BN N
135.931 40.271

Isletme Tipine Gdre Tesis Dadilimlar

Kanmu 248
STK / Spor Kulliplari 26
Ticari =1
lsveri a
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Ek 5. Istanbul’daki Spor Yatirimlari

Istanbul’dalki Spor Yatirimlar
[ I [ N | L

28 FESAFFEEE RS e " FES PR
Faal Gpor Tesisleri 285
Yapimm Shren Spor Tesialeri 15

Tesis Standartlarina Gdre Dadilimlar
[ I B BN B B BN B BN RN RN B BN B BN BN BN BN AN BN B R BN BB B RN BN

Wiuzlarara=n Teaia Savisn 34
Uiuzal Teaia Bawviai &2
¥aral Tezia Bayvi=i 189

Spor Alanlarina Gdre Dadihimlar
L BN BN N BN BN BN BN BN BN BN BE BE BN BN BN BN BN B BN BN N BN B A

Futbol Sahalar: 180
Spor Salonlam 78
¥ lhzme Havuzlar: 55
Kamp Egitimm Mearkazlari 10
Tenia Kortlar: 130
Bportif Hizmet Alanlar 220
Hah Sahalar «1 Tesis Igi 59
Halh Sshalar -2 kastakil 517

Teasizslerin Balgasal Dagilimilar:
[ B BN BN BN B BN BN BN RN BN R BN BN BN BN BN BT BN BN R NN BN R BN BN R BN BN RN BN BN N BN A BT BN

Anadolu Yakasi aD Avrupa Yakasi 191

Futbol Sahasi 52 Futbol Sahas: 108

Spor Salonu 20 Spor Salonu BE

Yozme Havuzu 18 Yiozme Havu=zu 30

Oigerleri --- Digerieri -

Otopark lmkam Engsalli Uygunludu

EE NN Y NN LN LN AN E L E R R E R N N R L E A E N

Var 195 Uvoun S
Yol ao Uvygun Dedil 128
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Ek 6. Uluslararasi Spor Tesisleri

ULUSLARARASI SPOR T:Ell Bll.ﬁnl

Kinalhada Su Sporlar Der. Spor Teaiai
F-rhnr'hnhgn Dllu:nr' B]:l-n-r-tn .ﬂ.r'nn-
Badcilar Drmnlk 'Bﬂnl- Knnmlakal

Sinon Erdem Spor Salonu

Balatasaray Floryva Metin DOktay Tesialeri
Su Topu Fad. Olimpik ¥dzme Hewvuza
Yagilvurt SK Taaialari

Ahmet CAdmert Spor Salonu

Bah Galor Alpteakin Atletizon Salonu
latanbul Velisfendi Hipodromu

Al'.-l:-ﬁr'k D||rn|:||v-t 'Et'-dl :

Fivam Indndl Stad:

BJK Milangaz Arena Spor Tosisi

TEE Mllll Tnltlrnlnr- [{nmn wa Eﬁltlrn Mnr-lr.nc.u
Reacap Tn'..rvln Erdnu‘_‘pan E'Bldl

Silivrikap E-.u: n‘litl

Fenerbahge Skrdl Saracodlu Stad:
latanbul Yalkan Kuliibd Tesialar
Fensrbahge Can Bartu Tesisleri
) Dnhﬁgq-f'nkn .ﬂ.\rhnrl E-hnhlc El:n:r' Salonu
latanbul Tenia Kuldbd Dernedi Spor Tesiai
Enka Sadi Qllgalik Spor Sitesi

TED Spor Kuldbd

Masalak Binicilik Tesislari

[=1=1 ﬂ-_lb-cli Spor Kn_rnnlv_ll‘-t-i )

Tirk Telakom Orensa

.ﬁ.v-z-ﬂ- El:lz.-nrb-;l Spor Balonu

BJK Mevzat Demir Spar Twslslurl
Burhan Felek Volaybol Salonu
Ekram Kogak Atlatizr Piati

Ergun Qdraay Dlimpik Ydizme Hawvuzu
Abdi ip.l:gi Bpor Salonu
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Adalar
Atagahir
Badcilar

Bakirkdy

_ Bagakgehir

Bagiktas

Bavhkoz

. Bayedlu

Fatih
Homchibedyr

.. Bencaktene

Bariyar

Sultangazi

Sigli

Omrenive

Oakiidar

Zoviinburnu

2.
ag.
B66.
ao.
oz,

‘as8.
a60.
a481.
a7a.

Savia
Savia
Savfa
Savfa
Savia

. Bayfa
. Bavfa
. Sayfa
. Bayfa
. Savfa

. Bayia

Savfa
Sayfa

. Bayfa
.anﬁn_

Savfa
. Savfa
8. Savfa
. Savfa
. Savfa
. Bavfa

Savfa
Sayfa

. Bayfa
. Bovfo

Savfa
Savfa
Savfa
Savia
Sayfa



Ek 7. Ulusal Spor Tesisleri

uULusAL SPoOR TESISLERI

Haybaliadas Su Sporlar Kullibll Spor Tesialari 29. SBavfa
Biyikeda Daniz Kib. Dar. Spor Tesialeri Adlalar 30. Savfa
Hadimkéy Spor Kompleksi S - 38. Sayin
Hadimkdy Seyvfettin Salim Stad Arnavutkoy 39. Sayfa
Arnavutkdy Spor Komplakai a0. Savfa
 Firuzkéy Futhol Stad e __ Avouar ... BB8. Bayfa
Hasan Dodan Spor Komplekai D o 76. Sayfa
Bahgelievier Il Ozel ldaresi Stadi T TN 77. Savia_
Ikitalli Spor Komplaksi Basaksehir 112, Sayvfa
Samih Erden Spor Salonu ) 118. Sayfa
Cetin Emog Stadh 119. Savia
Bayrampasa Spor Komplaksi Bayrampasa 120. Sayfa
Hidayet Tdrkodlu Spor Komplakai 127. Savia
Bayrampags Spor Salonu L 1228. Savfa
. E‘-..“( 'El!l.\l'h‘l-h E-l:- E'-l:l-l:ll" E-'uhu PR L B .é.u;iktq ; 1 EE._ Sayvin :
A.Sahin Kéktirk Spor Komplekai EE i 146, Sayfa
Anadolu Hisar Akadami Stad Beykoz 147. Savfa
. Bavkoz Btad: . 147, Bavia
_Cemal Kamac: Spar Komplekai ... .Beyoglu 166, Sayfa
Eﬁvﬂkl;.altmnnn Tepecik Stad: 176. Savia
Bazanfer Bilge Spor Salonu Bilytikcakmece 1F7. Savia
Mimar Sinan Spor Salonu 178. Sayvfa
Zi.\r- .ﬁ.l'l:‘.-ll'vnﬂ.lu Epur— Towini ) ) - - o l:ia-t.nl::n ) 1 EE.. B-vf- )
Esanler Kamear Spor Ta-sls-larl ' ' o Esunlu.r o " =D4a. ﬁmrf'n )
Il Ozel ldaresi Esenyvurt sznu- Hnuuzu - e 212. Savfa )
Hakan Sdkir Stad 213. Savfe
MNoeocmi Kadiodglu Stads Eseanyurt 214. Sayfn
Esanyvurt Spor Salonu 215. Savfa
Sehit Caner Spor Markezi 216. Savia
Evyiip Stad: o ) - Eyip 224. Sayvfa
I:n'l'.lh Ep-n-r- Kurrlnlnkm & 243, Bavfn
Vafa Stad: _ IO i 244, Sayfa
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BOP Stadi

 KigOkkdy Stad
Mimar Yahva Bags Stach
Tozkoparan Spor Kompleksi
Caferaga Spor Tesisi
FB Lefter Kigtikandonvadis Tesislar
Hazan Dodan Spor Kompleksi

 Kartal lige Stadi
Metin Dktay Stadi
Osmean Solakadlu Spor Komplokai
Seafakdy Yizme Havuzu

 Belatasaray Kirek Tesisleri

. Hasan Polat Stad
Peandik Stad
Pendik Spor Komplaksi
Haksn Sdkir Stad
Yuauf Ziva Onis Stad:
latinye Atis Poligonu
Cavirbag: Stad:

. Bahgekdy Spor Tesisleri
Silivri Mijdat Odrau Stadi ve Spor Tasiai
Siivri Stadh

... Hamza Yerlikava Spor Kompleksi

... Tuzla Kafkale Spor Kompleksi

_Haldun Alagag Spor Kompleksi

Badlarbas Kapal Spor Salonu

B. Felek Milli Takimlar Kamp ve Editimm Merkezi

Burhan Felsk Yizmes Hawvuzu

Zevtinburnu Stad:

Zeytinburnu Spor Kompleksi
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GoP

Gangdrean

Hadik bty

Kartal

Kiglkgcekmeacsa

. Malteps

Pandik

Eﬂnnéktﬂﬁé ) '
Saryer
Silivri

Sultangazi
Tuzla

 Omraniye

Oskadar

Zaytinburnu

258. Bavfa
259, Savfa
272. Savfa
273. Sayfa
285. Savfa
286. Savfs
308. Sayfa
309. Savfa
3282. Bavfa
3J23. savfa
224, Savfa
325. Savfa
336. Savfa
344, Sayfa
345. Savfs
350. Sayfa
374, Bayfa
375. Savfa
376. Savfa
377. Savfa
388. Savyfa
389. Savfa
410. Savfs
436. Savfa
445. Sayfa
462. Savfa
463. Savfa
464. Sayfa
474, Sayfa
475. Savfa
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Abstract

Map-based geographical information systems can analyze various complex information at the same time
such as urban planning, administration, taking decisions. Carrying out the duties of establishments and
institutions having business in meeting the joint demands of urban individuals without delay is available
if these said establishments and institutions have sufficient urban information. This situation associates
urban planning to GIS (Geographical Information System) which will provide map-based information as a
practical way. Web 2.0 defines a system that internet users create collectively and by sharing. This rese-
arch examines the ideal interface design criteria of web-based (WebGIS) and participant attended (PAGIS)
Geographical Information System to be used for local users’ constituting a detail and updated database
about recreation areas only in Istanbul. We discuss the said systems in terms of data collection, storage,
processing, evaluation and sharing processes with regards to interface design criteria. With this research
it is aimed to find an effective solution so as to increase the interaction between the institutions having

business in administration and recreationally in towns and local residents.

Keywords: PAGIS, Recreation Areas, Municipality.

1. INTRODUCTION

Active life of urban individuals necessitates rec-
reation areas for physical and mental health per-
sistence and importance of these areas in towns is
increasing day by day. Convenience of recreation
areas in towns for the usage of people enables
different disciplines to carry out detail studies in
this field. Geographical information systems (GIS)
have been frequently used in urban life projects
in recent years. GIS appears as an important ad-
ministration tool with regards to implementation
of infrastructure facilities such as road, water and
sewerage besides planning as well as coordinating
with other facilities (Ulkenli, 1997). A study about
Lake Victoria is an example of this research which
allows change between socio-economic activities
and area usage to plan with the help GIS (Musamba
etal. 2011). A similar study was carried out in order
to improve tourism of Abel Tasman National Park
in Marahau, becoming a tourism icon in New Zea-
land (Hasse&Milne, 2005). These studies allowing
geographical variable information to be followed
frequently in strategical terms for a long time
throughout the world has been getting widespread
in Turkey in recent years. In a research conducted
the existing infrastructure of sports and recreation
areas of Elazig city center was studied to be ana-
lyzed by means of GIS (Ustiindag et al. 2011). In an-
other study conducted in Cankiri city center, analy-

ses made with GIS were used in order to determine
the service area and access within walking distance
of sport facilities (Timur et al. 2011). Another cur-
rent study draws transportation network in Istan-
bul and then visualizes with Cytoscape network
visualization program. In the study transportation
in Istanbul is being examined how these transpor-
tation facilities work with together (SayaSaya NET,
[05.07.2012]). The project of “Modern Denemeler
5: As1” examines dam lakes established in Turkey as
well as Ankara cultivars forefathers of these dams
visually via satellite images and aims to reveal phys-
ical reality of vaccine (Modern Denemeler 5: Agi,
[05.07.2012]).

To increase the urban life quality of geographical
information systems is regarded as so significant in
terms of disaster and emergency management, too.
GIS constitutes the essential data and information
infrastructure of disaster and emergency manage-
ment process. The usage of GIS in the field of disaster
and emergency management in Turkey has become
popular in recent years. Before disaster: GIS is being
used for determining the areas having disaster risk,
recording disaster types, times, durations occurring
at certain areas, determining the infrastructures and
facilities that may be damaged due to disaster and
determining the facilities to be used during disaster
and the drinking and utility water resources peop-
le need, establishing shelter and similar places and
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planning food resources (Akkog, 2011). According to
these information GIS has a great contribution for
creating realistic disaster scenarios.

GIS enables general procedures such as database
inquiry and statistical analyses visualize incompa-
rably together with geographical analyses provided
by maps (Westminster College, 2010). Especially it
has a great usefulness with regards to local admi-
nistrations in Turkey same as in the world. When
the truth that is how the social networks one of the
important factors of today’s internet usage and the
users become effective in contents management is
considered with the effect of GIS in terms of analy-
zing urban life, it appears as an effective solution
for planning, strategy and public relations.

In this essay it is aimed to search configurations
of interaction and interface design to be made on
maps for the sake of participant attended geograp-
hical information system being more effective in
terms of both planning and also public about the
recreation areas in Istanbul for the purpose of he-
althy and sustainable urban development as a conti-
nuation of the mentioned improvements. The study
to be discussed by means of user focused data entry
provided by Web 2.0 offers that database thought
to be constituted on digital maps including recreati-
on areas in Istanbul will be processed by local users
through Participant Attended Geographical Infor-
mation System (PAGIS) and web-based (WebGlIS)
applications and thereby will be made available.

2. RELATED WORKS
2.1. Participatory GIS

Participatory Approach is one of the most signifi-
cant elements of collaborative information. This
element describes regulating the collaborative lear-
ning environment so as to enable the activities take
place simultaneously within the group, among the
groups or among the individuals. In collaborative
learning group members enable data flow sharing
subjects such as what they know and which infor-
mation they need. What is expected from individu-
als is to collaborate with the group and being an
active individual in interactive environments

PAGIS (Participatory Approach) system has been
utilized in order to improve tourism of Abel Tasman
National Park in Marahau, becoming a tourism icon
in New Zealand (Hasse & Milne, 2005). It is decided
that PAGIS based system is a more suitable method
since it includes participatory approach and gro-

wing interests of settled communities. Searching
tourism plan with PAGIS requires a collaborative
and interactive process. In order to make partici-
pant process into community based process, study
has been improved for the right calculation of the
increase of heterogeneous structure’s interaction
and communication. It is needed to collect data
coming from multiple users, to analyze and to com-
bine this data with opportunities offered by GIS.
For the purpose of enabling more tourists to come
Marahau, it is aimed map-based systems to be used
over the internet. GIS searches out a study about
the social effects of technology submitting spatial
data analysis and cartographical information in or-
der that tourists can understand physical environ-
mental conditions in Marahau. In order to increase
individuals’ decision-making process, participation
and variety, PAGIS has been used as a method.

Another example is about improvement of wet-
lands around Lake Victoria. Lake Victoria is the se-
cond biggest lake in the world supplying drinking
water (Musamba, et al. 2011). However decreasing
of wetlands around the lake makes it a significant
research area. Changes between social-economic
activities and land use have been observed. In the
study conducted variables, cause effect relations-
hips, values of each variable have been determined
with Participatory Rural Appraisal (PRA). Land use
types and land use changes have been obtained
from satellite images using GIS software. With PRA,
observations, quantitative and qualitative data
have been collected by way of questions and infor-
mation has been gained from participants on maps.
Through participant communication and analytical
techniques, variables, cause-reason relationships
and value of each variable have been determined.

Due to the space-time typology of GIS of which usa-
ge area has expanded in recent years, the concept of
Computer Supported Cooperative Work (CSCW) has
been added to the literature (MacEachren, 2001).
This concept aims that context will be the same that
is composed at the same place, same time or com-
posed at the different place, different time. In his
essay MacEachren(2001) emphasized geographical
collaboration at the same/different times but at the
same place. He narrows this frame and executes his
study from the point of different place. In different
place based studies, author needs a mechanism in
which study groups are able to share information
about that place. When we consider historical pro-
cess, sending post can be given as a non-synchronous
example and using phone can be given as a synchro-
nous example. Today to make image/audio/video
usable at the same time or different place is only
possible with geographical collaboration. In the es-
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say the studies being for the users at different places
is due to the necessity. Starting point is to determine
the requirements that consider the perspective of
individuals at different places.

The example of Churcher and Churcher (1996;1999)
is one of the first commercial GIS applications, con-
necting group tools together and common internet-
based (MacEachren, 1998). This application can be
considered as an electronic white board. Multiple
users can draw their decisions about the plans. Be-
sides imagining on maps and exchange of views,
it enables system database and component based
systems improve for multiple users before “initial
public offering”.

2.2. WebGlS

Web based GIS system enables spatial information
to be shared through networks. Since distribution
of spatial information varies in several fields, users
can easily access these information and perform in-
quiry and analysis.

When usage of WEBGIS is summarized briefly wit-
hin the scope of Construction and Urban Informa-
tics 2003 “E-Municipalism and E-Engineering 2™
National Conference Releases” it is seen that GIS/
WEBGIS have 4 components including web server,
application server, map server and data server (Yapi
ve Kentte Bilisim, 2003). By means of allowing com-
munication between map server and web server
after client contacts with GIS program, client pro-
cesses its demand and begins to produce results.
At the end of this processing, accessing to spatial
information becomes available.

The object of CommonGIS, a project example carri-
ed out with respect to WebGlS, is to improve data
analysis with modern map-based applications by
using extensive user potential (Andrienko, et al.
2005). CommonGIS should be dense as a software
running on web. Since it provides GIS (Geographi-
cal Information System) functionality, it may also be
considered as an interactive Web-GIS system. Also it
is a device searching for geographically referenced
static data. It provides this functionality over interac-
tively and dynamically convertible maps. It performs
this function technologically over Java Applet.

2.3. GIS and Data Visualization

Collaborative visual environments have been desig-
ned as Real-Time Environmental Information Net-

work and Analysis System (REINAS) for data analy-
sis of geographical systems (MacEachren, 1998).
This system gathers distributed data, combines in
database and supplies common information. It has
three processes. These processes are observation,
prediction and analysis. Visual geographic environ-
ments are also formed for the usage of participants
at different places. This situation bears the need of
visually designing an environment. Environments
for single-user are tried to be made as a common
field for sharing of multiple user such as audio, vi-
deo, chat rooms.

Data visualization is required to complete certa-
in processes before submitting to multiple users.
Analysis, evaluation and synthesis are some proces-
ses that need to be computed before visualization.
After completing these processes data need to be
visualized, drafted and then computerized properly.

In Spatial Informatics, transition from data to in-
formation can be observed with a two-stage spatial
approach (Giney, 2009):

1. Data acquisition: It is the process of acquisition
of spatial data in different formats such as vec-
tor/raster with various high-technology measu-
rement methods and techniques, quality cont-
rol, processing and utility of these hybrid data, in
other words it is the process of transferring from
data to information.

2. Geoprocessing: It is the process of visualization
processes such as 2B/3B/4B/nB map production,
internet maps, multimedia assisted map, virtual
reality, three-dimensional terrain models, tempo-
ral-spatial inquiry and analysis, interpretations,
decision support and decision making processes,
sharing on internet, rapid and quality service ren-
dering; in other words it is the process of transfer-
ring from information to knowledge.

Map is an important investigation method in terms
of information it provides (Musamba, et al. 2011).
Aerial photographs provide prominent visual infor-
mation about common field. Aerial photographs of
Abel Tasman National Park in Marahau submitted
to participants, colorful stickers, and simple ques-
tionnaires enable local participants to think the old
and future plans about this region. This method is
also an entertaining process for the participants.
This method is formed with PAGIS data. In the
study conducted for Abel Tasman National Park in
Marahau 4 different participant profiles were de-
termined. Questionnaires consisting of questions
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about socio-economic and demographic informati-
on were given to the first participant group. Maps
were given to the second participant group and
in-depth interviews were conducted and plastic
papers were put on maps. Participants marked key
positions of the map and added their problems and
future plans about the mentioned position to the
notepapers. Three different colorful stickers were
given to the third participant group. They were as-
ked to determine three things about what they like,
what they do not like, what they expect, what they
scare to happen in the future and then mark them
on the map. Information gathered were submitted
to the forth group participants. The reason of this
was to determine the proper design of PAGIS ac-
cording to the feedbacks provided through analy-
sis. Information gathered from different participant
groups about Abel Tasman National Park in Mara-
hau was determined with visualization methods
without making difficult the understandings of the
users. The purpose of using Participatory Approach
Geographical Information Systems (PAGIS) is to gat-
her values, thoughts and expectations for future of
the participants about the mentioned place. This
information is gathered from the map exercises
of the participants. While GIS forms more general
user information, PAGIS includes the information
that the local user gives about that place.

2.4. Usability in GIS

Software processes have significant stages. Early
prototype is one of them. In this stage, conformity of
software to the user interface and design errors are
determined. The next stage can be regarded as the
final state of system including prototype results. This
stage is improved paying attention to test results.

CommonGIS project offers some other titles unlike
GIS (Andrienko, et al. 2005). In the research conduc-
ted it is discovered that users need some feedbacks
in order to understand the newly added tools. In a
three-stage test conducted for CommonGIS new to-
ols are presented to the users for trials (Andrienko, et
al. 2005). In the first stage information about interac-
tive features of CommonGIS was provided to 9 users.
Inthe second stage it was asked to the same user gro-
up whether they remember the taught features one
month later. The third stage was performed in such a
way that it was checked by 200 users on the internet.
It is observed that users from the second group used
new tools better than the third group. This is beca-
use whether the third group could not find sufficient
information from internet or they did not read or se-

lected trial and error approach. This proves that there
are different users group. This test may be explana-
tory for the subjects such as error ratio, total number
of answers, wrong answer percentage. With usability
tests, it gives information about the clarity, ease of
use and attractiveness of the project.

2.5. Recreation Areas and GIS

Pace of life of urban individuals increases due to the
modern life. For a healthy physical and mental life,
people need have time for relaxation and entertain-
ment. In this sense indoor and outdoor recreation
areas that people use in towns have become very
significant places. These areas can include athletic
fields, swimming pools and several plays such as
tennis, volleyball, basketball, hockey, football, and
badminton as well as skating rinks, picnic areas, and
open air theatre.

However due to the rapid urbanization mentioned
above, parks, sports and playing fields planned for
recreative purposes and other similar facilities in
towns are not elaborated or paid attention suffi-
ciently. When environmental factors and individu-
als’ requirements are taken into consideration, it is
unavoidable to benefit from GIS based applications.
While data gathering, analysis and evaluation-sug-
gestion stages increase the usability of these areas,
a participant assisted study fulfills the needs with
WebGIS and PAGIS.

First of all recreation areas in Istanbul should be
classified according to spatial features, nearness
to people should be evaluated and they should be
analyzed according to general features, planning
procedures and standards with the help of GIS.
Then by using PAGIS method, a participatory appro-
ach should be developed and right solutions should
be sought through interactions.

In a study conducted, current infrastructure of
Elazig city center for sports and recreation areas,
which are developing rapidly, was tried to be ana-
lyzed with Geographical Information System (GIS)
(Ustiindag, et. al. 2011). Following the search while
a partial homogenous structure was observed in
the distribution of sports fields in Elazig city cen-
ter, a research area, a heterogeneous structure in
the distribution of recreation areas took attention.
According to the legal planning infrastructure while
sports fields are scattered throughout the city, a
reactive area division is not made in city plan. In
the study conducted it is revealed that in five-year
development plans walking trail, racing track and
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bicycle paths and recreation areas need to be con-
sidered in urban areas.

In another study conducted in Gankiri city center,
analyses made with GIS were used in order to de-
termine the service area and access of sport facili-
ties within walking distance (Pekin et. al. 2011). As
a result of the analysis analytical results in propor-
tion to population such as distance between these
areas, distance of people to these areas were ob-
tained. The study suggests that demographic struc-
ture of town, public demands and planning criteria
should be taken into consideration for sports field
planning to be performed in Cankiri Province and
areas should be rearranged by taking into consider-
ation the condition of sports field in the town, too.

3. EXPLORING FURTHER INTERFACE DESIGN SOLU-
TIONS FOR EFFECTIVE PAGIS INTERACTION

When the truth how the social networks, one of the
important factor of today internet usage, and their
users become active in content management is con-
sidered with the effect of GIS in terms of analyzing
urban life, it appears as an effective solution on the
subject of planning, strategy and public relations.
Here this study aims to search arrangements for in-
teraction and interface design to be made on maps
for the purpose of participant attended geographical
information system about recreation areas in Istanbul
being more active both for planning and also for pub-
lic for healthy and sustainable urban development as
a continuation of the mentioned developments.

In this study it is aimed that users who share on in-
ternet based map interface will create a database
about defined and undefined recreation areas in
Istanbul. It is expected that three effects will occur
within the aims of the project in which participant
attended GIS will be discussed in terms of interaction
and interface design. It is also expected that project
will contribute to people’s detail and effective infor-
mation sharing about recreation areas directly on
current map information systems. Database created
should have information that can be used by local
administrative in terms of rendering service and
followed and should be meaningful. Also it should
be provided that database created by the users can
be used and followed by people. Improving healthy
life and living quality, using of recreation areas more
effectively, making Istanbul people contribute for
composing urban information system, strengthening
communication between local administration and
people are among indirect aims of the study.

3.1. Method

Users benefited from participant design studies for
the purpose of examining interface and interaction
design criteria with the help of the system through
which they send and receive data about the areas
defined in town or areas used by people for recre-
ation propose as an alternative. During the work-
shop studies to be conducted by an interface desig-
ner team and expert-level users group who would
use the system, design requirements for current
system and special design criteria were determined
and design solutions were generated. Being a parti-
cipant design group working for the purpose of de-
termining the requirements and design of the pro-
ject as well as interface and interaction solutions, 2
city planners and 5 interactive media designers met
two times a week for a month in total for 8 work-
shop studies. Workshop studies were carried out in
laboratory environment, recorded with video and
voice recording device and all ideas and determi-
nations produced during study were listed. A trial
research model was tried to be set in terms of user
satisfaction with prototype interface designed ac-
cording to design criteria determined at the end of
this process as well as usability procedures.

3.2. Results

In collaborative learning, group members ensu-
re data flow by sharing subjects about what they
know and which information they need. This situ-
ation raises the need that different users are re-
quired to reflect their point of views at the point
of how maps, words, graphics, images should be.
Therefore visual map interface prepared with ge-
ography collaboration should enable image/audio/
video to be used at the same time or at different
places. It should comprise interface solutions that
enable local participants to transfer information
about the said area with the maps developed with
satellite imagery, colorful stickers to be added and
comment fields supporting the interaction.

Design requirements of map interface to be develo-
ped are as follows:

a. Thinking interface design in the context of social
interaction,

b. Obtaining and separating all data on interface
properly,

¢. Taking the right decisions for visualization, visua-
lizing with specific (accepted) methods,
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d. Ensuring an artificial environment required for
interaction,

e. Composing interfaces that can be changed ac-
cording to the user,

f. Improving specific tools designed for accessing
to the related information,

Expected results of the project can be explained as
follows:

a. Local administration’s having up-to-date and de-
tail usage information about the areas defined
for recreation purposes,

b. People’s using this as a communication tool bet-
ween local administration and himself on sub-
ject base after a while and sharing detail infor-
mation; forming a comprehensive information
network in time,

c. Strengthening the communication between lo-
cal administration and people,

d. In which level these information can be used by
local administration for planning in terms of me-
asuring the quality of feedbacks provided from
database created by the users appears as anot-
her success criterion in long-term.

3.3. Discussion

As a result of participant design studies conducted
it is concluded that developing a map based inter-
face for more effective usage of recreation areas in
Istanbul will be available by fulfilling practical requi-
rements of the last user. It is required that city plan-
ners and interactive media designers should provi-
de participant communication of trial maps created
at workshops design requirements are determined.
Itis tried to visualize geographical collaborations at
different places on these maps as web-based. It is
decided upon that how last user’s values, feelings,
and expectations about recreation areas should
be visualized on map exercises. Conformity of tri-
al map interfaces at this stage and what may be
the design errors are determined. Various subjects
such as information to be submitted to the last
user, metadata and interfaces about this, how the-
se will be visualized, scenarios about this, how the
distributed data will be supported and how local
people will be incorporated to the process during
information retrieval. It is seen that users need fe-
edbacks so as to understand the newly added tools.
According to the results of analysis, evaluation and
synthesis obtained at the end of participant design

studies, the importance of clarity of interface and
ease of use is understood and it is decided to pass
to prototype process.

4. CONCLUSION AND FUTURE WORK

The study to be conducted with user focused data
entry provided by Web 2.0 offers digital maps to be
processed with PAGIS method for recreation areas
in Istanbul through local administrations and then
to be made usable. In literature any solution seeking
with regard to the recreation areas developed bene-
fiting from PAGIS and web 2.0 advantages with the
help of participant design work and GIS is not seen.
This suggestion enables city planning to be associa-
ted with GIS that provides map-based information as
a practical way. Prototype that will be formed with
design solutions obtained at the end of participant
design criteria will be tested with Thinking Aloud
method and then its statistics will be checked.

The prototype is to be undergone user testing thro-
ugh the Thinking Aloud method. Being an important
assessment method in terms of interactive media
design especially for preliminary design process, the
Thinking Aloud method is also used for assessment
of GIS (Heere, 2006). Heere is studying on how thin-
king aloud system is used over ownership maps on
old atlases by individual users. In the said study it is
considered that users use maps for specific purpo-
ses and thinking aloud method is used to observe
whether the map fulfills the purposes. In this study
thinking aloud method will be conducted with 10
different users who use indoor and outdoor recrea-
tion areas in Istanbul. The target age group is 20-40
year-old people and it will be worked with 5 women
and 5 men. During studies tasks will be given to the
users and in the course of conducting this task it is
expected that users share what they think and their
experiences and their performances will be recor-
ded with voice and/or video recording device.

The most significant information source for mea-
suring the effectiveness of the project, firstly as a
test-purpose and then will be brought into practice,
is to keep online usage information as processable.
As is known internet is being formed intensively by
users in our day, systems storing statistics such as
Google Analystic, Mashable, Alexa provide impor-
tant information about user activities. The said in-
formation is frequently preferred for research pur-
poses besides commercial usage. Boudreau carried
out “google analystics” supported analysis in order
to examine the effects of virtual learning areas and
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observed users’ technology usage behaviors (Boud-
reau, 2011). In this study firstly prototype and then
usage statistics of the project potentially conducted
will be examined and then it is measured whether
the general aim is fulfilled or not. Also users’ infor-
mation about from which regions they are, in which
fields of interest they consider and which demog-
raphical information they have will be observed on
the system as a tangible context printout.

As mentioned above project have three processes.
At the first process conducted research and ques-
tionnaire results were evaluated with participant
design studies. The second process is to compose
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a prototype over these evaluations. The efficiency
of this prototype will be observed with thinking
aloud method. When the cyclic design process re-
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ces to be used for the evaluation of indicators are
considered as specialist views produced during par-
ticipant design studies, user feedbacks to be arisen
with thinking aloud method and statistics about
users’ activities.

5. ACKNOWLEDGEMENTS

1. Akkog. (2011). Tiirkiye’de Afet ve Acil Durum Yénetiminde Cografi Bilgi Sistemlerinin

Kullanilmas: web page, Homepage.< http:/www.tid.web.tr/ortak _icerik/tid.web/144/41-43%20

vavuz%20selim%20akko%C3%A7.pdf> (05.09.2012)
2. Andrienko, G., Andrienko, Natalia., Hans. (2005). GIS for Everyone: the CommonGIS project and

beyond. <http:/www.ais.fraunhofer.de/SPADE/)> (20.09.2012)

3. Demirtas. (2012). Salt Online web page, Homepage. <http://www.saltonline.org/tr/363/>

(05.07.2012)

4. Giiney. (2009). Yiikselen Mekansal Bilisim Farkindaligi. Akademik Bilisim’09 — XI. Akademik
Bilisim Konferans: Bildirileri. 11-13 Subat 2009. Harran Universitesi. Sanlurfa.

5. Hasse& Milne. (2005), Participatory Approaches and Geographical Information Systems(PAGIS) in
Tourism Planning. Tourism Geographies. Vol. 7.No. 3. 272-289.

6. Heere. (2006). The Use of GIS with property maps. e-Perimetron, Vol.1, No.4, Autumn 2006 [297-

307].

7. Kozikoglu.,Nircan. (2012). SayaSaya web page, Homepage. <http://sayasaya2011.wordpress.com/>

(05.07.2012)

8. MacEachren. (2001). Cartography and GIS: extending collaborative tools to support virtual teams.
Progress in Human Geography. 25,3 () pp. 431-444,

9. Musamba., Ngaga., Yonika., Boon., Giliba. (2011), Impact of Socio-economic Activities around Lake
Victoria: Land Use and Land Use Changes in Musoma Municipality, Tanzania. ] Hum Ecol. 35(3):

143-154.
10.

Pekin., Timur., Kus Sahin., Dagistanhoglu., Calt., Pektas. (2011). Cankinn Kenti Spor Alanlarinin

Yeterliligi Uzerine Bir Arastirma. Tekirdad Ziraat Fakiiltesi Dergisi. Timur ve ark. 2011 8(1). Tiir-

kiye.
11.
4. Istanbul.
12.

Ulkenli. (1997), Cografi Bilgi Sistemlerinin Ulkemizde Kullanimi Uzerine. Sanal Gazete. Y1l 2. Sayi

Ustiindag., Devecioglu., Akarsu. (2011), Elazig Sehir Merkezinde Spor ve Rekreasyon Alanlari

Dagilimlarimn Cografi Bilgi Sistemleri Metodu ile Analizi. 6th International Advanced Technologies
Symposium (IATS’11). 16-18 May 2011. Elazig, Tiirkiye.

13.

edu/staff/athrock/GIS/GIS.pdf> (20.09.2012)
14.

Westminster College. (2010). What Is A Geographic Information System?. <http://www.westminster.

Yap1 ve Kentte Bilisim Kongresi. (2003). E-belediyecilik ve E-Miihendislik 2. Ulusal Kongresi Bildi-

rileri. Trabzon; Karadeniz Teknik Universitesi, 2003: 4-6.

15,
ship (COE). Paper 17.

Zijdeman. (2011). Personalizing Virtual Learning Spaces: A Participatory Approach. Faculty Scholar-

~43 ~

98



OZGECMIS

2009 yilinda Yildiz Teknik Universitesi Iletisim Tasarimi Béliimii'nden mezun
oldum. inter Ajans ve Uretmake Interaktif Ajans'taki is deneyimlerimden sonra
2011-2012 yillar1 arasinda Avrupa Spor Baskentligi siirecinde IBB Spor AS
biinyesinde iki y1l ¢alisttm. 2013 yilindan itibaren IBB Kiiltiir AS'de is hayatima
devam ediyorum. Yiiksek Lisans Egitimim siirecinde calisma alanim ile alakali
International Association of Social Research 2013, International New Media
Conference 2012 olmak iizere iki uluslararasi konferansa katildim ve bir makale
yazdim.

99



