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OZET

Giinlik hayatimizda, bilgisayar biliminin en geniy yelpazesini veritabam sistemleri olugturmaktadir, Ve
bu veritabam sistemleri, bilgisayarlarin biitiin tiplerinde uygun olarak ¢alismaktadir. (Micro,Mini ve
Mainframe)

Ogrenci otomasyonu projesinin amaci, ok sayida kayit olmasina ragmen kayit ekleme, silme,
degistirme gibi iglemlerin gok basitce ve efektif olarak gerceklestirilmesidir.

Bu kitabin birinci bdliimiinde, Veritabam yonetimine girig giizel 6rneklerle anlatlmugtir. Verilerin
toplanmasi ve yénlendirilmesi, fizibilite galigmalan altinda ikinci béliimde anlatiimaktadir,

Bu projenin uygulamalannda kullamilan veritabani yazihm dili FoxPro dur. Yazilim dili olarak
FOXPRO'nun segilmesinin sebebi veritabant yazilimlanmin en biyiklerinden biri olmasidir,
FOXPRO'nun dzellikleri, SQL, QUATTRO PRO ve PARADOX gibi diger yazilimlarla karsilagtinlmast
ii¢iincii béliimde anlatilmaktadar.

Bu projedeki veritabami kullammu temel bir FOXPRO bilgisi veya veri tabam ydnetimi bilgisini
gerektirmemektedir. Biitlin komutlar tammmlanmgtir ve dérdiincil boliimde iyi bir sekilde agiklanmugr,

Ek olarak, FOXPRO'da gergeklestirilmig programlar bu kitabin sonuna eklenmistir.



BOLUM 1
VERI YONETIMINE GENEL BAKIS
1.1 Ornekle Giris

Veri taban: sistemi, bilgisayarlagtinlmig kayit tutma sisteminden bagka birgey degildir. Veritabanim,
elektronik veri toplama dolabi olarak kabul edebiliriz. Sistemi kullanacak olan kullaniciya dosyalar
tizerinde yapabilecegi asagidaki gibi birgok kolaylik saglanmistr,

. Veri tabanina yeni(bos) dosyalar eklemek

. Mevcut dosyalara yeni kayitlar eklemek

. Mevcut dosyadan bilgileri bulup getirme

. Mevcut dosyalar iizerinde giincelleme yapma

. Mevcut fiile' lardan kayit silme

. Mevcut file'lar1 (bos veya herhangibir durumda) veritabam igine tagima

Sekil 1.1' de OGRETMEN adiyla olusturulmus kiigiik bir veritabam bulunmaktadir,

Ilk o6nce agik olarak bellidir ki OGRETMEN kiitiigli gibi bilgisayar kitikleri kiitik diye
adlandinimayip tablo adi1 verilmektedir ve bu kitapta sik sik bu terim kullamlacaktir. (Ashinda bunlar
iligkisal tablolardir)

Ikinci ve son olarak denilebilir ki ; Kiitikte bulunan kayitlarada 'satir ad1 verilmekiedir. (Bazen bunlar
'mantiksal kayit' diye adlandinlabilirler) Bunun gibi ' siitun’' terimi de bu mantiksal kayitlarin alanlari

olarak miitala edilebilir.

Bu kitapta satir terimi ile kayit terimi, siitun terimi ile de alan terimi doniigiimlii olarak kullanmaktayiz.

1.2 VERITABANI SISTEMIi NEDIR ?

Béliim 1.1 de de soylendigi gibi veritaban sistemi bilgisayarlagtinimug kayit saklama sistemidir yani bir
bagka deyisle bu bilgisayarlagtirilmug sistemin genel amaci gelen bilgi isteklerine cevap verip bilgiyi hep
hazirda tutmaktadir. ( Bilgi ve veri terimleri bu bSlimde BILGIYE KARSIN VERI baghig: alunda
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incelenmektedir). Burada bilgi diye kastedilen sistemin bir kisi veya kurulusa sundugu anlam olan her
tirld seydir. Sekil 1.2'de biyiik 6lgiide basitlestirilmis sekliyle bu veri taban: sistemini gorebiliriz.

Sekil 1.2 dort esas unsurdan olusan veri tabam sistemini gostermektedir ki bu unsurlar VERI,
DONANIM; YAZILIM ve KULLANICILAR'dir. Bu dért unsur ileride agik¢a belirtilecektir.

1.2.1 VERI

Giiniimiizde kiigiik mikrobilgisayarlardan, biyilik ana bilgisayarlara kadar her tiirlii bilgisayarda
veritabanlan kullamlmaktadir. Tabidir ki veritabani kolayliklan ustiinde galigan makinanin giici ve
kapasitesiyle dogru orantilidir. Genel .olarak bilyiik bilgisayarda veri tabanlan ¢oklu kullamma daha
yatkin iken kiigiik bilgisayarlarda bu durum daha gok tekil kullamima egilim goéstermektedir. Tekil
kullammda sisteme aym anda sadece tek bir kullanict erigebilmektedir. Coklu kullammda ise aym anda
birgok kullamic: sisteme ulagabilmektedir. Bu kitapta $ekil 1.2 deki gibi ¢oklu kullanimi esas alacafiz.
Coklu kullammun bir hedefide her kullanicinin ayri ayn birbirini etkilememeksizin ¢ahgabilecegi bir
ortamdir. Coklu kullammun kendine 6zgii problemleri de sistemin kendi i¢ sorunu olarak ortaya
cikmaktadir. Kullanicilar tarafindan herhangibir etkilegimi yoktur.

Béylelikle tarif edilmekte olan goklu kullamicali veritabam sistemi hem ortaklasa kullanilabilmeli hem
de entegre olmalidir. Entegre olabilme 6zelliginin biylik sistemlerde oldugu gibi kiigiik sistemlerde de
bulunmasi gerekir. Bu'iki 6zellik veri tabani sistemlerinin 6nde gelen iki avantaji olarak karsimiza
¢tkmaktadir. ( Tabii ki bunlardan baska birgok avantajlarindan da sdz edilebilir. Daha fazla detay bu
kitabin inceledigi konularin disindadir.) Fakat dnce entegre ve paylasilabilirlik terimlerinin ne anlama
geldigini agiklayalim,

ENTEGRE terimi ile veri tabammin birkag veri kiiini birlegtirerek istenen bilgiyi ortaya getirmesini
kastetebiliriz. Ornegin bilinen bir veritabam isim,adres,boliim,maas, v.s. gibi alanlardan olusan bir
CALISANLAR kiitiginil , isim ve kurslar alanlarindan olugan bir KAYITLAR kiitiigini icersin.
Egitim kurslanindaki kayit iglemleri igin her kaydedilen galigan boliimiiniin bilinmesi gerekir. Yani
KAYITLAR kiltdgtine bu bilgi igin bagvurmaya gerek olmadipi ok agiktir. Ciinkit bu bilgi igin
basvurmaga gerek olmadifn cok agiktir. Ciinkit bu bilgi sadece CALISANLAR  kiitiigiinden elde
edilebilir.
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Sekil 1.3 employee ve enrolment dosyalan

PAYLASILABILIRLIK teriminden kasit ise veri tabamindaki bolimlerin kullamicilar tarafindan
ortaklaga kullamlabilmesidir. Yani her kullamcinin aym veriye erigebilmesidir. (Degisik kullamcilar
degisik amaglar icin aym veriye erigebilirler). Daha 6nce de belirtildigi gibi degisik kullamicalar aym
veriye ayni1 anda da erigebilirler buna da ("AYNI ANDA ERISIM") ad: verilir. Bu tiir erigim bir anlamda
veri tabaninin entegre olmasiyla da yakindan ilgilidir. CALISANLAR ve KAYITLAR (egitim kayitlan)
kutiikkleri  Ornegiine bakacak olursak CALISANLAR kiitiigiiniin  birgok béliim tarafindan
kullamlabilecegini gorebiliriz. Ornegin CALISANLAR kiitiigiiniin eBitim depatmani ve personel
departmam tarafindan paylasilmasi olay: dikkate alinabilir,

1.2.2 DONANIM

Sistemin Donanim ;
. Yardimc: bellek (secondary storage) verinin tutuldugu alan olmasiyla birlikte I/o cihazlan, cihaz
kontrolerlari ve I/0 kanallanyla birlikte kullanulir,

. Islemci (ler) ve ana hafiza da veri tabam sistem yazhimina destek saglar.

1.2.3 YAZILIM

Yazihm, fiziksel olarak disiindiigimiiz veri tabam ile sistemin kullanicilani arasinda yer alan bir
katmandir, buna diger bir adla veritabani ybnetimi veya daha genel olarak veritabam yonetim sistemi
(DBMS) ad1 verilir. Kullanicilardan gelen tiim istekler DBMS - arafindan cevaplahdmlxr. Bu bdliimiin
basinda deginilen kiltilk yaratma, kiitik silme, kittiikten kayit -+ .ama, giincellestirme v.s. gibi kolayliklar
DBMS tarafindan sunulan hizmetlerdir. DBMS'in sundugu en genel fonksiyon ise veri tabam
kullamicilarimin donamim detaylarindan izolasyonu olarak diistinilebilir. (Sistem programlan, uygulama



programlarim donamim seviyesi detaylan ile ufrasmamalanm saglar). Birbagka deyiglle, veritabam
yonetim sistemi DBMS donanim seviyesine inip veriyi kullamici katmammna aktanr ve gereken
operasyonlan icra eder. (Ornegin bu kitabin sonunda gorecegimiz FOXPRO operasyonlart).

Kolaylikla denilebilinir ki DBMS tiim sistemin igindeki en 8nemli yazihm pargasuii teskil etmektedir.
Fakat bu yazihmdan bagka yazihimlar da sistemde mevcuttur. Omegin diger kolayliklar, uygulama
geligtirme ortamlan, tasannm kolayliklan, raporlayicilar v.s.

1.2.4 KULLANICILAR

Ug gesit kullanici grubundan bahsedebiliriz;

* [Ik olarak UYGULAMA PROGRAMCISI grubunu ele alabiliriz. Bu grubun gorevi veritabanim
kullanan uygulama programlan geligtirmektir. COBOL, PL/1 gibi eski kokenli programlama dilleri veya
PASCAL, C gibi daha yeni diller kullanilabilinir. Bu programlama dilleri kullamilarak kayit ekleme,
silme, giincellegtirme veya okuma gibi bilinen klasik iglemler gergeklestirilebilinir. Tiim bu
operasyonlar tabii ki DBMS'e gerekli komutlar gonderilerek yapilmalidir. Bu programlar BATCH
programlar olabilir veya interaktif (etkilegimli galisan) olarak terminal baginda veritabina erigen ug
kullanicilara hizmet veren programlar olabilirki, modern programlar daha gok bu sinifa girmektedir.

* Ikinci grup u¢ kullamici grubudur ki bunlar bir terminal vasitasiyla sistemle etkilesimli olarak
¢ahgirlar. Bir ug kullanict on-line olarak veritabanina erigebilir. Veritabam sistemlerinde en az bir tane
olsun BUILT-IN uygulamalan vardir. DBMS'deki INTERACTIVE QUERY LANGUAGE
PROCESSOR'ii sdyleyebiliriz. Bu kitapda kullanilan FOXPRO dili, veritabant sorgulama dilinin tipik
bir 6rnegi olarak bulunmaktadir.

* Usiinctl stuf kullanics ( Fig. 1.2 gosterilmemektedir)
. DATA ADMINISTRATION (Veri Yéneticisi) ve
. DATABASE ADMINISTRATION (Veritaban: Yéneticisi)

Veri y6neticisinin (Data Administration) isi, veritabaninda saklanacak olan verinin yerini ve bu verinin
glvenliginin saglanmasi igin gerekli olan giivenlige karar vermesidir.

Veri yoneticisi, yoneticidir, teknisyen degildir. Teknik kisi DATA ADMINISTRATOR (DB) (Veri
ydneticisi) 1n kararlanm yerine getirmekle sorumlu olan DATA-BASE ADMINISTRATOR (DBA) dur,



DBA, ver ybneticisine benzemez. DA profesyoneldir. DBA'min isi, veritabamm yaratir, DA tarafindan
belirlenen giivenlik y6ntemlerini gelistirip uygular. DBA, teknik asistan ve sistem programcist
seviyesindedir. Pratikta DBA'min fonksiyonu birkag kigiden olusan bir takim kurmak (kesinlikle bir kisi

degil) ve DA'nin isteklerini yerine getirmektir.



BOLUM 2

VERIi TABANININ TEMELLERI

2.1 VERI TABANI (DATABASE) NEDIR ?

Bilgisayar ¢ok kisa bir zamanda, bijyiik veri yifinlann arasindan istenen bilgiye hizla erigerck bunu
ekraninda goriintiileyebilmektedir. Bilgisayarin erigtigi bilgiye VERI (DATA) , biiyiik veri yiganlarina
ise VERI TABANI (DATABASE) ad1 verilir.

Veri tabanlan su yada bu sekilde, fmﬂi isimlerde yillardir kullamlmaktadir. Telefon rehberi, randevu
defteri giinlilk yasantimizda sikga kargilagtifimiz veri tabanlarindandir. Bunlar rastgele erigilebilen bir
takim bilgilerin, ( ilerdeki bolimlerde veri (data) ve bilgi (information) arasindaki farka deginecektir. )
belli bir mantik sirasinda yerlegtirilmesi sonucunda olusmuglardir.

Bilgisayarlann giinlilk yasantinuza yogun bir sekilde girmesinden 6nce girketler topladiklar bilgileri
manual olarak iglemekte idi. Biiyiik evrak birimleri, nispeten uzh bir gekilde veriye erisebilen personel
ordusu ile ¢aligmakta idi. Manual olarak gok iyi idare edilen bir sistem dahi olsa, ¢aliganlarin tim
istekleri layiki ile karsilamasi mimkiin olmamaktaydi. is yonetim tekniklerinin giinden giine daha
karmagik hale gelmesi ve artan rekabet yeni bilgi erisim sistemlerinin ortaya atilmasina neden oldu.

Verinin yiginlar arasindan ¢ekilip alinmasinin yani sira analiz edilmesi de gindeme geldi.

Bilgisayarlarin kullanimu, bilgi sistemleri konusunda bir devrim yapti. Bilgisayarlarin yardimyla
caliganlann yaptiklan isler daha hizh, daha diizgiin ve daha az maliyet ile yapilmaya baglandi.
Bilgisayarlarla veriye hizlt erigmenin yam sira bilgileri istenen bigimde siralayabilme, saniyenin
ondabiri siirede hesaplamalar yapabilme, ¢ok gesitli matematiksel iglemleri hatasiz olarak
gergeklestirilebilmesi miimkiin oldu,

Bilgisayarl: bilgi sistemleri iki temel pargadan olugur, DONANIM (HARDWARE) ve YAZILIM
(SOFTWARE). Donamim, bilgisayarin elektronik devrelerden meydana gelen kismuina verilen addur.
Yazihm, genellike disk dzerinde bulunan ve bilgisayara ne yapacafim siyleyen elektronik komutlar
toplulugudur. Yazihm sayesinde bilgisayar bir ugagin kontrolilnden, bir firmamin muhasebe islerini
kadar degisik isleri yerine getirebilmektedir.



Kisisel bilgisayarlar lizerinde galisan yazihmlar genellikle su iig temel gruba aynlir;
* Kelime Islem (Word Processing)
* Tablolama-Bordro (Spreadsheet)
* Veri Tabam (Data Base)

FOXPRO, kigisel bilgisayan elektronik bir evrak dolabina doniigtiirebilen, kullanimi kolay ve etkin bir
veri tabam yazilimidir,

2.2 VERI (DATA) BILGi (INFORMATION) ILiSKisi

Veri (data) ve bilgl (information) zaman zaman bir digerinin yerine kullanilmaktadir. Bu bélimde bu
iki terim arasindaki fark ortaya konacaktir. Veri, insanlari, yeri, bagka cisim veya kavramlan
ilgilendiren gergeklerdir. Verinin bilgisayar tarafindan erigilebilen hafiza ve disk tirii ikincil hafiza
birimlerinde tutuldufu kabul edilir, Veri, amaca uygun olarak islenmedigi siirece karar verecek kisi igin
bir anlam ifade etmez.

Bilgi (Information), karar vercek kisiye kolaylik saglayacak sekilde islenmis, diizenlenmis veri'ye verilen
addir. Orenegin 8deme siirelerini 60 giin yada daha fazla asan milsterilerin isim, adres ve borg
miktarlarin1 gdsteren rapor, karar verecek kisi i¢in bilgi niteligini tagir.

Uygulamada veri (data) ve bilgi (information) arasindaki fark: tespit etmek pek kolay olmamaktadir.
Veri, herhangi bir problemin ¢6ziimiinde yada bir kararin alinmasinda kullamlmak igin iglendiginde
bilgi halini alir. Sonug olarak tarif verinin ne olduBuna bagli olarak degismekte bu nedenden &tilrit veri
ve bilgi terimleri biribirinin yerine kullamilabilmektedir.

2.3 VERININ YAPISI

Bu béliimde verinin temel tamimu iizerinde durulacaktir. Sekil 2.1 de goriildiigii gibi veriyi tanimlarken
¢ seviyeli soyutlama kullanilir,
Bunlar;

* Gergeklik (Reality)

* Veri ile ilgili bilgi (Metadata-information abour data)

* Gergek veri ( Catual data)
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Nesneler,0laylar Deri Sdzluga Deritabani

Kawnt

Varlik Simof tanmlamalar

Kayitlar

Nitelikler tammlan pargalarn

l VYerl pargast Vari

Gergeklik Ueri tanimian Ueri

sekil 2.1. Ueri tanimlamasindaki li¢ temel kavram
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Gergeklik

Gergeklik kurumun faaliyet gosterdigi alan, kuruma bagh gesitli birimler, kisacast kurumun kendisidir.
Kurum, belli bir amaca ulagmak igin calisan insanlann, kullamlan cihazlann ve nesnelerin
toplulugudur. Her kurum bulundugu gevreyi etkiler ve geversinden etkilenir,

Bir varlik (entity), bir kurumun hakkinda veri toplamak ve toplanan veriyi saklamak istedigi nesne veya
olay olarak tarif edilir. Varlik, kurum ¢alisans, mamiil yada bilgisayar gibi tutulur, hissedilir cinsten
olabilecegi gibi banka hesab, hava yolculugu gibi tutulamayan nesneler de olabilir. Kelebek Maobilya da
kullamlan 6rnek varliklar , miisteriler, mamiiller, siparigler, liretim alanlan ve ¢aliganlar olabilir.

Bir varlik sifi, benzer zellikler gésteren varliklanin bir toplulugudur. Varlik sinifina 6rnek olarak
misteriler, dgrenciler ve hastalar gésterilebilir, Varlik simiflan bazen varlik kismeleri yada varlik tipleri
de denilmektedir.

Varliklar, kolaylik olmast agisindan varhk simflan (entity class) olarak guruplaniriar, Genelde her
varlik sadece ve sadece bir varlik stmifina dahil olabilir. Buna ragmen varhk stmflarmn olugturulmas:
ve bu sinifta yer alacak varliklarin tespit edilmesi keyfi olabilir. Ornek olarak calisanlarin olusturdugu
bir varlik simifimi ele alacak olursak acaba bunlarin hepsi tam-giin galigan personel midir? Uretim
merkezleri sinifinda hangi varhklar vardir? Tek bagina galigabilen makinalar mi?, makina gruplan m?

yada tim ¢alisma bolimleri mi? Bu ve benzeri sorulanin kuruma ait veri yapis1 modeli kurlurken
cevaplanmas: gerekmekitedir,

Varlik gruplarinin sayisi, kurumun bilyiikligiine ve karmagikhgina bagh olarak degismektedir. Ornek
olarak orta 6lgekte bir kurumun varlik siniflan birkag yiiz tane olurken, Kelebek Mobilya fabrikas: gibi
kiigiik bir kurulug muhtemelen yiiz taneden az varlik grubu olacakur,

Her varhk sinifi igin kurumun ilgi duydugu bir takim 6zellikler vardir. Bir varlig belirlemek igin onu
ifade eden ozelligi kayit edilir. Kelebek Mobilya 6rnegini ele alirsak, miisteriler ve mamiiller iki ayn
varlik simfidir. Bu varlik simflaninin 8zellikleri asagida verilmistir;

MUSTERILER MAMULLER
Miisteri numarasi Mamiil numarasi
Isim Mamiil tarifi
Adres Fiyat

Telefon Agirhk
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Denge

Her varhik siifi igin genel olarak on yada daha fazla 6zellik tammlanmigtir. Buna gére birkag yiiz varhk
stmifina sahip bir kurumun birkag¢ bin dzellik tanimlamas: dogaldur.

Her varlik bulundugu varhk sinifinda kendisini difer varliklardan ayirt edecek en az bir 6zellige (yada
bunlann bir birlesiming) sahip olmaldir, Varhf belirleyen yegane ozellige belirleyeci (identifier)
denir. Omegin sosyal giivenlik numaras: ¢alisan kisi icin bir belirleyici (identifier), mamiil numaras: ise
mamiil i¢in belirleyicidir. Bazi durumlarda, belirleyici bir yada birkag 6zelligin bir birlesimi olabilir.
Ornegin fatura numarasi ile mamiil numaras: gibi. Varhk belirleyicisinin tek olmast gerekir, bir varlik

sinifi igerisinde aym 6zellige birden fazla varlik sahip olamaz.

Ozellikler, bagimsiz varliklann nitelikleridir. Ilgilendigimiz 6zelliklerden biriside Birlik (Association)
dir. Birlik iki yada daha fazla varlik arasinda bir tiir iligkidir. Birlik, aym varlik simifi veya iki yada daha
fazla varlik simifina dahil varliklar arasinda s6z konusu olabilir. Bunu Kelebek Mobilya ile 6rneklemek
gerekirse;

1-) Calisanlara ait varlik simfinda, bir kisim gahganlar yonetici, kalanlar ise igcidir. Ydnetilen isimli
birlik bize bir yoneticiye bagh olan iggileri ifade edecektir,

2-) Miigteri ve siparig varhk siiflan vardir. Buna gére bu iki varlik simfi arasinda A¢ik siparigler
isimli bir birlik tammlanirsa, bu birlik herhangi bir miisteriye yollanmasi gereken siparisleri
belirlememize yardimer olacaktur.

Varliklar arasindaki birlikler (baglantilar) veri yapilarimn aligila gelen dosya yapilan ile arasindaki
farklilig: ortaya koymaktadir. Varlilar, kurumun iginde bulundugu ortam ve kurumun gergek hayatta
ilgi duydugu parcalardir. Ancak herhangi bir yonetici (yada iggiler igin) mevcut varliklann dogrudan
izlemesi ile bir karar almasi hig kolay degildir. Herhangi bir stok hareketinde yéneticinin depoya gidip
mallan saydifim yada her siparigte miisterileri arayarak adreslerini 6grendigini digiiniin. Her varligin
tek tek izlenmesi yerine, varliklarin 6zelliklerini (nitelik/nicelik) tarif eden modeller kurum tarfindan
kullanilir, Verilerin ézelliklerini tarif etme bizi veri ile ilgili bilgi yani Metadata kavramina gotiiriir.
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Veri ile ilgili bilgi - Metadata

Metadata kurum icinde kullanilan veri ile ilgili bilgidir. Metadata veri tabam yéneticileri, kurumun
varliklan ile ilgili modeller geligtiren , varliklar arasinda baglantilar kuran personel tarfindan kullanilir.
Metadata, kurum icinde tutulan veri rehberinde saklamr.

Veri (data), veri tabaninda kullanici igin anlam ifade eden en kiigiik pargadir. Veri kalemleri ne 6rnek
olarak Caligamin ismi, Ofrenci numarasi, Siparig tarihi verilebilir. Veri rehberinde her veri igin
kataloglanmug, veri par¢asinin ismini, uzunlugunu, tipini ve tammin igeren bir bilgi bulunur,

Veri pargalan bazen veri elemanlar (data elements), alan (field) veya nitelik (attribute) olarak da
isimlendirilir. Buna ragmen biz veri terimini bir veri iinitesini anlatmak i¢in kullaninz.

Alan (field) mantiksal bir terimden ziyade fiziksel bir yapiy: ifade etmekte ve kayit (record) igerisinde
verinin yerini (yani kaginci kolonda oldugunu) belirlemekte kullanilmaktadir. Daha 6nce nitelik
(attribute), veriye yonelik terimden ziyade gergek varliklalra ait 8zellik olarak tarif edilmisti, Buna
ragmen her nitelik igin bir veri pargast olmasi nedeniyle bu kavramlar biri digerinin yerine
kullanilabilmektedir. Aslinda baglantih (relation) modelde nitelik, veri parcasimin yerine

kullanilmaktadir. Veri elementi kavram , veri yapis: yerine nadiren kulalmiabilen bir terimdir.

Veri kiimesi, bir biitiin olarak isimlendirilen veri pargalarimin bir biltiiniidiir. Ornegin isim olarak
adlandinlmig bir veri kiimesi, Soyad, Ad isimli veri pargalarindan olugmus olabilir. Benzer sekilde
Satig isimli veri kiimesi, ilk @i¢ ay, ikinci ii¢ ay, ligiincil ii¢ ay ve dordiincil {i¢ ay olmak iizere dért
adet veri pargasindan olugabilir.  Veri kiimeleri kullamilmadan 6nce mutlaka veri rehberinde
tariflenmelidir. Her kiime tipi igin veri kiime ismi, tamimu ve igerdigi veri pargalarinin metadata olarak

kayit edilmesi gerekmektedir. COBOL programlama dilinde veri kiimeleri genelde grup pargalan
olarak ifade edilir.

Kayit, veri parcalan ve/veya veri kiimerlinin bir toplulugudur. Cogu kurum her varlik simifi igin bir
kayut tipi tarifler. Buna gre eger Sipariy isimli bir varlik simfi var ise buan ait bir sipariy kayrdi
tariflenmelidir. Her kayit tipini tarif eden metadata'min veri rehberinde yer almas: gerekmektedir. Bu
metadata, kayit ismi, katit tarifi, bityiikliiZii (uzunlugu) verinin pargalanm , veri kilmesini , birincil ve

ikincil anahtarlarinin (primary / secondary key) tammim igermelidir.

Varlillar tanimlayan kayitlarin yam sira varliklar arasi birlik/baglantilar: tamimlayan kayitlar da vardr.
Bu tip kayitlar genelde baglantli varliklar ilgilendiren durumlarda olusturulur.
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Anahtar (key), kayid: belirleyen bir veri pargasidir. Birincil (primary) ve ikincil (secondary) olmak
iizere temel iki anahtar mevcuttur.

Birincil anahtar, kayid: tek bagina belirleyen bir veri pargasidir. Herhangi bir kayit igin birincil anahtar
o varh#n gergek dilnyada tammlayan bir belirleyicidir. Ornegin Ofrenci igin, Oprenci numaras:
belirleyici birincil anahtardir, Belirleyici bilgilerin artmasi ile bir kayidi belirleyecek pekgok birincil
anahtar olmasi dogaldir. Bazen iki yada daha fazla veri pargasi bir kayidi belirlemekte kullamlabilir,

Ikincil (secondary) anahtar normalde tek basina bir tek kayidi berlirlemekten ziyade benzer 6zelliklere
sahip bir grup kayidi belirler. Ornegin, Brang isimli veri pargast OFrenciler igin ikincil bir ahantardir.
Zira o6grenecilerin bir kismu miihendislik branginda bagka bir kismu tip branginda 6frenim
gorebilmektedir. Bundan dolayr ikincil anahtarlar veriler belli bir kategori altinda toplanmak
istendifinde son derece yararhidir,

Veri

Sekil 2.1 den de belli oldugu gibi son soyutlama veridir. Gergek diinyadaki her varlik igin, o varhi ifade
eden, tarifleyen veri pargalarindan olugan bir kayit yapist mevcuttur. Kelebek Mobilya Srneginde hareket
edilirse; Cahgan isimli varlik sinifinda 50 alisan mevcuttur. Buna gore veri tabaninda bu 50 iggi iginde
birer kayit bulunmaktadir. Buna ragmen kayit yapisinin nasil olduguna dair tek metadata mevcuttur.

Dosya (File), belirli kayt yapisinda kayitlarin toplandi1 bir yapidir. Orenegin Kelebek Mobilyanin Iggi
dosyasinda orada galiymakta olan 50 iggiye ait kayitlar bulunmakatadir. Metadata (veri tarifi) ile veri
arasindaki farki vurgulamak gerekirse ; Metadata hicbir zaman veri tabaninda yer almaz , benzer olarak
hicbir kullanic1 verisi de veri rehberinde saklanmaz. (Bazz modern veri yénetim sistemleri, aym

sorgulama dilini kullanarak kullanicilarin veri rehberlerine erigmesine de milsade etmektedir. )

Dosya iki boyutlu bir dizi (matris) olarak da gériilebilir. $ekil 2.2 de bunun bir érnegi goriilmektedir.
Burada Kelebek Mobilya 'ya ait bilgiler bir tablo olarak g8sterilmigtir. Bu tabloda yer alan veriler iiretim
varlik sinifina dahildir. Her kolon bir veri pargasina ait bilgileri igermektedir. Tablonun iistiinde
bulunan veri isimleri, mamiil niteliklerine kars1 gelmektedir. Her satir, bir kayid: ifade etmektedir.

Mamiil kayitlan igin birincil anahtar mamiil numarasidir, Ozel bir mamil numarasi (mesela 1250)
sadece bir kayiti ifade etmektedir. Cinsi, Kaplama ve Depo isimli veri pargalan ise ikincil anahtar
olarak tariflenmigtir. Bu anahtarlardan herhangi birinin 6zel bir hali mevcut kayitlardan bir alt kilmeye
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kars: gelebilecektir. Mesela Cinsi masa olan kayitlar inceledifimizde bu simiflamaya 100 ve 350
mamiil numarah kayitlar girmektedir.

SEKIL.2.2 VERI PARCALARI
MAMUL NO CINSI KAPLAMA DEPO  FIYAT(USD)
0100 MASA MESE DR 500
0350 MASA AKCAAGAC DR 625
0625 SANDALYE MESE DR 100
0975 ) BUFE CAM FR 750
1000 DOLAP KIRAZ BR 800
1250 SANDALYE AKCAAGAC LR 400
1425 KITAPLIK CAM LR 250
1600 KONSOL HUSAGACI BR 200
1775 DOLAP CAM BR 500
2000 BUFE MESE LR 1200
BIRINCIL ANAHTAR IKINCIL ANAHTARLAR

2.4 VERITABANI NELER YAPABILIR, NELER YAPAMAZ ?

Ginimiizde hepimizin hayatina su veya bu sekilde bir veritabaru girmektedir. Ornegin, posta ile elimize
gegen telefon veya elektrik faturalannin hazirlanmasinda dahi ige bilgisayarlar tarafindan yonetilen
veritabanlan girmektedir. Bu gekilde belki de su anda aklimiza dahi gelmeyen giinlitk hayatimizdaki pek
¢ok konuda veritabanlan ile karsilagmak artik dogal hale gelmigtir.

Veritabanlarindan en ¢ok beklenen, istenen zamanda istenen bilgiyi dogru olarak kullaniciya
sunmalaridir, halbuki burada unutulan bilgisayarlann aslinda insanlar tarafindan yazilan programlarin
digina gikamayan ve bu programlarda belirtilen komutlari hep aym diizende ve igleyis sirasinda yerine
getirdikleridir. Teknik olarak bilgisayarlar ok seyrek hata yaparlar, fakat bilgisayarlarda ¢alisan
programlan insanlar yazdiklarina ve bilgisayarlar da bu programu iglediklerine gére, programcimin
diisiincesindeki veya diigiindiiklerine programa aktarmasindaki herhangi bir hata bilgisayann da yanhs
caligmasina sebebiyet verecektir. Veritabanlan ile galisirken problemler daha gok verilerin veritabanina
aktanilmasi sirasinda olusmaktadir. FoxPro bu konuda programin imkanlan dahilinde yapilabilecek
testleri yaparak, miimkiin oldugunca hata yapilmasin1 engellemeye ¢alisir. Ornegin, tarih bilgisi olarak,
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"13/32/00" gibi bir deger girilmesine engel olacaktir, ama kullanic gergekte "01/01/88" olan tarih igin
yanliglik sonucu "01/01/87" girdiginde FoxPro'nun burada yapacak birseyi yoktur.

Elektronik bir veritabami bilgiye ¢ok hizli erigilmesini ve bu bilginin yine bilyik bir hizla
degistirilebilmesini miimkiin kilmaktadir. Ornek olarak bir veritabam aracilifiyla kisa bir zaman
diliminde, ddeme tarihi gelmis geklerin sahiplerinin isimleri, adresleri tesbit edilebilir ve bir rapor
halinde kagida bastnlabilir. Bunun igin bilgisayar, o giiniin tarihini, veritabaninda kayith olan
bilgilerdeki tarihler ile tek tek karsilastirarak, aradaki farki hesaplar ve bu fark eger belli bir degerden
bilyiikse, o bilgiyi rapora aktanr.

Ceklerin  kontrol edilmesi’ ornegi, is hayatinda iglerin elektronik veritabanlan kullamlarak
kolaylastinlmasina verilebilecek yiizlerce 6rnekten sadece bir tanesidir. Diger bir giizel drnek de,
bilgisayar aracilif ile yiiriitiilen bir siparig sistemidir. Elle ile defterler tutarak bir siparis sistemi
yiiriitmektense, biitiin iiriinler bir veritabamna girilebilir ve bdylece siparis geldiginde birim fiyat ile
istenen miktar ¢arpilarak fatura bilgisi elde edilirken difer bir taraftan da stok bilgisi o anda
giincellenerek, stogun durumu takip edilebilir ve gerckiyorsa adedi belli bir mikatrin altina inmig
mamiiller firmalardan siparis edilebelir. Veya talep miktarina gore hangi mamiillerden fazla
hangilerinden az siparig girilmesi gerektigine karar verilebilir. Bilgisayar aracilifn ile veritabani
iizerinde yapilacak iglemler, elle yiiriitillen bir sisteme gore daha hizli ve dogru olacaktir.

Olusturulacak veritabam sisteminin karmagiklifi tamamen hangi uygulamada kullamhiciina ve bu
uygulamadan neler beklendigine bagh olarak degismektedir. Cok basit uygulamalarda kullanici
veritabam ile dogrudan baglantili ¢aligabilecegi gibi, daha genig kapsamli uygulamalarda kullaniciya
pek yapacak birsey dilgmemekte ve sistem akapli bir gevrim halinde galigmaktadir. FoxPro her iki tiirde
de uygulama gelistirilmesine imkan tanimaktadir.

2.5PC, MINI ve MAINFRAME VERITABANLARI

fs dinyasinda ihtiyag duyulan istekler, kigisel bilgisayar, mini bilgisayar veya mainframe iizerinde
qalisabilen veritabanlarninin mevcudiyetini gerekli kilmaktadir. Bu ¢ tip bilgisayar sistemi, kapladiklar:
alan, ¢ahgma hizlan ve fiyatlan agsindan birbirlerinden aynlmaktadurlar. Dogru tipteki bilgisayar
sisteminin segilmesi igin temel kriterler, uygulamaya konulacak sistemin kapsamumin ve boyutlarmn
dogru olarak belirlenmesine dayanmaktadir. Omek olarak, daha 6nce bahsedilen siparig sistemini goz
6niine alacak olursak, kiigiik bir firma igin baglangigta, PC iizerinde galigabilecek bir veritabam yeterli
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olacaktir. Firma bilytidiik¢e eklenen departmanlar igin yeni veri giriy elemanlari ve bu elemanlarin
giriglerini yapabilmeleri igin kullanacaklan PC'ler ve bu PC'lerin birbilerine bir bilgisayar af ile bagh
olmalan ihtiyaci ortaya gikacaktir,

Belli bir siire sonra bu say1 20'leri bulunca hatta aginca, veritabam bir PC'nin halledebilecegi sinirlan
agacag icin, mini bilgisayar sistemlerine ydnelmek gerekli olacaktir. Fakat bu segimle beraber, firmamn
kendi i¢inde bilgiislem ihtiya¢lanm giderebilmesi igin veri giri§ elemanlann haricinde ayn bir birim
kurmas: ve gerekiyorsa egitmesi ihtiyact da olugacaktir. Bu ilerlemenin bir adim &tesinde ise mainframe
bilgisayarlan giindeme gelecektir. Bu durumda da ayn bir bilgiislem personeli kagimilmazdur,

Bir PC sistemi, fiyat - performans agisindan bakildifinda, veritabant iizerinde gerekli testlerin ve
denemelerin yapilmasi igin en uygun platformdur. Fakat PCnin iglem kapasitesini agacak
uygulamalarda, son adim igin plénlann mini veya gerektiginde mainframe bilgisayarlar i¢in yapilmasi
uygun olacaktir,

2.6 VERITABANI NASIL PLANLANMALI ?

Manuel olarak yiiriiyen bir sistemin bilgisayar destekli hale getirilmesi karan bu islem icin yapilmasi
gerekli difer isler de goz 6niine alindifinda gok kiigiik bir adim olmaktadir. Esas ¢alisma ve emek
calisan sistemi bilgisayar ile ¢alisir hale getirmek igin gerekli adimlann teker teker uygulanmas: ve
arada gikacak problemler ile bagedilmesi ve ayn ayn pargalarin bir arada uyum iginde bir biitiin olarak

calismasinin saglanmasi igin verilmektedir.

Sadece isteklerin belirlenmesi ve bunlarin kagida dokillmesi bile birkag hafta siirecek bir islemdir. Daha
sonra bu isteklerin iyice netlestirilmesi, dncelik sirasina konmasi ve ne siklikta ihtiyag duyulacaginin
belirlenmesi gereklidir. Mesela bir istek listesi hazirlamak igin basitce su sorulara cevap aranabilir:

1. Mevcut durum su anda nasit degerlendirilmekte ?

2. Gerekli sonuglan elde etmek igin ne gibi verilere ihtiyag var ?
3. Veri, veritabanina aktanlabilecek gekilde meveut mu ?

4. Ne gibi raporlara ihtiyag duyuluyor ?

5. Manuel sisteme gore ne gibi gelismeler sajlanabilir ?
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2.7 VERITABANI PLANLAMASINA KiIMLER KATILMALIDIR ?

Bilgisayarli bir veritabamnin basarili olmas: pek gok faktore baglidir. Bu faktdrlerden bir tanesi de hig
siiphesiz bu veritabanim kullanacak olan personeldir. Bilgisayarli bir veritabam sistemine gegilmesi
istegi cofunlukla yonetim seviyesinden, $zellikle genel miidirden gelir. Genel midiiriin tim iglem
icindeki roli kiigimsenmemeli ama aym zamanda sistemin ¢aligmasiyla hergiin igice olan degisik
departmanlardaki personele de konuya interaktif olarak katilma hakki verilmelidir.

Kurulacak sistem hakkinda, manuel sistemi hergiin kullanan kigilere danigmanin iki temel faydas:
olacaktir. Birincisi bu kigiler manuel sistem ile hergiin igige olduklan igin sistemin zayif ve kuvvetli
taraflanin iyi bileceklerdir. Ikincisi varolan sistemin geligtirilmesi igin yonetimin aklina gelmeyecek
fikirlere sahip olabilirler. Aynca bu kisilerin yeni sistemi begenmeleri, yeni sistemin daha gabuk
oturmasini saglayacaktir.

Onemli bir nokta da sadece, sistemin igindeki insanlarla degil, aym zamanda kurumla is yapan,
ihtiyaglanim saglayan veya iirettiklerini kullanan diger kurumlar ile de goriigiilmesi gerektigidir. Kurum
icindeki veri akigt da iyice incelenmeli, kullamlan formlara bakilmali, bunlardaki gereksiz veya
tekrarlanan alanlar indirgenmeli ve veri akigi olabildigince elektronik hale getirilmeye ¢aligilmalidir.

Eger bu islem gok bityiik bir kurum iginde gergeklestirilecekse, dzellikle bazi iglerin bu kurumdaki
departmanlar arast kordinasyon eksiklii scbebiyle tekrarlanmamas:, ihtiya¢ duyulan bilgiler zaten
elektronik olarak mevcut veya bir departman tarafindan iiretiliyorsa, o bilgilerin kullamlacaklan diger
departmanlara yine elektronik olarak aktarilmasinin saglanmasi da diger 6nemli faktorlerdendir.

2.8 PROJE ZAMANLAMASI

Profesyonel bir sistemin olusturulmas: belli bir zaman alacak bir igtir. Ne kadar stirecegi dzellikle
projenin karmagikh® ile dogrudan iligkilidir. Ornegin, sadece isim, adres ve buna bagh verilerin
girilecegi ve daha sonra istendiginde sirali bir gekilde kagida basilacag: bir veritabamim olusturmak
sadece birka¢ saat alabilir. Halbuki manuel bir sistemin bagtan agag bilgisayara dayal1 bir veritabam
sistem ile degigtirilmesi islemi ise gok uzun bir zaman dilimi alacak bir igtir. Sadece bu proje igin gerekli
aragtirma ve inceleme caligmalannin yapilmas: bile hafalar sitrecektir. Bu sekilde olusturulan sistem
operasyona alindify andan itibaren tekrar gdzden gegirilmeye baglanmali ve gerekli revizyonlar
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yapilmahdir. Bilgisayara dayali bir veritabanimin olusturulmas:t igin gerekli asamalan gtyle
siralayabiliriz;

1. Problemin belirlenmesi

Oncelikle problem agik bir gekilde tarif edilmeli, ¢bzimid igin nelerin yapilmas: gerektigi agikca
belirtilmelidir. Problemin olugmasina sebebiyet veren temel faktorler iyice analiz edilmelidir.

2. Varolan kaynaklarin incelenmesi

Problemin tammindan sonra, qOziilebilir bir problem olup olmadi incelenmelidir. Eger ¢oziilebilir bir
problem ise gergekten ¢bziimd igin bilgisayara ihtiyag duyulup duyulmadifina karar verilmelidir.

3. Bilgisayarla problemin nasil ¢Bziilecefinin belirlenmesi

Bilgisayarh bir ¢dziim igin karar verildikten sonra, detayh bir plan ile adim adim ¢6ziimiin nasil olacag1
belirlenmelidir.

4, Sistemin olugturulmasi

Bu adimda sistemin gerceklenmesine baglanabilir. Veritabanlari olusturulur ve programlann

yazilmasina baslanir,
S. Sistemin test edilmesi

Olusturulan sistemin, gergek ortama uygunlugu ve gergek veriler ile nasil galighg1 gok dikkatli bir
sekilde test edilmelidir. Buradaki 6nemli nokta testlerin kesinlikle kritik noktalarda da bagarih oldugunu
gormeden varolan sistemin yenisi ile degistiritmemesi gerektigidir. Manuel ve bilgisyarlt sistemler bu
testler bitene kadar paralel igletilebilir.

6. Sistemin devreye alinmasi

Test sonuglarinin tatminkar olduguna karar verdikten sonra, bilgisayara dayah sistem tamamen devreye
alinmali ve eski manuel sistem devre digi birakilmalidar.
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7. Sistemin izlenmesi ve gbzden gecirilmesi

Sistemin operasyonel olmasinda yaklagik alt ay kadar sonra proje tekrar gozden gegirilmeli, zayif ve
kuvvetli oldugu noktalar tekrar incelenmeli gerekiyorsa degigiklikler yapiilmahdar.

2.9 VERI-GIRIiSi YONETIMI

Daha o6nce de belirtildigi gibi bilgisayara dayali bir veritabam sistemi ancak veritabamina girilen
verilerin dogrulugu kadar dogru ve diizgiin ¢aligabilir. Genelde veri girilmesi igleminin personelden
herhangi biri tarafindan yapiiabilecegi hatasina disiiliir ve bunun sonucunda da pekgok hata olugabilir.
Veri giris islemi iki adim olarak dﬁsﬂnﬁlebilir:

* Verinin toplanmasi

* Toplanan verilerin bilgisayara girilmesi

Her iki adim da aym 6lgiide 6nemlidir. Verilerin bilgisayara girilecek hale getirilmesi dikkatli yapilmast

gereken bir iglemdir.

BILGILERIN HAZIRLANMASINDA IZLENECEK YOLLAR:

1. Bilginin toplanmast igin yeterli zaman verilmesi gereklidir.
2. Bilgiler girilmeden 6nce muhakkak gézden gegirilmelidir.
3. Bilgiler ile ilgili tiim sorular, girigten 6énce cevaplanmalidir.
4, Bu iglemler sirasinda iyi bir dskiimantasyon yapilmalidar.

Oncelikle ne kadar bilgi toplanacagi ve ne kadar detaya inilecegi belirlenmelidir. Bu sorularn cevabi
bilgilerin toplanmas: igin ne kadar zaman aynilmas: gerektigini belirleyecek faktorlerden biridir. Veri
giriginin nasil ve kimin tarafindan yiratilecegi bu iglemin basanisim belirleyecektir. Bilgisayara bilgi
girigini yapacak personelin manuel sistemde de bu bilgilerle ugrasan kigiler arasindan segilmesi ve
egitilmesi de yararh olacaktir,
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VERI GiRiSi PERFORMANSINI ARTTIRACAK ONLEMLER:

1. Amaclar ufak ve erigilebilir secilmelidir.

Kigilerin cesaretini kirmamak igin, veri girisi yapacak insanlan bir giin i¢inde yiizlerce sayfa bilgi ile
karg1 kargiya birakmak yerine girilecek veri daha ufak ve giin iginde bitirilebilir pargalara ayrilmaldur.

2. Girilen verilerin sik sik kontrol edilmesi.

Herkes hata yapabilir. Bu sartlar altinda bir taraftan veri girisi yapilirken diger taraftan da girilen
verilerin ayr1 bir personel tarafindan kontrol edilmesi olusabilecek yazim ve girig hatalanm en aza
indirecektir.

2.10 HATALARIN KOLAY BELIRLENME YOLLARI

Manuel sistemlerin en ekonomik ve uygulanabilir oldugu giinlerden bu giine iy diinyasinda pek gok
degisiklik olmustur. Hala daha pek gok sirket veri girisi igin ayn bir departman ve bununla birlikte ayn
personel ¢aligirmasina ragmen, pek ¢ofu da, veriyi daha dretildigi noktada elektronik olarak girme ve
bdylece daha rahat kullanma yolunu se¢mektedir.

Klavye araciliftyla bilgilerin aktanlmasina alternatif olarak son zamanlarda o6zellikle sesli veya
scanner'li veri girig sistemleri oldukga yaygin hale gelmiglerdir. Scanner'lar hem kullamim kolayligi hem
de hemen hemen her alanda rahatga uygulanabilir olmalar agisindan 6niimiizdeki birkag yil kadar kisa
bir siire iginde vazgegilmez hale geleceklerdir.

Diger bir nokta da elde edilen verinin nasil saklanacagidir. iki alternatif s6z konusudur: resim veya yazi.
Resim olarak saklama durumunda, scannerdan gelen bilgi tizerinde herhangi bir iglem yapilmaz ve
oldugu gibi bilgisayara aktanilir, halbuki aym bilgiyi yazi olarak saklamak igin elde edilen resimin
incelenmesi ve ondan anlamlh bir bilginin elde edilmesi gercklidir, Bu islem ¢ofu zaman uzun ve

zahmetli oldugu gibi, ylizde yilz dogru sonu¢ da vermeyeceii icin yazi olarak saklamak daha yararh
olacaktir,

Manuel olarak veri girisi yapan sirketlerde agagidaki basit ySntemler kullanilirsa, basit giris hatalar en
aza indirgenebilir:



22

1. Veri giriginden 8nce belli giri§ sekillerinin tesbit edilmesi
2. Otomatik se¢im tablolarinin olusturulmasi
3. Elektronik olarak girilen verilerin, kayit 6ncesinde kontrol edilmesi.

BiR VERITABANI SISTEMi NiCIN KULLANILIR ?

AVANTAJLARI NELERDIR ?

Bu sorunun cevab: bir dlt;uyé gore sistemin ¢ok kullamicili veya tek kullanicihh olmasina gore degisir.
Cok kullamicili sistemim tek kullaniciya gére daha ok avantajlan vardir. Bu yiizden 6nce tek kullanicilh
sistemleri inceleyelim.

Sekil 1.1 deki O RETMEN veritabanina geri dénelim. Bu veritabamnda Bilgisayar boliimiindeki
Ogretim iiyelerinin bilgileri saklanmaktadir. Bu veritabam tek kullanicili ve gok basit bir sistem oldugu
i¢in veritabam sistemi kullanmanin getirdigi avantajlar kolayca géze ¢arpmaz. Simdi de buna benzer bir
O RENCI veritabanim ele alalim. Bu veritabaninda yaklagik on bin égrencinin yeraldifim dilginiirsek
herhangi bir 6grencinin bilgilerine erigilmesi islemi gok sik tekrarlanacaktir. Bu veritabam gok biiytik
olsa bile tek kullanicili bir durumdur. Bir veritaban: sisteminin geleneksel-kafiit izerinde tutulan kayit

sistemine karg: getirdigi avantajlar bu 8rneklerde daha kolay géze garpmaktadir. Bu avantajlanin bazilan
asagida listelenmektedir.

. Compactness
Bilyiik hacimli dosyalara gerek kalmaz.

. Hiz (Speed)

Bilgisayar veriye erigim ve degistirme iglemini insalarin yapabileceginden daha hizh yapar .
Mesela 'Elimizdeki bal miktan peynirden fazla mu 7 sorusu gorsel veya elle herhangi bir aragrma
yapmadan cevaplandinlabilir.

. Daha az afar ve sikics ig(Less drudgery)

Dosyalann giincellenmesi igin siirekli tekrar edilmesi gereken iglemler bilgisayar tarafindan
daha kisa zamanda yapilabilir.
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. Gegerlilik(Currency)
Verinin glincellenmesi iglemi istenen herhangi bir zamanda ve dogru bir sekilde
gergeklestirilir.

Yukanda agiklanan avantajlar, tek kullamicihi veritabanlarindan daha bliyitk ve karmagik olan gok
kullanicili veritabanlan igin daha ¢ok gegerlidir. Ancak veritabanlarimn ¢ok kullanicih sistemler igin
getirdii en bilyilk avantaj verilerin merkezi kontrolidiir(Centralized Control). Herhangi bir
uygulamada her programmn kendi dosyalanmin disk veya teyp birimleri tizerinde dagumk olarak yer
almas1 bu verinin kontroliinii zorlagtirmaktadir. Ancak bir veritabami sistemi tim dosyalar aym
veritabanina bagh olarak deBisik birimler iizerinde saklansa da kolayca kontrol imkam verir,

Veritabam Yaklagvmimin Yararlar
Veritabaninin merkezi kontrol kavramimn getirdiBi avantajlar sunlardir,
Veriler arasinda tekrarlar nlenir

Birgok igletmede her uygulamada kullanilan veriler ayn dosyalarda saklanmaktadir. Ancak veritabai
sistemi kullamldif1 zaman bu verilerin ayn dosyalarda aynen veya kiigik degisikliklerle tutulmasindan
dolay1 ortaya gikan yer kayb: ve veri tekrarrlanmasi sorunu dnlenmis olur. Mesela bir isletmenin
personel ve personel egitimleri bilgilerini ele alahm. Bu uygulamalann gerektirdigi dosyalarda ortak
kullanulan bilgiler yer almaktadir. B6liim 1.2.1 de bahsedildigi gibi bu iki iglem birbirine entegre edilmis
dosyalar kullamlarak yapilirsa tekrarlar 6nlenmis olur. Ancak bazi uygulamalarda veri tekrarlanmast
kaginilmazdir. Bu durumda tekrarlanan verilerin dikkatli bir gekilde gézden kaginlmadan giincellenmesi
gerekir,

Veriler arasi uynsmazhk ortadan kalkar

Veritabanina aym konu veya kisiyle ilgili kaydin iki kez tekrarlanarak girildigini varsayalim. Ve
veritabam y6netim sisteminin bu tekrarlan kontro! etmedigini digiinelim. Bu durumda bu kayitla ilgili
herhangi bir degisiklik yapilmak istendiginde sadece biri iizerinde iglem yapilirsa yani aym kaydin bir
yerdeki degeri farkh diger yerdeki degeri farkli ise veritabam tutarsiz durumdadir(Inconsistent State).
Bu kogsullarda kullaniciya yanhs, eksik hatta karsit bilgi verilebilir. Eger herhangi bir konu veya kisiye
ait tek kayit varsa veya tekrarlar ortadan kalkmadifi halde bunlar iizerinde kontrol saglanmugsa
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veritabam higbir zaman tutarsiz durumda kalmaz. Kullanicimin yaptigh degisiklikler otomatik olarak
giincellenir.

Bu igleme Yayilmi§ Giincelleme (Propagating Updates) iglemler ad: verilir. Giincelleme iglemleri kayst
ekleme, silme ve degisiklik yapma gibi islemlerin hepsini kapsar. Bununla birlikte az sayida ticari
sistemde, efier tekrarlar kontrol edilmiyorsa yayilrmg giincelleme iglemleri otomatik olarak ger¢eklenir.

Veri degigik birimler tarafindan paylagilabilir

Aym verinin farkli kisimlarinin degisik birimler tarafindan kullamilmasi veya aym tiir verilerin farkh
islemlerde  kullanilmas: bilgisayarda saklanan verilerin paylagilabilir olma 6zelliinin getirdigi
sonuglardir. Ayrica yeni uygulamalarda da 6nceden depolanmus veriler kullamlarak siirekli ayni
dosyalarnn olugmasi 6nlenir.

Veri lizerinde standartizasyon gerceklestirilir

Veritabam tdneticisi (database administrator) verinin gdsterimiyle ilgili gesitli standartlar koyabilir.
Uygulamada konulacak standartlar, toplu, yiiklemeyle ilgili, boliimle ilgili, endiistriyel, ulusal ve
uluslararas1 standartlar olarak gruplanadinlabilirler. Saklanan veri formau {izerinde bir standart
belirlemek &zellikle verinin degisik sistemler arasinda gegiginin yapilmasi ve veri degis tokusu igin
gereklidir. Aym1 zamanda verinin isimlendirilmesinde ve dékiimantasyonunda birtakim standartlar
gelistirilmesi verinin degisik birimler arasinda paylagilmasi ve anlagilmas: agisindan 6nemlidir.

Veri iizerinde giivenlik 8nlemleri alinir

Veriye erigimin kontrol edilebilmesi, 6nemli verilere erisimde yetkilerin verilebilmesi ve bu 6nlemlerin
sifrelerle desteklenebilmesi bir veritabam sisteminin getirdigi 6zelliklerdir, Veritaban: yoneticisi sistem
iizerinde tiim yetkilere sahip olan bir kigi olarak veritabanina erigimin uygun kanallar tizerinden
yapilamsim saglayabilir. Ozel bilgilere erigimde belli kigilere, belli islemlere, ve baz veri parcalarnt
tizerinde yetki verilerek her kullamicinin her yere erigmesi onlenmig olur. Efer bu gibi onlemler
alinmazsa bilgisayarda kurulan veritabam sistemi, geleneksel veritabani sistemlerinden daha fazla
givenlik riski altinda kalr. Veritabam sisteminin merkezi yapist iyi bir givenlik sisteminin
geligtirilmesini gerektirir,
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Verinin dofrulugu ve biitiinliigii kontrol edilebilir

Bitiinlik 6zelliginin problemi veritabamna kayith bilgilerin dogru olmasi geregidir. Iki ayn kayit
arasinda aym bilgiler arasinda tutarsizlik olmasi bitiinliiin bozulduunu gdsterir. Bu durum sadece
dpolanmug veri lizerinde dejiil aym zamanda tekrarlar oldujfu zamanda ortaya ¢ikar. Hatta tekrarlar
olmasa bile baz1 hatah veriler olusabilir. Daha veri girisi sirasinda verinin ve yapilan islemlerin
dogrulugu bagka bir deyisle gegerliligi kontrol edilebilir. Baza verilerin, bog-0 deger tagimasi, karakter
ve niimerik bilgiler arasindaki kangikliklar, yanhsg tarih girigleri, niimerik degerlerde basamak hatalan
kontrol edilerek gelencksel yontemlerle kontrol edilemeyen kullamici hatalan ortadan kalkar, Mesela
bir personelin haftada 40 yerine 400 saat galigmasi veya olmayan bir bdlimde ¢aligmas: gibi yanhs
bilgiler veritabaninda yer alabilir. Bu bilgiler biraz 6nce belirtildigi gibi daha giincelleme isleminin
basinda kontrol edilirse bu sorun ortadan kalkmug olur. Veri bitiinligi Szellikle ¢ok kullanicili
sistemlerde ¢ok 6nemlidir. Ciinkii bu tiir sistemlerde bir kullanicinin yapti1 hatali giincelleme iglemi
bagka bir kullanicin yaptig1 isi bozacak yanhg veri tiretebilir. Bir ¢ok veritaban1 yazilimi bu konuda
yetersiz kalmakta bu yiizden veri biitiinliiZi konusunda birgok ¢aligma yapilmaktadir.

Cakagan istekler dengelenebilir

Herhangi bir kurulusun tim ihtiyaglan (saluslarin kigisel istek ve ihyiyaclarina kargin) veritabam
yoneticisi tarafindan bilinir. Veritabam yoneticisi tiim sistemi bu istekleri dengeleyecek sekilde dizayn
eder. Mesela bir grup veriye izl erigim yapmak daha denmliyse bu yiizden baska uygulamalarda aym
veriye daha diigik performansla erisim gbz 6niine alinmayabilir.

Veri Bafimsizhf
Bu konuda yukanda bahsedilen avantajlardan biri olmasina ragmen bu kitapta detayli olarak

bahsedilmeyecektir. Ancak uygulama programu yaziminda verinin tipinin degigtirilmesinin uygulamamn
yapisini degistirmemesi seklinde tanimlanabilir,



26

3.BOLUM

FOXPRO ve DIGER VERITABANI YAZILIMLARI

Veritabanm diinyas: bugiin bir yol ayrimina gelmistir. Hergiin gelismeler olmakta ve bu endiistri siarlan
belirsiz bir yone dogru gitmektedir. Bununla birlikte giiniimiizde bu konuda pek¢ok segenek karsimiza
¢tkmaktadir. Ayrica bu diinyada 4. Nesil Dilleri (Fourth Generation Languages), iliskisel Veritabam
Yazihimlani dikkati ¢ekmektedir. Bu konularin bilgisayar donanimuyla iligkili ve proje ihtiyaglarina
uygun olarak ele alinmasi gerekmektedir. Dordiincii Nesil Dillerinin diigiindiigiimiizden daha hzh
ilerlemesi her problemi iigiincit nesil dilleriyle ¢dzmeye gahigan programcilann kendilerini yabanci
hissetmelerine sebep olmaktadir.

Bu galigmada tiim veri tabam yazilimlan listelenmeyecektir. Ancak Foxpro'nun diger diller arasindan
niye segildigini anlatmak igin bu veritabami yazhimlanndan i¢ tanesi 6rnek olarak alinacak ve
birbirleriyle karsilastinlacaklardur.

PARADOX

Paradox, kigisel bilgisayarlarin ¢ok yénliligiint ortaya gikartan kolay kullammh ve gok giigli bir
veritabani yazihmudir. Paradox ile yapmak istedigimiz iglemleri otomatiklestiren basit veya karmasik
sistemler geligtirilebilir. Paradox SCRIPT isimli gereci yardimiyla LOTUS 1-2-3 teki makrolara
benzeyen (bir dizi komutu bir tuga set ederek bunlan tek tug darbesiyle tekrarlayan) iglemler yapilmasina
imkan verir.

Paradox'ta depolanan bilgi sorgulanabilir, tizerinde hesap yapilabilir ve degisik sekillerde diizenlenebilir,
Aynca Paradox'un mentlerle galigilabilen ortamindan veritabamndaki veriler kolayca sorgulanabilir,
Ayn gekilde ‘what you see is what you get' yaklasimina bagh olarak kolayca sistem gelistirilebilir.
Mesela bir ekran formu diizenlenirken ekran sonugta gérmek istedigimiz gekilde kolayca hazirlanabilir,
Bu arada tiim teknik detaylar Paradox tarafindan arka planda idare edilir. Bu sekilde bir veritabam
yazilumi kolayca tasarlanarak birkag dakika icinde bilgi girigi yapmaya ve sorgulamaya hazr hale gelir.

Paradox'ta kullaniciya yardimer olmak iizere gelistirilmig bir uygulama programu dili ve 6zel uygulama
yazilimu dreteci vardir. Bilyiik isletmelerde dBase, Lotus 1-2-3, Symphony, Pfs:file, Visicalc gibi popiiler



27

yazilimlan bilen elemanlar kdlayca bulunurken asil problem bu dillerin birbirleriyle entegre olarak
caligmasi sirasinda ortaya gikar, Paradox tiim bu iriinlerin formatlarimi okuyabilir ve yazabilir.

Paradox yazilimi, 512 K bellege, sabit diske, DOS 2.0 veya daha ileri bir igletim sistemine sahip
herhangi bir IBM PC uyumlu bilgisayar iizerinde rahat¢a gahgabilir. 640K Bellege sahip olamk ise
calismalan rahatlatacaktir. Paradox bellegi gegici bellek ve 6nbellek olarak iki pargaya ayirarak kullamur,
Genelde %25 gegici bellek, %75 ise onbellek olarak kullamilir. Ancak bu oran Paradoxtaki EMS
segenegi kullamlarak degistirilebilir. Paradox bir sayfada, segime bagh olarak 2-2000 satir arasinda
yazabilir. Yazicida otomotik olarak sayfa atlar ve yeni sayfadan yazilmaya baglamr. Bundan sonraki

bdlimde QUATRO PRO'nun giiglii 6zelliklerinden ve QUATRO PRO ile PARADOX un birlikte ¢aligma
sekillerinden bahsedilecektir.

QUATRO PRO

Son willarda Borland, programlama dilleri ve uygulama yazlum ireticilerinin lideri olarak
gorilmektedir. Quatro Pro ise drettikleri worksheet yazzlimlarimin en basanili olanlarindan biridir. Bu
yazahm giiclii, degisik uygulamalara kolayca adapte edilebilen, kolay kullamimli bir yazihmdir. Tug
ozelliklerinin anlasiimas: ve kullamlimi gok basittir. Bu yilzden sistemi yiiklemek ve galigir hale

getirmek gok kisa zamanda gergeklesebilir. Quatro Pro ile gok karmagik uygulamlar kisa zamanda
yapilabilir,

Tiim worksheet programlannda kullamlan tablo, Quatro Pro'da 255 siitun ve 8192 satirdan olugur. Bu
sckilde toplam 2.088.960 ayn alana erisilebir. Bu alanlara metin, nilmerik degerler veya formiiller
yazilabilir.

Quatro Pro, not defieri, referans tablolan ve hesap makinasi 6zelliklerinin degisik kombinasyonlarda
kullamilmasiyla genel amagh bir program gibi diigiiniilebilir. Bu yiizden finans modelleme, biitge,
tahmin ve analiz gibi birgok alanda kullanilir. Aynica istatistiksel ve bilimsel analizlerde de kullamhr,

Quatro Pro'nun built-in fonksiyonlar: ise her gesit matematik modelleme iglemine uygun kompleks
iglemler gergeklestirilebilir.

Quatro Pro'nun grafik 6zellikleri de bu alanlarda kullanihlan diger elektronik gizelge programlarindan
daha geligmistir. Sadece hesaplamalara dayah grafikler degil aym zamanda kendi ¢izim programiyla
gizilen resimler, rapor seklindeki metinler yazinin igine konabilir. Slayt gosterileri hazirlanabilir. Aynica
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bagka ¢izim ﬁrogramlanyla olugturulmus resimler Quatro Pro igine entegre edilebilir. Recordlar
iizerinde her tiirli arama, siralama, ekleme, silme iglemleri kolayca yapilabilir. Bagka yazhimlarla
depolanmig veriler Quatro Pro'nun igine aktanlabilir. Quatro Pro'nun kelime iglemcisi yardumiyla
olustui'ulan tablolardan ve yapilan hesaplamalardan &zet raporlar hazirlanabilir. Makro kaydetme
dzelligi ile bir iglem grubu tek tuga basilarak gergeklestirilebilir. Aynica hesaplamalarda 15 basamak
hassasiyetle islem yapilmaktadir. Daha iist basamaklar ise yuvarlatilir.

QUATRO PRO ve PARADOX
Quatro Pro ve Paradox birbii’leriylc iligkili kullamlmak igin dizayn edilmigtir. Eger yeterli bellek varsa
her iki program aymi anda kullanilabilir. Aym daha herikisinde de kullamlir ve birinden digerine gegis

saplanabilir.

TiCARI AMACLI iLiSKISEL DiLLER

SQL, QBE, QUL gibi diller 'Sorgulama Dilleri (Query Language)’ olarak bilinirler. Ancak bunlar
veritabanim sorgulamaktan baska veri yapisinin taif edilmesi, verinin degistirilmesi veya veri iizerinde

glivenlik 6nlemlerinin alinmas: gibi 6zelliklere de sahiptirler.

Bu kitapta bu dillerin bir 6rnegi olarak SQL dilinden bahsedilecektir.

SQL DILINiN OZELLIKLERI

L Veri Tarif Etme Dili (Data Definition Language- DDL)
SQL DDL, tablolar arasinda iligkilerin tarif edilmesini, silinemsini kisaca iligkilerin
giincellenmesini saglar,

] Tletigimli Veri isleme Dili (Interactive Data Manipulation Language-DML)

SQL, hem relational algebra'ya hemde tupple relational calculus'a destek verir. Veritabanina
kayit ekleme, silme ve giincelleme 6zelliklerine sahiptir.
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. Katilmig Veri igleme Dili(Embedded Data Manipulation Language)
SQL, PL/I, FORTRAN, Pascal,COBOL gibi genel amagh dillerde yazalmug programlara entegre
edilerek kullamlabilir.

. Giriig Alam Tanimlama

SQL DD yardimiyla kullamcinin verinin sadece belli bélimlerini gérmesi sajlanabilir.

L Yetkiler
SQL/de bir veya bir grup kullaniciya tablo, iligki veya viewlann kullantmiyla ilgili degisik
erisim yetkileri verilebilir.

° Biitiinliik
R Sequel'de karmagik biitiinliik 6nlemleri igin gerekli komutlar yer alamkatadir. SQL'in yeni
versiyonlan daha ¢ok biitiinliik kontroliine sahiptir.

. islem Kontrolii
SQL'de herhangi bir islemin baglangig ve bitisini segmek igin gerekli komutlarda

yeralmaktadir. Birgok uygulama yazliminda IBM SAA-SQL de dahil paralelligin kontrolii igin veri
iizerinde kilit mekanizmasi uygulanir.

SQL 'de TEMEL KOMUT YAPISI

Bir SQL komutunun yapis: agagidaki gibidir.

° SELECT
L FROM
) WHERE

SELECT bslimiinde yapilan isleme uygun komut ve sorgunun sonunda goriintiilenmek istenen alanlar
yeralir. Yani relational algepradaki projection islemidir.
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FROM Xismuinda ise sorgulanacak yada islem yapilacak tablo segilir. Yani relational algebradaki
cartesian product iglemidir,

WHERE komutu ise sorgulamanin kosulunun secilmesini saglar. Yani relatioanl algebradaki selection
predicate'tir.

SQL'in GUCLU OZELLIKLERI

SQL relational algebra'ya uygun iglemlerin kolayca gergeklenmesini saglar. Relational algebra'daki
cartesien product, projection, algebra sclection gibi kavramlar SQL'de From, Select ve Where
komutlaryla 8zdegtir. Her ikisinde de birlesim ve fark iglemleri yer alir. Sorgulama sonucu elde edilen
deferler gegici olarak saklanabilir, Herhangi bir relational algebra komutu SQL'de kolayca ifade
edilebilir. SQL baz ek fonksiyonlan ile Relational Algebra'dan daha giigliidiir. Ayrica yiiksek seviyeli
FORTRAN, COBOL, PL/, PASCAL ve C gibi dillerle birlikte kullanilmasi uygulama alanlanim
genisletir,

FOX PRO'nun GUCLU OZELLIKLERI

FoxPro genel anlamda yukanda belirtilen veritabami dillerinden fazla degisik degildir. Ancak baz
dzellikleri FoxPro'nun giiglii bir veritabam dili olamsin1 saglar.

1.FoxPro 2.0(X) kullanimi miimkin olan tiim yayimus beliegi kullamr. 32 Bitlik bir iiriindir.
Foxpronun tiim standart fonksiyonlan desteklenir. Ek olarak da agagidaki 6zellikler gelmigtir.

Index say1s1 sadece bellek ile sinirlidir. Bu standart Foxpro igin de gegerlidir.

Agik olan pencere sayisi, browse pencerelerinin sayis1 ve bellek degigkenlerinin uzunlugu bellek ile
sinirhidir, Maksimum string uzunlugu 2 GigaByte'a kadar gikabilir.

2.Bellek

Diger veritabam yazilimlanndan farkh olarak bellek kullammunda biiyilkk avantajlar getirir. Dogru
sekilde diizenlenmis ve konSekile edilmis bellegin tamamim kullanabilir,
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FoxPro'nun yiiksek hizla kullamilabilmesi igin bilgisayarin belleginin standart 640K limitini agmug
olmas: gerekir. PC siufindaki mikrobilgisayarlarda ii¢ tir bellek vardir.

Conventional Memory (C M) (Standart Bellek)

Expanded Memory (EXP.M) (Genisletilmig Bellek)

Extended Memory (EXT.M) Yayillmis Bellek)
a)Tiim mikrobilgisayarlar standart bellege (640K'ya kadar) sahiptir. FoxPro'nun standart versiyonu en
az 512K standart bellek kullanir. Bellege yerlesik programlar yiiklendikten sonra bunun 420K"1 serbest

kalir.

b)Eger yayilmis bellek kullanilirsa FoxPro iki kat daha hizh ¢aligir.

3.SEGMENT LOADER

FoxPro'nun segment loader' 6zellikle network(agf) ortaminda uygulama programi hizini arttirir, Ayrica
kiitiiphane mekanizmasi tarafindan kullanilan genel baglanti mekanizmasina destek verir,

4. RUSHMORE TEKNOLOJiSi

Bu teknoloji bir grup recorda ¢ok hizh ulagilmasini saglayacak(tek record indeksli erigimle kiyaslanacak
bir huzla) bir veri erigim teknigidir. FoxPrp 2.0(x) kisisel bilgisayarlardaki milyonlarca recorddan olusan
veritabanlarina, mainframe veritaban sistemlerine yakin bir hizla ulagilmasim saglar.

S.FOXPRO ve SQL

FoxPro 2.0(x) de asagidaki SQL komutlan kullanilabilir.
° SELECT

° CREATE TABLE

° INSERT
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6. DIGER ARACLAR

FoxPro'nun giiciinii destekleyen diger araclanda agagida gorillmektedir.

. RQBE (Relational Query By Example)
L Screen Builder ve Menu Builder

. Proje;:t Manager

° Report Writer

7. GORUS ALANI PENCERESI
FoxPro veritabanlan arasinda birden gokluya iligkiler kurabilir.

Biitiin yukarida belirtilenler SISTEM KAPASITESI TABLO'sundan kolayca goriilebilir. Sonugta FoxPro
maksimum performansla ¢ahisan bir yazilimdir.



SISTEM KAPASITESI

VERITABANI VE INDEKS DOSYALARI
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SISTEM KAPASITESI FOX PRO GENISLETILMIS
FOXPRO
Her bir veritabam dosyasindaki maksimum kayit 1 milyar 1 milyar
sayisi
Her bir kayittaki maksimum karakter saysi 4000 4000
Bir keredeki maksimum alan sayist 25 25
Her bir veritaban: alamndaki maksimum karakter 254 254
Sayisi
Her bir indeks anhtarindaki maksimum karakter 100 100
sayis1
(. IDX)
Her bir indeks anhtanindaki maksimum karakter 254 254
say1s1 '
(. CDX)
Her bir veritabam dosyasindaki maksimum agtk simrsiz SINIISiZ
dosya sayis1
Biitiin galigma bolgelerindeki agik indekslerin SIrsiz SINIrs1z
maksimum sayisi
ALAN KARAKTERISTIKLERI
SISTEM KAPASITESI FOX PRO GENISLETILMIS
FOX PRO
Karkter alanimin maksimum biiyiikliigii 254 254
Niimerik ve float alanlarin maksimum bliytikliigi 20 20
Alan adinda yer alabilecek maksimum karakter 10 10
sayisl

TABLO 3-1-A



HAFIZA DEGISKENLER! VE DIZILER

SISTEM KAPASITESI FOX PRO GENISLETILMIS
FOX PRO
Hafiza degiskenlérinin gegerli sayisi 256 256
Hafiza degiskenlerinin makksimum sayist 3600 36.000
Maksimum dizi sayisi 3600 36.000
RAPOR YAZMA KAPASITELERI
SISTEM KAPASITESI FOX PRO GENISLETILMIS
FOX PRO
Bir rapor tammlamasindaki maksimum obe SINIrsiz SInIrsiz
sayist
Bir rapor tammlamasindaki maksimum dogru 55 255
say1si
Gruplama seviyelerinin maksimum sayisi 20 20
PENCERE DESTEGIH
SISTEM KAPASITESI FOX PRO GENISLETILMIS
FOX PRO
Maksimum acik pencere ( her tipte ) SINIsiz SINITS1Z
Acitk izleme pencerelerinin maksimum sayisi 25 25

TABLO 3-1B
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BOLUM 4

OGRENCI OTOMASYON SISTEMININ CALISMASI
Ogrenci otomasyon sistemi meniisu beg kisimda olusur:

1_ OGRENCI ,

2_DERS ,

3_NOT,

4_BILGILER,

S_CIKIS.
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MENTU SISTEMi

L OGRENCI
1. ILK KAYIT
1_ KAYIT BIiLGILERI
2_SOSYAL DURUM
3_ NUFUS BILGILERI
2. YABANCI
1_ YABANCI BILGi
2_EMNIYET BELGE
3. OGRENCI BELGE
4. KARTLAR
1_KIMLIK
2: PASO
5. DERS
6. DEFTER
1_ DEFTER GIiRi$
2_ BiTIRME PROJESI
7. KARNE
1_DERS TAN'M
2_ KARNE BILGILER
3_KARNE LIiSTESi
8. DERS DiLEKCESI
II. NOT GiRIi$
1_ViZE
2_FINAL
3_BUTONLEME
IIL BILGILER
1. 0GRETMEN
1_BIiLGI GIRIS
2_LiSTE
2. ASKER
1_ KIiMLIK BiLGi
2_ OKUL BILGi
3. BOLUM
1_BOLUM TANIM
2_BOLUM LIiSTE
IV. SAAT
V. CIKIS$

1_ YENIDEN iINDEKSLEME

2_ SONUC

36
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PROGRAMLARDA KULLANILAN VERITABANI DOSYALARI

VERITABANI ALAN NO BUYUKLUK VERITABANINA
DOSYALARI (BYTE) BAGLI
A PROGRAMLAR

ASKERLIK.DBF 23 320 ASKIMLIK, ASOKUL

BOLUM .DBF 09 226 BOLUMBIL,
BLUMLIST

DERSLER .DBF 31 415 DISRAPOR,
DEFTERI

DILEKCE .DBF 18 456 DILEKCE

KIMLIK .DBF 20 310 OGKIMLILK, PASO

NOTLAR .DBF 17 116 VIZE, FINAL,
BUTUNLEM,
SONUCA

OGRENCI .DBF 59 756 KAYIT, SOSYAL,
CUZDAN, OGBELGE

OGRETMEN.DBF 13 444 HOCALAR

SONOT1 .DBF 35 282 KARNEGIR,
KARNELST,
KARNEKG

YABANCI .DBF 27 392 YABANC],
EMNBELGE

|  TOTAL

252

3717




lﬁgrenci Kayit Bilgileri
Y. 7.0
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E.E.F. Bilgisayar Bilimléri Ve Mihendisligi B&lumi

OBRENCI NO.....:8811012 OKUL KiM. NO. : <yarDim>

SINIF.......... : PROGRAM KODU...:

SUBE...........: YARIYIL........: < Yeni >

BOLOMO.........: GIRIS PUANI....:

MEZ. OL. OKUL..: iETT NO. ......: < Sakla >

KAYIT DURUMU...: YURTTA KAL(E/H) :

GENEL DURUMU...: iINTIBAK (E/H)..: < Iptal >
ADRES.....co0est < s8iL >

<soNrakis> <&nCeki » <biRinci> <sOnuncu> < Ara > « Tamam »
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Menii geridi her bir menii blogu ile baglanti kurulamasina olanak saglar. Bu serit popup meniilerin

agllmasina ve isten¢n menii segeneginin segilerek gerekli islemlerin yapilmasina yardime olur.

Menil seridinin her her bir b6liimii, meni bloklan ve segenekleri agagida detayl olarak agiklannustur.

4.1 OGRENCIi MENUSU

OGRENCI menisii segeneklerden ve yeni bilgiler girilmesine olarak veren alt menillerden olusur.
Dahasi yabanci bir 6grenci dosyast iizerinde diizenleme yapilmasi veya baz bilgilerin degistirilmesi de
miimkiindiir. Ayrica bu meniide bir 6grencinin kimlik kart1 basilmaya hazir hale getirilebilir.

4.1.1 ILK KAYIT

ILK KAYIT yeni 8grencilere ait bilgilerin girilmesine ve bu bilgilerin (OGRENCI.DBF) isimli galisma
alanina kaydedilmesine olanak verilir. OGRENCI meni blogundan iILK KAYIT segilirse ii¢ segenekten
olusan bir ait menit goriintir:

* KAYIT BILGILERI
* SOSYAL DURUM
* NUFUS BILGILERI]

4.1.1.1 KAYIT BiLGILERI

KAYIT BILGILERI bir kayitin alanlarina bilgi girilmesine olanak verir. Bu ekran iginde 6prenci
numarasi (Fakiilte Numaras1), stmf (Sinif) ve boliimii (Dali) gibi bilgiler isteyen alanlar vardir.(Bu
ekranin sekli 6nceki sayfada goriilmektedir).

Son alandaki bilgiler girildikten sonra kursér dogrudan bu bilgilerin saklanmasina yarayan < SAKLA >
butonuna gider. < ENTER > tusuna basilarak veya mouse ile bu durumda kayitta yer alan bilgiler

(OGRENCI.DBF) adhi ¢alisma alanina kaydedilmis olur, aym anda ekramn sag ist kosesinde
YENIKAYIT SAKLANDI " mesaji goriiliir.
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Bu ekranda iki tip kontrol s6z konusudur, bir ekranin alt kisminda digeri de ekranin saginda yer alir,
Birinci kontrol su segencklerden olugur:

< Sonraki >, < $nCeki >, < Birinci >, < Sonraki >, < Ara >, <Tamam >,

Bu segeneklerin yapu# igler goyledir ;

* < soNrakj > ... bir somalfi kayitta yer alan bilgilerin gériilmesine olanak verir.

* < 6nCeki > ... bir 6nceki kayitta yer alan bilgilerin gorillmesini saglar.

* < biRinci > ve <sOnucu > sirasiyla kayitin bagindaki ve sonundaki bilgilerin gdriilmesine olanak
verir.

* < Ara > ... en demli kontrol diigmelerinden biridir. istenen bir kaydin veya kayitlarin bulunmasim
saBlar. Aym zamanda biitiin miimkiin indeks alanlarinda indeksleme yapilmasi miimkiindiir. Dahas:
cikislar ekranda gosterilebilir veya printerden alinabilir.

Segilen ekranla gerekli tiim galigmalariniz: bitirdikten sonra bu aktif ekram kapatmak igin < Tamam >
segenegini kullanabilirsiniz,

Ikinci ve son kontrol tipi ise su segenekleri igerir:

<yarDim >, < Yeni >, < Sakla >, < iPtal >, <siL >
¥ <yarDim > ... Kullamcinin segilen ekrani kullanmasina yardimei olacak  kurallan igerir.
* < Yeni > ... Aktif ekranda yeni bir kayida ait yeni bilgilerin girilmesine olanak saglar. < Yeni >
segenegi ilk secildifinde bilgi alanlanna bogluklar yerlestirilir ve kursdr ilk alana gelir. ilk alanin
doldurulmasindan sonra bir uyar1 penceresi gikar:

" LUTFEN DEGISIKLIKLERI ONAY LAYINIZ *.

% < Sakla > segenegi aktif ekrandaki yeni bilgileri veya yapilan degisiklikleri saklamaya yarar. Son
saklama igleminden sonra herhangi bir degisiklik yapilmaigsa <Sakla> segenepi kullamm digidur,

Bunlara ek olarak karsilagilabilecek iki uyari penceresi daha vardir:

1_ Yeni bilgi girme iglemi bitirilerek < sakla> segenegi segildiginde ise su mesaj goriiliir:
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-OBRENCI SOSYAL DURUM BELGESI

OBRENCI NO.: 0SYS-PUANTI: YABANCI DIL: ' TARIH:
8811012 / /7
ADI VE SOYADI..:ahmet sertkaya <yarDim>
DOGUM_YER/TARIH:Adana 22/07/71
GELDIGI OKUL...:
ASKERLIK SUBESI: < Yeni >
BABASININ ISI..:
MEDENI HAL..... :
BOLUM ADI......: < Sakla >
FAKUOLTE ADI....:
BABA ADI ......:mehmet
ANA ADI .....,.:Fatma Albyrak < Iptal >
SUREKL1I BABA ADRESI.:
SIMDEKI ADRESI......: < silL >

<SOoNraki> <&nCeki > <biRinci> <s8Onuncu»> < Ara > « Tamam »
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" YENI KAYIT SAKLANDI "
2- Baz degisiklikler yapilarak < Sakla > segenegi segildiginde ise su mesaj goriiliir:
" KAYITTA YAPILAN DEGISIKLIKLER SAKLANDI "

* < jPtal > ... Bu segenekle yeni girilen bilgiler veya yapilan degisiklikler kaydedilmemisse iptal
edilebilir. Kayit edildikten sonra bilgiler ancak < Sil > segenedi kullanilarak silinebilir. Bu segenek
ancak yeni bilgi girldikten sonra veya baz1 degisiklikler yapilmuigsa kullanimdadir.

* < S§il > segenegi aktif veritabam veya veritabanlarindan bir kayidin ¢ikarilmast igin kullamlir,

Silmek iglemi sirasinda hatalan 6nlemek igin silme iglemeni onaylamak igin < Evet > segildiginde
tekrar iki segenekten olugan bir uyan penceresi gériliir;

<Evet>, <Hayir>

Efer < Evet > segenegi segilirse segilmis olan kayit aktif veritaban dosyasindan gikarilacaktir. Ancak
<Hayir > segilirse veritaban dosyasinda bir degigiklik yer alamayacak sadece uyari peceresi kapanmig
olacaktir,

NOT: Klavye yerine mouse kullanilmas: daha yaygindir. ¢iinkii mouse komut segiminin gok kolay ve

izl yapiimasini sglar. Oysa klavye islemleri daha zevksiz kilar ve daha fazla zaman kaybina neden
olur,

4.1.1.2 SOSYAL DURUM

fIk KAYIT meniisiinden SOSYAL DURUMU segenegi secildiginde saklanan eski bilgilerin bulundugu
bir giriy / ¢ikig ekram goriiniir. Bu ckran yeni kayit veya kayitlar eklenmesine yada o6nceden
kaydedilmis bilgi 1zerinde baz1 degisiklikler yapilmasina olanak verir,

Bu kistm 8grencinin sosyal durum, dofum yeri ve y1l, babasiun ismi, ve meslegi ve adres gibi 8grenciye
ait sosyal bilgilerin saklandif1 kisimdur. (Bu ekran bir 6nceki sayfada gosterilmistir).



NOFUS CUZDANI
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NUFUS CUZDAN

NUFOSTA KAYITLI OLDOGU YER

FAKULTE NO.:8811012 <yarDim>
OBRENCI ADI:ahmet tnf. ... ...
SOYADI.....:sertkaya tLgest.....:
BABA ADI...:mehmet CILT NO. ..:6235/87 < Yeni >
ANA ADI...:Fatma SAHIFE NO. :234A
DOGUM YERI.:Adana KUTOK NO. : < Sakla >
DOGUM TARIH:22/07/71 HANE NO ...:
MEDENI HALZ: cinst. (E/K): < Iptal >
KAN GURUBU : TARIH......:
MAHALLE / KOY : IDARE ADI :
karta NOUF. CUZ.NO: < siL >
<soNraki> <«&nCeki > <biRinci> <«sOnuncu» <« Ara > « Tamam »

THE FULL SCREEN OF CUZDAN.
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Bu ekramla kullanilan kontroller KAYIT BILGILERI ( 4.1.1.1 ) i¢in kullamlanlarla aymdir ve aym
bicimde caligar,

4.1.1.3.NUFUS BiLGILERi

Girig/Gikig iglemlerinin yapildiga ekranlardan birisi d¢ NUFUS BILGILERI ekranidir. Buradaki, ILK
KAYIT meniisil, sosyal veri ekraninda bulunan bilgilere benzer bilgilerin yaninda,6grenci i¢in gerekli

olan,baba ad, cinsiyet,kan grubu, dofum yeri gibi bilgileride igerir(Bir 6nceki sayfadaki sekile bakinz).

Bu baliimdekikontroller de daha énceki bslimlerdekikontrollerin aymsidir. 4.1.1.1. bdlimiinde ayrntil

olarak incelenen bu kontroller kisaca style 6zetlenebilir :

<biRinci>, <soNraki>, <Sonuncu>, <BnCeki> segenckleri, mevcut kayitlardan en bastaki,en
sondaki,bir énceki ve bir sonraki kayitlan gbrmeyi miimkiin kilar.

<Ara> secenegi ile aktif veritabam Uzerinde istenen bir kayitin bilgileri gorillebilir veya printer'dan gikis
aliabilir.

<Tamam> segenegi ise aktif window'un kapanmasini saglar.

4.1.2 YABANCI

Yabanci 8grenciler ile ilgili islemler YABANCI meniisii kullanilarak yapilabilir. Bu meniikullanilarak
yapilan girisler YABANCLDBF file'inda saklanir.

YABANCI meniisiindeki islemler iki béliimde yapilmaktadir
* YABANCI BiLGILER

* EMNIYET BELGE
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YILDIZ TEKNiIK OnNivERSiTESI
ELEKTRIK-ELEKTRONiK FAKULTESI
DEKANLIGI

SAYI :B.30.2.YIL.0.49.00.04/ Tarih : [/ /
KONU :

Istanbul Ili Emniyet Midurldgd

Emniyet Amirligi,

SEHIR
Fkiultemiz Mihendisligi BOlumid sinif &8renciler_
inden numarali / / e§1t1m-

OFretim yilinda almig oldugu no.lu Kimlik kartini zayi ettidini

belirten gazete duyurusu getirmistir.
Adi gegen 6§renc1mlze, Bagbakanlik 6zldk ve Yazi Igleri Genel Mdirldga_
‘nin 15.1.1981 gln ve 382-2300 sayili genelgesi uyarinca "kayda alindi®
belgesi verilmesini rica ederim.
Saygilarima,
DEKAN Prof.Basri Cetin

< Yeni > < Yazici > « Tamam »
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YILDIZ TEKNIK UNivERsiTESt
. ELEKTRIK - ELEKTRONIK FAKOLTESI =~
BILGISAYAR BILIMLERI VE MUHENDISLiGI BOLUMO

ARIH : [/ /
AYI :B.30.2.YIL.0.49.00.04/

) oglu/kizi ‘nin !/ /

‘arihinden Universgitemiz Elektrik-Elektronik Fakillltesi Bilgisayar
ilimleri ve Mihendislidi B&llmine numara ile kayit edildigini
e halen bu B&limin sinifinda BURSLU/BURSSUZ/KREDiL¥ olarak kayitli
ldudunu bildirir bu belge adi gegen &Frencinin dilekgesi lizerine
_Uzenlesmigtir.

BiLGisAYAR BILIMLERI VE MUHENDISLi&I

BOLUM BASKANI
Prof.Dr.M.YAHYA KARSLIGIL

< Yeni > < Yazici > « Tamam »
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4.1.2.1 YABANCI BILGILER
YABANCI BiLGILERde agagndaki iki islemden birisi segilebilir ;

* YABANCI OGRENCIBILGI FORMU
* [IKAMET TEZKERESI BiLGI

1-YABANCI OGRENCi BILGi FORMU &grencinin ad-soyad, baba adi, Orenim durumu,
Turkiye'deki ikamet adresi bilgilerinden olugmaktadr.

2-iIKAMET TEZKERESI BILGI boslimi, pasaport gibi kimlik belgeleriigin gerekli bilgilerin
giriginde kullanilir,

4.1.2.2. EMNIYET BELGE

EMNIYET BELGE, vize iglemleri i¢in gogmen biirolanindan istenen formlarin hazirlanmasinda
kullamihir. EMNIYET BELGE segildiginde ilk olarak ekrana bog bir form gelir.Form gereklibilgilerle
doldurulduktan sonra eger ¢ikisalmak istniyorsa menii'den <YAZI> segenepi segilir. Daha sonra bilgi
girisine devam etmek isteniyorsa <YENI> secenegi sesilir. Biitdn islemler bittiginde, EMNIYET
BELGE ekranindan ¢ikis icin, <Tamam> segenegi segilir.

4.1.3 OGRENCI BELGE

OGRENCI BELGE ekrani kullanilarak, 6grenci belgesi igin gerekli bilgiler girilir ve printer giktisi
ahinabilir.

4.1.4 KARTLAR

KARTLAR scgenegi, kimlik, paso gibi kimlik kartlan bilgilerinin hazirlanmas1 ve gerektiginde bu
bilgiler dzerinde degigtirme,silme gibi islemler yapilmasi istendiginde kullanilir. Bu bilgiler
KIMLIK.DBF file'inda saklanur,



OBRENCE KiMLIk BiLGILERL
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OGRETIM YIL :93/94
OGRENCI NUMARA:8711020
ADI VE SOYADI :Suleyman Yilmaz <yarDim>
DOGUM YER/TAR. :Topkapi 11/11/70
BABA ADI......:
BOLUM.........: < Yeni >
FAK./YUK.OK

NUFUSA KAYITLI OLDUSU YER < Sakla >
CILT....: SERI NO.:
SAYFE ..: KOTUK ..: < Iptal >
ILI e & ¢ 9 0 :
tLgest..:
KOY/MAHL: < siL >

<soNrakis> «<&nCeki > <biRinci> <«sOnuncu> < Ara > <« Tamam »




49

IETT PASO BiLGiLERI

OGRETIM YIL...:93/94 OGRENCI NUMARA:8711020
ADI SOYADI....:Suleyman Yilmaz
DOGUM YER/TAR. :Topkapi - 11/11/70

PASO NUMARA...:433296

Okulun/BélUmi:Bilgisayar Bilim. Ve Muih.
Sinif No.....:4

< Yeni > < Sakla »> < Iptal > < 8iL o>

<soNrakis>

<bnCeki >

<biRinci>

<sOnuncu>

< Ara >

« Tamam »
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KARTLAR menilsi iki alt meniiden olugmaktadir:
* KiMLIK

* PASO

4.1.4.1. KiMLIK

Ogrenci kimlikleri KIMLIK ekram kullamilirak hazrlanabilir. KIMLIK ekram iizerinde <Yeni>
segenegi segilerek bilgi girisi yapilabilir. Yeni kayit girisi yapmak igin, (?)'ne basiir. Bu durumda,
OGRENCLDBF file'indan 6grencilerin numaralarim gésteren liste gelir. Bu liste zerinden istenen
Ogrencinin numarasi scgilerek, 6frencinin kimlik igin gerekli biltiin bilgilerinin OGRENCLDBF
file'indan kopyalanmas: saglanmug olur. <Sakla> secencfi secildifinde, bu bilgiler KIMLIK.DBF
file'ina kaydedilir.

4.1.4.2 PASO

Ogrenci pasolan PASO ekram kullamlarak hazirlanabilir. PASO ekrani, 6grenci ad-soyad, numara,
okul adi, boliim adi, numarast, adres gibi alanlardan olugmaktadir.

4.2. DERS MENU

DERS meniisii iizerinden, diploma kayitlan, ders listeleri, not listeleri, her 6grencinin aldign derslerin
listesi, gibi bilgilere erigmek, gerekiyorsa degisiklik yapmak miimkindiir.

DERS menilsiiniin i segenegi vardur

* DEFTER

* KARNE

* DERS DILEKCESI
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4.2.1 DEFTER

DEFTER segenegi segildiginde, OGRENCLDBF ve DERSLER.DBF file'lan agilir.
DEFTER iki alt meniiden olugsmaktadir:
* DEFTER GiRi$

* BITIRME PROJESI

4.2.1.1. DEFTER GIRiS$

DEFTER GIiRIiS$ segildiginde, 6grenci adi, numarast, ders adi, kredi, ders notu gibi, yeni bir kayat girisi
igin gerekli olan alanlar ekrana gelir.

DEFTER GiRi$'de iki grup kontrol komutu vardir.

[k grup kontrol komutlan 6 segenekten olugmaktadir:
<soNraki>,<8nCeki>,<biRinci>,<sOnuncu>,<Ara>,<Tamam>
Bu segeneklerin gérevleri daha 6nceki boliimlerde agiklanmugtir,
Ikinci grup kontrol komutlan ise 5 segenekten olugmaktadir:

1- <yarDim> segenedi secildiginde, agik window'un nasil doldurulmasi gerektigini agiklayan bilgiler
ekrana gelir.

.....

NUMARA alam fizerine getirilerek soru igareti tusuna(?) basildifinda 6grenci numaralan listesi ekrana
gelir.Bu liste izerinden,istenen ofrencinin numarasi scgildiginde, OGRENCLDBF file'indan bu
dfrencinin

#Ad

# Soyadi

# Dofum Yer

# Dofum Tarihi

# Baba Adx



-

DIPLOMA PROJE SINAV RAPORU
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E.E.F. Bilgisayar Bilimleri Ve Mihendislik B&1ldmi

FAKULTE NUMARA ........:9311018
ADI VE SOYADI..........:Fecep
DIPLOMA PROJ.KONUSU....:
DIPLOMA PROJ.YONETICISI:
DiPLOMA SINAV TARIHI...: / /
DIPLOMA SINAV SAAT.....:
DIPLOMA PROJ.NOTU......:

bahar

JURI OYESI............:
JORI OYESI...... SRR
JURI UYESID ® 2 2 2 0 8 8 0 9 0 :

A

A

Yeni >

Sakla

Iptal

silL

<soNraki> <&énCeki » <bhiRinecis>

<gOnuncu» < Ara >

E

Tamam
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bilgilerinin kopyalanmas: saglanmi§ olur. Dersi kopyalamak igin,yine (?) tusuna basilabilir. Bu tusa
basildifinda, derslerin isimlerini gosteren DERSLIST listesi ekrana gelir. Bu liste iizerinden istenen
ders segilerek bu dersin adinin aktif ekrandaki ders alamna kopyalanmasi saglannug olur. Daha sonra
gerekli olan diger bilgilerin de girisi yapilur.

Bu veritabam file'inda ders kodu alam, dersin okutuldugu simf ve sbmestr bilgilerini gosteren iki
bilgiden olugmaktadir. Omegin ikinci sif, birinci dsnemde okutulan FIiZIK dersi 21 FiZIK" olarak
kodlamr,

4.2.1.2 BITIRME PROJESI

Bitirme Projesi sinav raporu iglemleri i¢in, BITIRME PROJESI segenegi segilmelidir. Burada yapilan
yeni kayit girigleri ve mevcut kayitlarda yapilan degisiklikler DERSLER.DBF file'inda saklanir.

4.2.2 KARNE

DERS menilsiinden KARNE segenegi seqildiginde ofrencinin karne bilgilerinin yamsira egitim
programu icin de yeni bilgi girisi yapilabilir. Mevcut bilgiler iizerinde degisiklik yapilabilmesi de
olanaklhidir. Ayrica, herhangi bir &frencinin karnesi ekranda goriilebilir veya yazic1 gikigi olarak
alinabilir,

4.2.2.1 DERS TANIM

Girig/Cikis ekraninin bu bdliimiinde yeni bir kayit igin veri alanlarina bilgi girigi yapilabilir veya eski
bilgiler degistirilebilir. DERS TANIM ekrami bir ders adimin kredi sayisi ile birlikte girilebilmesine
olanak tamir. Aym1 zamanda sinav sonuglarinin da girilebilmesini saglar (Vize, Final ve Biitiinleme
olarak).

Ders Adi Girigi Nasil Yapilir?

Once, yeni bir kayit girebilmek igin <YENI> tuguna basilarak bos veri alanlan agilir. Bundan sonra,
imle¢ Ders Adi alaninda iken ? tusuna basilarak dort yildaki derslerin isimlerini iceren liste



KARNE Girisi

ADI VE SOYADI....:AHMET KAYA <yarDims>
NUMARASI.........:9011020 ' :
DERS KODU VE ADI : - 11 Linear Cebir
< Yeni >
1.¥YIL...v....:90/92  2,YIL........:
ViZE ORTALAMA: 70 VIZE ORTALAMA:
FINAL........: 70 FINAL........: < Sakla >
BUTUNLEME. ...: BUTONLEME....:
< Iptal >
SON DERECE........: 70
SON DERECE HARFLE :YETMIS < siL >

<soNrakis> <&6nCeki » «<biRinci> <«<8Onuncus> <« Ara > <« Tamam »
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goriintiilenir. Bu durumda iken belirlenen ders adi mouse tusu ile igaretlenir. Boylece bu isim aktif
pencerenin ilgili veri alamina kopyalanmug olur.
( Bir 6nceki sayfada verilen tam ekran sekline bakinz. )

Bir dersin iki kereden fazla tekrarlanabilme olasihigi oldugundan ekran, sinav sonuglarinin girilmesi igin
iki farkl: veri alam gurubu igerir. Bu gruplar sunlardr:

() LYIL @ 2.vIL
FINAL FINAL
BUTUNLEME BUTUNLEME

Bir ogrenci bir derse ilk kez kayit oldugunda yalmzca ilk gurup veri alani doldurulur. Eger égrenci
dersten gegerse (final veya biitiinleme sinavinda) imleg ikinci gurup alana gitmek yerine final sonucu
alanina geger. Bununla beraber eger 6grenci dersten basansiz olursa imleg final sonucu alanina gitmek
yerine ikinci gurup alanlara geger ve veri alanlan normal sekilde doldurulabilir.

Ayrica, eger bir 6grenci dersi ikinci kez de gegemez ise bu durumda verilerdeki degisiklikler yalmzca
ikinci gurupta yaplabilir,

4.2.2.2 KARNE BiLGILERI

Bu bolimde, KARNE BILGILERI segenegi herhangi bir 6grenciye ait kisisel bilgilerin ve Ofrenim
sitresi ve tarihi gibi 6grencinin 6grenim progranu ile ilgili bilgilerin girilmesini saglar.

Bir 6grencinin kigisel bilgileri (OGRENCLDBF) dosyasindan KARNE BILGILERI alanlarina okunur ve
(SONOT1.DBF) dosyasina kaydedilir.

Imleg Ogrenci numarasi alanina getirilerck ? tusuna basthr ve ana ekramin ortasinda 6grenci
numaralanim igeren bir liste goriintiilenir. Istenen numara segilerek KARNE BILGILERI veri alamina
kopyalanir ve asagidaki alanlar doluncaya dek ENTER tusuna basilir.
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# ADI

# SOYADI
#DOGUM YERI

# DOGUM TARIHI
# YABANCI DiLi
# GIRIS PUANI

Diger veriler klavyeden girilir.

4.2.2.3 KARNE LiSTESI
KARNE LISTESI ii¢ bsliimden olusan bir ekrandir.
Bunlardan ilki yeni fakiilte numaras: girigini saglayan bog "FAKULTE NUMARA" alamdr. ikincisi iig
segenckten olusan ve kontrol indeksi segimini saglayan bir listedir. Bu segenekler sunlardur:
1- kayit numarasina gére indeks
2- ders koduna gore indeks
3- ders adina gore indeks

Son kisim ise denetim komutu segenekleridir.

Bu bélim belirlenen bir 6grencinin, numarasinin girilmesi ile karnesinin ekranda gériintiillenmesini
saglar.

<YARDIM> basma butonu mouse ile igaretlendiginde bir komut penceresi agilir. Bu ekranin nasil
kullamlacag: bu pencere iginden gériilebilir,

<YENI> basma butonu fakiilte numaras: girigi igin bog bir alan agar ve yeni bir fakilte numarasimn
girilebilmesini saglar.

<TAMAM> basma butonu ise gegerli ekranin kapatilmasini saglar.
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DERS ALMA DILEKQESi

YILDIZ TEKNiK ONIVERSITESI
.. ELEKTRIK-ELEKTRONiK FAKOLTESLI = =
BILGISAYAR BILIMLERI VE MUHEND1ISLiGI BOLOMU

< yarDim
TMARA....:8711012 26/05/94
I SOYADI:ALI BALLI
< Yeni
' DERS ADI KREDI SN DERS ADI KREDI
Data Yap.Algoritma 3 4 GCer.Zamanli Bilgisayar 3] |< Sakla
Mikro Iglemciler 3
Mikro Islemeci Lab. 3
Yazlim Mih.Girig 3 < Iptal
Yapay Zeka 3
Bilgisayar Donanimi 3
Ingilizce VII ' 4 < s8ilL >

<soNraki> <&nCeki » <biRinci> <«sOnuncu> < Ara > « Tamam »
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4.2.3 DERS DIiLEKCESi

DERS DILEKCESTI ilgili yariyila ait derslerin diizenlenmesini saglayan ekrani gériintiiler.

igaretlenmesi ile gergeklegtirilebilir. Bu durumda bog veri alanlan agilir ve imleg ekranin ilk veri alam
olan (Tarih) alamina gider. ENTER tusuna basildiginda tarih bilgisi sistemden okunarak bu alana
yazlr.

Imle¢ FAKULTE NUMARASI alaninda iken ? tuguna basildiginda DERSLER.DBF dosyasindan okunan
ve dprenci numaralanm igeren bir liste goriintillenir. Istenen numara belirlenerek mouse diigmesi ile

igaretlenir.

Bu durumda belirlenen numara "FAKULTE NUMARASI" alaruna kopyalamir ve ENTER tusuna iki kez
basilarak segilen 6grencinin adi ve soyadi goriintilenir.

Eger ders ad1 alanlan doldurulmak istenirse imleg soldaki kutunun ilk alanina getirilir. Soru igareti (?)
tusuna basilarak ddrt yila ait ders isimleri ders kodlar ile birlikte bir liste halinde goriintiilenir. Istenen
ders adi mouse ile igaretlenir. Bu durumda ders ad1 segilen ilk ders adi alanina kopyalamr, Bu iglem,
gerekli tiim ders adlannn girisi tamamlanincaya kadar tekrar edilir.

Kod iki basamakli bir kod oldupundan ilk basamak siuf numarasina karsilik diiser ve bylelikle
herhangi bir siuf igin ilk ders adi se¢imi, numarasina basmak suretiyle kolaylikla yapilabilir.

NOT:
Ders adlan girigi i¢in 14 alan vardir. Bununla beraber, derslerin sayisini kredi toplamu simirlar, Ornegin

Bilgisayar bolimiinde bir yanyil igin kredi toplama 33 diir. Bu hesaplama program tarafindan degil
kullanici tarafindan yapilir,

4.3 NOT GIiRIisi

Eger smav sonuglarinin bir veri dosyasina girigi istenirse, ana menuden NOT GIRIS!I segenegi segilir.
NOT GIRI$I meniisil sunlan igerir:
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VIZE NOT Girisi
FAKOLTE NO. ....:8511022 <yarDim>
ADI VE SOYADI ..:Yahya Demirel
OBRETIM YILI....:
SINIP.....vvev.. Y < Yeni >
SOMESTRE........:2
DERS ADI........ :Economi < Sakla »>
1.ViZE..........: 80
2.VIZE..........: 70 < Iptal >
3.VIZE..... ceeest 50
VIZE ORTA. NOTU : 67 < sil >

<soNraki> <6nCeki > <«biRinci> <gOnuncu» < Ara > <« Tamam »
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FINAL NOT GiRrisi

OGRENCI NUMARA (8711018

ADI VE SOYADI Recep Erdogan < Yeni >

OGRETIM YILI 93/94

SINIF......... |I3

SOMESTRE...... 1 < Sakla >

FINAL TARIHI 14/02/94

DERS ADI...... |[Bilgisayar Donanimi

VIZE ORT.NOTU 67 < Iptal >

FINAL NOTU.... 68

SONUC NOTU.... 75 VIZE % ' .

BASARI DURUM BaSarili < SIL >
<soNraki> <6nCeki > <«biRinci> «<sOnuncu> <« Ara > <« Tamam »
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* VIZE (Yilici snavi)
* FINAL
*» BUTUNLEME

4.3.1 VIiZE

VIZE segenegi yiligi sinav sonuglan girig ekraminu goriintiiler. Boylelikle, 6grenci numarasi, ders ads,
herbir ders igin {i¢ yiligi sinav sonucu ile bunlarin ortalamas: bilgilerinin girigi yapilabilir.

Bu kisim (DERSLER.DBF) dosyast ile biittinlegtirilmistir. Yeni bir kayit girilmek istendiginde, <YENI>
basma butonu igaretlenerek imleg, 6grenci numarasi alanina gotiriiliir. Soru igareti (?) tusuna basilarak
numara listesi alimr, istenen numara belirlenerek mouse ile igaretlenir ve imlecin bulundugu alana

kopyalamr. Diger veri alanlarinin doldurulmas: igin ENTER tuguna basmaya devam edilir:
* ADI

* SOYADI
* OGRETIM YILI

Yukardaki alanlann doldurulmasmdan sonra kalan alanlar klavyeden girilerek doldurulur.

Kontroller: VIZE ekramindaki <yarDim>,<Yeni>,<Sakla> <Iptal>,<siL> kontrollerinin tiimii daha
onceki boliimlerde gegenlerle aym gekilde ¢aligir,

4.3.2 FINAL

FINAL secenegi secildiginde, final sinavi sonuglan igin bir veri giris ekrani gdriintiilenir. Bu béliimde
istenen herhangi bir ders iin sinav sonuglarinin girigi yapilabilir.

FINAL segenegi mouse ile isaretlenerek veri girig ekrami elde edilir. Bu ekranyilici notlarimin
ortalamasi gibi VIZE veri ekramindan daha 6nce kayit edilmis baz bilgileri de beraberinde getirir.
FINAL veri ekram sinav tarihlerini, ders isimlerini ve final sonuglarini igerir.



BUTUNLEME NOT GiRrigi
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FAKULTE NO. ..:8511022

ADI VE SOYADI :Yahya Demirel < Yeni >
DERS ADI..... . :Economi

BUT.TARIHI....: / [/ < Sakla >
VIZE ORT. NOTU: 67 VIZE %

BUTONLEME NOTU: 80 < Iptal >
SINAV SONUCU : 76 l

BASARI DURUM :BASARILI < Ssin >

<soNraki> <6nCeki > <«DbiRinci> <sOnuncu>» < Arxa > « Tamam »
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Yili¢i notlan ortalamasinin bir degigken olarak gbz Sniine alinmasiyla, ilgili derslere ve bu dersleri
veren kigilerin isteklerine uygun bir menii listesi degisen ihtiyaglan kargilayacak bigimde verilmigtir,

Veri alanlarini doldurmaya baglamadan 8nce yili¢i ortalama ylizdesi ( % VIZE) segilerek final sonucu,
segilen bu yiizdeye gore hesaplanabilir. Belirlenen ylizde, degistirilinceye veya ekran kapatihincaya kadar
aktif olarak kalir, :

Buna ek olarak, imleg "BASARI DURUMU" bashkh alana gétiiriilip ENTER tusuna basildiginda final
stnavi sonucu, gegme durumunda "BASARILI®, kalma durumunda ise "BASARISIZ" ifadesiyle yazih
olarak verilir. Kontroller bu bslimiin baginda agiklanmaktadur.

4.3.3 BUTONLEME

BUTUNLEME ekrani FINAL ekrani ile aymdir, ikisi arasindaki tek fark FINAL ekram final sinavi
sonuglarimin girilmesini saglarken BUTUNLEME ekramnin biitiinleme sinavi sonuglarinin girilmesini
saglamasidir.

4.3.4 SONUCA

NOT GIRI$ meniisinden SONUCA segenegi secildiginde, ders adi ve indeks listesi alanlarindan olusan
bir menii goriintiilenir. Once 6grenci numarasi, ad1 ve soyad: bilgilerini igeren indeks listesinden istenen
indeks segimi yapilir. Indeks segiminden sonra ders adi girisi yapilarak ENTER tusuna basilir ve bu

dersin sinavina giren 6grencilerin numara ve isimleri ile aldiklan notlar igeren liste goriintilenir.

4.4 BILGILER

Bir boliimdeki herhangi bir 6gretmen hakkinda bilgi almak, bir ogrencinin askerlik durumunu
Ofrenmek veya bir bolim hakkinda bilgi edinmek i¢in BILGILER meniisii segilir. Aynica, galigma
esnasinda zamandan haberdar olmak istenirse BILGILER meniisiindeki SAAT segenegi iaretlenir ve
zaman bilgisi ekranin sag iist k6sesinde goriintiilenir.



OGRETMEN BiLciLERL
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E.E.F. BirLGisayar BiLiMLERI VE MOH. BOLUMU

GRETMEN KODU:001 1S TELEFONU:297

NVANINI.....:Y.doG.dx.
DI SOYADI...:AbdUrrezzaBozdogan
OLiM........:Bilgisayar

NABILIM DALI:Bilgisayar
NiVERSITESI :Yildiz Tek.Uni.

AKULTESI....:Elektrik E.mUh.
V TELEFONU :(0212)331 14 19
V ADRES.....:KadikOy 67 Ahmet Pa$

Kisa Ve 6zel Bilgi

< Yeni

< Sakla

< Iptal

CTRL + TAB ILE CIK |

< 8siL

v

<soNraki> <&nCeki » <«biRinci>

<gOnuncu>» < Ara >

« Tamam »
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4.4.1 OGRETMEN

OGRETMEN meniisii herhangi bir 6gretmen ile ilgili yeni kayit girigine izin verir. Ayni zamanda
ogretmenler hakkinda kisa ve 8zli bilgi iceren bir liste de goriintiilenir. OGRETMEN alt meniileri ise
sunlardir:

* BILGI GIRIS

* LISTE

4.4.1.1 BILGI GiRiS

BILGI GIRIS segenegi bir veri alam ekran gériintiiler ve 6gretmenlerle ilgili bilgi girilmesini saglar. Bu
kisimda veri girisi soru isareti (?) sistemi kullanilmaksizin klavye {izerinden yapilir,

Buna ek olarak bu bdliim bir not alam igerir. Bu 6zellik, bir 6gretmen hakkinda kisa bir kisisel bilgi
kaydedilebilmesini saglar. istenen not yazildiktan sonra CTRL ve TAB tuslan ile bu alandan gikilabilir.

Burada da kontroller bu boliimiin basinda oldugu gibi aym sekilde ve aym1 amagla kullamihir,

4.4.1.2 LISTE

LISTE segenegi bilgi tarama olanags saglar. Bu sayede bir 6retmenin kodu veya adi girilereck GOSTER
butonu igaretlendiginde bir veri listesi goriintiilenir. Bu liste penceresini kapatmak igin pencerenin sol
tist kdsesine mouse ile iklamir veya ESCAPE tuguna basilsr,

4.4.2 ASKER

ASKER meniisii segildiginde 6grencinin egitim durumunun yansira askerlik durumu hakkinda da bilgi
edinilebilir,

ASKER iki segenek igerir:



KIMLIK VE NOFUS BILGILERI
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FAKULTE NO....:8711020

ADI VE SOYADI :Faruk tnder

DOBUM YER/TAR. :Bursa Akpinar 12/10/70
BABA ADI...... 1Haci Mehmet akkale
BOLUM.........:Bllgisayar
SINIF....00...:4

FAKULTE ADRES :Y. T. U.

HANE NO.......:666

ciLT No. (KOT) :777
SAYFA NO. (KOT) :999
ASKERLIK YER :Kartal

<yarDim >

A

A

A

Y
S

Iptal >

eni >

akla >

silL >

<soNraki> <&nCeki > <biRinci> <sOnuncus> <«

> -

« Tamam »

The full screen of “Kimlik ve Nifus Bilgileri
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* KiMLIK BILGI
* OKUL BIiLGi

ASKER segenegi ile kaydedilen bilgi (ASKERLIK.DBF) isimli dosyada saklanr.

4.4.2.1 KIMLIK BILGI

KIMLIK BILGI segimi tamamlandifinda veri girisini saglayan bir ekran gorintiilenir. Bu kisim iki veri
tabam arasindaki iligkiden olusur.

* OGRENCLDBF

* ASKERLIK.DBF
Bu nedenle, yeni bir kayit girilmek istendiginde <Yeni> diigmesi isaretlenir. Bu durumda imleg ekranin
ilk veri alamina gider. Soru isareti (?) tusuna basilarak OGRENCLDBF dosyasindan okunan o8grenci
numaralar1 listesi goriintiilenir ve istenen numara isaretlenir. Bu durumda segilen numara imlecin
bulundugu alana (ilk alana) kopyalanir,

ENTER tusu kullanlarak kalan alanlar da doldurulur. Son alandan sonra ENTER tusuna basildifinda

imleg <SAKLA> diigmesine gider ve tekrar <ENTER> tusuna basilarak veri ASKERLIK.DBF
dosyasina kaydedilir. (Bir nceki sayfadaki ekran sekline bakimz.)

4.4.2.2 OKUL BiLGi

OKUL BILG segenegi ile askerlik subesinin bir 6grenci hakkinda dgrenmek istedigi bilgileri iceren bir
ekran gortintiilenir, Her ekran bir Girig/Cikig ekram olarak géz 6niine alinabilir ve eski veriler bu ekran
yoluyla gdsterilebilir.

Bu béliimde bilgi girisi yalmzca klavye iizerinden yapilabilir. Soru isareti (7) burada kullanilmaz,

Kontrol komutlarn, daha rahat bir ¢alisma sekli saglamak amaciyla diger ekranlarda oldugu gibi burada
da kullanilabilir.
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BOLOM BILGILERL

BOLUM KODU VE ADI .:10 Gece Elektrik Miihendis.
FAKUOLTE ADI .......:Elektrik Elektronik

BOLUM ADRES ....... :Y. T. U. Begiktag A Blok
BOLOM B. OUNVANINI .:Prof. Dr.

BOLOM B. ADI ...... :M. Yahya

BOLUM B. SOYADI ...:Karsligil

DEKAN UNVANINI ....:Prof. Dr.

DEKAN ADI .........:Neget

DEKAN SOYADI ......:Kadirgan

<soNraki> <&nCeki » <biRincis> <«s8Onuncu» < Ara > « Tamam »

< yarDim > < Yeni > < Sakla > < iPtal > < siL >




BOLUM KOD LISTESI

»10
11
12
13
20
21
30
31
40
41
42
43
44
45
51
61

Gece Elektrik Mihendis.
bilgisayar bilimlerx] ve miihendisligi
elektrik mihendisligi
elektronik ve harb. mihendisligi
gece geo. fotog. mihendisligi
jeo. fotog. mihendisligi
gece ingaat mthendisligi
insaat mihendisligi
gece makina mihendisligi
makina mihendisligi
endustri mihendisligi
gemi ingaat mihendisligi
metallirji mihendisligi
cevre mihendisligi
kimya mihendisligi
matematik mihendisligi

B <« BRI » > N

69
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4.4.3 BOLUM

BILGILER meniisiinden segilen BOLUM segenegi iki alt meni goriintiller. Bu alt meniiler sunlardir:

* BOLUM TANIM
* BOLUM LISTE

BOLUM segencgi veri tabam iizerinde, bdliimlerle ilgili aramalar ve degisiklikler yapma olanagim
saflar.

4.4.3.1 BOLUM TANIM

BOLUM TANIM segenegi boliimler hakkinda bilgi girisi yapilmasin1 saglar. Bu ekran, bdliimiin kodu,
adresi ve boliilm bagkaninin ad1 gibi baz1 veri alanlanm igerir. (Bir ceki sayfadaki sekle bakiniz)

4.4.3.2 BOLUM LISTE

BOLUM LISTE segenegi, kayith olan tiim béliimlerin kodlanyla birlikte listelenmesini saglar. Aym
zamanda, yeni béliimler igin yeni veri girisi de yapilabilir. Eski veriler iizerinde herhangi bir zamanda
degisiklikler yapslmasi da ayrica olanakhidir,

4.4.4 SAAT

Bilgisayar ortaminda, en 6nemli konulardan biri zamandir. Bu nedenle SAAT segenegi kullanicinin
zamandan haberdar edilmesini saglamak igin projeye eklenmigtir. Zaman bilgisini elde etmek igin,
BILGILER meniisiinden SAAT segenegi sesilir ve mouse ile igaretlenir. Bu durumda sistemden okunan

zaman bilgisi ana ekranin sa iist kdgesinde gorintiilenir. Bu bilgi veri tabam dosyalan kapatilincaya
dek aktif olarak kalir.
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4.5 CIKIS

Ana meniiniin son segenegi CIKI§ dir. CIKIS segeneginde, ana menid kapatlmadan énce REINDEX
segenefi ile veri dosyalarimin yeniden indekslenmesi Snemlidir, SONU segenegi CIKIS menilsiinin
ikinci segenegi olup ana meniiyii kapatarak DOS igletim sistemine dénillmesini saBlar.

SONU segenegi segildifinde, segimi onaylamak amaci ile bir mesaj penceresi goriintillenir. Bu mesaj
penceresi "Program son!" uyarisi ile <Evet> ve <Hayir> diigmelerini igerir, Bunlardan <Evet> diigmesi
secildiginde veri tabaninin ana meniisii kapatilir, <Hayir> diigmesi isaretlendiginde ise veri tabam

sistemi agik kalmaya devam eder.
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SONUC

Bir bilgisayar sistemi yazilim ve donamum olmak iizere iki unsuru igeren bir sistemdir. Bununla birlikte,
bu kitapta bilgisayar sisteminin donamm 6zellikleri ile ilgilenilmemigtir.

Bu tezin ana konusu olan sistemin yazilum kismi, amac bilgisayarin daha etkin kullamlmasini saglamak
olan bir dizi program ile ilgilidir.

Bilgisayarlar, biiyilk miktarlardaki bilgiyi iglemek igin gok kullamgli olan cihazlardir. Bu gergegi,
Ogrenci Otomasyon projesi sirasinda yasamuis bulunmaktayim. Bir bolimiin dgrencileri hakkindaki
veriler bir kez bilgisayara girildikten sonra (6rnegin 300 6prenci i¢in) kullanict bu bilgiyi el ile
yapabileceginden ¢ok daha verimli bir bigimde elde edebilir veya ydnetebilir.

Buna ek olarak bu projedeki ¢alismam sirasinda, veri tabam sisteminin giivenilirligini garantilemek igin

verilerin toplanmas: ve kullanicilarin gérevleri konusuna gok 6zen gésterdim.

Veri tabani dillerinin ne kadar hizli geligtigini kavramug oldum. Projeme FoxPro 2.0 MS DOS
kullammda iken baglamigtim. Programlarimin yazzminda bu dili kullandim. Projenin sonu¢lanmasindan
Once programin FoxPro 2.5 MS DOS ve 2.6 adiyla bilinen iki yeni siirlimii yaygin olarak kullanima
girdi. Boyle bir ortamda, projede kullamlan veri tabani dili gegerliligini kaybedebilirdi. Ancak, proje
veri tabam sistemlerinin temel kavramlarim, fizibilite ¢alismalarini ve bir veri tabani yonetim sistemi
tasarimumn ilkelerini ortaya koyan bir galiyma olarak bu konuda bir referans olma 6zelligini her zaman
stirdiirebilecektir.

FoxPro programlama dili tablo, etiket, rapor ve dosya yaratma gibi bir veri tabani yénetim sisteminden
beklenebilecek islemleri daha az bellek kullanimu ile daha hizh ve verimli bir sekilde yapmasi nedeniyle
giiniimiizde veri tabam: sistemleri igin kullanilan en uygun dildir.

Bununla birlikte, daha fazla bellek kullanimt sistem verimini artiracaktir.

Ag yapisim destekleme 6zelligi, veri tabam y8netim sisteminin dzellikleri iginde en 6nemli olanlardan
birisidir. Bu nedenle, FoxPro dili tarafindan kuvvetle desteklenen NETWORK 6zelligi ve veri tabam
bilgisi birbirlerini tamamlayict olmasi agisindan ¢ok dnemlidir,
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Proje hakkindaki bu kisa agiklamay: sonlandirirken sunu syleyebilirim ki: Bilgisayar Bilimlerindeki bu
hizli gelismeye ragmen, insan dofasindaki giderek artan geligme tutkusu nedeniyle hala
geligtirilebilecek gok sey bulunmaktadr,
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Author's Name

Copyright (c) 1994 Company Name

Address
City, 2ip
Description:

This program was automatically generated by GENSCRN.

* % % * % * % ¥ * * ¥ ¥ * + * ¥

#REGION 0
REGIONAL m.currarea, m.talkstat, m.compstat

IF SET("TALK") = "ON"

SET TALK OFF

m.talkstat = "ON"

ELSE

m.talkstat = "OFF"

ENDIF
m.compstat = SET ("COMPATIBLE")
SET COMPATIBLE FOXPLUS

m.currarea = SELECT()

+ * * * * »
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IF NOT WEXIST("ybelge")
DEFINE WINDOW ybelge ;
FROM INT{(SROW()-21)/2),INT((SCOL()~77)/2) ;
TO INT((SROW()-21)/2)+20,INT((SCOL()~77)/2)+76 ;
NOFLOAT ;
NOCLOSE ;
SHADOW ;
COLOR SCHEME 1
ENDIF
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> } :
* H BELGE Setup Code - SECTION 2 H
* : ]
* + ----------------- - e - — T - - - - . - - - Gn an S Gn G —. . o . - - -L
*

#REGION 1

set echo off

set escape off
set deleted on
set date british
close databases

IF USED ("OGRENCI")

SELECT OGRENCI

SET ORDER TO 1

ELSE
SELECT O

USE ( LOCFILE("\yildiz\ydbf\ogrenci.dbf", "DBF", "OGRENCI.DBF Nerede?"));
AGAIN ALIAS OGRENCI ;

ORDER 1

ENDIF

* frmm———— = ——— e +
* i i
* ' BELGE Screen Layout '
* ! H
* Frmmm e —————— e ———— +
*

#REGION 1

IF WVISIBLE("ybelge")
ACTIVATE WINDOW ybelge SAME

ELSE

ACTIVATE WINDOW ybelge NOSHOW

ENDIF

@ 0,24 SAY "YILDIZ TEKNIK UNIVERSITESi"

@ 1,21 SAY "ELEKTRIXK - ELEKTRONIK FAKULTESI"

@ 2,16 SAY "BILGISAYAR BILIMLERt VE MURENDisLi&l sOLUMU™ -
Q@ 3,27 TO 3,45

@ 4,2 SAY "TARIH :"

@ 5,2 SAY "SAYI "

@ 5,10 sAY "B.30.2.YIL.0.49.00.04/"

@ 7,23 SAY "oJlu/kiz "

@ 7,59 SAY "'nin"

@ 9,12 SAY "ve"

Q@ 9,15 SAY "Muhendisligi Béltmiine”

@ 9,45 SAY "numara ile kayit edildidini®

@ 10,2 SAY "ve halen bu"

@ 10,15 SAY "Bslimin"

@ 10,27 SAY “sinifinda BURSLU/BURSSUZ/KREDILI"
@ 11,20 SAY "bu belge adi gegen 8§rencinin®
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11,50 SAY "dilekgesi iizerine"
12,2 SAY "dilzenlefmiftir."
13,38 SAY "BIlLGISAYAR BILIMLERT VE "
13,62 sAY "MUHENDisLié&t"
14,49 say "BOLUM BAPKANI"
15,42 SAY "Prof.Dr.M,YAHYA KARSLI&iL"
16,0 TO 18,74

8,2 SAY "tarihinden"

9,2 SAY "Bilimleri® _
8,14 SAY "Universitemiz Elektrik-Elektronik Faklltesi Bilgisayar "
10,60 SAY "olarak kayitli"
11,2 SAY "oldugunu”

11,11 SAY "bildirir"

4,10 GET OBTAR ;
SIZE 1,10 ;
DEFAULT ( / / } :
PICTURE "QE" ;

VALID _qgs70uxycz()
@ 5,32 GET bsayi ;

SIZE 1,4 ;

DEFAULT " "
@ 7,2 GET baba ;

SIZE 1,20 ;

DEFAULT " "
@ 7,33 GET badi ;

SIZE 1,25 ;

DEFAULT " "
@ 7,64 GET bugr

SIZE 1,10 ;

DEFAULT ( / / } 1
PICTURE "QE"
@ 9,37 GET bno ;

SIZE 1,7 ;

DEFAULT " "
@ 10,23 GET bsnf ;

SIZE 1,3 ;

DEFAULT " "

@ 17,32 GET m.yazici ;
PICTURE "@*HN \<Yazici" ;
SIZE 1,14,1 ;
DEFAULT 1 ;

PEAAAARAAAAD® @M

VALID _qs70uylvb()
@ 17,4 GET m.yeni ;

PICTURE "@*HN \<Yeni" ;

SIZE 1,15,1 ;

DEFAULT 1 ;

VALID _qs70uy433()

@ 17,56 GET m.tam ;

PICTURE "@*HT \?\!\<Tamam" ;
SIZE 1,13,1 ;

DEFAULT 1

IF NOT WVISIBLE("ybelge")
ACTIVATE WINDOW ybelge
ENDIF



READ CYCLE

RELEASE WINDOW ybelge
SELECT {(m.currarea)
#REGION 0

IF m.talkstat = "ON"
SET TALK ON

ENDIF

IF m.compstat = "ON"
SET COMPATIBLE ON

ENDIF
* tocmmmmana - e e +
* ‘ :
* ! _QS70UXYCZ OBTAR VALID !
* 1 |
' 1
* { Function Origin: !
* ! [}
i ]
* !\ From Screen: BELGE, Record Number: 31 H
* } Variable: OBTAR !
* ! Called By: VALID Clause !
* ! Object Type: Field !
* ! Snippet Number: 1 !
* ] i
] 1
* T —— e e D P e +
*
FUNCTION _qs70uxycz && OBTAR VALID
#REGION 1
OBTAR=DATE ()
* et e Rt DT e +
* ‘ :
> | _QS70UY1VR m.yazici VALID '
* i 1
] t
* i Function Origin: !
L 1 ]
' 1
* |\ From Screen: BELGE, Record Number: 38 !
* ! Variable: m.yazici !
* | Called By: VALID Clause !
* i Object Type: Push Button . }
* ! Snippet Number: 2 !
* : :
* F e e e e e e e e e e e +
*
FUNCTION _qgs70uylv] && m.yazici VALID
#REGION 1 ’
if eof ()
go bottom
endif

REPORT FORMAT \YILDIZ\YRAPOR\YBELGER.FRX;
NOEJECT NOCONSOLE TO PRINTER

show get m.yazici disable



Object Type:
Snippet Number: 3

FUNCTION _gs70uy433

#REGION 1

STORE SPACE(10)
STORE SPACE (4)
STORE SPACE(20)
STORE SPACE(25)
STORE SPACE(10)
STORE SPACE(7)
STORE SPACE(2)

SHOW GETS

TO
TO
TO
TO
TO
TO
TO

Push Button

&& m.yeni VALID

obtar
bsayi
baba
badi
bugr
bno
bsnf

_CUROBJ = OBJNUM (obtar)
show get m.yazici ENABLE

39

* o e e e e e e e e o e
* :
* 1 _Qs70UY4J33 m.yeni VALID
* ]
]
* { Function Origin:
»* [
]
* { From Screen: BELGE, Record Number:
* ! Variable: m.yeni
* i Called By: VALID Clause
* 1
—_—
* !
*
*
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Author's Name

Copyright (c) 1994 Company Name
Address
City, Zip

Deacription:
This program was automatically generated by GENSCRN.,

#REGION 0
REGIONAL m.currarea, m.talkstat, m.compstat

IF SET("TALK") = "ON"
SET TALK OFF
m.talkstat = "ON"

ELSE

m.talkstat = “"OFF"

ENDIF

m.compstat = SET("COMPATIBLE")
SET COMPATIBLE FOXPLUS

m.currarea = SELECT()

* % % % % *
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Window definitions

IF NOT WEXIST("controls")
DEFINE WINDOW controls ;
FROM 19, 5 ;
TO 21,78 ; ,
NOFLOAT ; -
NOCLOSE ;
COLOR SCHEME 22

ENDIF

IF NOT WEXIST("vizegir")
DEFINE WINDOW vizegir ;
FROM 4, 12 ;
TO 17,68 ;
TITLE "VIZE NOT GYR¥DBY" ;

NOFLOAT
NOCLOSE

- we

SHADOW ;
COLOR SCHEME 2

ENDIF



*
*
*
*
*
*
#REGION 1

VCONT Setup Code - SECTION 2

ducemmcrcner e e aenn L T Yy F T g +

REGIONAL m.cont, m.toprec, m.bottomrec, m.saverecno, m,quitting

m.quitting « .F,
m.qont = “Tamam*

IF EOF()
GO BOTTOM
ENDIF

m.saverecno = RECNO()
GO TOP

m.toprec = RECNO()
GO BOTTOM
m.bottomrec = RECNO()
GO m.saverecno

* % %
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#REGION 2
set echo off
set escape off
set deleted on
set exact on
set date british
close databases
IF USED("dersler")
SELECT dersler
SET ORDER TO 1
ELSE
SELECT O
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USE (LOCFILE("\yildiz\ydbf\dersler.dbf", "DBF", "DERSLER.DBF Nerede ?"));

AGAIN ALIAS dersler
ORDER 1
ENDIF

IF USED('"notlar")
SELECT notlar
SET ORDER TO 1

ELSE
SELECT 0

USE (LOCFILE("\yildiz\ydbf\notlar.dbf", "DBF", "NOTLAR.DBF Nerede ?"));

AGAIN ALIAS notlar ;
ORDER 1
ENDIF

public m.fk_no,m.adi,m.soyadi,m.ogrt_yil

PRIVATE m.adding, m.editing,m.gomest,m.ders,m.vize,m,vzl,m.vz2,m.vz3

m.adding = .F.
m.editing = .F.



-

82
m.yzs=1
m.vz=0
m.£fn=0
m.av=0
m. sum=0
SCATTER MEMVAR MEMO
*

* % %
5
5
0
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* R D e TR L T TPy +
#REGION 1

IF WVISIBLE("controls")

ACTIVATE WINDOW controls SAME

ELSE

ACTIVATE WINDOW controls NOSHOW

ENDIF
@ 0,4 GET m.cont ;

PICTURE "@*HN so\<Nraki;&n\<Ceki;bi\<Rinci;s\<Onuncu;\<Ara;\?\!\<Tamam"

"s12E 1,9,2 ;
DEFAULT 1 ;
VALID _gt10sgf2g({)

* frmm—- DR L R L L E R e - +
*

* VIZEGIR Screen Layout

*

* +o-ooooaa SREREEEREEELS - ~ 2B lEl= = e LRl « — e L e » » = = = - +
*

#REGION 2

IF WVISIBLE("vizegir")

ACTIVATE WINDOW vizegir SAME
ELSE

ACTIVATE WINDOW vizegir NOSHOW
ENDIF

@ 1,1 SAY "FAKOLTE NO. ....:" ;

COLOR W+/W
@ 2,1 SAY "ADI VE SOYADI ..:" ;
COLOR W+/W
@ 4,1 SAY "SINIF...........:" ;
COLOR W+/W
@ 5,1 SAY "SOMESTRE........:" ;
COLOR W+/W
@ 6,1 SAY "DERS ADI........:"
COLOR W+/W
@ 10,1 SAY "VIZE ORTA. NOTU :" ;
COLOR W+/W
@ 0,44 TO 11,54 ;
COLOR GR+/W
® 7,1 SAY "1, VIZE..........1" ;

-

COLOR W+/W
@ 8,1 SAY "2, VIZE,......cocoat?
COLOR W+/W
® 9,1 SAY "3, VI2E..........t" ;
COLOR W+/W

@ 0,0 TO 11,43 ;
COLOR GR+/W

@ 1,18 GET m.fk_no ;
SIZE 1,7 ;

DEFAULT " " ;



WHEN _gtl0sgkel() ;
VALID _qt10sglmv() ;
COLOR SCHEME 5
@ 2,18 GET m.adi ;
SIZE 1,12 ;
DEFAULT " " ;
VALID _gtlOsgncv() ;
COLOR SCHEME 5
@ 2,30 GET m.soyadi ;
SIZE 1,13 ;
DEFAULT " *
VALID _qtl0sgpu7() ;
COLOR SCHEME S
@ 3,18 GET m.ogrt_yil
SIZE 1,8 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtlOsgrecc() ;
COLOR SCHEME 5
@ 4,18 GET m.sinif ;
SIZE 1,4 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtl0sgt4o() ;
COLOR SCHEME 5
@ 5,18 GET m.somest ;
SIZE 1,4 ;
DEFAULT " " ;
VALID _gtl0sgugt ()
COLOR SCHEME 5
@ 6,18 GET m.ders ;

~e

SIZE 1,25 ;
DEFAULT ®* " .
VALID _qgtlOsgvur{)
COLOR SCHEME S
@ 7,18 GET m,vzl ;
SIZE 1,4
DEFAULT 0 ;
PICTURE "@Z" ;
VALID _qtl0sgxbz ()
COLOR SCHEME 5
@ 8,18 GET m.vz2 ;
SIZE 1,4 ;
DEFAULT 0 ;
PICTURE "@Z" ;
VALID _qtlOsgyke() ;
COLOR SCHEME 5
@ 9,18 GET m.vz3 ;
SIZE 1,4 ;
DEFAULT 0 ;
PICTURE "@z" ;
VALID _qtlioshOca() ;
COLOR SCHEME 5
@ 10,18 GET m.vize ;
SIZE 1,4
DEFAULT 0 ;
PICTURE "@Z" ;
VALID _qtl0osh23o() ;
COLOR SCHEME 5
@ 4,45 GET m.newrecord
PICTURE "@*VN \<cYeni®
SIZE 1,8,4 ;
DEFAULT 1 ;
VALID _qtlOsh3rc() ;
COLOR SCHEME 1

-

-

-



@ 6,45 GET m.saverecord
PICTURE "@*VN \<Sakla"
SIZE 1,9,1 ;

DEFAULT 1 ;

WHEN _qt10shsfil) ;
VALID _qt10shén8() ;
DISABLE ;

COLOR SCHEME 1

@ 8,45 GET m.cancel ;
PICTURE "@*VN \<Iptal®
SIzZE 1,9,1 ;

DEFAULT 1 ;

VALID _qt10sh7jin() ;
DISABLE ;

COLOR SCHEME 1

@ 1,45 GET m.yardim ;
PICTURE "@%HN yar\<Dim" ;
SIZE 1,8,1 ;

DEFAULT 1 ;

"e ‘me

-

VALID _gtlosh8ah() ;

COLOR SCHEME 1
@ 10,45 GET m.sil ;

PICTURE "@*HN si\<L" ;

SIZE 1,9,1 ;

DEFAULT 1 ;

VALID _qti0sh8y1() ;

COLOR SCHEME 1

@ 3,1 SAY "O*RETYM YILI....:" ;
COLOR W+/W

IF NOT WVISIBLE(*vizegir")
ACTIVATE WINDOW vizegir
ENDIF

IF NOT WVISIBLE ("controls")
ACTIVATE WINDOW controls
ENDIF

READ CYCLE ;

WHEN _qgtioshagg() ;
DEACTIVATE _qti0Oshagk() ;
SHOW _qtl10sghds ()

RELEASE WINDOW controls
RELEASE WINDOW vizegir
SELECT (m.currarea)

#REGION ¢

IF m.talkstat = "ON”
SET TALK ON

ENDIF

IF m.compstat = "ON"
SET COMPATIBLE ON

ENDIF
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VIZEGIR Cleanup Code

* * % * ¥
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#REGION 2

IF m.quitting

RELEASE WINDOW VIZEGIR
RELEASE WINDOW controls
ENDIF

*

* SHOWSAVE
*
PROCEDURE showsaave
IF NOT w.editin
WAIT WINDOW "LUTFEN DE*YPYKLYKLERY ONAYLAYINIZ'" NOWAIT
ENDIF

SHOW GET m.newrecord DISABLE

SHOW GET m.saverecord ENABLE

SHOW GET m.cancel ENABLE

SHOW GETS ONLY DISABLE WINDOW controls
m.editing = .T.

* e et L LR P +
*
* _QT10SGF2G m.cont VALID
*
* Function Origin:
*
* From Screen: VCONT, Record Number: 2
* Variable: m.cont
* Called By: VALID Clause
* Object Type: Push Button
* Snippet Number: 1
*
* R R e +
*
FUNCTION _qtlOsgf2g && m.cont VALID
#REGION 1
DO CASE
CASE m.cont = "gsoNraki®
SKIP 1

IF RECNO() = m.bottomrec
SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE

ELSE
IF RECNO() > m.toprec

SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
ENDIF

ENDIF

CASE m.cont = "&nCeki®

SKIP -1

IF RECNO() = m.toprec
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE

ELSE
IF RECNO() < m.bottomrec

SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
ENDIF



ENDIF
CASE m.cont = "biRinci®
GO TOp
SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
CASE m.cont = "gOnuncu"
GO BOTTOM
SHOW GET wm.cont, 1 DISABLE
SHOW GET wm.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE
CASE m.cont = "Ara"
do vbrowser.spr
CASE m.cont = "Tamam"
m.idlequit = .T.
m.quitting = .T.

CLEAR READ
ENDCASE
SHOW GETS
* b D D Lt L T T e +
*
* _QT10SGKCL m.fk_no WHEN
*
* Function Origin:
*
* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 13
* Variable: m.fk_no
* Called By: WHEN Clause
* Object Type: ' Field
* Snippet Number: 2
*
* R LT L mramaceen- LR R e E R e e .-y —-m—-——--- +
*
FUNCTION _qtl0sgkcl && m.fk_no WHEN
#REGION 2
on key label ? do notliste.spr
* e et L L L T +
w
* _QT10SGLMV m.fk_no VALID
*
* Function Origin:
*
* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 13
* Variable: m.fk_no ' .
* Called By: VALID Clause
* Object Type: Field
* Snippet Number: 3
*
*
*

FUNCTION _qtl0sglmv
#REGION 2

on key label ?
=ghowsave ()

&& m.fk_no VALID




FUNCTION _qtl0sgnov

* e R R S
*

* _QT10SGNCV m.adi VALID

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 14

» Variable: m.adi

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Field

* Snippet Number: 4

*

* o o e """ ... e = - - e e e
*

&& m.adi VALID

#REGION 2
if not empty(m.adi)

gecicigoz =proper (alltrim(m.adi))
gercekgoz =""
uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =,t,
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i,1))
if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len (gercekgoz) +1," ")
flag=.f.
endif
else

gercekgoz=padr (gercekgoz, len (gercekgoz) +1, substr (gecicigoz, i, 1))

endif

flag=.t.
endif
endfor
gercekgoza=padr (gercekgoz, len (notlar.adi))
m.adi=gercekgoz
show get m.adi

=showsave ()

* * % ¥ % % % ¥ A ¥ ¥ % ¥ ¥

FUNCTION _qtlO0sgpu?

_QT10SGPU7 m.soyadi VALID

Function Origin:

From Screen: VIZEGIR, Record Number: 15
Variable: m.soyadi
Called By: VALID Clause
Object Type: Field .
Snippet Number: 5 .
L Ll LA L L L L LR DL e L L LT LT L L +

&& m.soyadi VALID

#REGION 2
if not empty(m.soyadi)

gecicigoz =proper (alltrim(m.soyadi))

gercekgoz =""

uzunlugu =len(gecicigoz)

flag =.E.

for i=1 to uzunlugu

if empty(substr(gecicigoz,i, 1))
if flag

gercekgoz=padr (gercekgoz, len (gercekgoz) +1," ")
flag=.f.




endif
else

gercekgoz-padr(gercekgoz.len(gercekgoz)+1,substr(gecicigoz,1.1))

flag=.t.
endif
endfor

gercekgozspadr (gercekgoz, len(notlar.asoyadi))

m. soyadi=gercekgoz
show get m.soyadi

endif

=ghowsave ()

* e m e c e e r e e A e r e e m e A mE SR — R ———————————————- - - =
*

i _QT10SGRCC m.ogrt_yil VALID

*

* Function Origin:

L ]

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 16

* Variable: m.ogrt_yil

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Field

* Snippet Number: 6

*

* o e o e e e T 4 e e e P = -
FUNCTION _gtlOsgrcc && m.ogrt_yil VALID

#REGION 2

=showsave ()

* e r e r e e R e Ch r R S n r E - - - ————
*

* _QT108GT40 m.sinif VALID

*

* Function Origin:

%*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 17

* Variable: m.sinif

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Field

* Snippet Number: 7

*

* L R T R - e -
FUNCTION _qgtlOsgtdo && m.sinif VALID

#HREGION 2

=showsave () .

* L L L e L R R L LR L R LR R +
*

* _QT10SGUGT m.somest VALID

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: is

* Variable: m, somest

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Field

* Snippet Number: 8

*

*

FUNCTION _qgtidsgugt
#REGION 2
=showaave ()

&& m.someat VALID




* i e R i
*

* _QT10SGVUR m.ders VALID

*

* Function origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 19

* Variable: m.ders

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Field

* Snippet Number: 9

*

* LR i e ke e S o DN
*

FUNCTION _qgtlOsgvur && m.ders VALID

#REGION 2

if not empty(m.ders)
gecicigoz =proper{alltrim(m.ders))
gercekgoz ="
uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =, t.
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i,1))
if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz) +1," ")
flag=.£f.
endif
else
gercekgoz=padr (gercekgoz, len (gercekgoz) +1, substr (gecicigoz, i, 1))
flag=.t.
endif
endfor
gercekgoz=padr (gercekgoz,len(notlar.ders))
m.ders=gercekgoz
show get m.ders
endif
=showsave ()

* e L Dl R Ll b Ll e e L R P +
*

* _QT10SGXB2Z m.vzl VALID

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 20

* Varilable: m.vzl

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Field

* Snippet Number: 10

*

* R e D e L L +
*

FUNCTION _qt10sgxbz && m.vzl VALID

#REGION 2

IF m.vzl > 0
m.av=m.av+l
m. sum=m.sum+m.vzl
ENDIF
SHOW GETS
=showsave ()




* e e r R r e e R E .. .o, ® e e .- e = . .
*
* _QT10SGYKE m.vz2 VALID
L 2
* Function Origin:
*
* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 21
* Variable: m.vz2
* Called By: VALID Clause
* Object Type: Field
* Snippet Number: 11
*
* L L R R e e R Sty
*
FUNCTION _qtlOsgyke && m.vz2 VALID
#REGION 2
IF m.vz2 > 0
m,av=m.av+l
m. sum=m., Sum+m.vz2
ENDIF
SHOW GETS
=showsave ()
* R R L L R R L +
*
* _QT10SHOCA m.vz3 VALID
*
* Function Origin:
*
* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 22
* Variable: m,vz3
* Called By: VALID Clause
* Object Type: Field
* Snippet Number: 12
*
W L R R R R R R
*
FUNCTION _qtl0shOca && m.vz3 VALID
#REGION 2

IF m.vz3 > 0
m.av=m.av+l
m. sum=m, sum+m.vz3
ENDIF
SHOW GETS
=showsave ()




*

* _QT10SH230 m.vize VALID

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 23
* Variable: m.vize

* Called By: VALID Clause .

* Object Type: Field

* Snippet Number: 13

*

* R R i i ke e ]
*

FUNCTION _qtl10sh23o && m.vize VALID

#REGION 2

m.vize =ROUND{{m.sum/m.av),0)

show get m.vize

SHOW GETS

=ghowsave ()

m.av =0

m, sum=0

* R R PR R X R L L L R . - - +
*

* _QT10SH3RC m.newrecord VALID

*

* Function Origin:

*

> From Screen: VIZEGIR, Record Number: 24
* variable: m.newrecord

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Push Button

* Snippet Number: 14

*

¥* R L e L L R e L R LD E RS etk o Rl
*

FUNCTION _qti0Osh3rc && m.newrecord VALID

#REGION 2

m.adding = .T.

SCATTER MEMVAR BLANK MEMO

SHOW GET m.newrecord DISABLE

SHOW GET m.saverecord ENABLE

SHOW GET m.cancel ENABLE

_CUROBJ = OBJNUM(m.£fk_no)

SHOW GETS : )

SHOW GETS DISABLE WINDOW controls

* R i EE LT LT R . > R e e e e E - - +
*

* _QT10SHSFJ m.saverecord WHEN

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Numberx: 25
* Variable: m.saverecord

* Called By: WHEN Clause

* Object Type: Push Button

* Snippet Number: 15

*

L 4

PR L L L L L Ll okt St it it d il dnddadudieddioddiid - A e - e

oi
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FUNCTION _qt10shsfj && m.saverecord WHEN
#REGION 2
IF EMPTY (m.FK_NO)
?? CHR(7)
WAIT WINDOW V"FAKULTE NUMARASINI GIRIN" NOWAIT
CUROBJ = OBJNUM (m.£fk_no)

RETURN .F,
ENDIF
* N L L B LY Ry R L L v, +
]
: _QT10SHENS m.saverecord VALID
* Function Origin:
*
* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 25
* Variable: m.saverecord
* Called By: VALID Clause
* Object Type: Push Button
* Snippet Number: 16
*
* ieiiiiebeheiedadntede i i bbb b R R R bt +
FUNCTION _qt10shéns && wm.saverecord VALID
#REGION 2
IF m.adding

APPEND BLANK

m.adding = .F.

ENDIF

m.editing = .F.

GATHER MEMVAR MEMO

SHOW GET m.newrecord ENABLE
SHOW GET m.saverecord DISABLE
SHOW GET m.cancel DISABLE
WAIT WINDOW "KAYIT SAKLANDI" NOWAIT
_CUROBJ = OBJNUM{m.cont, 1)
SHOW GET m.cont, 5 ENABLE
SHOW GET m.cont, 6 ENABLE

SHOW GETS

* - = - oBll s e <Ll « <EREEELSs o « SRR = =« =~ — — LR — - S1T +
*

* _QT10SH7JIN m.cancel VALID

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 26

* Variable: m.cancel

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Push Button

* Snippet Number: 17 N

&

* R R A e L R R R R L L L LS &+
FUNCTION _qgtl0sh7jn && m.cancel VALID

#REGION 2

SCATTER MEMVAR MEMO
m.editing = .F,

m.adding = .F.

SHOW GET m.newrecord ENABLE
SHOW GET m.saverecord DISABLE
SHOW GET m.cancel DISABLE
_CUROBJ = OBJNUM(m.cont, 1)
SHOW GET m.cont, 5 ENABLE
SHOW GET m.cont, 6 ENABLE
SHOW GETS



* e rrce - o . e e ™ T T e o - +
*

* _QT10SHBAH m.yardim VALID

-

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 27

* Variable: m.yardim

* Called By: VALID Clause

- Object Type: Push Button

» Snippet Number: 18

" .

* L L E L L Ll D il Dl e kel bl b e +
*

FUNCTION _qtl0sh8ah && m,yardim VALID

#REGION 2

DO VZYARDIM.SPR

* L R L R Rl et kbl bl +
*

* _QT10SHBY1 m.sil VALID

*

* Function Origin:

*

* From Screen: VIZEGIR, Record Number: 28

* Variable: m.sil

* Called By: VALID Clause

* Object Type: Push Button

* Snippet Number: 19

*

* L T e e il +
*

FUNCTION _gtl0sh8yl && m.sil VALID

#REGION 2

do noteha.spr

* R e i E LD Al Db LD bl +
*

* _QT10SHAGG Read Level When

*

* Function Origin:

4

* From Screen: Multiple Screens

* Called By: READ Statement

* Snippet Number: 20

*

* frmmmmm-- - - - . - - - - -~ - - +
*

FUNCTION _gtl0shagg

*

&& Read Level When

+ When Code from screen: VIZEGIR

*
#REGION 2

IF VAL(SYS(1001)) < 223000

SET SKIP OF BAR 1 OF REPORT .T.

ENDIF
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W R il it R T P
. +
: QT10SHAGK Read Level Deactivate

* Function Origin:

*

* From Screen: Multiple Screens

* Called By: READ Statement

* Snippet Number: 21

*

* R el L et L ot T i, +
FUNCTION _qgtl0Oshagk && Read Level Deactivate

*

* Deactivate Code from screen: VIZEGIR

*

#REGION 2

IF m.editing

?? CHR({7)

WAIT WINDOW "LUTFEN DE*$PyKLYKLERy ONAYLAYINIZ" NOWAIT

RETURN .F.
ENDIF
RETURN NOT WREAD()

* rmrccsc e e- " o S S e e N B e == - +
*
* _QT10SGHDS Read Level Show

*

* Function Origin:
*
* From Screen: Multiple Screens

* Called By: READ Statement

* Snippet Number: 22
*
* e T e = = e = = o e = = = el - — - Ll +
*
FUNCTION _qgt10sghds && Read Level Show

PRIVATE currwind
STORE WOUTPUT() TO currwind
*

* Show Code from screen: VCONT
*

#REGION 1

IF EOF()

GO BOTTOM

ENDIF

m.saverecno = RECNO()
GO TOP

m. toprec = RECNO ()

GO BOTTOM
m.bottomrec = RECNO()
GO m.saverecno

IF RECNO() = m.,bottomrec
SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE

ELSE
IF RECNO{) = m.toprec

SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE



SHOW GET m.cont, 3 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
ELSE
SHOW GET m.cont ENABLE
ENDIF
ENDIF
*
* Show Code from screen: VIZEGIR
*
#REGION 2
IF NOT m.adding
SCATTER MEMVAR MEMO
ENDIF
IF NOT EMPTY (currwind)
ACTIVATE WINDOW (currwind) SAME
ENDIF
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* ¥ ¥ * % * * * T * * ¥ % * %

* +
#REGION 0

31/08/94 FINALGIR.SPR 15:07:38

N e D e sty (e . i B e e T e D e W S G s A M P T P e . U S o . e S by s M W Y P P . e e e T i o

Author's Name

Copyright (c¢) 1994 Company Name
Address
City, Zip

Description:
This program was automatically generated by GENSCRN.

- ——— - - S - - (e o B > T - e B D S g S Sy T > i S . g —— > 0 S S s o > S

REGIONAL m.currarea, m.talkstat, m.compstat
IF SET("TALK") = "ON"

SET TALK OFF

m.talkstat = "ON"

ELSE

m.talkstat = "OFF"

ENDIF

m.compstat = SET("COMPATIBLE")

SET COMPATIBLE FOXPLUS

m.currarea = SELECT()

* e e ———— e e

* % * ¥ *

IF NOT WEXIST("controls")
DEFINE WINDOW controls ;
FROM 20, 4 ;
T 22,177
NOFLOAT ;
NOCLOSE ; .
COLOR SCHEME 22 -

ENDIF

IF NOT WEXIST("final")
DEFINE WINDOW final ;
FROM 4, 10 ;
TO 18,70 ;
TITLE " FINAL NOT GiRrlst" ;
NOFLOAT ;
NOCLOSE

SHADOW

.
’

COLOR SCHEME 2

ENDIF

e can e -—— - - - - ot o e e e -



* o o e e e e e e e e
* :

* ' FCONT Setup Code ~ SECTION 2

* '

. o e e e
*

#REGION 1

REGIONAL m.cont, m.toprec, m.bottomreec, m.saverecno, m.quitting
m.quitting = .F.
m.cont = "Tamam"”

1IF EOF{)
GO BOTTOM
ENDIF

m.saverecno = RECNO()
GO TOP

m.toprec = RECNO{()

GO BOTTOM
m.bottomrec = RECNO|()}
GO m.saverecno

* e e i e e e et e e o e b P e
* '

* i FINALGIR Setup Code -~ SECTION 2

* ]

. e e A . W
+*

HREGION 2

set echo off

set escape off
set deleted on
set exact on

set date british
close databases

USE \yildiz\ydbf\notlar.dbf -
SET ORDER TO 1

PRIVATE m.adding, m.editing,m.yz,m.vz,m.fn

m.adding = .F.
m.editing = ,F.
m.yz=1
m,vz=0
m. fn=0

SCATTER MEMVAR MEMO



* Fom e e e e +
* H '
* i FCONT Screen Layout ‘
* ' '
- b :
*

#REGION 1

IF WVISIBLE ("controls")

ACTIVATE WINDOW controls SAME

ELSE

ACTIVATE WINDOW controls NOSHOW

ENDIF

@ 0,5 GET m.cont ;

PICTURE "@*HN so\<Nraki;on\<Ceki;bi\<Rinci;s\<Onuncu;\<Ara;\?\!\<Tamam"

!

SIZE 1,9,2 )
DEFAULT 1 ;

VALID _qt10w£id6 ()

* o e e +
* ' '
* H FINALGIR Screen Layout !
* ] '
[l [
* R alataiai et ittt +
*
#REGION 2

IF WVISIBLE("final")
ACTIVATE WINDOW final SAME
ELSE
ACTIVATE WINDOW final NOSHOW
ENDIF
@ 0,0 TO 0,47 ;
COLOR GR+/W
@ 0,0 TO 12,0 ;
COLOR GR+/W
@ 12,0 TO 12,47 ;
COLOR GR+/W
@ 0,47 TO 12,47 ;
COLOR GR+/W
@ 0,16 TO 12,16 DOUBLE ;
COLOR GR+/W
@ 12,16 Say "-"
COLOR GR+/W
@ 0,16 SAY "-" ;
COLOR GR+/W
@ 12,47 SAY "+" ;
COLOR GR+/W
@ 0,47 SAY "+" ;
COLOR GR+/W
R 12,0 SAY "+" ;

.

COLOR GR+/W
@ 0,0 SAY "+" ;
COLOR GR+/W



@ 2,1 SAY "ADI VE SOYADI" ;
COLOR W+/W

@ 4,1 SAY "SINIF...ocee.."
COLOR W+/W
@ 5,1 SAY “"SOMESTRE......" }
COLOR W+/W
@ 7,1 SAY "DERS ADI......" ;
COLOR W+/W

@ 8,1 SAY "VIZE ORT.NOTU" ;
COLOR W+/W
@ 9,1 SAY "FINAL NOTU...." ;
COLOR W+/W

@ 10,1 SAY "SONUC NOTU...." ;

COLOR W+/W

@ 10,33 SAY "VIZE %" ;
COLOR W+/W

@ 6,1 SAY "FINAL TARIiHi" ;
COLOR W+/W

@ 11,1 SAY "BAPARI DURUM" ;
COLOR W+/W

@ 1,1 SAY "OGRENCI NUMARA" ;
COLOR W+/W

@ 3,1 SAY "OGRETIM YIL" ;
COLOR W+/W

@ 0,48 TO 12,58 ;

COLOR GR+/W

@ 3,12 sAY "I" ;

COLOR W+/W

@ 1,17 GET m.fk_no ;
SIZE 1,7 ;

DEFAULT " " ;

VALID _qtl1l0wfn3g()
COLOR SCHEME 5
@ 2,17 GET m.adi ;
SIZE 1,13 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtlOwfnwy() ;
COLOR SCHEME 5
@ 2,30 GET m.soyadi ;
SIZ2E 1,12 ;

DEFAULT " " ;

VALID _qtlOwfob9{) ;
COLOR SCHEME 5

@ 3,17 GET m.ogrt_yil ;
SIZE 1,8 ;

DEFAULT " " ;

VALID _qtlOwfonv() ;
COLOR SCHEME 5

Q@ 4,17 GET m.sinif ;
SIZE 1,4 ;

~.

DEFAULT " " ;

VALID _qtlOwfpr7() ;
COLOR SCHEME 5

@ 5,17 GET m.somest ;
SIZE 1,4 ;
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1600

DEFAULT " " ;

VALID qtlOwfqgeb() ;
COLOR SCHEME 5

@ 6,17 GET m,final_tar ;
SIZE 1,8 ;

DEFAULT { / / } 1

PICTURE "@GE" ;
VALID _qtlOwfqmq()
COLOR SCHEME 5
@ 7,17 GET m.ders ;
SIZE 1,25 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtlOwfqgtm()
COLOR SCHEME 5
@ 8,17 GET m.vize ;
SIZE 1,14 ;

DEFAULT 0 ;
PICTURE "@ZI" ;
VALID _qt1Owfr97()
COLOR SCHEME 5
@ 9,17 GET m.fina ;
SIZE 1,4 ;

DEFAULT 0 ;
PICTURE "@zZ" ;
VALID _qtlOwfrg6() ;
COLOR SCHEME 5
@ 10,17 GET m.sonuc ;
SIZE 1,4 ;

DEFAULT 0 ;
PICTURE "Q@z" ;
VALID qtlOwfrr6()
COLOR SCHEME 5
@ 11,17 GET m.basari ;
SIZE 1,10 ;

DEFAULT " " ; ’
VALID qtlOwfsdl() ;
COLOR SCHEME 5
@ 2,49 GET m.newrecord
PICTURE "@*VN \<Yeni"
SIZ2E 1,8,2 ;

DEFAULT 1 ;

VALID _qtlOwfsvu() ;
COLOR SCHEME 1

@ 5,49 GET m.saverecord ;
PICTURE "@*VN \<Sakla" ;
SIZE 1,9,2 ;

DEFAULT 1 ;

-~

-

-

~e

~

~e

WHEN _qtlOwftot() ;
VALID _qtlOwftgx() ;
DISABLE ;

COLOR SCHEME 1

Q@ 8,49 GET m.cancel ;
PICTURE "@*VN \<Iptal" ;
SI2E 1,9,2 ;
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DEFAULT 1 ;

VALID _qtlOwftrx()
DISABLE ;

COLOR SCHEME 1
@ 11,49 GET m,.sil ;
PICTURE "@*HN Si\<L" ;
SIZE 1,9,1 ;

DEFAULT 1 ;

VALID _qtlOwfumk{() ;
COLOR SCHEME 1

@ 9,39 GET m.yz ;

PICTURE "@* 10;20;30;40:50;60;70"
SIZE 3,6 ;

DEFAULT “10" ;

VALID _qtlOwfvey() :

COLOR SCHEME 6, 6

IF NOT WVISIBLE("final")
ACTIVATE WINDOW final
ENDIF

IF NOT WVISIBLE("controls")
ACTIVATE WINDOW controls
ENDIF

READ CYCLE ;
DEACTIVATE _qthwfwyc() H
SHOW _qtlOwfka2 ()

RELEASE WINDOW controls
RELEASE WINDOW final
SELECT (m.currarea)

#REGION 0

IF m.talkstat = "ON"
SET TALK ON

ENDIF

IF m.compstat = "ON"
SET COMPATIBLE ON

ENDIF

* e +

* ' '

* H FINALGIR Cleanup Code !

-~ ] '
[} ]

* e +

-

#REGION 2

IF m.quitting

RELEASE WINDOW FINAL
RELEASE WINDOW controls
ENDIF



*
* SHOWSAVE

*
PROCEDURE showsave
IF NOT m.editing

WAIT WINDOW "LUTFFEN DEG1$1KLIKLER! ONAYLAYINIZ" NOWAIT

ENDIF

SHOW GET m.newrecord DISABLE
SHOW GET m.saverecord ENABLE
SHOW GET m.cancel ENABLE

SHOW GETS ONLY DISABLE WINDOW controls

m.editing = .T.

L 3 e, e ———————————
* H
* ! _QT10WFID6 m.cont VALID
* [}
L)
* ! Function Origin:
L 3 [}
]
* { From Screen: FCONT, Record Number:
* ! Variable: m.cont
* ! Called By: VALID Clause
* i Object Type: Push Button
* ! Snippet Number: 1
+* ]
. e, SR ARy SN . .. _
FUNCTION _qtlOwfidé && m.cont VALID
#REGION 1
DO CASE
CASE m.cont = "soNraki"
SKIP 1
IF RECNO() = m.bottomrec

SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE

ELSE
IF RECNO() > m.toprec
SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
ENDIF
ENDIF
CASE m.cont = "6nCeki"
SKIP -1
IF RECNO(} = m.toprec
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE
ELSE
IF RECNO() < m.bottomrec
SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
ENDIF
ENDIF

102



CASE m.cont = "biRinci™
GO TOP
SHOW GET m.cont, 1 ENABLE

SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE

SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
CASE m.cont = "sOnuncu"
GO BOTTOM

SHOW GET m.cont, 1 DISABLE

SHOW GET m,cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE

SHOW GET m,cont, 4 DISABLE

CASE m.cont = "Ara"
do fbrowser.spr

CASE m.cont = "Tamam"

m.idlequit = .T,

m.quitting = .T,

CLEAR READ

ENDCASE

SHOW GETS

* e e e e e e e e +
* : ]
* ! _QT10WFN3G m.fk_no VALID :
* H i
* i Function Origin: '
* ] ]

1 ]

* ! From Screen: FINALGIR, Record Number: 27
* ! Variable: m. fk no !
* i Called By: VALID Clause H
* { Object Type: Field '
* ! Snippet Number: 2 j
* g H
* e e e e e e +
»*
FUNCTION _qtl0wfn3g && m.fk_no VALID
#REGION 2
=showsave ()
* e e e e +
* i H
*. i _QT1O0WFNWY m.adi VALID ;
* ! i
* ! Function Origin: '
* } :
* i From Screen: FINALGIR, Record Number: 28 |
* ! Variable: m.adi :
* ! Called By: VALID Clause b
* ! Object Type: Field i
* { Snippet Number: 3 i
* [ :
S — ;
FUNCTION _qtlOwfnwy && m.adi VALID

#REGION 2
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if not empty(m.adi)
gecicigoz =proper(alltrim(m.adi))
gercekgoz =""
uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =.t.
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i,l))
if flag
gercekgoz=padr {gercekgoz, len(gercekgoz)+1," ")
flag=.f.
endif
else
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz) +1,substr(gecicigoz,i,1))
flag=.t.
endif
endfor
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(notlar.adi})
m.adi=gercekgoz
show get m.adi

endif
=showsave ()
* e e e e e e
* }
* | _QT10WFOB9 m.soyadi VALID
2 '
]
* ! Function Origin:
* b
* ! From Screen: FINALGIR, Record Number: 29
* ! Variable: m.soyadi
* ! Called By: VALID Clause
* { Object Type: Field
* ! Snippet Number: 4
* ]
. A AR SRR Ay ... S %
FUNCTION _qtlOwfob9 && m.soyadi VALID
#REGION 2

if not empty({m.soyadi)
gecicigoz =proper(alltrim(m.soyadi))
gercekgoz =""
uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =,t,
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i,l))
if flag
gercekgoz=padr(gercekgoz,1en(gercekgoz)+1," ")
flag=.£.
endif
else
gercekgoz=padr(gercekgoz,1en(gercekgoz)+1,substr(gecicigoz,i,1))
flag=.t.
endif
endfor
gercekgoz=padr(gercekgoz,len(notlar.soyadi))
m.soyadi=gercekgoz
show get m.soyadi
endif
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* e e —————_——

=ghowsave ()
*
* )
* ! _QT10WFONV
* '
]
* i Function Origin:
* ]
[
* i From Screen:
* i Variable:
* ! Called By:
* | Object Type:
* ! Snippet Number:
¥ 1
*
*
FUNCTION gtlOwfonv &&
#REGION 2
=showsave ()
*
* H
* i _QT10WFPR?
* i
* ! Function Origin:
,* 1
]
* | From Screen:
* { Variable:
* { Called By:
* { Object Type:
* ! Snippet Number:
* ]
" t
FUNCTION _qtlOwfpr? &6
#REGION 2
=showsave ()
> '
* | _QT10WFQEB
* '
d \ Function Origin:
* ]
[}
* { From Screen:
* { Variable:
* { Called By:
* { Object Type:
* { Snippet Number:
w* [
N [
*

FUNCTION _qtlOwfqgeb
#REGION 2
=showsave ()

m.ogrt_yil VALID

FINALGIR,
m.ogrt_yil
VALID Clause
Field

Record Number:

m.sinif VALID

FINALGIR,
m.sinif
VALID Clause
Field

Record Number:

m.somest VALID

FINALGIR,
m.somest
VALID Clause
Field

Record Number:

&& m.somest VALID
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* o e e e e e o e e e e

*
* d
* i _QT10WFQMQ
* \
]
* i Function Origin:
L ) ]
t
* | From Screen:
* i Variable:
* i Called By:
* i Object Type:
* ! Snippet Number:
* [}
N '
FUNCTION _qtlO0wfqgmq &&
#REGION 2
=ghowsave ()
* '
* ! _QT1OWFQTM
* ]
)
* { Function Origin:
% [}
]
* i From Screen:
* { Variable:
* ! Called By:
* { Object Type:
* ! Snippet Number:
d* 1
N t
FUNCTION _qtlOwfqtm &&
#REGION 2

if not empty{m.ders)

m.final_tar VALID

FINALGIR,
m.final_tar
VALID Clause
Field

Record Number:

m.ders VALID

FINALGIR,
m.ders

VALID Clause
Field

Record Number:

m.ders VALID

gecicigoz =proper(alltrim(m.ders))

gercekgoz =""
uzunlugu
flag =,t.

for i=1 to uzunlugu

=len(gecicigoz)

if empty(substr(gecicigoz,i, 1))

if flag

33

34

gercekgoz=padr (gercekgoz,len{gercekgoz)+1," ")

flag=.f.
endif
else

-

gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz) +1, substr (gecicigoz,i, 1))

flag=.t.
endif
endfor

gercekgoz=padr (gercekgoz,len(notlar.ders))

m.ders=gercekgoz
show get m.ders
endif
=ghowsave ()



* et e ————— e e e
* :
* { _QT10WFR9? m.vize VALID
* []
1
* { Function Origin:
* !
* \ From Screen: FINALGIR, Record Number: 35
* i Variable: m.vize
* | Called By: VALID Clause
* { Object Type: Field
* { Snippet Number: 10
t ]
. oo e e e e e e e
FUNCTION _qtl0wfr97 && m.vize VALID
#REGION 2
=showsave ()
* e e e ———— e
* H
* ! _QT10WFRG6E m.fina VALID
o [}
]
* i Function Origin:
* ]
]
* i From Screen: FINALGIR, Record Number: 36
* | Variable: m. fina
* ! Called By: VALID Clause
* | Object Type: Field
* ! Snippet Number: 11
* ]
. ——— A A A . .
*

FUNCTION _qtlOwfrgé

#REGION 2

m.tpl={m.vize * m.vz)/100

m.tp2=(m.fina * m.fn)/100

m.sonuc=ROUND{ (m.tpl+m.tp2), 0)

show get m.sonuc

IF m.sonuc >= 50

STORE "BAPARILI" TO m.basari
show get m.basari

wait window "BUTUNLEME YOK";

nowait

ELSE

STORE "BAPARISIZ" TO m.basari
show get m.basari

&& m.fina VALID

wait window "BUTUNLEMEVAR";
nowait

ENDIF
=showsave ()



* +-.-------na--u--n—-----—ana---------n—-——---——a---—uu--—--+
L 3 : ‘
* ! _QT10WFRR6 m.sonuc VALID !
* : f
* | Function Origin: E
» ]
' i
* { From Screen: FINALGIR, Record Number: 37
* \ Variable: m.sonuc J
* { Called By: VALID Clause !
* ! Object Type: Field !
* ! Snippet Number: 12 !
* ! )
t 3
* A e e e e e e e e +
Y
FUNCTION _qtlOwfrré && m.sonuc VALID
#REGION 2
=showsave ()
* e e s +
* : :
* { _QT1OWFSDL m.basari VALID :
* ] 1
) 1
* ! Function Origin: !
* 1 1
] '
* ! From Screen: FINALGIR, Record Number: 38
* { Variable: m.basari 4
* i Called By: VALID Clause H
* ! Object Type: Field H
* ! Snippet Number: 13 !
Y [} ]
] [
* B e L - s o o s e S et e (et e e e s A e e o +
FUNCTION _qt10wfsdl && m.basari VALID
#REGION 2
=showsave {)
* e e e e e +
* H 4
* i _QT10WFSVU m.newrecord VALID !
* ! '
[] ]
* ! Function Origin: !
* 1 ]
1 [
* { From Screen: FINALGIR, Record Number: 39 |
* ! Variable: m.newrecord !
* { Called By: VALID Clause :
* { Object Type: Push Button '
* ! Snippet Number: 14 H
de ' 1
1 t
* o o e e e e e e e e — e ——————,————————————————— +
FUNCTION _qtlOwfsvu && m.newrecord VALID
#REGION 2

m.adding = .T.
SCATTER MEMVAR BLANK MEMO

SHOW GET m.newrecord DISABLE
SHOW GET m.saverecord ENABLE

SHOW GET m.cancel ENABLE
_CUROBJ = OBJNUM(m.fk no)
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SHOW GETS
SHOW GETS DISABLE WINDOW controls
* A e e e e e e
* i
* ! _QT10WFTOT m.saverecord WHEN
* ]
]
* ! Function Origin:
[ 2 1
1
* ! From Screen: FINALGIR, Record Number: 40
* ! Variable: m.saverecord
* ! Called By: WHEN Clause
* i Object Type: Push Button
* ! Snippet Number: 15
* ]
. o o e 2 e et e
FUNCTION _qtlOwftot && m.saverecord WHEN
#REGION 2
IF EMPTY(m.FK_NO)
2?7 CHR(7) |
WAIT WINDOW "FAKULTE NUMARASINI GIRIN" NOWAIT
_CUROBJ = OBJNUM (m. fk_no)
RETURN .F.
ENDIF
* e e e ——— e
* '
* | _QT1OWFTGX m.saverecord VALID
* ]
]
* { Function Origin:
L 3 1
]
* \ From Screen: FINALGIR, Record Number: 40
* { Variable: m.saverecord
* | Called By: VALID Clause
* } Object Type: Push Button
* ! Snippet Number: 16
* ]
* e e e e ————————— e e
FUNCTION _qtlOwftgx && m,saverecord VALID
#REGION 2
IF m.adding

APPEND BLANK

m.adding = .F.

ENDIF

m.editing = ,F.

GATHER MEMVAR MEMO

SHOW GET m.newrecord ENABLE
SHOW GET m.saverecord DISABLE
SHOW GET m.cancel DISABLE
WAIT WINDOW "KAYIT SAKLANDI" NOWAIT
_CUROBJ = OBJNUM(m.cont, 1)
SHOW GET m.cont, 5 ENABLE
SHOW GET m.cont, 6 ENABLE
SHOW GETS



* o e e
* H
* | _QT10WFTRX m.cancel VALID
* ]
]
* ! Function Origin:
L3 ]
1
* i From Screen: FINALGIR, Record Number: 41
* ! Variable: m.cancel
* i Called By: VALID Clause
* ! Object Type: Push Button
* { Snippet Number: 17
* []
. oo e e e e e e e e e e
FUNCTION _qtlOwftrx && m.cancel VALID
#REGION 2

SCATTER MEMVAR MEMO
m.editing = .F.

m.adding = .F.

SHOW GET m.newrecord ENABLE
SHOW GET m.saverecord DISABLE
SHOW GET m.cancel DISABLE
_CUROBJ = OBJNUM(m.cont, 1)
SHOW GET m.cont, 5 ENABLE
SHOW GET m.cont, 6 ENABLE

SHOW GETS
* et +
* i
* i _QT10WFUMK m.sil VALID
- '
'
v ! Function Origin:
* }
]
* i From Screen: FINALGIR, Record Number: 42
* ! Variable: m.sil
> i Called By: - VALID Clause
* ! Object Type: Push Button
* | Snippet Number: 18
* '
. o e e e
* N
FUNCTION _qtlOwfumk && m.sil VALID :
HREGION 2

do noteha.spr



*
* i
* | _QT1OWFVCY
* [
[}
* { Function Origin:
* 1
1
* { From Screen:
* { Variable:
* { Called By:
* { Object Type:
* ! Snippet Number:
* [}
. '
*
FUNCTION _qtlOwfvcy &&
#REGION 2
DO CASE

CASE m.yz = 1
STORE 10 TO m.vz
STORE (100 - m.,vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m.fn
GO TOP
CASE m.yz = 2
STORE 20 TO m.vz
STORE (100 - m.vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m.fn
GO TOP
CASE m.yz = 3
STORE 30 TO m.vz
STORE (100 - m.vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m.fn
GO TOP
CASE m.yz = 4
STORE 40 TO m.vz
STORE (100 - m.vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m.fn

GO TOP
CASE m.yz = 5
STORE 50 TO m.vz
STORE (100 - m.vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m. fn
GO TOP
CASE m.yz = 6
STORE 60 TO m.vz
STORE (100 - m.vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m.fn
GO TOP
CASE m.yz = 7

m.yz VALID

FINALGIR,
m.yz

VALID Clause
Popup

19

m.yz VALID

Record Number:

43
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STORE 70 TO m.vz
STORE (100 - m.vz) TO m.fn
show get m.vz
show get m.fn

GO TOP

ENDCASE

SHOW GETS

* e e +
* : |'
* i _QT10WEWYC Read Level Deactivate !
* : :
* i Function Origin: '
* : :
* i From Screen: Multiple Screens '
d i Called By: READ Statement !
* i Snippet Number: 20 :
* H !

1 L}

* dommra e e———— i e o e 00 S e e s e e +
FUNCTION _qtlOwfwyc && Read Level Deactivate

*

* Deactivate Code from screen: FINALGIR
*
#REGION 2
IF m.editing
?? CHR(7)
WAIT WINDOW "LUTFFEN DEGISIKLIKLERT ONAYLAYINIZ" NOWAIT
RETURN .F.
ENDIF
RETURN NOT WREAD ()

* e ettt +
* : :
* ! _QT10WFKA2 Read Level Show q
* ! !

1 [
¥ { Function Origin: !
* 1 ]

1 1
* i From Screen: Multiple Screens :
* ! Called By: READ Statement :
* ! Snippet Number: 21 !
* ‘ {
* o e e = e ——— +
FUNCTION _qtlOwfka2 && Read Level Show

PRIVATE currwind
STORE WOUTPUT ()} TO currwind

*

* Show Code from screen: FCONT
L g
#REGION 1
IF EOF()
GO BOTTOM
ENDIF
m.saverecno = RECNO()
GO TOP
m.toprec = RECNO({()



GO BOTTOM
m.bottomrec = RECNO()
GO m.saverecno
IF RECNO() = m.bottomrec
SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE
ELSE
IF RECNO() = m.toprec
SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
ELSE
SHOW GET m.cont ENABLE
ENDIF
ENDIF

*

* Show Code from screen: FINALGIR
*

#REGION 2

IF NOT m.adding

SCATTER MEMVAR MEMO

ENDIF

IF NOT EMPTY{currwind)

ACTIVATE WINDOW (currwind) SAME
ENDIF
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* % % % * % % % % # F ¥ * * *

12/09/94 DEFTERI.SPR 10:47:41

- . - T - hap G o o VI M o S ) S S o A e T A - oy A

Author's Name

Copyright {(c)} 1994 Company Name
Address
City, Z2ip

Description:
This program was automatically generated by GENSCRN,

* o o e e e +
#REGION 0

REGIONAL

m.currarea, m.talkstat, m.compstat

IF SET("TALK") = "ON"
SET TALK OFF
m.talkstat = "ON"

ELSE

m.talkstat = "OFF"

ENDIF

m.compstat = SET("COMPATIBLE")

SET COMPATIBLE FOXPLUS

m.curratea = SELECT()

* e e e e e o i e +

* ® % * %

=
g
=
Q
[*]
=
Q.
2}
h
-
=
-
(34
-
Qo
=
17}

IF NOT WEXIST("controls"}
DEFINE WINDOW controls ;
FROM 20, 3 ;
TO 22,76 ;
NOFLOAT ;
NOCLOSE ;
COLOR SCHEME 22

ENDIF

IF NOT WEXIST("diplom")
DEFINE WINDOW diplom ;

FROM 1

r 5 2

T0 18,73 ; ) .

TITLE
FLOAT

" DIPLOMA DEFTERL" ;

.
14

NOCLOSE ;

SHADOW
DOUBLE

[y
’
.

COLOR SCHEME 5

ENDIF

* * * *» *

*

#REGION

1

REGIONAL m.cont, m.toprec, m.bottomrec, m.saverecno, m.quitting
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m.quitting = .F.
m.cont = "Tamam"

IF EOF()

GO BOTTOM

ENDIF
m.saverecno = RECNO()
GO TOP
m.toprec = RECNO({)
GO BOTTOM
m.bottomrec = RECNO()
GO m.saverechno

* A e e +
* : !
* L DEFTERI Setup Code - SECTION 2 H
* : 4
. e +
#REGION 2

set echo off
set escape off
set deleted on
set exact on
set date british
close databases
IF USED("ogrenci”)
SELECT ogrenci
SET ORDER TO 1
ELSE
SELECT 0
USE (LOCFILE("\yildiz\ydbf\ogrenci.dbf", "DBF", "OGRENCI.DBF Nerede ?"));
AGAIN ALIAS ogrenci ;
ORDER 1
ENDIF
IF USED("dersler")
SELECT dersler
SET ORDER TO 1
ELSE
SELECT 0
USE (LOCFILE("\yildiz\ydbf\dersler.dbf", "DBF", "DERSLER.DBF Nerede ?")):
AGAIN ALIAS dersler ;
ORDER 1
ENDIF
public dd,m.dersadi
PRIVATE m.adding, m.editing )
m.adding = .F. -
m.editing = .F.
SCATTER MEMVAR MEMO

* trrmmm v ——————— o o 2 e 5 i o o i e o R B o o e o e +
* H !
* ! ECONT Screen Layout H
* ' H
* Fomn——————— o 2 o e e o e o o e e e e ———— e +
¥

#REGION 1

IF WVISIBLE("controls")

ACTIVATE WINDOW controls SAME
ELSE

ACTIVATE WINDOW controls NOSHOW
ENDIF

@ 0,5 GET m.cont ;
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PICTURE "@*HN so\<Nraki;®8n\<Ceki;bi\<Rinci;s\<Onuncu;\<Ara;\?\!\<Taman" ;
SIZE 1,9,2

DEFAULT 1 :

VALID _qtdOn593j2 ()

* o e e e e e e s e e +
* : ]
1
* ' DEFTERI Screen Layout !
* ! t
* oo e e e +
¥*
#REGION 2

IF WVISIBLE("diplom")
ACTIVATE WINDOW diplom SAME

ELSE

ACTIVATE WINDOW diplom NOSHOW

ENDIF

@ 3,1 SAY "FAKULTE NUMARA:"

@ 4,1 SAY "ADI VE SOYADI :"

€ 5,1 SAY "DO*UM YER/TAR :"

@ 6,1 SAY "BABA ADI......:"

@ 11,3 sAY "DIPLOMA PROJESININ KONUSU:"
@ 10,3 SAY "ARA PROJESI KONUSU.......:"
@ 1,0 To 8,41

@ 9,2 TO 12,64

@ 1,42 TO 8,66

@ 13,2 TO 15,64 ;

COLOR GR+/W
@ 2,1 SAY "DIPLOMA NO.VE TARIH.:"
@ 7,1 SAY "DERS ADI......:"
@ 2,23 GET m.dipno ;

SIZE 1,7 ;

DEFAULT " " ;

VALID _qtdOn5ez9()
@ 2,33 GET m.diptarih ;

SIZE 1,8 ;

DEFAULT { / / '} :

PICTURE "QE" ;

VALID _qtd0n5g00()
@ 3,16 GET m.fk_no ;

SIZE 1,7

DEFAULT " " ;

WHEN _qtdOn5g8r () ;

VALID _qtdOn5geg()
@ 4,16 GET m.adi ;

SIZE 1,13 ;

DEFAULT " " ;

VALID _qtdOn5glé()

@ 4,29 GET m.soyadi ;

SIZE 1,12 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtdOnShva ()
@ 5,16 GET m.dyer ;
SIZE 1,15 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtdOnSjci()
@ 5,33 GET m.dtarih
SIZE 1,8

DEFAULT ( / [/ '}

PICTURE "@E" ;
VALID _qtdOnSkft()

-,

-~



@ 6,16 GET m.babadi
SIZ2E 1,25 ;
DEFAULT " " ;
VALID _qtdOn51fs()

@ 7,16 GET m.dersadi ;

SIZE 1,25 ;
DEFAULT " " ;
WHEN _qtdOn5lxy() :
VALID _qtdOnSm3u()
@ 2,58 GET m.dk ;
SIZE 1,2 ¢

DEFAULT " " ;
VALID _qtdOnSmak()
@ 3,58 GET m.kd ;
SIZE 1,2 ;

DEFAULT 0 ;
PICTURE "@2" ;
VALID _qtdOn5mh3()
@ 4,58 GET m.notu ;
SIZE 1,3 ;

DEFAULT 0 ;
PICTURE "@2" ;
VALID _qtdOnSmqz ()
@ 5,58 GET m.kxn ;
SIZE 1,4 :

DEFAULT 0 ;
PICTURE "@2" ;
VALID _qtdOnSmyt()

.
’

@ 6,58 GET m.ugiris_t

SIZE 1,8 ;

DEFAULT { / [/ '}
PICTURE "QE" ;
VALID _qtdOn5nl7()
@ 7,58 GET m.ub_ogy
SIZE 1,8

DEFAULT " " :
VALID qtdOn5055()

@ 10,29 GET m.araprojadi ;

SIZE 1,35 :
DEFAULT " " ;
VALID qtdOn5obji ()

@ 11,29 GET m.diprojeadi ;

SIZE 1,35 ;
DEFAULT " " ;
VALID qgtdOnSopi()

@ 14,19 GET m.newrecord
PICTURE "@*HN \<Yeni" ;

SIZ2E 1,8,1 :
DEFAULT 1 ;

VALID _qtdOn5pko()
COLOR SCHEME 12

@ 14,31 GET m.saverecord
PICTURE "@*HN \<Sakla"

SIZE 1,9,1 ;
DEFAULT 1 ;

.
’

[
r

WHEN _qtdOn5gsf() ;

VALID _qtdOn5rfé()
DISABLE
COLOR SCHEME 12

.
14

’

117



118

@ 14,43 GET m.cancel ;
PICTURE "@*HN i\<ptal® ;
SIZE 1,9,1 ;

DEFAULT 1 :

VALID _qtdOnS5s0o()
DISABLE ;

COLOR SCHEME 12
@ 14,54 GET m,sil ;

PICTURE "@*HN si\<L" ;

SIZE 1,7,1 ;

DEFAULT 1 ;

VALID _qtdOnSsbc() ;

COLOR SCHEME 12
@ 14,6 GET m.yardim ;
PICTURE "@*HN yar\<Dim" ;
SIZE 1,10,1 ;
DEFAULT 1 :
VALID _qtdOn5Sshu{() ;
COLOR SCHEME 12

5,31 SAY "_"

7,43 say "Ont.piTiR YIL :"
6,43 sAY "UNL.GIRiS TAR :"
5,43 SAY "KR.X NOT......:"
4,43 SAY “"NOTU.,...ce00a s
3,43 SAY "DERS KREDISI..:"
2,43 SAY "DERS KODU ,...:"
IF NOT WVISIBLE ("diplom")
ACTIVATE WINDOW diplom
ENDIF
IF NOT WVISIBLE("controls")
ACTIVATE WINDOW controls
ENDIF

READ CYCLE :

DEACTIVATE _qtdOnStuw() ;
SHOW _qtdOn5br2 ()

RELEASE WINDOW controls
RELEASE WINDOW diplom
SELECT (m.currarea)

#REGION 0

IF m.talkstat = "ON"

SET TALK ON

ENDIF

IF m.compstat = "ON"

SET COMPATIBLE ON

[~ R RN RN R

ENDIF -

* o e e +

* ' '

* ! DEFTERI Cleanup Code }

* ] '
] L]

* N T e T L T +

*

#REGION 2

IF m.quitting

RELEASE WINDOW diplom

RELEASE WINDOW controls

ENDIF

* SHOWSAVE

PROCEDURE showsave

IF NOT m.,editing

WAIT WINDOW "LUTFFEN DEGiPIKLIKLER! ONAYLAYINIZ" NOWAIT
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ENDIF

SHOW GET m.newrecord DISABLE

SHOW GET m.saverecord ENABLE

SHOW GET m.cancel ENABLE

SHOW GETS ONLY DISABLE WINDOW controls
m.editing = ,T.

*

fomr e ——— ——————— e e e e e +

* | i

* { _QTDON539J2 m.cont VALID H

* ' t
' '

* | Function Origin: !

* ' ]
' '

* i From Screen: ECONT, Record Number: 2 '

* ! Variable: m.cont '

* { Called By: VALID Clause '

* i Object Type: Push Button '

* ! Snippet Number: 1 ]

»* : |

. e +

* .

FUNCTION _qtdOn59j2 && m.cont VALID

#REGION 1

DO CASE

CASE m.cont = "soNraki"

SKIP 1

IF RECNO() = m.bottomrec
SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE

ELSE
IF RECNO() > m.toprec

SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
ENDIF
ENDIF
CASE m.cont = "¥nCeki"

SKIP -1

IF RECNO() = m.toprec
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE

ELSE
IF RECNO() < m.bottomrec

SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
ENDIF
ENDIF
CASE m.cont = "biRinci"

GO TOP

SHOW GET m.cont, 1 ENABLE

SHOW GET m.cont, 2 DISABLE

SHOW GET m.cont, 3 DISABLE

SHOW GET m.cont, 4 ENABLE

CASE m.cont = "sOnuncu”

GO BOTTOM
SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE

CASE m.cont = "Ara"

do ebrowser.spr
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CASE m.cont = "Tamam"
m.idlequit = T,
m.quitting = .T.

CLEAR READ
ENDCASE
SHOW GETS
* R ettt e et T T T TN PN +
* ! '
* { _QTDONSEZ9 m.dipno VALID !
* : '
* { Function Origin: E
* = ]
* { From Screen: DEFTERI, Record Number: 14 ;
* { Variable: m.dipno !
* 1 Called By: VALID Clause !
* | Object Type: Field !
* i Snippet Number: 2 !
* ) [}
‘ e e e H
FUNCTION _qtdOnSez9 && m.dipno VALID
#REGION 2
=showsave()
* Fr e +
* : :
* | _QTDON5G00 m.diptarih VALID :
* ' ]
' '
* \ Function Origin: !
* i !
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 15 '
* | Variable: m.diptarih H
* i Called By: VALID Clause !
* \ Object Type: Field i
* ! Snippet Number: 3 )
¥ ' ]
1)
* R A A A ___ A W +
FUNCTION _qtdOnSg0o && m.diptarih VALID
#REGION 2
=showsave ()
* o ——————————— +
* i i
* i _QTDON5G8R m.fk_no WHEN :
* ] 1
! '
* i Function Origin: :
* 1 [}
1 s 1
* | From Screen: DEFTERI, Record Number: .16 !
* ! Variable: m.fk_no :
* { Called By: WHEN Clause !
* i Object Type: Field '
* ! Snippet Number: 4 '
* | i
* o o e e o i 1t e o e e o e S o e e +
FUNCTION _qtdOn5g8r && m.fk no WHEN
#REGION 2

on key label ? do okulist.spr
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* oo e e e e +
* : 1
)
* i _QTDON5GEG m.fk_no VALID !
* : |
* { Function Origin: E
* 1 '
i ]
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 16 H
* | Variable: m.fk_no !
* y Called By: VALID Clause !
* i Object Type: Field '
* ! Snippet Number: 5 !
* i ]
* Fm e e e e ———— +
*
FUNCTION _qtdOn5geg && m.fk_no VALID
#REGION 2

on key label ?
=showsave()

* e e e e e e — e — e +
* ' H
* | _QTDONS5GL6 m.adi VALID !
* ) t
] ¢
* { Function Origin: f
* ' ]
1 t
* ! From Screen: DEFTERI, Record Number: 17 H
* \ Variable: m.adi H
* ! Called By: VALID Clause :
* \ Object Type: Field !
* ! Snippet Number: 6 H
L 3 ' 1
] ]
* o e e e e e e e e e e e +
*
FUNCTION _qtdOn5glé && m.adi VALID
#REGION 2

if not empty(m.adi)
gecicigoz =proper(alltrim(m.adi))
gercekgoz =""
uzunlugu =len({gecicigoz)
flag =.t.
for i=1 to uzunlugu
if empty({substr{gecicigoz,4i,1))
if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1," ")
flag=.f, ' .
endif
else
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1, substr{gecicigoz,i,1}}

flag=.t.
endif

endfor
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(dersler.adi))

m.adi=gercekgoz

show get m.adi
endif
=showsave ()



* +
* ! !
* i _QTDONSHVA m.soyadi VALID H
* ! '
* ! Function Origin: ;
* : ]
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 18 ;
* | Variable: m, soyadi H
* { Called By: VALID Clause :
* | Object Type: Field H
* i Snippet Number: 7 '
* : ]
* b e e e e oo +
*
FUNCTION _qtdOn5hva && m.soyadi VALID
#REGION 2
if not empty(m.soyadi)
gecicigoz =proper(alltrim(m.soyadi))
gercekgoz =""
uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =.t.
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i, 1))
if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1," ")
flag=.f.
endif
else
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1, substr (gecicigoz,i, 1))
flag=.t.
endif
endfor
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(dersler.soyadi))
m.soyadi=gercekgoz
show get m.soyadi
endif
=showsave ()
* e e e +
* : '
* ! _QTDONS5JCI m.dyer VALID !
* ] ]
] )
* \ Function Origin: !
* 1 t
1 ]
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 19 !
* ! Variable: m.dyer ) !
* 1 Called By: VALID Clause !
* i Object Type: Field '
* ! Snippet Number: 8 i
* i !
* o e e —— e ————— +
FUNCTION _qtdOnS5jci && m.dyer VALID
#REGION 2 :

if not empty(m.dyer)
gecicigoz =proper(alltrim(m.dyer})
gercekgoz =""

uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =.t.
for i=1 to uzunlugu
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if empty(substr(gecicigoz,i, 1))

if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1," ")
flag=.f.
endif
else
gercekgoz=padr(gercekgoz,len(gercekgoz)+1,substr(gecicigoz,1,1))
flag=.t.
endif
endfor
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(dersler.dyer))
m.dyer=gercekgoz
show get m.dyer
endif
=ghowsave ()
* o e e e e e e e e e e e e e e et o e e et e o 2 e e e o
* :
* { _QTDONSKFT m.dtarih VALID
* ]
L]
* { Function Origin:
* ]
[}
* y From Screen: DEFTERI, Record Number: 20
* | Variable: m.dtarih
* ! Called By: VALID Clause
* | Object Type: Field
* i Snippet Number: 9
* ]
. - R SN R
FUNCTION _qtdOnS5kft && m.dtarih VALID
#REGION 2
=showsave ()
* E . oo e N e e
* !
* | _QTDONSLFS m.babadi VALID
* (1
]
* { Function Origin:
* 1
]
* { From Screen: DEFTERI, Record Number: 21
* { Variable: m.babadi
* i Called By: VALID Clause
* i Object Type: Field
* ! Snippet Number: 10
* )
. oo e e e et e e e e e e
*
FUNCTION _qtdOn51fs && m.babadi VALID
#REGION 2

if not empty(m.babadi)
gecicigoz =proper(alltrim(m.babadi))
gercekgoz =""
uzunlugu =len(gecicigoz)
flag - t.
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i,1))
if flag

gercekgoz=padr (gercekgoz, len{gercekgoz)+1," ")

flag=.f.
endif
else )

gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1, substr {(gecicigoz, i, 1))
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flag=.t.
endif
endfor

gercekgoz=padr (gercekgoz, len(dersler.babadi))

m.babadi=gercekgoz
show get m.babadi
endif

=showsave ()
* L e et T P S +
L] : :
* ! _QTDON5LXY m.dersadi WHEN !
* t 1
' {
* | Function Origin: !
* ' ]
1 1
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 22 H
* { Variable: m.dersadi !
* i Called By: WHEN Clause !
* | Object Type: Field !
* ! Snippet Number: 11 '
* i H
* e e e e e - +
*
FUNCTION _qtdOnSlixy &% m.dersadi WHEN
#REGION 2
on key label ? do derslist.spr
dd =1
* o o e e o e 8 e e B ot e i e Sy e o e +
* ' !
* { _QTDONSM3U m.dersadi VALID H
* ] '
' [}
* { Function Origin: {
* ) 1
1} 1
* ! From Screen: DEFTERI, Record Number: 22 ¢
* ! Variable: m.dersadi !
* \ Called By: VALID Clause \
* ! Object Type: Field !
* { Snippet Number: 12 H
* 1] ]
] ]
* o e e e e +
*
FUNCTION _qgtdOn5m3u ¢ m.dersadi VALID
#REGION 2
on key label ? .
=ghowsave ()
* o o e o e -~ - s s 2 o S o 2 e e +
* : |
* | _QTDONSMAK m.dk VALID '
* : !
* { Function Origin: '
* [} [}
' 1
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 23 H
* ! variable: m.dk '
* i Called By: VALID Clause |
* | Object Type: Field H
* ! Snippet Number: 13 L
* ] [}
] )
* e e L L R O +

FUNCTION _qtdOnSmak && m.dk VALID
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#REGION 2
=ghowsave ()
* o e +
* ! '
* { _QTDON5MH3 m.kd VALID '
* : 1
* ! Function Origin: E
* ] ]
i '
* | From Screen: DEFTERI, Record Number: 214 !
* { Variable: m. kd !
* { Called By: VALID Clause !
* | Object Type: Field '
* | Snippet Number: 14 !
¥ : :
* o e i o e g e e ———mccm e —— e ————— +
FUNCTION _qtdOnSmh3 && m.kd VALID
#iREGION 2
m.topkd = m.topkd + m.kd
SHOW GETS
=gshowsave ()
* F e e e e +
* : ]
* | _QTDON5MQZ m.notu VALID !
* ) ]
1 1
* | Function Origin: !
* ] 1
] ]
* ! From Screen: DEFTERI, Record Number: 25 |
* ! Variable: m.notu '
* | Called By: VALID Clause !
* | Object Type: Field '
* i Snippet Number: 15 i
w ) ]
] ]
* e ———— . e e e e e e +
*
FUNCTION _qgtdOn5Smqz && m.notu VALID
#REGION 2
IF m.notu > 0
m.kxn = m.kd * m.notu
m.topkxn = m.topkxn + m.kxn
ENDIF
=showsave ()
* o e e +
* : 1
* { _QTDONSMYT m.kxn VALID - i
* L] [}
] )
* ! Function Origin: !
L 2 1 3
] ]
* ! From Screen: DEFTERI, Record Number: 26 H
* ! Variable: m.kxn H
* ! Called By: VALID Clause !
* { Object Type: Field |
* { Snippet Number: 16 H
* [} +
] ]
* o e ———— - +
FUNCTION _qtdOnSmyt && m.kxn VALID
#REGION 2

=showsave ()



_QTDONSNL?
Function origin:

From Screen:
Variable:
Called By:
Object Type:
Snippet Number:

* %k x % A % % * A * % * F

FUNCTION _qtdOn5nl7 &&
§REGION 2
=showsave ()

*
* '
* } _OTDON5055
* ]
]
* { Function Origin:
* ]
'
* { From Screen:
* i Variable:
* { Called By:
* | Object Type:
* { Snippet Number:
* [}
. ]
*
FUNCTION _qtdOn5055 &&
#REGION 2

=showsave ()

_QTDON50BJ
Function Origin:

From Screen:
Variable:
Called By:
Object Type:
Snippet Number:

* % ¥ F F % % % 4 % B * % *

FUNCTION _qtdOn5obj
#REGION 2
if not empty(m.araprojadi)

m.ugiris_t VALID

DEFTERI,
m.ugiris_t
VALID Clause
Field

17

m.ugiris_t VALID

m.ub_ogy VALID

DEFTERI,
m.ub_ogy
VALID Clause
Field

18

m.ub_ogy VALID

m.araprojadi VALID

DEFTERI,
m.araprojadi
VALID Clause
Field

19

&& m.araprojadi VALID

gecicigoz =proper(alltrim(m.araprojadi))

gercekgoz =""
uzunlugu
flag =.t.

for i=1 to uzunlugu

=len(gecicigoz)

Record Number:

Record Number:

Record Number:

27

28

29
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if empty(substr(gecicigoz,i, 1))
if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1," ")
flag=.£f
endif
else
gercekgoz=padr(gercekgoz,len(gercekgoz)+l,substr(gecicigoz,i,1))
flag=.t
endif
endfor
gercekgoz=padr (gercekgoz, len({dersler.araprojadi))
m.araprojadi=gercekgoz
show get m.araprojadi

endif
=gshowsave ()
* o e e e e e 2 i e e B e e o
* !
* ) _QTDONS5OPI m.diprojeadi VALID
* t
)
* { Function Origin:
* [}
1
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 30
* ! Variable: m.diprojeadi
* { Called By: VALID Clause
* i Object Type: Field
* | Snippet Number: 20
* [}
N . . e 2 &N &N 4
%
FUNCTION _qtdOn5Sopi && m.diprojeadi VALID
#REGION 2

if not empty(m.diprojeadi)
gecicigoz =proper(alltrim(m.diprojeadi))
gercekgoz =""

uzunlugu =len(gecicigoz)
flag =.t.
for i=1 to uzunlugu
if empty(substr(gecicigoz,i,l))
if flag
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1," ")
flag=.f,
endif
else 3
gercekgoz=padr (gercekgoz, len(gercekgoz)+1, substr(gecicigoz,i,1))
flag=.t.
endif
endfor

gercekgoz=padr (gercekgoz, len(dersler. dlprOJeadl))
m.diprojeadi=gercekgoz
show get m.diprojeadi

endif

=gshowsave ()

* e e e e e e e e e e o e
* H

* { _QTDONSPKO m.newrecord VALID

* ]

C

Function Origin:
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* H '
* } From Screen: DEFTERI, Record Number: 31 H
* | Variable: m.newrecord !
* i Called By: VALID Clause !
* { Object Type: Push Button !
* ! Snippet Number: 21 H
* : 1
* b e m e +
*

FUNCTION _qtdOnSpk0 && m.newrecord VALID

#REGION 2

m.adding = .T.

SCATTER MEMVAR BLANK MEMO

SHOW GET m.newrecord DISABLE

SHOW GET m.saverecord ENABLE

SHOW GET m.cancel ENABLE

_CUROBJ = OBJNUM(m.dipno)

SHOW GETS

SHOW GETS DISABLE ONLY WINDOW controls

* Fo e e e e e e e +
* i i
* { _QTDON5SQSF m.saverecord WHEN H
* ' 1
1 1
* i Function Origin: !
* ' 1
' 1
* { From Screen: DEFTERI, Record Number: 32 ]
* ! Variable: m.saverecord '
* { Called By: WHEN Clause :
* | Object Type: Push Button g
* i Snippet Number: 22 :
* i g
* e e e e e e e +
*
FUNCTION _qtdOn5qsft && m.saverecord WHEN
#REGION 2
IF EMPTY (m.FK_NO)
?2? CHR(7)

WAIT WINDOW "Enter DIPLOMA NO. VE TARIH" NOWAIT
_CUROBJ = OBJINUM(m.dip_no_tar)

RETURN .F.
ENDIF
* e e, —m e — e - - +
* i '
* ! _OTDONSRF6 m.saverecord VALID' B, ;
* 1 1
] ]
* ! Function Origin: H
* ! ]
] [}
* ! From Screen: DEFTERI, Record Number: 32 H
* | Variable: m.saverecord !
* ! Called By: VALID Clause '
* | Object Type: Push Button |
* ! Snippet Number: 23 H
* : '
* o — e — e e —————————— +
*

FUNCTION _qtdOn5rfé && m.saverecord VALID
#REGION 2 '

1F m.adding

APPEND BLANK
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m.adding = .F.

ENDIF
m.editing = .F.

GATHER MEMVAR MEMO

SHOW GET m.newrecord ENABLE
SHOW GET m.saverecord DISABLE
SHOW GET m.cancel DISABLE
WAIT WINDOW "KAYIT SAKLANDI" NOWAIT
_CUROBJ = OBJNUM(m.cont, 1)
SHOW GET m.cont, 5 ENABLE
SHOW GET m.cont, 6 ENABLE

SHOW GETS

* e e e e e e e +

* : :

* i\ _QTDON5S00 m.cancel VALID !

* ) |
) '

* | Function Origin: '

* ' ]
1 t

* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 33 1

* | Variable: m.cancel !

* | Called By: VALID Clause !

* i Object Type: Push Button i

* i Snippet Number: 24 H

* [} t
] ¢

* et e et e L L L +

*

FUNCTION _qtdOn5s0o && m.cancel VALID

#REGION 2

SCATTER MEMVAR MEMO

m.editing = .F.

m.adding = .F.

SHOW GET m.newrecord ENABLE

SHOW GET m.saverecord DISABLE

SHOW GET m.cancel DISABLE

_CUROBJ = OBJNUM(m.cont, 1)

SHOW GET m.cont, 5 ENABLE

SHOW GET m.cont, 6 ENABLE

SHOW GETS

* o e e e +

* i :

* | _QTDONSSBC m.sil VALID :

* ] 1
1 '

* i Function Origin: . !

E 4 1 ]
1 ]

* ! From Screen: DEFTERI, Record Number: 34 !

* ! Variable: m.sil H

* { Called By: VALID Clause !

* { Object Type: Push Button '

* | Snippet Number: 25 !

* ' 1
] '

* N el it intuintat +

*

FUNCTION _qtdOn5sbe && m.sil VALID

#REGION 2
DO DEHAYIR.SPR
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* o S O i e, e s s 800 A O O B e B U N D B R it e 7 e s - +
* : ]
* ! _QTDONS5SHU m.yardim VALID !
* : ;
* i Function Origin: '
* : :
* i From Screen: DEFTERI, Record Number: 35 '
* i Variable: m.yardim !
* ! Called By: VALID Clause H
* } Object Type: Push Button '
* | Snippet Number: 26 !
* ] ]
' ¥ SR — Ammmmmme oo o e e +
*
FUNCTION _gtdOn5shu && m.yardim VALID
#REGION 2
DO DEFYADIM.SPR
* e e e e e e e +
* ; ‘
* ! _QTDONSTUW Read Level Deactivate '
* ' '
1 ]
* { Function Origin: '
x ' |
' '
* i From Screen: Multiple Screens H
* { Called By: READ Statement !
* ! Snippet Number: 27 H
* ' ]
1 !
* Fommmm e e et +
*
FUNCTION _qtdOnStuw && Read Level Deactivate

*

* Deactivate Code from screen: DEFTERI
*

#REGION 2
IF m.editing

?? CHR(7)

WAIT WINDOW "LUTFFEN DE®{yPYKLYKLERY ONAYLAYINIZ" NOWAIT
RETURN .F.
ENDIF
RETURN NOT WREAD()

* e et b +
* : :
* ! _QTDONS5BR2 Read Level Show - !
* ! 1
] )
* { Function Origin: !
* ! |
1 '
* \ From Screen: Multiple Screens !
* | Called By: READ Statement !
* ! Snippet Number: 28 !
* ' |
] )
* Lt B B e T PR R R e +
*
FUNCTION _qtdOn5br2 && Read Level Show

PRIVATE currwind

STORE WOUTPUT() TO currwind

* Show Code from screen: ECONT
#REGION 1

IF EOF{()



GO BOTTOM

ENDIF

m.saverecno = RECNO()

GO TOP

m,toprec = RECNO()

GO BOTTOM

m.bottomrec = RECNO()

GO m.saverecno

IF RECNO{) = m.bottomrec
SHOW GET m.cont, 1 DISABLE
SHOW GET m.cont, 2 ENABLE
SHOW GET m.cont, 3 ENABLE
SHOW GET m.cont, 4 DISABLE

ELSE

IF RECNO() = m.toprec
SHOW GET m.cont, 1 ENABLE
SHOW GET m.cont, 2 DISABLE
SHOW GET m.cont, 3 DISABLE
SHOW GET m.cont, 4 ENABLE
ELSE
SHOW GET m.cont ENABLE
ENDIF

ENDIF

* Show Code from screen: DEFTERI

#REGION 2

IF NOT m.adding
SCATTER MEMVAR MEMO

ENDIF

IF NOT EMPTY(currwind)

ACTIVATE WINDOW (currwind) SAME

ENDIF
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