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OZET

CP/M (Mikrobilgisayarlar igin kontrol programi), Zilog Z-8@, Intel 8080
ve 8¢85 temelli makinalar i¢in yazilmig bir monitor programidir. llkin
8080 mikroislemcisi icin daha sonra Z-8¢ ve 8(85 temelli makinalar igin

pazarlanmistair.

CP/M igletim sistemi MONROE EC88(¢ modeli bir bilgisayar iizerinde ince-
lenmigtir. Bu bilgisayar A ve B olarak isimlendirilen iki disket siiriicii-
siine, {i¢ tane seri haberlesme kapisina sahiptir. MOS denilen kendi igle-
tim sisteminde veya CP/M igletim sisteminde galigtirilabilmektedir. Ken-
di bellegi, 128K Bayt oldugu halde CP/M 64K Bayt'dan daha fazla bellek

kullanilmasina izin vermemektedir.

CP/M ddrt bdliimden meydana gelmigtir. Bunlardan birincisi, yaklagik 56K
Bayt'lik bir bellek bdliimiinii kullaniciya sunan gegici program alani, di-
gerleri sirasiyla 2K Bayt'lik konsol komut igleyicisi, 3K Bayt'lik temel
disk igletim sistemi ve donanima bagimli olan .5 il2 1K Bayt arasinda

degigen temel girig gikis sistemidir. Ayrica sifirinci sayfaya 256 Bayt'

lik, sistem parametreleri yerlegtirilmigtir.

CP/M kalici ve gegici olmak lizere iki komut yapisina sahiptir. Kalici
komutlar CP/M'in konsol komut igleyici programi igersinde bulunan ve te-
mel iglevleri yerine getiren komutlardir. Gegici komutlar ise disket iize-
rinde bulunurlar ve konsoldan komut olarak girildiklerinde gegici prog-

ram alanina yiiklenerek burada yliriitiiliirler.

Bu galigmada CP/M igletim sisteminin kullanilmasi, kiitiik olugturulmasi,

gegici komutlari ve girig gikis iglevleri incelenmigtir.
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SUMMARY

CP/M (A control program for microcomputers) is a monitor program for
Zilog Z-8(, Intel 8¢8Q and 8(85 based machines. It has been marketed

first for 8(8@ microprocessors and then for Z-8@ and 8¢85 based machines.

The CP/M operating system has been analyzed on a MONROE EC 88(¢ computer.
This computer has 2 floppy disk drives named A and B and 3 serial
communication ports. It may work in its own operating system called

MOS or CP/M. Although its own memory is 128K Bytes, CP/M does not

allow the usage of more than 64 Bytes.

CP/M consists of four parts. The first of these is a transient program
area presenting the user a memory of 56K Bytes, the second is a console
command processor of 2K Bytes, the third is a basic disk operating
system of 3K Bytes and the fourth is a basic input output system

changing between @.5-1K Byte depending on equipment.

CP/M has 2 command structures, one built-in, the other transient.
Built-in commands are those that are found in the console command
processor and those that fulfil basic functions. Transient commands
are found on the disk and as they are entered as commands, they are

loaded on the transient program areas.

This study analyzes the usage of the CP/M operating system, file crea-

tion, transient commands and basic functions.



GiRris

CP/M (Control Program for Microcomputers: Mikrobilgisayarlar igin kont-
rol programi) isletim sistemi; Zilog Z-8@¢, Intel 8(8¢ ve 8(85 temelli
makinalar igin yazilmig, kullanici ile bilgisayar arasinda arabirim ola-
rak kullanilan bir monitor programidir. Performansin artmasi igin maki-
na dilinde yazilmigtir. Makina ve kullanici arasindaki-biitiinaligverig-
ler igletim sistemi araciligiyla olur. Kullanicinin gevre birimlerini

ve disket siiriiclisiinli ydnetmesi ¢ok zor oldugundan dolayi igletim siste-
minin bu iglevleri yerine getirmesi gerekir. Kisaca igletim sisteminin
amaci kullanicinin igini minumuma indirmektir. Bunu da kullanicinin

bilmesi gerekmeyen, birtakim igleri lizerine alarak yapar.

CP/M sisteminin ii¢ Snemli iglevi gunlardair:
. Tus takimini g¢abuk okur,
. OkuduBunu saklar,

. Cevre birimleri ile iletigimi saglar,

Isletim sisteminin giris ve ¢ikig islevleri kullaniciya biiylik kolaylik
saglar. Gegici programlarin birgoBu bu iglevlerin kullanilmasiyla olug-
turulmugtur. Burada Onemli olan bu iglevleri gerektifinde ve yerinde kul-
lanabilmektir. Bu sanki kitapgiya gittiginiz zaman ¢ok iyi bilinen bir
eseri istemeniz gibidir. Sizin onu arastirmaniz gerekseydi, bir zaman

kaybi olacakti. Fakat kitapgi bunu size hemen saglayabilir.

CP/M igletim sistemi, yari iletken firmasi Intel'de danigman olarak ga-
ligan Garry Kildall tarafindan olugturulmugtur. 1970 yillarinda Kildall
bilgisayar dersleri vermekteydi, ayni zamanda diinyanin ilk gergek mikro-

bilgisayarlarindan biri olan, Intel'in 8(88-bazli "Intellec" geligim sis-



temine ilk disket siiriiclilerinden birini eklemeye g¢aligiyordu. Daha son-
ralari Digital Micro System'i kuran arkadagi John Torode'un da yardimiy-
la ev-yapimi bir disk kontrolériinli iretti ve basit bir kontrol programi
yazdi. Bu CP/M in ilk uyarlamasiydi. Temel olarak PL/M ile yazilmigta,

kagit bant araciligiyla yiiklenmekteydi ve ige yariyordu.

Kildall'un CP/M in {izerinde yeniden diiglinmeye baglamasi, bilgisayar lire-
ticilerinin kendisine lisans haklari igin miiracaat etmeyé baglamasina
dek gergeklegmedi. Parcalari yeniden kodlamaya karar vererek biitiin dona-
nima bagimli 8zellikleri "Basic Input/Output System'" adini verdigi tek
bir modiilde topladi. Bu CP/M in ortaya ¢ikigiydi. Artik yalnizca siste-
min kendisini yeni bilgisayarlara tagimak, kolaylagmakla kalmiyor, uygu-
lama programlarinin da defigik bilgisayarlar iizerinde ¢aligtirilabilmesi
miimkiin kiliniyordu. Bilgisayar ilireticilerinin bunu satin almalarinin ne-

deni satiga hazir durumda bulunmasiydai.

CP/M ve yaziliminin kolay bulunabilir olmasi Intel 8@8¢ ve Zilog Z-8(
mikroiglemcilerinin yaygin olarak kullanimini sagladi. Z-8( in iistiin

hizi (4 MHz'e kadar galigabilmektedir) genig bilgi kiimesiylebirlegince
yalnizca 2 MHz'e kadar ¢ikabilen 8(8('den daha g¢ok kullanilir oldu.
808¢'in geligtirilmis bir uyarlamasi olan Intel 885, 5 MHz'den biraz da-
ha hizli galigabilmektedir. CP/M'e yazilimindan bugiine kadar bircok ekler
yapilmigtir. Bu ekler gegitli uyarlama numaralari ile anilmaktadir. Bu
caligmada CP/M'in 8(¢8@ uyarlamasi, yani CP/M 2.2 yada CP/M-8( kastedil-

mektedir.
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1. GIR1S

CP/M monitor programi genig bir ydnetim paketi kiitiligii lizerinden program-
lara hizli bir sekilde ulagim olanapi saglar. CP/M mantiksal olarak dort

ayri bagimsiz parcaya boliinmiigtlir. Bunlar:

BIOS Temel girig/gikis sistemi (Donanima bagli boliimdiir.)
BDOS Temel disk igletim sistemi

CCP Konsol komut igleyicisi

TPA Gegici program alanidar.

BIOS disket sﬁrﬁcﬁierine ve standart girig/gikig arabirimlere (Teletype,
CRT, Paper Tape Reader/Punch.) erigilebilmesi ig¢in gerekli temel iglemle-
ri gergeklegtirir. Kullanici firma kendi donanimina uymasi igin CP/M'in
bu kismini defigtirir. BDOS birbirinden bagimsiz kiitiik rehberine sahip
birden fazla disk siiriiclisiinii yonetir. BDOS kiitiiklere disk {izerinden en
uygun gekilde alan tahsis etmek ig¢in stratejiler belirlerken, bir taraf-
tan da disk kafasinin bunlara erigirken minimum hareket etmesini planlar.
Herhangi bir kiitiilk bir diskin tiim alanini gegmemek gartiyla istenilen
uzunlukta kayita sahip olabilir. Bu standart CP/M sisteminde her disk 64
ayri kiitiik igerebilir. BDOS agaBidaki gu temel iglemleri gergekleyen bd-

liimlere erigebilen giris noktalarina sahiptir.

SEARCH Ismiyle belirli bir disk kiitiigiiniin aranmasi
OPEN Diger iglemler igin kiitilk agilmasi

CLOSE Islemlerden sonra kiitiigiin kapanmasi

RENAME Belirli bir kiitiik isminin degigtirilmesi
READ Belirli bir kiitiilkden bir kayitin okunmasi
WRITE Diske bir kayit yazilmasi

SELECT Diger iglemler igin belirli bir disk siiriiclisiinliin segilmesi.



CCP kullanici konsolu ile CP/M'in kalan sistemleri arasinda sembolik bir
arabirim olanagi saglar. CCP konsol cihazini okuyarak kiitiik rehberinin
listelenmesi, kiitilklerin igeriklerinin yazilmasi, gevirici, bigimleyici
veya diizeltici gibi gegici programlarin galigmasini kontrol etmek igin

verilen emirleri yiiriitiir.

CP/M'in son elemani "Transient Program Area" gegici program alanidar.
TPA, CCP ile yiiklenmis programlari bulundurur. Ornegin, bigimleyici

(Editdr) ile program diizenlenirken TPA metin bigimleyici (text Editdr)
programinin makina dilindeki kodunu ve veri alanlarini igerir. Benzer

gsekilde CP/M altindaki tiim programlar TPA'ya yiiklenerek yiiriitiiliirler.

CP/M'de bellek (@@PPPH adresi ile baglar. Ancak 8(8¢ mikroiglemcisi ve
egdefer sistemlerde kontrol (P@PH adresindeki komutdadir. Bu bakimdan
ilk yilikleme sirasinda (@@PH adresi EPROM (Erasable Programmable Read
Only Memory) iizerinde olmak zorundadir. Yiikleme iglemi gergeklegtiril-
digi zaman donanim ve yazilim Szellikleri kullanilarak EPROM yerine RAM
(Random Access Memory) gegirilir. Yiikleme iglemi &zylikleme (bootstrap)
olarak isimlendirilir. Yiikleme iglemi, EPROM'da bulunan "boot" programi-
nin @. iz ve 1. dilimdeki 128 baytlik yiikleyiciyi bellefin en alt dili-
mine yerlegtirilmesi ile baglar. Daha sonra buyiikleyici (bootstrap loader)
CP/M igletim sistemine ait verileri 1. ve 2, izlerden belirtilen adres-
lere yerlegtirir. Daha sonra sifirinci sayfaya sistem parametreleri yer-

legtirilir.

2. CP/M'"IN ISLEVLER1

Kullanici CP/M igletim sistemini konsoldan komutlar:i okuyan ve anliyan

CCP vasitasiyla ytnetir. Genel olarak CCP galigan disklerdenbirini adres-



ler. Bu diskler A,B,C,D diye isimlendirilir. Hangi disk {izerinde galisgil-
digini belirlemek icin CCP disk ismini ve bunu takip eden ">" igaretini
monitdrde gdsterir. Bu g&sterimden sonra CCP dier bir komuta hazirdar.
Baglangi¢ yiiklemesinde CP/M A diskinden yiiklenerek ekrana

xx K CP/M VER m.m
bildirisini yazar. xx KBayt olarak CP/M'in kullandifi bellek boyutu
ve m.m CP/M'in uyarlama numarasidir. Tiim CP/M sistemleri 16 K bellek bo-
yutunda ¢aligmak lizere tasarlanmigtir; fakat istenilen bellek boyutuna
gore sistem degigtirilebilir. Sistem kosullandirilmasindan sonra CP/M A
diskini yiirlirliige koyarak kullaniciya "A>" semboliinii gdsterir. Daha son-

ra CP/M komut bekler. Komutlar "Built-in" kalici komutlar ve '"Transient"

gecici komutlar geklinde ikiye ayrilair.

2.1. GENEL KOMUT YAPISI

Kalici komutlar CCP programinin bir bdliimii iken gegici komutlar TPA'ya

diskten yiiklenerek yiiriitiiliirler. Kalici komutlar,

ERA Belirlenen kiitiiglin silinmesini,

DIR Rehberdeki kiitiik isimlerinin listelenmesini,

REN Belirlenen kiitiik isminindegigtirilmesini,

SAVE Bellek igeriginin kiitilkte saklanmasini,

TYPE Yiirlirliikteki diskte bir kiitliik igceriginin izlenmesini saglar.

Genel olarak bu komutlar bir kiitiik veya kiitiikler grubunu belirler. Kiitiik-

lerin belirlenmesi agagidaki gibi olur.

2.2, KUTUK REFERANSLARI (FILE REFERENCES)

Kiitiik referansi1 sistemine eklenen belirli bir diskteki kiitiikleri tanimlar.

Kiitiik referanslari '"Unambiguous" (UFN) tamamen tanimli veya "Ambiguous'



(AFN) tam tanimli degil seklinde olabilir. Bir UFN kiitiigli referansi tek
bir kiitilk tanimlarken, AFN kiitiik referansi deZisik kiitiikleri belirler.
Kiitiik referans1 iki bdliimii icerir. Ilk isim ve ikinci isim. lkinci isim
istek iizerine veriiebildigi halde aslinda faydalidir. Ornegin "Asm" ikin-
ci ismi bu kiitiiglin ¢cevirici (Assembler) dilinde kaynak kiitiik oldugunu
belirler. 11k isim ise kiitiiglin as1l ismidir. lki isim birbirlerinden "."
ile ayrilir. Ornegin,

PPPPPPPPP.SSS.
gibi. Bu 8rnekte pppppppp sekiz veya daha az karakterden olugan ilk isim
ve sss iic karakterden fazla olmamak iizere ikinci isimdir. lkinci isim
konmadiginda lic adet bogluk karakterli ikinci isim atanir. Bir ufn kiitiik
referansi

TEEREEE R Bk
karakterlerini igeremez. Difer alfaniimerik karakterler ve 8zel karakter-

ler kullanilabilir.

Bir afn kiitiikk referansi rehberdeki kiitiik isimlerini tararken ve isim
uyumu aranirken kullanilir. Afn kiitlik referansi Ufn kiitiik referansinin
formuna benzer; fakat Afn kiitiik referansinda ilk veya ikinci isim iginde

"?" karakterine izin vardir. "?"

karakteri bulundufu yerdeki karakterin
herhangi bir alfaniimerik karakter olabilecefini belirler. Bdylece,
X?Z.C?M
Afn kiitiik referansini
XYZ.COM
seklindeki Srnekler Ufn kiitilk referanslarini gdsterir.
* %

seklindeki Afn kiitiik referansi

2122XTL w212



Seklindeki Ufn kiitiik referansina egdegerdir.
PPPPPPPP . ¥ = PPPpPpPPPP . ?7? Ve
%. . B8 = (0011117 . sas
6zdegtirler. Ornegin,
ERA X.Y

tiim diskteki X.Y kiitiliglini siler. AgaBidaki kiitiik isimleri gegerli Ufn

referanslaradir.
X XYZ GAMMA
Xy XYZ .COM GAMMA.1

Ek bir 6zellik olarak kullanici kiitiik isimlerini disk ismi ile beraber
bildirebilir. Bu ydntemde disk ismini ":" karakteri takip etmeli, daha
sonra kiitiik ismi gelmelidir. Asagidaki bildirimler gegerlidir.

AX Y B:XYZ C:GAMMA

A:XYZ.COM B:X.A?M C:x,ASM
Biitiin kii¢lik yazi alfabetik harfler CCP tarafindan iglenirken biiyiik harf-

lere doniigtiiriiliir.

3. DISKLERIN DEGISTIRIIMES?

CCP konsoldan komut beklerken kullanici disk siiriicii isimleri A,B,C veya
D ve bunlari takip eden ":" karakterini yazarak yiirlirliikte olan diski
degigtirebilir. Boylece agagidaki Ornekte oldugu gibi CP/M, A diskinden
yliklendikten sonra disk defigmesi saglanabilir.

16 K CP/M VER 1.4

A>DIR A disketindeki tiim kiitiikleri listele.

A: SAMPLE ASM A: NEL COM

A: SAMPLE PRN A: NEL  BAS

A>B: B disketi ile galigmaya bagla

B>DIR * . ASM

B>A: Tekrar A disketine geg.



4, KALICI (BUILT-IN) KOMUTLARIN YAPISI

Kalici komutlarinin yapisinda yukarda anlatilan kiitiik ve cihaz referans-
lari Onem kazanir.

Ufn-"Unambiguous" tanimli kiitiik referansi

Afn-"Ambiguous'" tamamen tanimli olmayan kiitiik referansi

<Cr>-"Carriage return'" geri dén tugudur.

4,1, ERA AFN <cr>

ERA komutu o an kullanilan diskteki afn kiitiigiinii siler. ERA komutu ile

kiitiik referansina uyan birden fazla kiitiikde silinebilir. Agagida ERA ko-

mutunun gegerli gekilleri gdriilmektedir.

ERA x.y Yiirtirlikteki diskten X.Y isimli kiitiik rehberden kaldirilmak
lizere silinir.

ERA X.* 11k isim X olan tiim kiitiikkler kullanilan diskten silinir.

ERA * . ASM 1Ikinci ismi ASM olan tiim kiitiikler kullanilan diskten silinir.

ERA X?X.C?M X?Y.C?M Afn kiitiik referansina uyan tiim kiitiikkler kullanilan
diskten silinir.

ERA * _ ¥ Diskteki tiim kiitiikler silinir. Bu komut CCP, "ALL FILES(Y/N) ."
(Tim kiitiikler ?) sorusuyla cevap verir. Kiitiiklerin silinmesi
igin Y tusuna basilmaladar.

ERA B:* ,PRN B diskindeki, ikinci ismi PRN olan kiitiikler silinir.

4.2, DIR AFN <cr>

DIR komutu Afn kiitiik ismine uyan tiim kiitiiklerin konsol diizeninde liste-
lenmesini saglar. Ozel bir hal olarak DIR kullanilan diskteki tiim kiitiik-
leri listeler. Bu komut DIR ¥ . ¥ ile ayni anlami tasir. Gegerli DIR

komutlari agagidaki gibidir.
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DIR p. P 4

DIR X?Z., C?M

DIR {5 OV
CCP'nin diger komutlarina benzer sekilde DIR komutunda Afn kiitilk isminin
dniinde, disk siiriicii ismi de bulunabilir.

DIR B:

DIR B:X:Y

DIR B:¥*. ATM
Rehberde istenilen kiitiik bulunmuyorsa, CRT ekraninda "NOT FOUND" buluna-

madi bildirisi goriilir.

4.3. REN UFN1=UFN2 <cr>

REN komutu diskteki kiitiik isimlerinin degigtirilmesi ig¢indir. Yiirlirliik-
teki diskin daha Onceden ufn 2 isminde bir kiitiife sahip oldugu kabul
edilir. CCP egitlik igareti yerine kullanici konsolunda mevcut ise sola

yonelmig ok igaretini de kabul eder. REN komutuna &rnek olarak

REN X.Y=Q.R QR kiitligiinlin ismi X.Y olarak degigtirilir.

REN XYZ.COM=XYZ.XXX XYZ . XXX kiitigli XYZ.COM ismini alar.
Operatdr Ufn 1 veya Ufn 2 veyahutta her ikisini de disk siiriiciisii ismini
de belirterek tanimlayabilir. Ufn 1 Oniinde disk siiriiclisii ismi varsa ve
Ufn 2 tanimlanirken, disk siirucilisii yazilmazsa iki kiit{iglin de o disk sii-
riiclislinde oldufu kabul edilir. Benzer gekilde sadece Ufn 2 tanimlanirken
de disk siiriicli ismi belirtilebilir. Gegerli REN komutlari asagidadir.
REN A:X.ASM=Y.ASM A diskindeki Y.ASM kiitiigli X.ASM geklinde isim-

lendirilmigtir.

REN B:ZAP.BAS=Z0T.BAS B diskinde ZOT.BAS kiitiigli ZAP.BAS ismini alar.
REN B:A.ASM=B:A.BAK B diskindeki A,BAK kiiti{igii A.ASM olarak isimlen-

dirilir.
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Ufn 1 kiitiigii daha Snceden var ise CCP "FILE EXISTS" kiitiik mevcut geklin-
de bir bildiri ile bunu belirtecek ve degigikligi yapmayacaktir. UFN 2
kiitiigii belirtilen diskte yok ise "NOT FOUND" (bulunamadi) mesaji CRT ek-

ranina yazilacaktar.

4.4, SAVE n UFN <cr>

SAVE komutu TPA'dan 256 baytlik n adet sayfayi diske ygrlegtirerek bu
kiitiige Ufn ismi verir. CP/M sisteminde TPA 10§ Hadresinden baglar. Bdy-
lece kullanici programi 1@ Hile 2 FF H arasinda ise 2 sayfa bellek dis-
ke saklanmalidir. Makina dilindeki kiitiik higbir iglem ya§11madan tekrar
TPA'ya yiiklenip isleme sokulabilir. Ornegin,
SAVE 3 X.COM 1@¢ H ile 3 FF adresleri arasini diske kopya
eder. Kiitilk ismi X.COM olur.
SAVE 40 Q 10¢ H ile 28 FF H Q adresleri arasini Q kiitiigii-
ne yazar.
SAVE 4 X.Y 100 H ile 4 FF H adresleri arasindaki bdlge
X.Y kiitligline yazilair.
SAVE komutu Afn alaninda disk siiriiclisii tanimlanarak da kullanilabilir.
Ornegin,

SAVE 10 B:ZOT.COM B diskinde ZOT.COM kiitiigline 10 sayfa kaydet.

4.5. TYPE UFN <cr>

TYPE komutu yiiriirliikte olan diskteki ASCII kaynak kiitiik icerigini ekran-
da goriintiiler. Gegerli TYPE komutlari

TYPE XX

TYPE X.PLM

TYPE XXX

TYPE komutu Ufn'den 8nce disk siiriiciisiinii de belirliyebilir.
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TYPE B:X.PRN B diskindeki X.PRN kiitiigiinlin icerigi goriintiilenir.

5. SATIR DUZELTIMI VE CIKI$ KONTROLLARI

CCP komutlari yazarken belirli satir diizeltme iglevlerine izin verir. Bu

iglevler agapida belirtilmigtir.

RUBOUT Konsoldan yazilmigs en son karakteri veya devamini siler (Backspace)
Ctl-U Konsoldan yazilmig en son satiri siler.

Ctl-X Ctl-U ile ayni iglemi yapiyor.

Ctl-R 0 anki komut satirini tekrar yazar.

Ctl-E Satirin fiziksel sonunu bildirir.

Ctl-C CP/M igletim sistemini tekrar baglatir.

Ctl-Z PIP ve ED programlarinda konsoldan iglem sonunu belirler.

Ctl=p Konsoldaki tiim ¢ikiglari o an tanimli listeleme cihazina kopya

eder. Tekrar basilan CTL-P komutuna kadar c¢ikig listelemeye
devam eder.

Ctl-S Konsol ¢ikigini gegici olarak keser. Tekrar baglandifinda prog-
ram icrasi ve ¢ikig devam eder. Bu Gzellik CRT gibi hizli gikig
alinabilen birimler igindir. Bdylece ¢ikigin devami gelmeden
arkadaki boliimler izlenebilir.

CCP komut satirlari 255 karakter uzunluBunda olabilir ve geri don tusuna

basilana kadar igleme tabi tutulmazlar,
6. GEGIiCl KOMUTLAR

Gegici komutlar o an kullanilan diskten TPA'ya yiiklenerek icra edilirler.

CCP'nin altinda yiiriitiilen gegici komutlar asafida verilmigtir. Benzer ge-

kilde ek fonksiyonlar kullanici tarafindan tanimlanabilir.

STAT Kullanilan diskteki bellegin boyutu listelenir. Belirli kiitiik-
ler hakkinda istatistiksel bilgi saglar, ve cihaz tanimlamasini

gosterir veya degisgtirir.
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ASM CP/M Assembler'i yiikler ve diskteki belirtilmig kiitiikleri ge-
virir.
LOAD Intel'in "hexadecimal' makina kodu formatinda bir kiitiik yiik-

ler ve TPA alaninda yilklenerek yiiriitliilebilen bir kiitiik liretir.
DDT CP/M DDT programini yiikler ve yiliriitmeye baglar.
PIP "Peripheral Interchange Program'i yiikler ve arabirim cihaz-

lari arasindaki iletigimi saglar.

ED CP/M metin bigimleyici programini yiikler ve yiiriitiir.

SYSGEN Yeni bir CP/M sistem disketi yaratar.

SUBMIT Dizi iglemi ig¢in komutlardan olusgan kiitiigli yiiriirliige koyar.
DUMP Kiitiigiin "Hexdecimal" igerigini gdsterir.

MOVCPM CP/M sistemini belirli bellek boyutuna gdre yeniden olugturur.

6.1. STAT <ecr>

STAT komutu kiitlik saklama alanlari ve atanan cihazlar hakkinda istatis-
tiksel bilgiler saglar. Agapida gdriilen iki bigimde yazilarak kullanilair.
STAT <cr>
STAT "Komut Satiri" <cr>

STAT "komut satiri' <cr> o an atanan cihazlarin incelenmesini ve degisti-

rilmesini saglar. Cesitli komut satirlari ve gdrdiigii iglem asagida gdste-

rilmigtir.

STAT <cr> Kullanici bog bir komut satiri verirse STAT aktif tiim
sliriiclilerin {izerindeki disketlerde bos olan alanlari
hesaplar ve

X:R/W SPACE:nnnK veya

X:R/0 SPACE:nnnK bildirisini yazar. X aktif disk siiriiclisiinii, R/W diske-
tin erigim modunun okunabilir/yazilabilir oldupunu,

R/0 ise yalniz okunabilir oldufunu gdsterir. X siiriicii-

siinde bulunan diskette kalan alan nnnK Bayt olarak bildirilir,
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STAT X:<cr> Siiriicli ismi belirtildiginde istatistiksel hesaplama
baglamadan dnce o siiriicli segilir. Boylece "STAT B:"
komutu A siiriiciisiinde iken yiiriitiilebilir ve BYTES
REMAINING ON B:nnnK bildirisi ekrana yazilir.

STAT AFN <cr> Komut satiri STAT tarafindan taranacak kiitiik ismini de
belirtebilir. Afn'ye uyan kiitiikler alfabetik siraya
gbre listelenir ve her kiitiigiin kapladigi alan
RECS BYTS EX D:PILENAME.TYP
rrrr bbbK ee d:pppppppp.sss seklinde bildirilir.
rrrr 128 baytlik kayit sayisi, bbb kiitiiglin Kbayt ola-
rak kapladii alan (bbb=rrrr 128/1024). ee 16 K'nin
kag kati uzun oldugu (ee=bbb/16), d kiitiigii igeren disk
ismi, ppppﬁppp 8 karaktere kadar uzunluktaki kiitiigiin
birinci ismidir. Liste sonunda kalan bellek alani Szet-
lenmigtir.

STAT X:AFN <cr> Degigik bir gekil olarak komut satirinda Once disk sii-
riiclisii ismi yazilabilir. Bu durumda &nce belirlenen
disk segilir. Daha sonra STAT komutu yiiriitiiliir.

STAT X:R/0 <cr> Bu durumda X siiriiclisli iizerindeki disket yalniz okuna-
bilir olarak tanimlanir. Bu gekil bir sonraki sicak ve-
ya sofuk baglama komutu gelinceye kadar etkili olur.
Disk R/0 olarak tanimli ise bu diske yazma istefi
oldugunda
BDOS ERR ON X : READ ONLY mesaji bildirilir.

STAT komutu diger fiziksel diizenlerin kontrol edilmesine izin verir. Ge-

nelde herbiri birgok fiziksel girig/gikis diizenine baglanmig dort lojik

girig/gikig elemani vardir. Bunlar,
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CON: Sistem konsol diizeni (Operatdr ile CCP arasinda iletigim

amaciyla kullanilair)

RDR: Kagit okuyucu diizeni
PUN: Kagit delici diizeni
LST: Cikig listelerini alma diizeni (yazici)

Belirli bir bilgisayar sistemine baglanmig

diizenler CP/M'in BIOS bd&lii-

mindeki alt programlar ile ydnlendirilir. Bdylece ormegin lojik RDR

diizeni gercekte hizli okuyucu, teletype okuyucu veya kasetli teyp olabi-

11y,

i 5 - Teletype diizeni (Diigiik hizli konsol)

CRT: Katod 1ginli tiip diizeni (Yiiksek hizli konsol)

BAT: Birlikte igleme diizeni olarak tanimlanmig (Konsol o anki RDR
ve ¢ikis o anki LST cihazidir)

UCl: Kullanici tarafindan tanimlanan konsol

PIR: Kagit bant okuyucu

UR1: Kullanici tarafindan tanimlanan okuyucu #1

UR2: Kullanici tarafindan tanimlanan okuyucu #2

PTP: Kagit bant delici (Yiiksek hizli delici)

UPl: Kullanici tarafindan tanimlanan delici #1

UP2: Kullanici tarafindan tanimlanan delici #2

LPT: Satir yazici

UL1: Kullanici tarafindan tanimlanan listeleme diizeni #1

Fiziksel diizenlerin gergekte ismini aldigi

niteligi ile ayni olmasi gerekmez. Ornegin

lojik girig/gikis elemani

PTP diizeni bir kaset kayit

iglemi yapan diizen olarak tasarlanabilir. Diizenin tam niteligi diizeni

siiren alt program CP/M'in BIOS kisminda tanimlanir.
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Sistemin esnek bir yaklasimi olarak, kullanici fiziksel ve mantiksal dii-
zenlerin yeniden atanmasina izin veren "IOBYTE" iglevini kullanabilir.
"IOBYTE" islevi, CP/M iglemi esnasinda degistirilebilen fiziksel ve man-
tiksal diizenlerin bir haritasini iiretir. IOBYTE iglevi INTEL standart-
larina uygun olarak agagidaki gibi tanimlanmigtir. Bir tek bellek bsl-
gesi (PPPP3H adresi) IOBYTE olarak isimlendirilmigtir. @@@3H deki deper
her iki bit bir deger gostermek lizere 4 gevre diizenine gyr11m1§t1r.

TOBYTE=(0@@3H LIST PUNCH READER CONSOLE
£0rsT 03k (6B bit) - £2.:3.04%)  (B..1.bi0)

Her alandaki deger (-3 arasinda degigir. Bu deferler kaynak veya akta-
rilacak gevre diizenini tanimlar.

""CONSOLE" alani (@. ve 1. bitler)

@ "CONSOLE" bir seri yazici diizenine ayrilir (TTY:)
1 ""CONSOLE" CRT diizenine ayrilir. (CRT:)

2 YCONSOLEY .. ! i 2 "

3 "CONSOLE" bir seri yazici diizenine ayrilir (TTY:)

"READER" alani (2. ve 3. bitler)

@ "READER" bir seri yazici diizenine ayrilir (TTY:)
1 "READER" CRT diizenine ayrilir (CRT:)

2 "READER" \AJ " " "

3  "READER" bir seri yazici diizenine ayrilir (TTY:)

"PUNCH" alani (4. ve 5. bitler)

@ "PUNCH" bir seri yazici diizenine ayrilir (TTY:)

1  "PUNCH" CRT diizenine ayrilir (CRT:)

2 "PUNCH" bir paralel yazici diizenine ayrilir (LPT:)
3 "PUNCH" CRT diizenine ayrilir (CRT:)

"LIST" alani (6. ve 7. bitler)

¢ "LIST" bir seri yazici diizenine ayrilir (LST:)
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1  "LIST" CRT diizenine ayrilir.(CRT:)
2  "LIST" bir paralel yazici diizenine ayrilir. (LPT:)
3  "LIST" bir seri yazici diizenine ayrilir.(LST:)
Diizenlerin hangi fiziksel diizenlere kargilik geldipi,

STAT VAL: <cr>
yazilarak goriilebilir. STAT her mantiksal diizene karsi gelen o an miim-
kiin olan diizenlerin listesini verir.

CON:=TTY: CRT: BAT: UCl:

RDR:=TTY: PTRs UR1: UR2:

PUN:=TTY: PERS UP1: UR2:

LST:=TTY: CRT: LPd S ULl1:
Her satirda solda gdriilen mantiksal diizen sagdaki dort fiziksel diizen-
den birine atanabilir. O anki lojik-fiziksel atama,

STAT DEV:<cr>
komutuyla gdriilebilir. Bu komut solda mantiksal diizenleri ve safda ise
o anki fiziksel kargiliklarini listeler. Ornegin,

CON:=CRT:

RDR:=UR1:

PUN:=PTP:

LST:=TTY:
0 anki mantiksal diizenlerin fiziksel diizenlere atanmasi,

STAT 1dl=pdl, 1d2=pd2, ......<cr>
seklinde bir komut ile gergeklenir. Burada 1d1, 1d2 mantiksal diizen isim—
leri, pdl pd2 ise atanan fiziksel diizenlerin isimleridir. Asagida o anki
atamalari degigtiren gegerli STAT komutlari gdriilmektedir.

STAT CON:=CRT:<cr>

STAT CON:=TTY:, LST:=LPT<cr>
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STAT VAL:
komutu miimkiin olan durum komutlarini
Temp R/0 Disk: d:=R/0
Set Indiéator: d:file name.type $ R/0O § R/W § SYS § DIR
Disk Status : DSK:d:DSK:
User Status : USR:
Iobyte Assign:
¢ikisini vererek bir liste geklinde Szetler. Ornek olarak,
STAT d : File name.typ $S.
komutunda "d:" yazilmasi gart olmayan disk siirliclisii ismi, "filename.type"
Afn veya Ufn olan kiitiik ismidir.

Ekranda ¢ikig gekli agagidaki gibi olan

Size Recs Bytes Ex Acc
48 48 6K 1 R/0 A:ED,COM
55 55 12K 1 R/0 (A:PIP.COM)
65536 128 2K 2 R/W A:X.DAT

bildirisi yazilar. "$S" parametresi kiitiik i¢in ayrilan alanin boyutunu
verir. Doldurulacak maksimum alan boyutunu gdésterir. $S yoksa boyut ala-

n1 gdrmeden geg¢ilir. Fakat kalici alanlar gdsterilir.

"Recs" her genigletmedeki gergek kayit sayisini (128 baytlik) gdsterir.
Ardigil erigimli olarak olugturulmug kiitiikler igin boyut ve kayit alan-

lari ayni deferi tasir.

"Bytes" alani KBayt olarak kiitlife ayrilmig alaningergek deperini verir.
Ardigil erigimli kiitiikler igin bog bblgelerde bu béliimde gﬁéterilir. Yo~
ni disket {izerinde bir kiitiife minumum 2K'lik bir ayrilmig olur. (Amstrad
CPC464'de 1K'lik bir yer ayrilmaktadir) "Ext" alani kiitiige ayrilmig 16

KBaytlik bloklari gdsterir.
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"Acc" alani R/0 veya R/W olarak kiitiigiin erigim modunu gdsterir. Agagi-
daki komutlar ile kiitiik erigim durumlari degistirilebilir. Parantez
icinde gbsterilen PIP.COM kiitiigii, sistem kiitligli haline getirilmigtir.
Bu tekrar DIR komutﬁ ile rehberde gdsterilen kiitiik haline getirilebilir.
Dort komut gekli asafidadar.

STAT d: filename.typ $R/0

STAT d: filename.typ $R/W

STAT d: filename.typ $DIR

STAT d: filename.typ $SYS
R/0 gbstergesi: Kiitiik bir sonraki STAT komutu ile diizeltilmedikce yal-

niz okunabilir higbirgey yazilamaz.

R/W gbstergesi: Kiitiilk hem okunur hem de yazilabilir,
SYS gbstergesi: Kiitiiglin . sistem kiitiigi haline getirilmesini saglar.
DIR gbstergesi: Kiitiigli tekrar rehber igine alir.

STAT d : DSK
komutu "d " diskinin siirlicli karakter isteklerinin bildirilmesine neden

olur. Ekranda,
d : Drive Characteristics
65535 : 128 Byte Record Capacity
8192 : Kilobyte Drive Capacity
128 : 32 Byte Directory Entries
@ : Checked Directory Entries
1624  : Records/Extent
128 : Records/Block
58

2 : Reserved/Track

Sectors/Track

..

gseklinde goriilen mesajda d: disk siiriiclisii ismi bunun altinda toplam kayit
kapasitesi ve bunun altinda toplam bellek Kbyte olarak bildirilir. Rehber
biiylikliigli ve test edilen girig noktalari bunun altinda yazilmigtir. DeZig-
tirilebilen bellek ortamlari igin rehber biiyiikliigii ile test edilen girig-

lerin sayisi aynidir.
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Sabit ortamlar igin bu genellikle sifirdir. Extent bagina kayit sayisi
rehber giriglerinin adresleme kapasitesini belirler. Blok bagina kayit
sayis1 temel yerlegtirme alanini belirler. Listede daha sonra her izdeki
dilim sayisi ve yedek izlerin sayisi bulunur.

STAT DSK:
komutu ise o an erigilebilecek tiim disk siiriiclilerin karakteristiklerini
listeler. En son

STAT USR:
o an kullanilan diskte kiitiigli olan kullanicilarin numaralarini

Active User : 0

Active Files : ¢ 1 3
seklinde verir. Operatdr USER 1, USER 2, USER 3 geklindeki komutlar ve DIR

komutu ile diger kullanicilarin rehberlerini izleyebilir.

6.2. ASM UFN <cr>

ASM komutu C?/M 8(8¢ "Assembler" programini yiikler ve yiiriitiir. Ufn "Assembler"
dilinde komutlari igeren ve ikinci ismi ASM olmalidir. Asaidaki ASM ko-
mutlari gegerlidir.

ASM X

ASM GAMMA
iki gegigli "Assembler" otomatik olarak yiiriitliliir. lkinci gegiste derleme
hatalari oldugunda bunlar konsola yazilir.'"Assembler"

X.PRN
gseklinde bir kiitiik yaratir. Burada X ASM komutunda belirtilen ilk ismidir.
PRN kiitiigli kaynak programinin listesini bununla beraber her komutun maki-

na dilindeki kodunu ve varsa hata mesajlarini igerir.

PRN kiitiigi TYPE komutu kullanilarak konsolda listelenebilir veya herhangi
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bir girig/gikig diizenine PIP komutuyla gonderilebilir. PRN kiitiifiiniin sol
16 siitununda 6nemli "Assembler' bilgileri ile donatilmig asil kaynak prog-
ram1 igerdigine dikkat etmek gerekir. Boylece PRN kiitiigi as1l kaynak prog-
ramina yedek kiitilk (back-up) olarak kullanilabilir. Kaynak programi bir
kaza ile bozulursa PRN kiitiigli ED programi kullanilarak soldaki 16 karak-
ter silinerek bunun yerine kullanilabilir. Bunun i¢in PRN ismi REN komutu
ile ASM'ye doniigtiiriilmelidir.

X.HEX
kiitiigli 8¢8¢ makina dilinde yazilmig yiikleme ve yiirlitme iglemleri ig¢in ha-
zir bir kiitiik olarak iiretilir. Difer geg¢ici komutlara benzer olarak derle-
necek kaynak kiitiik herhangi bir diskten o diskin ismi yazilarak yiiklenebi-
lir. Boylece,

ASM B: ALPHA <cr>
komutu ASM programinin o an kullanilan diskten yiikler ve "B" diskindeki
ALPHA programini derler. Bu durumda HEX ve PRN kiitiiklerinin her ikisi de

B diskinde olugur.

6.3. LOAD UFN <cr>
LOAD komutu makina dilinde oldufu kabul edilen ufn kiitiigiinii okur ve hemen
yiriitiilebilecek bir bellek gdriintiisii olusturur. ufn kiitiik isminin

X.HEX
bigiminde oldugu kabul edilir. BSylece komutta sadece X isminin olmasi
yeterlidir. LOAD komutu

X.COM
seklinde isimlendirilen bir kiitiik meydana getirir. Bu isim o kiitiigiin ma-
kina tarafindan yiiriitiilebilen kodlari igerdigini belirtir. Kullanici CCP
gosterge karakteri ">'" den sonra sadece kiitiik ismi X yazdiginda kiitiik bel-

lege yiiklenir ve yiiriitiilir.
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Genel olarak CCP X ismini okudugunda kalici komut isimlerine bakar. BOyle
bir islev bulunmadifinda CCP sistem disk rehberine bakarak

X.COM
isminde kiitiik arar. Bdyle bir isim bulunursa makina dilindeki program TPA'
ya yiiklenir ve yiiriitiiliir. BSylece kullanici CCP'de yeni gegici komutlar
tanimlamig olur. LOAD komutu disk ismi belirleyerek de kullanilabilir.
Ornegin,

LOAD B: BETA
LOAD yiikleme programini o an kullanilan diskten yiikler ve B diskinden BETA
programi iizerinde iglem yapmaya baglar. BETA.HEX kiitlili gecerli Intel ma-
kina dili komutlarina sahip olmalidir. Bundan da 6te makina dilinde kayit-
lar birbiri ardinda olmalidir. Bogluklar LOAD komutuyla sifirlarla doldu-
rulur. Bunun igin LOAD komutu TPA'da galigan standart COM kiitiikleri mey-
dana getirmek ig¢in kullanilmalidir. TPA'da galigmiyacak programlar DDT

ile yiiklenebilir.

6.4. PIP <cr>

PIP programi disk kiitilkleri igin yilikleme, yazma, kagit delme, kopya gikart-—
ma ve birlegtirme gibi temel ortam doniligtiirme iglemlerini yapan bir prog-
ramdir. Gegerli PIP komutlari agafidaki gibidir.

PIP %ex>

PIP "komut satiri" <cr>
Her iki durumda da PIP TPA'ya yiiklenir ve yiiriitiiliir. Birinci durumda PIP
komut satirlarini konsoldan direkt okur. Bu durumda ekranda "*'" karakteri
igaretleyici olarak kullanilir ve bog satir girilene kadar bu devam eder.
Ikinci gekilde komut satiri digerinden farkli olarak PIP program cagrisi
ile beraber yazildifindan igaretleyici ekranda gdriilmeden hemen ortam de-

gigikligi gergeklegir. Her komut satiri
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Varig = Kaynak #1, Kaynak #2, Kaynak #n <cr>
seklinde olup varig veriyi alacak kiitiik veya gevre diizeni, kaynak variga

aktarilacak kiitiikk veya diizen isimleridir.

Komut satirinda birden fazla kiitiik belirlendiginde bunlarin herbirinin
sonundaki Ctl-Z kiitiiglin ASCII karakterler igerdigini gdsterir. Yine kul-
lanici konsolu sola doniik oku igeriyorsa esitlik igin bu karakter kulla-
nilarak okunabilirlik kolaglagtirilabilir. Kiiglik harf AéCII karakterler,
igcerde biiylik harflere ddnligtiiriilerek CP/M kiitlik isimleri veya gevre diizen
isimleri ile uyum saglanir. Son olarak komut satirlari 255 karakteri geg-

memelidir.

Varig veyakaynak elemanlari disk ismi belirlenerek veya belirlenmeden tam

belirlenmemig CP/M kaynak kiitiik referanslari olabilir. Herhangi bir kiitiik

Online (A:, B:, C: veya D:) disk isimleri konularak belirtildiginde bu kii-

tiik tanimlanan diskte kaynak veya varig yeri olarak anlagilir. Siiriicii is-

mi yazilmadifinda o an yiiriirlilkte olan disk kastedilmigtir. Agagidaki ko-

mut satirlari ve agiklamalari PIP igin gegerli giriglerdir.

X=Y <cr> Y isimli kiitligii X isimli kiitiige aktar. X ve Y
tam belirlenmig kiitiiklerdir ve Y iglemden et-
kilenmez.

X=Y,Z <cr> Y ve Z kiitilkleri degigmeden birlesgtirilerek X
kiitiigline aktarilir.

X.ASM=Y.ASM,Z.ASM, ASM tipinde Y,Z ve FIN kiitiiklerini birlegtire-

FIN.ASM <cr>
rek X.ASM kiitiigiinii olugturur.

NEW.ZOT=B:0LD.ZAP <cr> B diskindeki OLD.ZAP kiitiiglinii o an kullanilan
diske NEW.ZOT olarak aktar

B:A.U=B:B.V,A=C.W,D.X <cr> B diskinde B.V kiitiigii ile A daki C.W ve D.X

kiitiiklerini birlegtirerek B de A.U yaratilir.
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Kolay kullanim ig¢in PIP disk siiriiciileri arasinda kiitiik transferi gergek-

legtirmek iizere diger komut gekillerini de igerir. Bunmlar,

PIP 3¢ ‘= igfp <or>

PP %3 y:afn <cr>

PIP ufn= y:<cr>

PIP ¥y wfn=yider>
11k gekilde kiitiik ismine uyan yiirlirliikteki tiim kiitiikler x: diskinde ay-
n1 isimlerle kopya edilir. lkinci durumda y diskinden ilk durumdaki ig-
lem yapilir. Uglinci komut "PIP ufn=y: ufn <cr> komutuna Szdegtir y dis-

kinden ufn kiitligi ylirlirliikteki diske kopya edilir. Ddrdiincii komut iiglin-

cli komutla aynidair.

Tim durumlarda kaynak ve varis yerinin ayri ayri diskler olduguna dikkat
edilmelidir. Afn belirlenmis ise PIP kopya iglemini yaparken afn'ye uyan
ufn'lerin isimlerini yazar. Varig kiitiigli ile ayn1 isimli bir kiitlik eski-
den var ise kopya iglemi bagari ile gergeklendiginde bu kiitiik kaldirilir.

Agsagida PIP komutlari ile diskten diske kopya iglemleri goriilmektedir.

B:= ¥ ,COM <cr> Yiiriirlikteki tiim COM kiitiikleri B diskine kopya
edilir.

A:=B: ZAP.* <cr> B diskinden ilk ismi ZAP olan tiim kiitiikler A
diskine kopya edilir.

ZAP.ASM=B: <cr> ZAP .ASM=B:ZAP.ASM komutuna Szdestir.

B:ZOT.COM=A: <cr> B:ZOT.COM=A:ZOT.COM komutuna Ozdegtir.

B:=GAMMA.BAS <cr> B:GAMMA.BAS=GAMMA.BAS komutuna Szdestir.

B:=A:GAMMA,.BAS <cr> B:GAMMA,BAS=A:GAMMA.BAS komutuna egittir.
PIP komutlari iginde kullanilan ildve diizen isimleri agagida verilmigtir.
NUL: Cihaza 40 tane bogluk (ASCII @ karakteri) yollanir. Delici

¢ikiglarinin sonunda basilabilir.
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EOF: CP/M kiitiik sonu bildirisi (Ctl-Z) varig cihazina yollanir.
Otomatik olarak PIP iginde biitiin ASCII veri transferlerinin
sonunda gonderilir.

INP: Ozel PIP girig kaynagidair.

OUT: Ozel PIP ¢ikig varig yeridir.
PRN: LST ile aynidir. Tab iglemi her sekiz karakterde bire yiiksel-

tilmigtir. Satirlar numaralanir ve her 60 satirda sayfa bog-

luklari eklenir. (T8NP) komutu ile aynidir.
Kiitilkk ve diizen isimleri PIP komutunda birlikte kullanilabilir. ASCII kii-
tiikler igin ctl-z ve ASCII olmayan disk kiitiikleri igin kiitiiglin gercek
sonu gelene kadar belirlenen diizen okunur. Diizenden veri soldan saga son
karakter okunana kadar tasinir. Varig bir disk kiitligii ise kopya iglemi-
nin baglamasindan sonra gergek isme doniigtiiriilen gegici ($¢$ ikinci is-
minde) bir tampon kiitiigii liretildigine dikkat edilmelidir. COM ikinci

ismiyle tanimli kiitiikler ASCII olmayan veri igerirler.

Kopya iglemi herhangi bir tuga basilarak kesilebilir. PIP igleminin bit-

tigini  "ABORTED" mesaji bildirir. Iglem sirasinda bir hata oldugunda

veya iglem kesildiginde SUBMIT komutuyla hazirlanan mesajlar verilir.

Gegerli PIP komutlari asafida gdsterilmigtir.

PIP LST:=X.PRN <cr> : PIP programini cgagirarak X.PRN kiitii-
gi LST cihazina aktarilir.

PIP <ctv> : PIP programi daha sonra verilecek
bir dizi komut igin g¢afirilir.

¥CON:=X,ASM,Y.ASM,Z.ASM <cr> : U¢ ASM kiitiigiinii birlestirerek CON

cihazina kopya et.

*X .HEX=CON:,Y,HEX,PTR: <cr> CON cihazi ctl-z basilana kadar oku-
narak Y.HEX kiitligli ile PTR'den alinan

veriler ile bir HEX kiit{igii hazirlanar.
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PIP PUN:=NUL:,X.ASM,EOF:,NUL: <cr>: Delgi cihazina 40 adet bogluk karak-
teri yollanarak daha sonra X.ASM kii-
tiigli ve yine 40 bosluk karakteri kop-
ya edilir.

* ger> : Tek <cr> e basilinca PIP programin-
dan ¢ikilair.

Kullanici PIP komutlarinda soldan ve sagdan kogeli parantez igine alin-

mig PIP parametrelerini kullanir. Bu parametreler kopya iglemine etki

ederler. Sifir veya bogluk ile birbirinden ayrilmig parantezler komutta-
ki kiitiik isimlerini hemen takip etmelidir. Genel olarak her parametreyi
yazilmasi istege bagli olan bir onlu tamsayi izler. Gegerli PIP paramet-
releri agagidadar.

B Blok transfer modunu belirler. Kaynak cihazdan ctl-s karakte-
ri alinana dek PIP veriyi tampon alanda tutar. Bu 6zellik Or-
negin kaset okuyucu gibi siirekli okuyan cihazdan bir disk kii-
tiigline veri transferinin gercgeklenmesini saglar. Tamponlanacak
alan ana sistemin bellegi kadardair.

Dn n siitiindan sonraki karakterler veri transferi sirasinda orta-
dan kaldirailair. Dar bir yaziciya veya konsol diizenine uzun

satirlari igeren veriler yollanildiginda kullanilir.

E Transfer iglemleri yapilirken bunlarin ekrana yansimasi sag-
lanar.
F Kiitiikten "form feed" alanlari filtre edilir. P parametresi

ile yeni "form feed" alanlari tanimlanabilir.

H Onaltili veri transferi; Tiim verilerin Intel makina diline
uyup uymadigi kontrol edilir. Onaltili kayitlar arasindaki
gegersiz karakterler kaldirilir. Diizeltme iglemi gabuk olma-

lidir.
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Intel makina dilinde bir kiitiik transferinde @@ kayitlari ih-
mal edilir. I parametresi otomatik olarak H parametresini de
yﬁrﬁrlﬁge koyar.

Bliylik harf yazilmig karakterler kiiclik harfe doniigtiiriiliir.
Varig yerine her satir transfer edildiginde birden bagliyarak
ve birer artan satir numaralari eklenir. Ondeki sifirlar bas-
tirilmistir. N2 olarak belirlenmigse Ondeki, sifirlar dahil
edilir. Ve bir "tab" yerlesgtirilir.

Amag kiitiik (ASCII olmayan) transferini belirler. CP/M'in kii-
tilk sonu belirlemesi tanimsiz kilinair.

n satirda bir sayfa araligi birakilir. n=1 ise 60 satirda
bir bu iglem goriiliir.

Yazisal s (ctl-z) ile kargilifinda kaynak diizenden veya kiitiik—
ten kopya iglemi kesilir.

Yazisal s (ctl-z) ile karsilasildifinda kopya iglemi baglar.
Q ve S parametreleri bir kiitiik igindeki alt program gibi bd-
limlerin transfer edilmesinde kullanilair.

n inci siitiindan sonra tab iglemi araya sokulur.

Transfer iglemi sirasinda kiiclik harfler biiyiik harflere doniig-
tiiriiliir.

Varig yeri bir disk kiitiigi oldugunda yazma igleminden sonra
okuma yapilarak veri transferinin dofru yapilip yapilmadii
test edilir.

Her ASCII karakterin eglik (parity) biti sifirlanir.

Agapida kiitiik transfer iglemlerinde kullanilan gegerli PIP komutlari ve

PIP sistem parametreleri verilmigtir.

PIP X.ASM=B: [v] <cr> B siiriiclislinden X.ASM kiitiigli yiirlirliikteki diske

kopya edilir ve dogruluguna bakilir.
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PIP LPT:=X.ASM [ht8u] <cr> X.ASM kiitiigi LPT cihazina kopya edilirken her
satir numaralanir her 8 satirda bogluk birakilir
ve kiigiik harfler biiylik harflere doniigtiiriiliir.

PIP PUN:=X.HEX [i], Y.zOT [h] <er> X.HEX kiitiigii delgi diizenine, X.HEX
igindeki @@ kayitlari ihmal edilerek, daha son-
ra Y.ZOT kiitiigiindeki "HEX" veriler (¢ kayitlara
dahil olmak ilizere aktarilir. .

PIP X.LIB=Y.ASM [SSUBR1:4ZqJmp L34Z] Y.ASM kiitiigi SUBRL yazisalina rast-
lanildiginda X.LIB kiitiigiine kopya edilir ve bu
iglem JMP L3 yazisalina rastlaninca kesilir.

PIP PRN:=X.ASM [pSQJ X.ASM LST cihazina kopya edilirken her satira
numara verilir. Her sekiz satirda bogluk ve 50
satirda sayfa boglugu verilir,

PIP programinda {i¢ yeni parametre daha tanimlanmigtir. Bu parametreler

uygun kiitlik isimlerini izleyen kdgeli parantezler iginde gdsterilerek

yerine getirilir. Bu parametreler,

Gn n sayili kullanicai (user) bdlgesinden kiitiigii alair.

W R/0 kiitiikleri konsoldan herhangi bir girig olmaksizin yazila-

bilir hale sokar. Kiitiigli aragtirmadan R/W gekline getirir.

R Sistem kiitilkklerini okur.

G komutu bir kullanici bdlgesinden digerine kiitiikleri aktarmak ig¢in kul-

lanilir. Orneginkullanici USER 4'de galigsin.

PIP X.Y=X.Y [G2] ‘

[GZ] komutu ile USER 2 deki X.Y kiitiiglini alir, yine ayni1 isimli olarak

USER 4 e yerlegtirir.

PIP A:=A:* *[G2] A disketi USER 2 iizerindeki biitlin kiitikleri yiiriirliik-

teki kullanici bSlgesine aktar.
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PIP programi bagka tiirlii olarak da diger kullanica bélgelerine kayde-

dilir.

USER @ Yiiriirliikteki kullanici bdlgesi USER @ dir. PIP.COM
DDT PIP.COM ;

G@ programi bellege yiikleniyor. CCP ye doniiliiyor ve
USER 3

SAVE S PIP.COM USER 3 e gecilip PIP.COM kaydediliyor.

S burada programin boyutunu sayfa sayisi olarak gbstermektedir. Prog-
ram DDT tarafindan yiiklendikten sonra "NEXT" gﬁstergesi'brogramln bit-
tigi adresi gbstermektedir. Yani bos bdlgenin bagladigi adresi. Bu ad-
res 1D@@H ise PIP.COM programi @$1@@H den 1CFF e kadar olan bGlgeyi kap-—
siyor demektir. Dolayisiyle kaydedilecek sayfa 16+12 = 28 sayfadir.
W komutu agagidaki gibi kullanilir.
PIP A:=B:¥.COM [W] B disket siiriiciisiindeki COM kiitiiklerini A ya
aktar ve hepsini R/W haline getir.
PIP A.DAT=B.DAT,F:NEW.DAT,G:OLD.DAT [W] B.DAT y1 A.DAT ile
degigtir. F ve G disketlerindeki kiitiikleri
R/W gekline getir.
Sistem kiitiikleri R parametresi ile okunarak transfer edilebilirler. Ak-
si taktirde bu kiitiikler taninmazlar.
PIP ED.COM=B:ED.COM [R]
komutu B diskinden ED.COM'u R/0 sistem kiitiigii olmasina ragmen okuyarak

transfer eder.

6.5. ED UFN <cr>

ED programi ASCII kiitiiklerin CP/M iginde iliretilmesini ve degigtirilme-
sini saglar. Genel olarak ED programi kullanicinin ASCII kaynak kiitiik-
leri liretmesini, bunlar ilizerinde iglem yapmasini saplar. Karakterler nu-
maralanmig satirlari olugtururlar. Satir uzunlufunda bir sinirlama yok-

tur ve satir sonu baga dén tusu ile belirlenir. ED programi metin bi-
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cimleme sirasinda karakter katari arama, degigtirme veya araya girme
gibi komutlara sahiptir. Bu &zellikler CP/M altinda program veya

metin hazirlanmasinda biiyiik kolaylik saglar. CP/M sinirli bir galigma
alanina sahipse de veriler bu alana kolaylikla sayfa olarak alinabil-

diginden galigma alani sinirsizdir.

Baglangigta ED,belirlenen kaynak kiitiik daha Onceden tanimlanmamigsa
erigim igin ufn isminde kiitiik agar. Ufn isminde kiitiik Bgceden var ise
bu kiitiikten galigma alanina veriler atanir ve {izerinde diizeltme iglem-
leri yapilir. A komutuyla atanan veriler {izerinde listeleme, degigtir-
me iglemleri yapildiktan sonra caligma alani tekrar diskte W komutuyla

saklanabilir.

6.6. SYSGEN <cr>

SYSGEN gecici komutu formatlanmig bir disketin ilk kogullandirilmasi
sirasinda CP/M igletim sisteminin meydana getirilmesini saglar. SYSGEN

programi kullanici ile iletigime gegerek verilmesi gereken komutlari

belirtir.

SYSGEN <cr> SYSGEN programinin baglatilmasi

SYSGEN VERSION m.m SYSGEN uyarlama mesaji (m.m:2.2 olabilir)
SOURCE DRIVE NAME Yeni diskette olugturulacak CP/M igletim sis-

(OR RETURN TO SKIP)
teminin A ve B gibi hangi disk siiriiciisiinden

okunacagi sorulmaktadir. CP/M'in bellekte bir
kopyasi varsa bir <cr> tuguna basilarak yiikle-
menin bellekten yapilmasi temin edilebilir.
Yanit verilmigse ekranda kaynak disket siirii-
ciisliniin ismini belirten bir yazi gdriiliir.
SOURCE ON x THEN Yine bir <cr> tuguna basarak CP/M'in bellege

TYPE RETURN
aktarilmasi temin edilir.
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FUNCTION COMPLETE CP/M igletim sisteminin bellefe aktarilmasi
igleminin bittigini belirtir.
DESTINATION DRIVE NAME CP/M'in ilk olarak yazilacapi disket siiriicii
(OR RETURN TO REBOOT)
ismi belirtilir.
Ornegin B yazilmigsa
DESTINATION ON B TYPE Bildirisi ile <cr> tuguna basilmasi istenir.
RETURN
Bdylece iglem baglamigtir ekrana,
FUNCTION COMPLETE Islem bitti yazildiginda yeni éisketin iizerin-
de CP/M igletim sistemi yiliklenmigtir.
Birden fazla disketin kogullandirilacafi varsayilarak tekrar tekrar
varig disket ismi sorulacaktir. Bu bildiri yazildiginda <cr> tugu ile
SYSGEN programindan gikilir.
CP/M sisteminin meydana getirilmesi bagarili olmugsa yeni kogullandiri-
lan disket CP/M'in sadece kalici komutlarini igerir. SYSGEN programi
ile CP/M yiiklenildiginde "directory" bostur. Kullanici diBer gegici
komutlari bir diger disketten kopya etmelidir. Hazir olan bir disket-
ten tiim kiitiiklerin yeni diskete PIP komutu ile g¢ekilmesi,
PIP B:= A:* * [y] <cr>
komutunun B disketi yiiriirliikte iken yazilmasi ile olur.B diskinden PIP
programi yiiklenecek ve daha sonra "*.*" belirttifi gibi tiim kiitiikler
A' dan B' ye kopya edilecek ve dogrulufu test edilecektir. Kopya igle-
mi sirasinda her kiitiiglin ad1 ekranda goriilecektir. SYSGEN programi ile
sistem izlerini "track" bir bagka diskete aktarmadan Snce CP/M igletim

sistemine ek yapilabilir.

6.7. SUBMIT UFN parm #1 ....parm #n <cr>

SUBMIT komutu CP/M komutlarinin ardarda yiiriitiilmesini saglar. Komutta

belirlenen ufn kiitiigii o an yiiriirliikteki diskte ikinci ismi "SUB" olan
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bir kiitiiktiir. SUB kiitiigii parametreleri degigtirilebilen CP/M komutla-
rindan olugur. CP/M komutlarinda degigebilir parametreler yerine parm
#1....parm #n gercek parametreler yerlegtirilir. Siireg¢ sirasinda hata

olmassa bu komutlar ardarda yiirtitiiliir.

SUB kiitiigii ED programi kullanilarak hazirlanir. Daha sonra gergek para-
metrelerle degigtirilecek degigkenler,

A - PR
gseklinde komutlara yerlegtirilir. SUB kiitiigli SUBMIT komutuyla iglendi-
ginde $1 yerine parm #1, $2 yerine parm #2 .... gergek parametreleri
konulur. Parametre sayisi veya gekli tutmazsa SUBMIT iglemi hata mesa-
j1 ile kesilecektir. SUBMIT iglemi belirlenen komutlardan olugan

$98.SUB
isminde o an yiiriirlilkteki diskte bir kiitiik agar. Bilgisayar sistemi
"REBOOT" edildiginde CCP konsoldan ¢ok bu komut kiitiigiinden giris
alir. SUBMIT iglevi A siiriiclisiindeki bir bagka disket {izerine uygulana-
cak ise komutlar, A siiriicilisii iizerine bir disket yerlestirilinceye ka-
dar veya sistem yeniden baglatilincaya kadar iglenmez. Bundan bagka
kullanici yiiriitme iglemini, komutlar sirayla ekrana yansitildifinda
"rubout" tuguna basarak bitirmeden durdurabilir. Bu durumda $$¢.SUB
kiitiigi silinir. SUB kiitiigiindeki en son komut bagka bir SUB kiitiigiinii
¢agirabilir, bdylece igigine girmig SUB kiitlikleri kosturulabilir.
ASMBL.SUB kiitiigiiniin diskte bulundufunu ve

ASM ¢1

DIR $1.*

ERA *,BAK

PIP$2:=§1.PRN

ERA$1,PRN
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komutlarini igerdigini kabul edelim

SUBMIT ASMBL X PRN <cr>
komutu SUBMIT programinin ASMBL.SUB kiiti{igiinii okumasini saglar. ¢1 ile
kargilagildi@inda X, 32 ile kargilagildiginda PRN gergek parametreleri
ile degistirilirler. $$$.SUB isminde

ASMX
DIRX.*

ERA* .BAK

PIP PRN:=X.PRN
ERA X.PRN

CCP tarafindan ardarda yiiriitiilecek komutlardan olusan bir kiitiik meyda-
na gelir. SUBMIT iglemi sadece A diskinden yiirliyebildigi halde SUB kii-

tiigli herhangi bir diske erigebilir.

6.8. XSUB lglevi

CP/M uyarlama 2.0'da SUBMIT iglevine XSUB 6zelligi eklenmigtir. XSUB
6zelligi ile CCP'nin komutlari yaninda erigilen programlara satir gi-
rigleri saglanarak SUBMIT yetenegi geligtirilmigtir. XSUB komutu SUBMIT
kiitliglinlin en bagina konularak CCP'nin altinda iglem yapilmasini saglar.
Daha sonra gelen tiim SUBMIT komutlari XSUB tarafindan iglenerek CCP'den
alinacak direktifler SUB kiitiiglinden alinir. SAVER SUB kiitiigli agagidaki,

XSUB

DDT

1$1.HEX

R

G@

SAVE 1.82.COM

komutlarini igerdiginde ve
SUBMIT SAVER X Y

komutu ile yiiriirliige konuldugunda $1 yerine X ve $2 yerine Y kiitik isim-
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leri konularak iglem yapilmaya baglanir. Once XSUB programi arkasindan
DDT programi okunur. "IX.HEX" "R" ve "G@" DDT Programinin satir komut-
laridir. "G@" komutu ile CCP seviyesine doniilmiis olur. Son komut "SAVE
1 Y.COM" CCP tarafindan iglenir. XSUB programi bellekde kaldifi siirece
(XSUB ACTIVE) mesaji ile bu belirtilir. Her yazilim ile tekrar baglama

igleminde bu bildiri yenilenir.

6.9. DUMP UFN <cr>

DUMP programi ufn disk kiitiigiiniin "hexadecimal" igeriginin CRT ekrani-
na dokiilmesini saflar. Kiitiikk igerigi en solda mutlak adres olmak iizere
her satirda onalti bayt olmak lizere yazilir. Dokiim esnasinda "rubout"
tusuna basilarak bu programin yiiriitiilmesi durdurulabilir. EKLER bdlii-

miinde DUMP programinin bir Ornegi verilmigtir.

~

6.10. MOVCPM <cr>

MOVCPM programi, kullaniciya CP/M igletim sistemini herhangi bir uzun-
luktaki bellek yapisi igin yeniden gekillendirme olanagini verir. Iki
zorunlu olmayan parametre program sonunda, yeni sistemin istenilen bo-
yutta ve gekilde olmasini saglar. Birinci parametre CP/M sisteminin
bellek boyutunu, ikinci parametre ise yeni olugturulan sistemin iglem
sonundaki durumunu belirler. Efer ilk parametre konulmazsa veya yerine
bir "*" konulursa MOVCPM programi bellekde CP/M'in gdriintiisiinii yarata-
rak sistem meydana getirme iglemini saplar. Gegerli komut gekilleri
asafida verilmigtir.

MOVCPM <cr> 100H adresinden bagliyan RAM bellek alani ig¢in CP/M sis-
teminin yeri degistirilir ve program yiiriitiiliir. Sistemin
defigtirilmesi bittiginde yeni sistem yiiriitiilecek fakat
bellefe yazilmayacaktir. Meydana getirilen sistem Intel

MDS 8(@ igin BIOS program1n1 igerir.
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MOVCPM n <cr> CP/M sisteminin yeri degistirilerek n K bayt bellek igin
igin yeniden olugturulur.
MOVCPM *¥* <cr> O anki bellek yapisi igin CP/M tekrar meydana getirilir
ve SYSGEN iglemi igin sistem bellekde barakilair.
MOVCPM n ¥ <cr> n K bayt bellek igin CP/M igletim sistemi yeniden olug-
turulur. SYSGEN iglemi igin bellek de birakilar.
MOVCPM** komutu bellekde CP/M'in yeni bir geklini meydana getirir ve
ekrana
READY FOR "SYSGEN" OR
"SAVE 32 CPMxx.COM"
bildirisi yazilarak SYSGEN iglemi ig¢in hazir olundufu belirtilir,
Kullanici
SYSGEN <cr> SYSGEN komutu ile sistem olugturma iglemine baglar.
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP) Bildirisi yazildiginda <cr> tu-
suna basilarak daha nce MOVCPM komutu ile
CP/M igletim sistemi yiiklendiinden bu basamak
atlanmalidar.
DISTINATION DRIVE NAME Bildirisine B tusuna basilarak cevap verilme-
(OR RETURN TO REBOOT)
lidir,
DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN <cr> tuguna basilarak iglem bagla-
5 4 B
SYSGEN iglemi daha 6nce anlatildifi gibi siirer. SYSGEN iglem yerine
kullanici
SAVE 32 CPM xx.COM
komutunu verebilir. Bu MOVCPM iglemi sonunda standart olmayan gevre bi-
rimleri igin CP/M'in BIOS ve BOOT b@liimiiniin depigtirilmesi igin CPM xx.0OM

isimli yeni bir kiitiik olugturur.
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MOVCPM program: 880 serisi bilgisayarlarda bulunan seri haberlegme ka-

pilarinin "BAUDRATES" degerlerini tayin etmek i¢in de kullanilir. Bura-

da bu kapilar (ports) program kontrolu altinda erigilebilen CP/M diizen-

leri gibi tasarlanmigtir, Bunun en Onemli avantajlarindan biri ADM-31

gibi harici terminalin baglanmasina olanak vermesidir.

CP/M sistemi kullanici tarafindan belirli bir seg¢im yapilmadigi durumlar-

da yazici kapisina 1200 baud, iletigim kapisina 300 baud, harici terminal

kapisina 9600 baud degerlerini yerlegtirir. Agagidaki gekilde kullani-

labilir.

MOVCPM n.CAP¥

Burada;

n Desimal olarak CP/M igletim sistemi tarafindan kullanilan
bellek boyutu (Kbayt)

.CAP @¢-7 arasinda "BAUDRATES" deferlerini belirtir.

C "Communication" haberlegme kapisini,

A "Auxiliary" harici terminal kapisini,

? "Printer" yazici kapisini gdsterir.

» Isaretinin yeri satirin sonunda ise CP/M SYSGEN iglemi igin
hazirlanir. Ihmal edilmigse CP/M hemen yiiriitiilecek gekilde
diizenlenir.

"CAP" DECERLER? "BAUDRATES"

) ihmal edilmig kapiya baglidar.
1 11¢ Baud
2 3¢¢ Baud
3 60¢¢ Baud
4 12¢¢ Baud
5 240¢ Baud
6 480¢ Baud
7 96¢¢ Baud



)

A>MOVCPM *?¥<cr> : CP/M kullanilacak maksimum bellek igin gekillendi-
rilmigtir. "Baudrates" degerlerinin segimi CP/M'e
birakilmigtar.

A>MOVCPM *.0@2 ¢ <cr> : CP/M kullanilacak maksimum bellek igin gekil-
lendirilir. Yazici kapisi 30 Baud'a ayarlanir ve
SYSGEN iglemi igin diizenlenir.

A>MOVCPM *.4¢2 :  CP/M maksimum kullanilabilecek bellek igin gekil-
lendirilir. Iletigim kapisi (port) 12¢¢ Baud'a

ve yazici kapisi 30¢ Baud'a ayarlanir.
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A type hul.sub
pip ¥®.hex=ucl:
pip orti=x.hex
pip ucli=x.hex
subinit hul

Ay STRAT VAL:

Temp R/0 Disk: d:=R/0

Set Indicator: d:filename.typ $R/0 $R/W $8YE $DIR
Disk Status: : DE8K: d:DEK:
User Status : USR:
Iobyte Assion:
CONzuEsOBE: tECC s BRAT: AUX:
RDR: = COM: CRT: AUX: PRI:
PUN: = COM: CRT: AUX: PRO:
LSTsi= LPT: (CRT: COM: AUX:
AYSTAT DSK:
: Drive Characteristics
c464: 128 Byte Record Capacity
228: Hilobyte Drive Capacity
€4: 32 Byte Directory Entries
&4: Checked Directory Entries
236: Records/ Extent
i6: Records/Blook
32: Sectors/ Track
: Reserved Tracks

A} ETAT

CON:
RDR:
PLIN:
LEFa

A>ETAT LST:=CRT:

is
ie
is

is

Drive Characteristices

iZ28 Byte
Hilobyte
32 Byte
Checked

Records/
Records/
Sectors/
Reserven

DEV:
ECE s
COM:
COM =
LPT:

A> STAT USR:

Afctive User :
Active Files:

@
@

Reccrd Capacity
Drive Capacity
Directory Entries
Directory Entries
Extent

Block

Track

Tracks



ASM RND. AARA

CR/M ASSEMELER -

, ey iy =

R &
L SRW e

aeEH USE FRCTOR
END OF RSSEMELY

AYLORD RND

vV

FIRST ADDRESS aig

LAST ADDRESS

BEYTES RERD

ARyDIR

A: MOVCPH
A: MONTYIO
fA: DUMP

A SUBMIT
A: XSUR

A: ASH

A: DDT

A: FORMART
A: HDEBACKUPR
A: CORY

R: IPL

R: INSTALLK
A: USER

A: BOOT

fA: RND

A: HDCOPRYI
R: SILME

A: X

A: SETKEY
A>»DIR RND. %
A: RND

A: RND

22E 1

BiEZ
RECORDS WRITTEN @4

COm
LIE
COm
COm
COm
COm
COmM
COm
COom
cCom
cam
COm
COm
COM
PRI
COmM
COm
FHEX
COmM

FRN
HEX

RYSTAT RND.* %S

Size Recs

18 18
4 4
11 11
43 43

B® @w WE ®s TR WM ®¥TW mE TWE sm 2T AR IE  wm

Bytes

Eytes Remaininp

A RND

44
=k
=k
£k
Orn

ERDES

DISK
2e8m
DuUMP
pip
ED
L..OAD
STRT
HDIN
FMACR
8YS56
HELP
TIME
BAGI
TIME
RND
HDSE
RND
ND
SiL

RND
RAND

Ex

A

A

DEF

1T
DASH
EN

L

B §

LIR
18
ASM
COm
Com
Cowm
COM
Com
BAS
Cow
COm
com
Cow
ASH
A8
COm
HE X
COM
Com

RSN

-COM

t RAcoc
R/W
R/W
R/W
R/7W

SEk

Pt Gk ek b

A:RND. AN
A:RND, COM
A:RND. HEX
A:RND. PRN

KOMUTU BELIRTINIZ YAZ=Y QOKU=D

VERIYI HKAYDEDIN

CPM PROGRAMI

KOMUTU BELIRTINIZ YRZ=Y OK

CPM PROGRAMI

KOMUTU BELIRTINIZ YRZ=Y OK

VERIYI HKAYDEDIN

HK

KOMUTU BELIRTINIZ YAZ=Y OK

HIK

KOMUTU BELIRTINIZ YRZ=Y OK

u=0

u=0

U=0

U=0
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CP/M

CR/M

CR/M

Ch/m

CP/M

E DONUS=C
E DONUS=C
E DONUS=C
E DONUS=C
E DONUS=C

' %

10



3 i
MOVC
MONT
DURP
SUEBN
XEUR
REM
DDT
F{ORM
HDEAR
CORY
IPL

-
ey
L]

DEBDDEPDIDR R IE I IS

nw mr o

USER
EDDT
RND
HDSE
X
51l

(=4
YIQO

B ]

AT
CKUP

INSTALLK

LEET

COm
LIE
COn
(Y
com
(N
COM
Ccom
cOomM
COMm
COM
Ccom
CcomM
CO
ASH
CoOM
HEX
COm

RYstat ar¥. % g¢

Size
&4
12

s R ) -
M=NUmES MMM

48

Rers
64
19@
1

=1

{0 I O

ot
O% ma sk O

i
[

earmmobOR SO0

[
—
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E ¥

e

AW sw  =n

tes
&k
=24k
ok
12k
(=15
Bk
(235
=k
ak
4k
16k
&k
ik
Stk
ok
14k
ok
=k
4§
4k

1ek

Bk
4k
k.
ok
=4
&k
ek
ok
1@k
2k
=4
ck
&k
&k

DISKDE
7280
DUMP
PIP

ED
LOAD
STAT
HDINIT
MACROA
BYSGEN
HELP
TIME
EASIC
TIME
HDCORY
SILME
BETREY

Nu

i ]
O P TP P S S S S S P S S S S S A R B e e e i e i

F

S

I

Acco
R/W
R/AW
R/W
R/7W
R/
R/
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/7W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/7W
R/W
R/7W
R/W
R/W
R/W

Bytes Remaining On A: E&&k
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L 1R
LIR
ASH
COom
COm
COM
COomM
COm
BRE
Com
cCom
COM
ComM
ASH
COom
COM
COm

A:ASH. COM
A:BASIC. COM
A:ROO0T. COM
A:COPY. COM
R:DDT. COM
R:DISKDEF. LIB
A:DUMP. ASH
A:DUMP, COM
A:ED. COM
A:FORMAT. COM

A:HDBACKUP, COM

A:HDCOPYI. COM
A:HDINIT. COM

AR:HDSELECT. COM

ArHELR. COM
A: INSTRLLK. CO
A:IPL.COM

A:LOAD. COM

A:MACROASM. BRE

A:MONTYIO.LIE
A:MOVCPM. COM
A:PIP. COM
A:RND. RSM
A:SETKEY. COM
R:SIL.COM
A:SILME. COM
R:STAT. COM
A:SUBMIT. COM
A:SYSGEN. COM
A:TIME. ASM
A:TIME. COM
A:USER. COM
A:X. HEX

A: XSUE. COM
A:Z8AL. LIE
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A b

EXdir

B: ‘SR ] coM : PIR (Il
B: BASIC cCoM : BRUN COoM
E: BCLOAD : BRSCOM CoM
E: BASLIR REL : OESLIE REL
E: PDT cComMm : PDT BAS
B: EOE COm : LB® com
E: GRAFIH ERS : GRAFIK PRN
E: GRAFIK REL % ‘epm

E: deneme BAS MACRDASH EBAS

B)a:
STAT *,. % $5
Size Recs Bytes Ext Acc
P Vi o 3k 1 R/W E:BASCOM. COM
150 150 4k 1 R/W EB:BRSIC. COM
990 195 “Ek i1 R/W B:BASLIE. REL
i | ok 1 R/W E:BCLOAD
121 123 16k 1 R/W E:BRUN.COM
2R3 SB3E SEk 2 R/W B:iFDT, EOM
o i ok 1 R/W E:GRAFIHK. BAS
34 24 ek 1 R/W B:GRAFIK.PRN
4 £ ok i R/W B:GRAFIK. REL
B4 84 12k 1 R/W E:L8&, COM
a3 26 4k 1 R/W E:MACROASH. BAE
278 78 48k & R/W B:0BSLIE.REL
38 98 14k 1 R/W E:PDT.ERAS
197 193 24k i1 R/7W B:PDT.COM
=8 o8 =35 1 R/W B:PIP.COM
4 4 Ek 1 R/7W EB:5TAT. COM
s B : ok 1 R/W B:cpm
i 1 ik 1 R/W EB:i:gerneme, BAS
Bytes Remaining On B: 90k

B>A:
A8YSTAT *. HEX

Rece Bytes Ext Acc
i ek 1 R/W A:CONSOL. HEX
1 =4 1 R/W A:MAKINA, HEX
s eH 1 R/W AR:MEERT, HEX
i@ &k 1 R/W A:REMCTE. HEX
Bytes Remaining On A: 48Kk

RYSTAT *.COM

Recs Bytez Ext Acc

4 ck 1 R/W A:ARTIR. COM
&4 &k 1 R/W A:ASM. COM

& =4 1 R/W A:BEYAZ.COM
1 ok 1 R/W A:EOOT.COM

i =4 1 R/W A:CONSOL. COM
a6 ek 1 R/W A:DDT.COM
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MAKINA HEX REMOTE HEX

A>DIR

ar XSLik cCoM @ MRC CCMm
A: DEN COM : DUMP Com
G: SUBMIT Com « PIP oM
A: ED cOM & LOAD com
A: DDT CoM « STAT com
A: Z8a& LIB s HELP Com
A: INSTALLK COM : USER cCOm
A: RSN COM : CONSOL ASM
A: SETHKEY CorM : MESAJ PRN
A: 8IL cOM = HMOVEPRPM CO
A: CONSOL PRN : CONSOL HEX
A: CONSOL COM : RND BRAH
A: MESRJ ASKM : REMOTE =5
A: RENK COM @ MEGAJ HEX
A: MESAJ COomM ¢ HUL ASM
A: HK BAK : BEYAZ oM
A: SARI COdM : MAKINA AEM
Ar HAT COM : MAKINA COm
A: ARTIR = v EDT Ccom
A: KIR COM = ME@VI | COn
A HUL SUR " YESITL com
A: MAKINA BAK : HK SUR
A: REMOTE PRN : RND Com
R: consol : MAKINA PR
S .

A: CPMECPM  ASM @ EROOT com
A: PRO COM ¢ CPMZCPM  BAM
A: ER COM = RND AEM
A: NORMAL COM- : HARF COm
A :

es mnm

REMOTE com

A INSTALLK

Morroe Function Key Installation Prooram
V1.40S 772782 WGW

Initial key setup from file
Ready to propram the functicor keye

Enter ? for help

Function key: F1
The current value is: dir™M
Erter the rew value : dir"M

¥%¥¥ No chanpe made to the lenpth *¥x
Function key: F2

The current value is: NORMAL™M
Enter the rnew value : NORMAL™M



2
4

*¥% No chanpe mada to the 1%3’:31;!\ t**

A s ,-’ 3 :;-f-'-' z.*» &1 A L i &%

Funﬁ'tim ke)u an i T
The current value SEh.stat s
Enter %ﬁaeﬂaw value : stat a:

*x¥ Nﬁ eh}énge maﬁq;&a.«tha length ok

Funct i‘or‘i key: £e
The current value 1s: magi
Enter the TiEew \ulqe : m.wi

=

A NQ ph&ha'er made _tca the lﬁnﬁth "i-**
: & £ _ 4 t }: 5 :‘_5‘1, e ¥

Ty &y

] '_-
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UMP CONSOL. ASH

QPR @D 4F SE 47 @2 31 30 30 48 @D OR 4C 41 :
2RiB 2A @D A B9 4D SE 4% @35 43 €C 31 @D @A B2 43 4
BR20 4C 4C 29 30 30 32 35 48 2D BA B9 43 L@ 45 @9
QRB3IB 32 27 @D @A @3 4A 4E SA B2 4C 41 4o 45 4C 8D @
R4 @2 S2 45 S4 2D 24 1A 1A 1A 1A 1R 1A 1A 1R 1A 1
2256 1A 1A 1A 1A 1A iA 1A 1A 1A 1A 1A 1R 1A 1R 1R 1M
ezed 1R 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1R 1A 1A 1A
Q272 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1R 1R 1A 1A 1A 1A

A DUMP CONSOL. HEX

43 44 30
4% 3% 35

Q23 3A 3B 42 3B 31 3@ 3@ 30 I0 3@ 45 30 Zl

Q1@ 35 3@ 30 46 45 33 3@ 43 32 20 30 34 31

QRZR 32 @D 2R ER 30 3@ 30 32 32 2@ 30 3¢ 3@ 30 2D @8
@RzZ@ 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A/ 1A 18 1A 1R 1A 1A 1R
@247 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1R 1A 168 1A 1R 1A 1A IR 1R 1A
ZOSE 1A 1A 1R 1R 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1Ff 1A 1R 1A 1A 1A
o6l 1A 1A 1R 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A iR 1A 1A 1A
2a7@ 1A 1A iR 1A 1R 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A

A} DUMP CONSOL. PRN

Q@2 2D @A VD A 2@ 32 31 30 30 2@ 20 £ 20 2 20 20
Q1R 22 20 2@ 2@ @9 4F S 47 29 Z1 3@ 30 48 @D A 2@
QZzZG 20 20 2@ 2@ 2@ 20 22 26 2R 2@ ZU 20 2@ 2@ 2@ 4C
GREQ 41 42 45 4C 3R/ 2D @@/ 20 3¢ 31 32 32 28 30 45 30
Q043 31 20 20 22 20 2@ 2@ 29 4D S6€ 49 @39 43 2C 31 @D
Q250 BA 2B 3B 31 30 32 2B 43 44 3 35 30 30 20 2@ 2D
QUER 22 @9 43 41 4C 4C @29 30 30 38 35 48 @D 2R 20 30
Qa76 31 3@ 35 2@ 46 45 33 30 20 20 20 20 22 =0 A9 43
Q2680 SR 49 @9 g7 30 27 @D @0 =@ 3@ 31 30 37 2@ 43 32
BR9E 30 30 2 31 20 2@ 2R 22 25 4A 4E SA 29 4C 41 42
QRAG 45 4C @D QR 2@ 30 31 32 41 20 43 39 2@ 2@ 2B 20
BRBZ 20 2@ 22 20 29 52 45 54 2D @A 1A 1A 1A 1A 1A 18
@aciz 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 164 1A 1A iA 1A
@2D2 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A
Q2E® 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1R 1A 1A 18 1R/ 1A 1A 1A 1R
GaF2 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1R 1A

Ay DUMP CONSOL. COM

2022 QE @1 CD @5 @2 FE 30 C& @@ @1 C° 20 02 o @@ o
QiR 02 27 @0 Q0 Q2 QP PR QD Q@ Q@ O Q@ Q@ Q9 PG oo
QAR O 20 20 22 Q0 @0 @ OQ @O Q2 Q@ V@ 2@ QD Q0 Q0
CAS on @0 0% Q@ 20 Q2 Q2 Q2 QU 02 Q2 Q@ Q@ QU Q@ @
Q242 DO PR Q@ QD D7 B QR Q7 BZ Q@ PO PO Q@ @ P2 2@
QASC @y Q0 Q@ Q2 20 QP GO QD @ QU QP B2 @2 v eR QR
Q2ED QP B2 Q0 Q0 QD Q0 GQ @@ 2@ 0@ Q@ PO Q@ Q@ Q¥ Q@
Ga7e QD @ P2 PP 22 QB QR G2 @3 DG QD Q0 P QR e PR

AYETAT CONSOL. ¥8%

Recs Eytes Ext Ace

1 ok 1 R/W A:CONSOL.ASH
1 ok 1 R/W A:CONSOL. COM
i ck 1 R/W A:CONSOL.HEX
& ok 1 R/W A:CONSOL. PRN

Bytes Remaininp On A: 94k
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1. Girts

ED programi CP/M igin bigimleyici bir programdir ve CP/M kaynak kiitiikle-
lerinin {iretimi ve degigtirilmesi igin kullamilir. ED agafidaki komutlar-
la baglatailar.

ED kiitiikismi

ED kiitiikismi . tipi
Genel olarak ED programi kiitiik ismi veya kiitiik ismi .'fipi verilen kay-
nak kiitiigiin dilimlerini ana bellegin igine okur. Burada kullanici tara-
findan bir takim komutlar kullanilarak gerekli degisiklikler yapildik-
tan sonra disket iizerine yeniden yazilir. Kaynak kiitiik bi¢imlemeden &n-
ce mevcut degilse yeniden olusturulur. ED de ilgili biitiin iglemler asa-

gida verilmigtir.

1.1. ED Iglemi

ED programi yukarda belirtilen kaynak kiitiik {izerinde galigtirilir. Ve
biitiin metinler bir tampon bellek ig¢ine yerlegtirilir. Burada metinler
goriintiilenir veya degigtirilebilir. Tampon bellekde muhafaza edilen sa-
tirlarin sayisi ve satir uzunluklari gegitlidir. Bigimlenecek metinler
igleticinin komutlari altinda gegici galigma kiitiigline yazilirlar. Bigim-
lenmenin sonunda tampon bellek gegici kiitligli yazilir, asil kiitiigiin ismi
(x.y) x.BAK olarak degistirilir. Bicimlenmis kiitiigiin sonucunda gegici
kiitiik (x.#8%) x.y olarak degigtirilir. Asil kiitiigiin ismi x.BAK olarak
degigtirildiginden bigimlendirilmemig kaynak kiitiik zorunlu oldugunda

geri cagrilabilir.

Tampon bellek mantiksal olarak kaynak kiitiik ile caligma kiitiigii arasinda-

dirs



Bigimlemeden

U

Kaynak
Kitik

X.Y

sonra

(E)

()

Yedek
Kitik

X.BAK

(
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ED I1SLEMI

Kaynak

Kiitiiphane

Kiitiikleri

Tampon Bellek

Yerlegtirme

(1)

Listeleme

(T)

ol

¥

Gegici

Kiitik

Bigimlemeden

X.898 4

(

|
|
|
|
sonra |

(E)

6

Yeni
Kaynak
Kitiik
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ED programi kiigiik ve biiyiik harfli ASCII karakterlerin ikisini birden ka-
bul eder. Tek harfli komutlar durumlardan birini gdstermek igin kullani-
lir. U komutu kullamilarak kiigiik harfler biiylik harflere gevrilir. Bu
tampon bellek alan1h1 konsoldan bir girig gibi biiylik harflerle doldurur.
Karakterler cevrim olmamig gibi gdsterilir. Bununla beraber "-U" komutu
kullanildiginda gevrim olmayan moda geri ddner. ED programi ilkin "-U"

etkili imig gibi galigmaya baglar.

1.2. Metin Aktarma Iglevleri

n.n

@ dan 65535 e kadar tamsayil degerleri kapsayan "n" ve gegitli tek harf-
1i ED komutlari asaida verilmigtir. Bu komutlar kaynak kiitiiglin iginde-
ki satirlari tampon bellek ve gegici kiitiige aktarir. Tek harfli komutlar
biiylik harf olarak gdsterilmigtir. Fakat bu komutlar kiiciik yada biiyiik

harfli olarak girilebilir.

nA n adet kaynak kiitiik satirani kaynak kiitiikten tampon bellegin sonu-
na il8ve eder. SP (Source Pointer: Kaynak gistergesi) ve MP (Memory
Pointer: Bellek gdstergesi) n tarafindan n kadar artirilir. Biiyiik
harfe gevrilmek {izere bir komut verilmis ve ayni zamanda A komutu
biiylik harfle girilmigse biitiin girig satirlari otomatik olarak biiyiik
harfe gevrilecektir.

nW  Tampon bellefin ilk n satirini gegici kiit{iglin bog bdliimiine yaz. Ve
kalan satirlari MP nin (n+l) konumundan itibaren tampon bellegin
istiine aktar (kaydir). TP (Temporary Pointer)gegici kiitiik gisterge-
si ni n kadar artar.

E Bigimleme igleminin sonu. Biitlin tamponlanmig metini (text) ve ig-
lenmemig biitlin kaynak satirlarini gegici kiitiige kopya et. Kiitiikle-
rin isimlerini Snceden belirtildigi gibi degigtir. x.y = x.BAK ve

x.888 = x.y olur.
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H E komutunun otomatik olarak gerceklestirilmesiyle yeni kiitlilin ba-
sina hareket edilir. Gegici kiitiikk yeni kaynak kiitiik olur. Tampon
bellek bogaltilir ve yeni bir gegici kiitiik tiretilir.

0  Asil kiitiige doniiliir. Tampon bellek bogaltilir. Gegici kiitiik silinir
ve SP (Source Pointer) kaynak kiitiigiin 1 nolu pozisyonuna doner. Bi-
cimleme komutlarindan Snceki kiitiik degigmemigtir.

a Bigimlemeden higbir degigiklik yapilmadan CP/M e geri doniiliir.

Belirli durumlarin gdz Oniinde tutulmasi gereken bir numarasi vardir. Her-
hangi bir ED komutunda eger tamsayi ''n" unutulmugsa burada n=1 olarak
kabul edilir. Bdylece A ve W komutlari bir satir ildve ederler veya bir
satiryazarlar. Bir "#" igareti bu komutlarin yaninda verilmigse "n" in

en biiylik degeri olan 65535 degeri kabul edilmis olur. #A komutu bigimle-
me igin kaynak kiitiigiiniin bellege okunmasi igin kullanilir. Benzer olarak
#W komutu girig tampon bellegini gegici kiitiie yazar. A ve W komutlari-
nin iki &zel gekli bir kolaylik saglar. @A komutu gecerli tempon belle-
gin en azindan yarisini doldurur. @W komutu tamponun yarisi bos olunca-

ya kadar satirlari yazar. Tampon bellegin boyutu agildifinda bir hata

olustufu ekranda belirtilir.

1.3. Tampon Bellegin Organizasyonu

Tampon bellek A komutu ile kaynak kiitiikten kaynak satirlari getirmek
lizere dikkate alinmir. Tampon bellek kullanicinin komutlari altinda tam-
pon bellefi bastan baga hareket eden bir yardimci CP (Character Pointer)
karakter gbstergesine sahiptir. Tampon bellek, mantiksal olarak agagida-
ki gibi olugmustur.

Tampon Bellek

ilk satair <cr><If>

<cr><If>
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(CL)gegerli satir 8 ————————— <cr><If>
P

sonuncu satir - - <cr><If>

CL: Current Line

Karakterler kaynak satira, belirsiz uzunlukta basilir ve bunlar <cr> ve
<If> ile sonlandirilir. Kullanici ilk satirin ilk karakterinin basgina,
son satirin son karakterinin arkasina veya iki karakter arasina yerlesgti-
rilen CP (Character Pointer) ile eklemeler yapilabilir. .Gegerli satir CP

yi igeren kaynak satirdir.

1.4. Satir Numaralari ve ED Programinin Baglatilmasi

ED gergek satirin bagina satirlarin kademesini belirlemek ve bir satiri
bulmak amaciyla kullanilan satir numaralariyla iglenir. Bu gergek satir
numarasi ED programi I (insert) modunda c¢aligtifi zaman ekranda gdsteri-
lir. Her satir numarasi agagidaki gekli alar.

nnnnn:
Burada "nnnnn" 1-65535 aralifinda olan gergek satir numarasidir. Tampon
bellek bog veya gegerli satir tampon bellegin sonunda ise nnnnn ekranda
5 karanlik karakter haline gelir (gdziikmez). Kullanici mutlak satir numa-
ras1 ile herhangi bir komutdan &nce gelmek kaydiyle satirlari bir sayi ve
bundan sonra ":" karakteri ile numaralandirabilir. Bu durumda ED progra-
m1 gegerli satir tampon bellek iginde bulunuyorsa gegerli satir kaydim
mutlak satir numarasina kaydirir. Mutlak satir numarasi ile belirtilen

satir tampon bellek iginde olmalidar.
Ornek olarak 345:T komutu

"mutlak 345 hareket et ve satirlari listele" geklinde yorumlanir. Mutlak

satir numaralari yalniz bigimleme (editing) iglemi esnasinda iglenir.
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Ve kiitiik ile birlikte olarak kaydedilmez. Kullanici bir mutlak satir nu-
marasini gecerli satirdan ileriye veya geriye alarak mutlak satir numara-
s1 Oniine ":" karakteri koyarak referans alabilir. $8yleki,

00T
komutu "gecerli satirdan mutlak satir numarasi 4@@ olan satira kadar lis-
tele" seklinde yorumlanir. lki satir arasindaki kayitlar agagidaki sekil-
de kullanilir. Bu komut,

345: :400T
ise "mutlak satir 345 den mutlak satir 4@@ a dogru biitiin satirlari listele"
seklindedir. Mutlak satir numaralari bu kisalikta herhangi bir ED komutu-
nun Oniine gelebilir. Satir numaralama, V "Verify" komutu ile kontrol edi-
lir. Satir numaralama iglemi "-V" komutu kullanilarak gegersiz hale gelir.
Eger kiitiik bigimleme yeni oluguyorsa ED programi,

NEW FILE

mesajini verir. Kullanici "i"

komutunu kullanarak metni tampon bellek
igine <cr> ile sonlandirarak yerlesgtirir. Bir tek <ctl-z> isleminin uygu-

lanmasi ile ED komut moduna doniiliir.

1.5. Tampon Bellek Iglemi

ED programi bagladiginda tampon bellek bogtur. Kullanici ildve edilecek
satirlari, kaynak kiitilkkten veya direkt olarak konsoldan "I:Insert" komu-

tuyla girer.

ED programi herhangi bir sayida girig satirini ctl-z belirtilinceye
kadar kabul eder. Her satir <cr> ile sonlandirilmigtir. (<If=line feed>

otomatik olarak uygulanar).

Genel olarak ED programi komutlari biiyiik veya kiigiik harf olarak kabul

eder. Efer komut biiyilk harfli ise biitiin girig degerleri biiyiik harfe gev-
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rilir. "I" komutu kullaniliyorsa biitiin girigler otomatik olarak biiyiik har-
fe cevrilir. "i" nin kiiglik harfle kullanilmasi durumunda girilen degerler
aynen gecerlidir. Biiyiik girilirse biiyiik, kiiglik harf girilirse kiiglik harf-

1i olarak kabul edilir.

Kaynak metinin icerigi gegitli komutlar ile basilabilir. Asagida bu komut-
lar gdsterilmigtir. Burada "n" pozitif veya negatif olan bir tam sayidir.
"n" negatif bir sayi ise "-" igareti basilarak belirtilir. "#" karakteri

65535 satiri temsil eder. n=1 ise gdsterilmesi zorunlu degildir.

*B (Buffer) B CP yi tampon bellegin bagina al.

-B  CP yi tampon bellefin sonuna gdtiir.

+nC(Character) CP (character pointer:karakter gostergesi) yi #n karakter
gecerli satirda ileriye veya geriye hareket ettir.
(-n CP yi n karakter geriye gotiiriir.)

tnD (Delete) CP nin Oniinde veya arkasindaki n karakteri sil. (-nD
CP nin arkasindaki n karakteri sil.)

*nK (Kill) CP yi referans alarak kaynak metinde *n satir ortadan
kaldir. Bu komut uygulandifinda CP gecerli satirin ba-
sinda degilse, komut nK geklinde belirtilmigse CP den
6nceki -nK geklinde belirtilmigse CP den sonraki karak-
terler silinerek ortadan kalkar.

inL (Line) n=@ ise CP yi gegerli satirin bagina getir.

n#@ ise CP yi gegerli satirin bagina getir ve nL geklin-
de verilmigse CP yi n satir agagida, -nL geklinde ise

CP yi n satir yukariya gotiir. CP tampon bellegin iistiin-
de veya altinda duracak olursa bu n igin biiylik bir de-

ger belirtildigini gdsterir.
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+nT (Type) n=@ ise gegerli satirin igerigini CP ye kadar gilster.
n=1 ise gegerli satirin igerigini CP den satirin sonu-
na kadar ver. n>1 ise (nT seklinde belirtilmigse) (n-1).
éatlra kadar olan satirlari goster.
n>1 ise (-nT geklinde belirtilmigse) n satir yukariya
CP ye kadar olan satirlari gdster. Herhangi bir tusa
basildiginda bu iglem bitirilmeden durdurulur.

*n #+nLT komutunun aynisidir. CP yi yukérlya veya agagiya

hareket ettirerek CP yi igeren satir gdsterilir.

1.6. Yazisal Komutlar (Command Strings)

Komutlar konsol tamﬁon belleginin kapasitesi kadar girilebilirler ve bun-

lar <cr> den sonra yiiriitiilirler. Kullanici agagidaki komutlarla CP/M sa-

tir diizeltme iglemlerini yapabilir.

Ctl-C Satirin baglangicinda uygulandifinda CP/M sistemi ye-
niden baglatilair.

Ctl-E Satirin fiziksel sonunu belirler.

Ctl-H Bir karakter geriye gelme ve karakterin silinmesi ig-
levlerini yerine getirir.

Ctl-J Gegerli satirin sonlandirilmasi (line feed: satir at-
latma) iglevini belirtir.

Ctl-M Gegerli satirin sonlandirilmasi (cr: geri don) iglevi-

ni belirtir.

Ctl-R Gegerli komut satirinin silinmesini saglar.

Ctl-u Konsoldan girig satirinin silinmesini saglar.

Ctl-x Ctl-U ile ayni iglevi saglar.

Ctl-z Konsoldan girigin sonunu belirtir. (PIP ve ED program-

larinda kullanilar.)

rub/del Konsoldan girilen son karakterin silinmesini safilar,
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Tampon bellegin igerifi bir Onceki bdliimde belirtilmigti. CP genel olarak
son satiri izleyen son karakterin sonundadir. Yazisal komutlar ve bu ko-
mutlarin etkisi agagida agiklanmigtar. Kiigiik harfli komutlarin kullani-

mindan yazisallarin biiylik harflere otomatik olarak gevrilmesi ig¢in kagi-

nilmigtar.

Ornekler

1. B2 CP yi tampon bellegin bagina al ve bagtan iki satiri
goster.

2. 5CET CP yi 5 karakter (satirin bagindan) ileriye al ve sa-
tirin basindan CP ye kadar olan karakterleri gdster.

3 21-T CP yi iki satir asafiya gotiir ve bir &nceki satiri
goster.

4, -L#K CP yi bir satir yukariya al ve 65535 satiri sil.

5. =2L#T CP yi iki satir yukariya al ve biitiin tampon bellek sa-
tirlarini goster.

6. <cr> CP yi bir satir agagiya al ve gegerli satiri gdster.

1.7. Metin Ic¢indeki Yazisallarin Aragtirilmasi ve Degistirilmesi (Text

Search and Alteration)

ED programi, yazisallari (strings) tampon bellek igine yerlestiren bir
komuta sahiptir. s kargilagtirilacak yazisali gdsterir. Bunu <cr> veya

ctl-Z (4Z) komutu izler.

nFs <cr>

nFs 42

ED CP nin gegerli pozisyonundan baglar ve yazisali kargilastirmaya bag-
lar. Yazisal (string) n kere kargilagtirilir. (Ayni yazisalin n.sinin

bulunmasi istenmektedir.) CP direkt olarak yazisaldan sonra yerlesir.
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Eger aranan yazisal bulunamiyorsa '"CP" ilk pozisyonuna geri doner. Ara-
nan yazisala <cr>ve <If> sembol ¢iftini sapsayan ctl-L ilave edilebilir.

Agagidaki komutlar "F" komutunun kullanimini gdstermektedir.

B#T <cr> CP yi tampon bellegin bagsina al ve 65535 satiri gister.
FST <cr> "ST" yazisalini arasgtar.
FI+Z@TT CP den sonraki "I" yazisalini aragtir ve "I" dan sonra sa-

tirin sonuna kadar olan karakterleri goster.

"Insert" komutunun kisaltilmis sekli, "F" komutu ile birlikte metine
ait basit degigiklikler yapilmasina izin verir. Bu komutun gekli agafi-

da verilmigtir.

18. .44

Is <cr>

Burada s yerlegtirilecek yazisali gdstermektedir. Yerlegtirilecek yazi-
sal bir "4Z" ile veya "<cr>" ile sonlandirilir. Bu "<cr>" <cr><If>gibi

etkilidir.

F ve I komutlarinin kullanig gekline ait 8rnekler asagida verilmigtir.

1. BITHIS IS 4Z <cr> THIS IS yazisalini metnin bagina yerlestir.

2., F TIME 4Z -4DI PLACE 4Z <cr> TIME yazisalini bulun, bunu silin ve
PLACE yazisalini yerlegtirin.

3. 3F0O 4Z -3D5DI CHANGES 4Z<cr> 3. kere olugan "0" harfini bul ve CP
nin 3 karakter gerisini s karakter ilerisini sil ve '"CHANGES"
yazisalini yerlegtir.

4. -8CI SOURCE <cr> CP yi 8 karakter geriye al ve "SOURCE" yazisalinmi
yerlegtir., Burada <cr>, <cr><If> yerine geger. Yani <cr> ile
sonlandirildifinda "SOURCE" yazisalindan sonra satir atlatil-

maktadair.
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ED programinda F ve I komutlarinin yerine gegen ve bunlarin yaptifi isg-
leri gdren bir tek komut vardir. Bu komutun kullanimi agagida goriilmek-
tedir.

nS 81 tZ Sy <cr> veya

nS Sj 4Z S, +4Z

Bu komutla asagidaki komutlar ayni etkiyi gdsterirler.
F 5142 - KDI S, <cr> veya
FS14Z - KDI S, 4Z
Burada K yazisalin uzunlugunu gdstermektedir. Ve 81 vazisali yerine Sjp

yazisali yerlegtirilmektedir.

F komutuna benzeyen, otomatik olarak satirlarin ilave edildigi bir arag-
tirma iglevi gibi gdrev yapan bir komut .da vardir. Bu komutun kullanilig
sekli agagidadir.

nNS <cr>

nNS +42Z
Bu komut yazisallarinin n. olugumu igin girig kaynak kiitiiglini aragtirair.
N komutu yiiriitiitiiliirken tampon bellekde yazisal bulunamiyorsa giris bel-
leginin igerifi yazilabilir. (Ornegin #W basilir) Girig satirlari tampon
bellegin en azindan yarisi dolana kadar veya giris kaynak kiitiigi bitene
kadar okunur. Bu durumda aragtirma iglemi yazisal n kere bulunana kadar

veya kaynak kiitiik, gecici kiitiife tamamen aktarilana kadar devam eder.

Satir bigimleme iglevinin bir bagkasi, yanyana koyma (juxtaposition)

diye isimlendirilen komuttur. Bu komut agagidaki sekillerde uygulanair.

nJSl+ZSZ+ZS3 <cr> veya

nJSl+ZSZ+ZS3 +Z
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S, yazisalinin, karakter gdstergesinin "CP" gegerli pozisyonundan iti-
baren n. olugumu aragtirilir, bulunursa S, yazisala yerlegtirilir. Bu
durumda CP S, yazisalindan sonra yerini alir. Daha sonra Sj kadar olan
biitiin karakterler silinir. (CP den S5 kadar olan) CP (Karakter gdster-
gesi) direkt olarak S, den sonra birakilir. S3 yazisali bulunmuyorsa
silme iglemi yapilmaz. Gegerli satir

NOW IS THE TIME <cr><If>
seklinde ve komut

JW4Z WHAT 4Z4L <cr>
gseklinde ise bu iglemlerin sonucu

NOW WHAT <cr><If> olur.
ED programi tarafindan F,S,N,J komutlarinda kullanilan karakterler, 100

sayisi ile sinirlandirilmigtir.

1.8. Kaynak Kiitiiphane Kiitiikleri (Source Libraries)

ED programi R komutuyla kaynak kiitiiklerinin bigimleme iglemi esnasinda
dahil edilmesine izin verir. Bu komut

R kiitiikismi 4Z veya

R kiitiikismi <cr> geklinde kullanmilir.
"Kiitiik ismi" disket {izerinde kiitiik tipi "LIB" olarak belirtilmig kiitiik-
lerin ilk ismini géstermektedir. ED programi belirtilmig kiitiikleri okur
ve CP den sonra ayni I komutu gibi tampon bellek igine karakterleri yer-
lestirir. Komut

RMACRO <cr>
seklinde ise ED programi MACRO.LIB kiitiigiinden kiitigiin sonuna kadar ka-
rakterleri okur ve karakterleri tampon bellek igine yerlegtirir., ED prog-
ram1 X (Xfer) komutuyla "blockmove" olanagi verir. Yalmiz bigimleme ig-

lemi esnasinda aktif olan Xg$$$$%.LIB olarak isimlendirilen geg¢iei kii=



58

tiige n den sonra gelen gecerli satirlarin aktarilmasina saglayan komutun

sekli nX geklindedir.

Genel olarak kullahlcl gecerli satirlari kaynak kiitiigiin herhangi bir
parcasina veya aktarilacak satirlari gecici kiitlige depo eder. Aktari-
lan satirlar bu kiitilk iginde birinden digerine R komutu (bu kiitiiphane
kiitiiglin okunmasina neden olan komuttur) kullanilarak depo edilebilir.
R komutu aktarilmig "LIB" kiitiigiinii bogaltamaz. X komu;u ile aktarilmig
satirlarin bir bdlumii kaynak kiitiige tekrar okunabilir. Bu komut "@X"
gseklindedir. ED programi Q ve E komutlarini kullanarak aktarma iglemi-

ni bitirir. Ve gegici "LIB" kiitiigiinii ortadan kaldirir.

1.9. Komutun Ardigil Olarak Yiiriitiilmesi (Repetitive Command Execution)

M "macro" komutu kullanicinin ED komutlarini ardigil olarak yiiriitmesi-
ne izin verir. Bu komutun kullanimi

nM CS <cr> veya

nM CS +2Z
seklindedir. CS ED komutlarini gostermektedir. n>1 ise ED programi, ya-
zisal komutu n kere yiiriitiir. n=0 veya 1 ise yazisal komut ardisil ola-
rak bir hata durumu ile kargilagilana kadar yiiriitiiliir. Ornek olarak
"GAMMA" ve "DELTA" yazisallari agapidaki gekillerde gdsterildigi gibi
ardigil olarak degigtirilir.

MF GAMMA +4Z-5DI DEﬁTA 4Z @TT <cr> veya

MS GAMMA 4Z DELTA 4Z @TT <cr>

2. ED PROGRAMI HATA KOSULLARI (ED ERROR CONDITIONS)

ED programa icersinde bir hata olugtugunda ekranda "BREAK X AT C" mesaji
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goriilir. Burada X agafida verilen hata gdstergelerini belirtmektedir.

? Tanimlanmamig Komut

> Tampon bellek dolu (D,K,N,S veya W komutlarindan biri kulla-
nilmig); F,N veya S yazisallari oldukga uzun.

# Belirtilen komutun n. olugumu bulunamadi (Ornegin F komutu
igindeki n. yazisal)

0 R komutunda belirtilen "LIB" kiitligi agllamiyor.

Bir disk hatasi olugtufunda "d" disket siiriicli ismi olmak iizere CP/M,
CRT ekranindan

BDOS ERR on d:BAD SECTOR
mesajini iletir. Kullanicinin bu mesajdan sonra iki segenegi vardir.
11ki <cr> tusuna basarak konsola (bu durumda tampon bellek igindeki ve-
ri diizeltilmek iizere yeniden gbdzden gegirilir), digeri ise ctl-C tusuna
basarak sisteme ddniilmesidir. Disketdeki daha 8nceki X.BAK kiitiigii goz-
den gegirilir. Bu kiitiik saglam ise bigimleme igleminde iiretilmisg olan
X.Y kiitligli silinir. Ve X.BAK kiitiigii ile X.Y kiitiiklerinin isimleri degig-
tirilir, Daha sonra bu kiitiige yeniden bigimleme iglemi uygulanir.

¥xFILE IS READ/ONLYxx
Mesaji1 gdriildiiglinde kiitiiglin yalniz okunabilecegi akla gelmelidir. Bu du-
rumda kiitiik yiilklenir ve gdzden gegirilir. STAT programi kullanilarak
kiitiigiin R/W olmasi saglanir.

'SYSTEM' FILE NOT ACCESSIBLE
Bu mesaj ele alinan kiitiiglin sistem kiitiigli oldufu igine girilemiyecegi-
ni belirtir. Bu kiitiigiin de STAT programi kullanilarak disket {izerinde

normal bir gekilde yer almasi saglanir.
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3. ED KOMUTLARININ OZETI

ED programinda E (End), H (Head), O (Original), Q (Quit) komutlari tek
bir harfle kullanilirlar. I,J,M,N,R ve S komutlari i,j,m,n,r ve s gek-
linde biiylik yada kiigliik harflerle girilebilirler. Bir komut biiyiik harf-
le kullanildigi zaman ED programi otomatik olarak biitiin girilen yazi-
sallari biiyiik harfe doniigtliriir. Asagida ED programi komutlarinin bir

ozeti verilmigtir.

nj Yazisallari yanyana koyma (yerlegtirme)

+nK Satirlarin silinmesi

+nL CP nin agagi veya yukari hareket ettirilmesi

nM "Macro" tanimlama ardigil yiiriitme iglevi

nN Otomatik tarama ile gelecek olugumun bulunmasi

0 Asil (Original) kiitiige doniilmesi

Q Kiitilkden hicbir degigiklik yapilmadan ¢ikilmasi

R Kiitiiphane kiitiigiin okunmasi

nS Yazisalin yerine bagka bir yazisal yerlestirilmesi
inT Satirlarin gdsterilmesi

U "U" ise kii¢lik harfleri biiyiik harflerle degigtirir. "-U" ise

degigtirmez. 3

v Satirlari numarala veyahut kalan karakter boglufunu gdster.

gv Bu V komutunun &zel bir durumudur. @V komutu tampon bellegin
istatiksel durumunu "FREE/TOTAL" geklinde gbsterir. Burada
"FREE" desimal olarak tampon bellekde kalan bayt sayisini,
"TOTAL" ise tampon bellegin boyutunu vermektedir.

W Satirlarin tampon bellekden gegici kiitiige aktarilmasi.

nZ Yaklagik n saniye bekle.

n CP yi agagiya veya yukariya hareket ettir. Gegerli satiri gdster
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1. GIR1S

CP/M gevirici disketteki gevrilecek kaynak kiitiikleri okur ve Intelin
hexformati'nda 8¢8¢ makina diline gevirir. CP/M gevirici asapidaki ko-
mutlar ile harekete gegirilebilir.

ASM kiitiikismi veya

ASM kiitiikismi . "parms"
Bu komutlarin her ikisinde de ASM programi, disk ﬁzerinde ve ismi "kii-
tiikismi.ASM" olan 8080 cevirici dili kaynak kiitiigiinii iceren bir kiitiikle

ilgilenir.

Birinci ve ikineci gekildeki farklilik ikincisinde parametre degerleri-
nin verilmesidir. Parametre gevrilecek ayni isimdeki kaynak kiitiigiiniin
belirlenmesinde kullanilir. Bu iki gekilde de CP/M gevirici yiiklenir
ve ekranda gu satirlar goriiliir.

CP/M ASSEMBLER VER n.n
Burada n.n gecerli uyarlama numarasini gdstermektedir. Birinci komutun
kullanilmasiyla gevirici kaynak kiitiigli okur ve iki ¢ikig kiitiigi iiretir.
Bunlar

kiitiikismi . HEX

Kiitlikismi . PRN
kiitilkleridir. HEX kiitiigii Intel'in hex formatinda esas programin makina
kodlarini igerir. PRN kiitiigii cegitli notlarla agiklanmig listesi veril-
mig makina kodlarini hata mesajlarini ve kaynak satirlari igerir. Cev-

rim esnasinda hata olugtugunda bu hatalar PRN kiitiigli iginde CRT ekra-

ninda goriiliir.

ASM parametreleri girig ve ¢ikig kiitiklerinin diizenlenmesi amaciyla

kullanilir. Bu sebeple "parms" kismi kaynak kiitiigli ve g¢ikig kiitiiklerini
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belirleyen ii¢ harflik bir komuttur. Bu

kiitiikismi.P1P2P3

geklindedir.

Pl: A,B,....P Kaynak kiitiigli iceren disk ismini belirtir.

P2: A,B,....P Elde edilecek HEX kiitiigiiniin disk ismini belirtir.

Z

HEX kiitiiglii liretimini durdurur.

P3: A,B,....P Elde edilecek PRN kiitiigiiniin disk ismini gdsterir.

PRN kiitiiglini CRT ekranina aktarmak ig¢in kullanilar.

PRN kiitiigiiniin {iretimini durdurur.

Bu parametrelerin kullanimiyla ilgili olarak gegitli Srnekler asagida

verilmigtir.

1'

A>ASM X.AAA komuiu disk iizerindeki kaynak kiitiigii X.ASM olan ve yine
A isimli disket iizerinde X.HEX ve X.PRN geklinde g¢ikig kiitiiklerinin
iretilecegini gdstermektedir. Bu komut ASM X komutu ile aynidir. ASM
X.AAA komutu A disketini ilgilendiren bir komuttur. Pl parametresi
kaynak kiitiigli, P2 parametresi HEX kiitiigli, P3 parametresi PRN kiitiigii-

nii géstermektedir.

- A>ASM X.ABX komutu gevrilecek kaynak kiitiigliniin A disketinde oldugu-

nu, HEX kiit{iiinlin B disketinde olugturulacagini, PRN kiitiigiiniin CRT

ekranina aktarilacagini gbsterir.

- A>ASM X.BZZ komutu X isimli kaynak kiitiigiinii B disket siiriiciisiinden

alir. HEX ve PRN kiitiiklerini iiretmez. Bu komut genellikle programin
yazilimindaki hatalarin kontrolu ve dolayisiyle programin hizla yii-
riitiilmesi igin kullanilir. Kaynak programin formati Intel 8¢80 ge-

virici formatina uygundur. CP/M gevirici "assembler" programi MACRO

komutlari yiiriitmez. Bu geviricinin kullaniciya biiylik kolaylik sagla-

yan komutlari vardir.
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2. PROGRAMIN GORUNUMU

"Assembler" programinin formati agagidaki gibitir.
satir no etiket iglem iglenen ; agiklama

"line #" '"label" ‘'operation'" '"operand"; "comment"

Her "assembly'" satiri bir <cr>-ve <If> (geri don ve satir atlatma) ig-
levleri ile sonlandirilir. (Satir atlatma otomatik olgrak ED programi
igine yerlegtirilmigtir. Veya "!" karakteri satirda bulunuyorsa bu
"assembler" tarafindan bir "'satirin-sonu" komutu olarak kabul edilir.)

min
.

Boylece bir satir sembolii ile ayrilmigsa ayni fiziksel satirin so-

nuna kadar bir takim komutlar yazilabilir.

"Line #" istege bagli, kaynak program satirnumarasi olarak basilan bir
desimal tamsayi degeridir. Genelde bu satir numaralari asil programa
baglanti igin kullaniliyorsa bunlar yerlegtirilecektir.
"label" etiket alani agafidaki gekilleri alir.

Tanimlayici (identifier) veya

Tanimlayici:(identifier:)
Etiket alanini tanimlayici olarak alfa niimerik karakterler kullamilar.
Yalniz ilk karakterin alfabetik olmasi gerekir. Tanimlayicilar etiket
elemanlari olarak kullanici tarafindan program adimlarinda Szgilirce kul-
lanilirlar. Ancak bu etiketlerin uzunlugu 16 karakteri asmamalidir. Bii-
tin karakterler tanimlayici icersinde kullanilabilirler. lginde dolar
"$" sembolii olan isimler daha okunakli bir duruma getirilerek kullani-
lirlar, Bundan'ba§ka biitlin kiiglik harfler biiylik harf gibi iglem goriirler.
Tanimlayici etiket iglevini izleyen ":" karakteri zorunlu degildir.
Asafida gegerli etiketler verilmigtir.

X XY long$name
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X YX1: longer$namedgdata:

X1Y2 X1X2 X234856788901283456:

Etiketden sonra geien "operation" alani bir gevirici direktifini, sdz-
de iglemini (pseudo-operation = Grnegin bir DS komutudur), yahut 8(8(
makina kodu iglemlerini igerir. S8zde ve makina kodu iglemleri agagida

belirtilmigtir.

"Operand" alani genellikle sabitlerin diginda etiketlerin belirttigi
deyimlerin formatinda olugturulur. Bu deyim formatlari agagida detayla

olarak verilmigtir.

"Comment" agiklama alani ";" semboliinii izleyen keyfi karakterleri ige-

rir. Mantiki "end-of-line" komutu gelene kadar agiklama yazilabilir.

Bu karakterler gevirici tarafindan okunur, listelenir, ancak geviri ig-
lemine katilmaz. CPM gevirici "*¥" ile baglayan bir satira da bir agik-
lama deyimi gibi davranir. Bu listelenir, ancak gevirme igleminden ge-

¢irilmez.

"Assembly" dili programi zorunlu olmayan bir END deyimi ile sonlandiri-
lir. END'i izleyen biitiin deyimler gevirici (ASM programi) tarafindan

igleme katilmazlar.

3. "OPERAND" ALANININ BIGIMLENDIRILMESt

"Operand" alanindaki iglenenler (etiketler, sabitler ve ayrilmg keli-
meler), aritmetik ve lojik iglemler alt deyimler iginde birlegtirilir.
Her deyim cevrim esnasinda 16 bitlik bir defer olusturmalidir. Bundan
bagka kullanilan deyim belirtilen "digit" sayisini agmamalidir. Yani
bir deyim bir baytlik derhal vyiikleme komutu kullaniyorsa (Immediate

Move) deyimin yiiksek degerli 8 biti sifir olmalidir.
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3.1. Etiketler (Labels)

Yukarida belirtildigi gibi bir etiket ifadenin bir pargasini olugturan
bir taniticidir. Genelde etiket bir degerin belirtilmesi ig¢in komutlar-

dan O6nce olarak verilir.

Makina kodu iliretilen veya bellekde bdlge ayrilan bir komutun iizerinde
bir etiket varsa, etiketde bellek adresinin degeri verilir. Etiketden
once bir EQU veya SET olugmusgsa "operand" alaninda buﬂetiketin degeri
belirtilir. SET deyimi harig¢ bir taniticiya yalniz bir ifade iligtiri-
lebilir. "Operand" alaninda bir etiket gdriildiiglinde bu defere gevirici

"assembler" tarafindan esas deferi yerlegtirilir.

3.2. Niimerik Sabitler (Numeric Constants)

Nimerik sabit, cegitli sayi sistemlerindeki 16 bitlik bir degerdir. Bu
cistemler cegitli tabanlarla ifade edilirler ve bu tabanlar sabitin ya-

ninda belirli harflerle belirtilir. Bunlar agafida gdsterilmigtir.

B "Binary" ikili sabit, '"taban 2"

0 "Octal" sekizli sabit, '"taban 8"
Q "Octal" sekizli sabit, "taban 8"
D "Decimal" onlu sabit, "taban 10"

H "Hexdecimal onaltili sabit "taban 16"

Burada kullanilan "Q" sekiz tabanli sabit sayi gdstergesidir. Bu ilk
hanedeki kullanilabilecek "@" sifir sayisi ile karigtirilmamasi igin
kullanilabilir. Herhangi bir taban gostergesi ile sonlandirilmayan nii-
merik sabitler desimal sabitler olarak kabul edilir. Bir sabit en sonun-
daki hanenin yaninda tabani gdsteren harf ile diizenlenebilir. lkili sa-
bitlerin haneleri @ ve 1 lerden sekizli sabitlerin haneleri (-7 arasin-

daki rakamlardan, onlu sabitler 0-9 arasindaki rakamlardan ve onaltili
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sabitler onlu rakamlardan ve ilave olarak A,B,C,D,E ve F harflerinden

olugmugtur.

Tanitici etiket igine yerlegtirildipi gibi sabit igine de "$" isareti
yerlestirilerek sabitin daha okunakli olmasi saglanabilir. Niimerik sa-

bitlerin gegerli sekilleri asagida verilmigtir.

1234 1234D 11¢¢B 11118000¢%111180000B
1234H @FFEH 33770 33$77$22Q

33770 @fe3H 1234d @ffffh

3.3. Ayrilmig Kelimeler (Reserved Words)

"Operand" alaninda kullanilan, Onceden tanimlanmig gegitli karakterler
vardir. 8@8¢ mikroiglemcisinin yazmaglarinin isimleri olan bu karakter-
ler agagida verilmigtir. Bu karakterler ile kargilagildiginda, bu karak-

terlerin saglarinda yer alan degerler komut iginde iglenir.

A 7
B ¢
c 1
D 2
E 3
H 4
L 5
M -
SP 6
PSW 6

Bu karakterlerin kiiciik harfleri de ayni gekilde deBerlendirilir.

3.4, Yazisal Sabitler (String Constants)

Yazisal sabitler ASCII karakterler seklinde belirtilir. Ve bu yazisal-
lar (') sembolii ile kapatilirlar. Biitlin yazisallar gecerli fiziksel sa-

tiry kaﬁsamal1 ve 64 karakteri agmamalidir. Cofu durumlarda yazisal
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uzunluklari, degerleri 8 bit veya 16 bit olan bir veya iki karakterle
sinirlanir. lki karakterli bir yazisal 16 bitlik bir sabit olur. Birin-
ci karakter yiiksek agirlikli bayt, ikinci karakter diigiik agirlikli bayt-
dir. Bir karakteriﬁ degeri ASCII kodlar ile belirtilmigtir. Burada kii-
¢lik harflerin, biiyiik harflere ¢evrimi sdzkonusu degildir. Hangi karak-
terler basilmisg ise o karakterlerin basimi sdzkonusudur. Kullanici yal-

niz ASCII olan grafik karakterleri kullanabilir.

Gegerli yazisallar ve basili degerleri agafida verilmistir.

o i e ) R A -Biabir
'Walla Walla Wash.' Walla Walla Wash.
'She said "Hello" to me.' She said 'Hello' to me.

t1 said “Hello" to her:" I said ‘'Hello' ‘to her.

3.5. Aritmetik ve Mantiksal lglemler

Iglenenler (operands), yukarida belirtilmis normal cebirsel notasyonla-
r1 kullanarak herhangi bir kombinezonu iglenenler, iglemler ve paran-
tez deyimleri geklinde birlegtirebilirler. Iglemler "operand" alaninda

diizenlenirler. Bunlar, asagida verilmigtir.

atb a ve b nin igaretlenmemig aritmetik toplam

a-b a ve b arasindaki igaretlenmemig aritmetik fark
b b {izerinde toplama iglemi

~b (0-b) iglemi

axb a ve b nin igaretlenmemis garpimi

a/b a nin b ile igaretlenmemis boliimi

a MOD b a/b igleminden sonra kalici deger

NOT b b nin mantiksal tersi (b)

a AND b Bit, bit a ve b nin VE (AND) iglemine tutulmasi
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aORb Mantiksal VEYA (OR) islemi

a XOR b Mantiksal "exclusive" iglemi

a SHL b a daki degeri b nin miktari kadar sola kaydir ve sifir doldur.
a SHR b a daki degeri b nin miktari kadar saga kaydir ve bosalan

yerleri sifirla doldur.

Her durumda a ve b olarak basili olan degerler (etiketler, niimerik sa-
bitler, bir veya iki karakter yazisallari) yahut parentez i¢indekiler

agagidaki gibi iglenir.

10420 10h+27Q LI/3  (L2+4)SHR3
('a' and 5fh)+'Q’ ('B'+B) OR (PSW+M)

(1+(2+C)) shr (A-(B+1))

3.6, Oncelikli lslemler

Programciya bir kolaylik olarak ASM uygulamada bir bagil ©nceligi olan
iglemlerin parantez icine alinmadan uygulanmasina izin verir. Bagil &n-
celik sirasi ifadenin parantezlerini iistiine alir. Parantez iginde olma-
yan uygulanacak islemlerin sirasi agagida verilmigtir. lglemler en yiik-
sekten en algak Oncelik sirasina gére dizilmiglerdir. (Bunlar parantez
iginde olmayan terimlerden ®nce uygulanirlar) Oncelik sirasi egit olan

iglemler ayn1 satira yazilmiglardir. Ve soldan saga dofru uygulanirlar.

x /  MOD SHL SHR
-+
NOT
AND

OR  XOR

Asagida gosterildipi gibi ifadeler, sapda gdsterilen tam olarak paran-
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tez igine alinan ifadelere benzer olarak gevirici tarafindan yorumla-

nir.
¥ h+tc (a¥b) + ¢
a+hb *.c a + (bxc)
a MOD b * ¢ SHL d ((a MOD b)*c) SHL d
a OR b AND NOT c+d SHL e a OR (b AND (NOT C+d SHL e)))

Parantez igine alinmig alt deyimlerdeki parantezler pek Snemsenmeden
kullanilir. $oyleki,

(a OR b) AND (NOT c)+d SHL e
bu ifadenin geviricide yorumlanmasi agagidaki gibi olacaktar.

(a OR b) AND ((NOT c)+(d SHL e))

4. GEVIRiCl DIREKTIFLER! (ASSEMBLER DIRECTIVES)

Cevirici direktifleri, geviri esnasinda, kosullu geviricinin geligme-
sinde, depo alaninin tanimlanmasinda veprogramda baslangi¢ adreslerinin
belirtilmesinde, etiketleri belirli deferlere yerlegtirmek igin kulla-
nilirlar. Her gevirici direktifi, satirin iglem (operation) alaninda
goziiken bir sdzde iglemi vasitasiyla gdsterilir. Kabul edilen sBzde ig-

lemler (pseudo-operations) sgunlardir.

ORG Program yada veri baslangicinin yerlegtirilmesi.
END Programin sonu, zorunlu olmayan baglangi¢ adresi.
EQU Niimerik "equate"

SET Niimerik "set"

IF Kogullu geviricinin baglangici

ENDIF Kogullu ceviricinin sonu

DB Tek baytlik veri alaninin tanimlanmasi
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DW ¢ift baytlik veri alaninin tanimlanmasi

DS Veri depo alaninin tanimlanmasi.

4,1. ORG Direktifi

ORG direktifi asagidaki sekilde gosterilir.

"label"™ ORG 'expression"
"label" alani zorunlu olmayan, ancak programi tanitici bir etiketdir.
"expression'" 16 bitlik bir ifadedir. ORG deyiminden so.nra tanimlanmis

iglenenin degerini igerir.

Gevirici "expression" iginde belirtilen bdlgede makina kodlari yerlesg-
tirmeye baglar. Programcinin bellek alaninda iki programin iist iiste
gelmesini kontrol etme olanagi yoktur. Kullanici pekgok programi CP/M
gecici program alaninin basina ya;ar. Bunun sonucunda makina kodunu
igeren programlar gegici program -alaninin bagindan itibaren yerlegir.
ORG direktifinin iginde bir etiket belirtilmigse etiket ifadenin dege-

rini verir.

4.2, END Direktifi

END direktifi bir cevirici dili programinda zorunlu olmayan bir deyim-
dir. Fakat bu deyim sonuncu deyim olarak gergeklegtirilmelidir. Bundan
sonra gelen biitiin deyimler cevirici program tarafindan hesaba katilmaz-
lar. END direktifinin iki sekli vardir. Bunlar agagida verilmigtir.
label END
label END expression
Bu deyimlerde etiket "label" zorunlu degildir. Birinci gekil kullanili-
yorsa geviri iglemi durur. Ve programin olmayan baglangi¢ adresi (0¢@a
alimr, “Expression" icinde programin baglangig adresi belirtilir. (Bu

baglangi¢ adresi cevirici programinin yiiriitiilmesinden sonra "hex" kiitiik
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icinde Intel formatli makina kodlari olarak sonuncu kayitin igine ekle-
nir. Boylece CP/M gevirici dili programlarinin gogunun sonu

END 100H .
deyimi ile bitirilir. (Bu gegici program alaninin baglangicinin belir-

tilmesidir.)

4,3. EQU Direktifi

EQU (equate) direktifi, bir araya getirilmig belirli niimerik degerlerin

baglangici ig¢in kullanilir. Bu deyimin kullaniligi asagidaki gibidir.
"label" EQU "expression"

Burada etiket ''label" gercek olmali ve diBer ifadelerin etiketleri ol-

mamalidir. "Expression" alaninda belirtilen defer etiket alaninda belir-

tilen ifadenen degerini verir. Bu etiket program satirlari igin bir pa-

rametre olarak kullanilir. Ornek olarak bir "teletype" cihazindan ali-

nan ve gdnderilen veriyle ilgili program boliimi agagidaki gekilde tanim-

lanabilir.
TTYBASE EQU 10H 3 TTY ig¢in "PORT" numarasi
TTYIN EQU TTYBASE ; TTY ye veri girisgi
TTYOUT EQU TTYBASE+1l; TTY ye veri g¢ikigi

Bir sonraki noktada bu deyimlerin program iginde kullaniliglari goriil-

mektedir,

IN TTYIN % TTY deki wveriyi A yazmacina oku

OoUT TTYOUT - A yazmacindaki veriyi TTY ye yaz
Program icersinde kullanilan TTYTYPE iletim kapisi (port) adresi 1¢H
yerine 7FH olarak tanimlanabilir. Bu amaca uygun olarak yalmiz ilk de-
yim depistirilir.

TTYBASE EQU 7FH H TTY igin kapi numarasi
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Bu satir degistirilerek programa tekrar geviri iglemi uygulandiginda

diger satirlarda higbir degigiklik yapilmadan diizeltme yapilmig olur.

4.4, SET Direktifi

SET direktifi EQU direktifinin benzeridir.

"label" SET "expression"
bigiminde kullanilir. Etiket (label) program iginde diger SET deyimleri
izerinde meydana gelmedikge yukardaki ifadelerdeveriléndegerler geger—
1i olur. Béylece EQU deyimi bir etiketi bir tek degerle tanimlarken SET
deyimi, bir deferi gegerli SET deyiminden bir sonraki etiketde belirti-
len SET deyimi gelene kadar tanimlar. SET deyimi EQU deyimi gibi, kogul-

lu gevirici programi iginde sik olarak kullanilir.

4.5, IF ve ENDIF Direktifleri

IF ve ENDIF direktifleri, programin bir bdliimiiniin geviri iglemi esnasin-
da ildve edilmesini veya hari¢ tutulmasini saglar.

IF "expression"

statement #1

statement #2

statement #n

ENDIF
IF deyiminin iginde bulunan satirlarin yiiriitiilmesini, bu deyimi izleyen
ifade (expression) belirler. Eger ifade (expression) sifir olmayan bir
defer ile belirtilmisse program"statement #1" den "statement #n" e ka-
dar iglenir. 1fade sifir ise, program satirlari listelenir fakat gevril-
zezler. Kogullu geviri iglemi genig kapsamli programlarda kullanilir.
Programin bir kisma TTY veya CRT diizenlerinden biri ile yiiriitiilecekse

2safidaki gekildeki gibi program satirlari olugturulur.
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TRUE EQU ¢FFFFH ; TRUE nin degeri
FALSE EQU NOT TRUE ;3 FALSE 1n degeri
H
TTY EQU TRUE 3 Z1RUE = TTY FALSE = CRT
TTYBASE EQU 10H ; TTY nin I/0 kapisi
CRTBASE EQU 20H ;5 CRT nin I/0 kapisi

IF TTY ; TTY bazinin bagil gevrimi
CONIN EQU TTYBASE ; Konsol girigi
CONOUT EQU TTYBASE+1 ;3 Konsol cikisi

ENDIF

IF NOTTTY ;3 CRT bazinin bagil gevrimi
CONIN EQU CRTBASE ; Konsol girigi
CONOUT EQU CRTBASE+1  ; Konmsol c¢ikisi

ENDIF

IN CONIN ; Konsol verigini oku

ouUT CONOUT ; Konsol verisini aktar.

Program TTY igin konsol girig ve gikigi olarak 1¢H ve 11H kapilarini se-
¢er. TTY nin tanimlanmis oldugu komut satiri agagidaki gibi degigtirile-
cek olursa

TTY EQU FALSE

Program girig ve ¢ikig kapisi olarak 2¢H ve 21H kapilarini kabul eder.

4.6. DB Direktifi

DB komutu programcinin bir baytlik alanlari tanimlamasina izin verir.
Bu deyimin kullanilis sekli agapida verilmigtir.
1abel DB efl, eF2, e#2 .ccceeessss &0
Burada e#1 den e#n e kadar olan ifadeler 8bitlik degerler (en yiiksek de-

gerli bit 7.bit sifir olmalidir.) veya 64 karakter uzunlufunu gegmeyen
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ASCII yazisallar olmaladir. Tek bir kaynak satirda ifadelerin sayisinin
kisitlanmasi pek pratik bir yol degildir. Yazisal karakterler bellek igi-
ne baglangici ilk karakter, sonu sonuncu karakter olmak iizere yerlegtiri-
lir. ASCII karakterlerin eglik (parity) bitleri sifira gekilmis olarak
yerlegtirilir. Kiiglik harften biiylik harfe bir geviri stz konusu degildir.
Zorunlu olmayan etiket veri alanlarinin tayini igin kullanilir. Gegerli
DB deyimlerinin Srnekleri sunlardar.
data: DB 0,1,2,3,4,5
DB data and @ffh,5,377Q,1+2+3+4
sign-on: DB 'please type your name',cr,If,{
DB 'AB' SHR 8, 'C','DE' AND 7FH

'AB' SHR 8, 'C','DE' AND 7FH

4,7. DW Direktifi

DW direktifi, DB direktifinin benzeridir. Ancak burada her ifade igin
iki bayt (word) yer ayrilmigtir. Bu komutun gekli agafidaki gibidir.

"label™ DN efl, e#2, ...... efn
Burada e#1 den efn e kadar olan ifadeler 16 bitlik deferler olarak yer-
lestirilir. Kullanici bir veya iki karakter olarak ASCII yazisallar be-
lirtebilir, ancak yazisal uzunlupu iki karakteri gegmemelidir., Belirti-
len ifadenin diisiik degerli bayti ilk olarak, yliksek deferli bayti som
clarak bellege yerlegir. Bu deyimle ilgili gegerli komutlar agafida ve-
rilmigtir,

doub: DW @ffefh, doubth, signon-#,255+255

oW 's’,5,'a’,'CD’' ,66h1 B er 11b

8. DS Direktifi
U8 direktifi bellekde #zel bislgeler ayirmak igin kullanilix Bunun kullas

"ilig1 agapidaki gibidir,
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DS
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"expression"

Etiket (label) zorunlu de@ildir. Qevirici DS deyiminden sonra gelen ar-

digil kod ile bellekde yer ayirir. Agagidaki deyimlerde DS komutu ile

ayn1 igi goriirler.

label:

EQU ¢

; Etiketde belirtilen degerin gegerli

yer kodu

ORG ¢ expression ; Ayrilacak olan alan

5. ISLETIM KODLARI

Cevirici dili isletim kodlari, gevirici dili program gekilleri ve igle-

tim komutlar: asagida verilmigtir. Genel olarak ASM programi 8(8@ mikro-

iglemcisinin komutlarini kabul eder. Her giris satiri iizerindeki etiket-

ler daha Snce agiklandifi gibi zorunlu degildir.

e3

e8

el6

¢-7 arasinda A,B,C,D,E,H,L,M,SP,PSW yazmaglarindan biri be-

lirtilir. U¢ bitlik deger basilar.

@#-255 degerleri arasindaki 8 bitlik bir deger basilir.

@-65535 degerleri arasindaki 16 bitlik bir deger basilar.

5.1. Dallanma, Cagirma ve Geri Dénme Komutlari (Jumps, Calls, Returns)

JMP
JNZ
JZ
JNC
Jc
JPO

JPE

el6

el6

elb6

elé6

el6

el6

el6

el6

el6

JMP

JNZ

JZ

JNC

JC

JPO

JPE

JP

L1

L2
100H
L1+4
L3
¢+8
L4
CAMMA

al

L1 etiketine kogulsuz olarak atla.

Z=0 ise L2 de belirtilen adrese git.

Z=1 ise 1¢¢H adresine git.

C=0 ise (L1+4) etiketine git.

C=1 ise L3 etiketine git.

Eglik (Parity) biti gift ise ($+8) etiketine git,
Eglik (Parity) biti tek ise L4 etiketine atla.
Sonug pozitif ise "GAMMA" etiketine git.

Sonug negatif ise "al" etiketine git.
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CALL el6 CALL S1 Kosulsuz olarak S1 alt yordamini c¢agir.

CNZ el6 CNZ S2 Z=0 ise S2 altyordamini gagir.

cZ el6 Cz 100H Z=1 ise "100 H" deki altyordami cagir.

CNC elé CNC S1+4 C=0 ise "S1+4" altyordamini gagir.

cc el6 CC S3 C=1 ise S3 altyordamini cgapir.

CPO elé CPO ¢+8 Eglik (Parity) biti ¢ift ise "$+8" adresini cgagir.

CPE €16 “CPE~-1S4 Eglik (Parity) biti tek ise S4 etiketinin gos—
terdipgi adresi cagir.

CP el6 CP GAMMA Sonug¢ pozitif ise "GAMMA" altyordamini cagir.

CM el6 CM b1$C2 M=1 ise (negatif flag) "bl¥C2" altyordamini
cagair.

RST e3 RST O Bir baytlik gagiri komutudur. Programlanabilir.

"restart" komutudur.

RET Altyordamdan kogulsuz olarak don.

RNZ Z=0 ise altyordamdan don.

RZ Z=1 ise altyordamdan dén

RNC C=0 ise (Elde biti) altyordamdan dén.

RC C=1 ise (Elde biti) altyordamdan don.

RPO Eslik biti (Parity) ¢ift ise altyordamdan dén.
RPE Eglik biti (Parity) tek ise altyordamdan dén.
RP M=0 ise (Pozitif) altyordamdan d&n.

Ry M=1 ise (Minus) altyordamdan don.

5.2. Hemen lslenen Komutlar (Immediate operand instructions)

WI  e3,e8 MyI B,255 Veriyi hemen (B yazmacina burada drnek olarak)
A,B,C,D,E,H,L yazmaglarina bellek gdziine (M)

yerlestir.

ADI o8 ADI L "Operand"i (burada L) A akumlatdriindeki degerle

"carry" olmaksizin topla.



ACI eS8 ACI @FFH "Carry" elde biti ile birlikte akiimlatorii igle-
nen "operand" ile topla.

SUI e8 SUI L+3 A akiimlatOriinden "operand"i "borrow (carry)"
olmaksizin g¢ikar.

SBI eS8 SBI LAND 11B A akiimlatSriinden iglenen "Operand"i barrow(carry)

ANI e8 ANI g AND 7FH

XRI e8 XRI111180¢¢0B

ORI e8 ORI LAND 1+1

5% a8 CPI 'a'

LXI e3,el6 LXI B, 1¢¢H
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ile birlikte gikar.

Islenen alaninda verilen veriyi akiimlatdrdeki
deger ile lojik AND iglemine tut.
Akiimlatdrdeki deger ile iglenene  "Exclusive
or" iglemi uygula.

A akiimlatdrii ile iglenene "OR" iglemini uygula.
A akiimlatdriindeki deger ile tirnak igindeki de-
gerin ASCII kargiliZini karsilasgtir.

Belirtilen yazmag ¢iftine 16 bitlik degeri der-

hal yiikle (e3 B,D,H yahut SP olmalidir).

5.3. Artirma ve Azaltma Komutlari (Increment and Decrement Instructions)

8080 mikroislemcisi tek yada ¢ift yazmaglar igin artirma ve azaltma ig-

levlerine sahiptir. Bunlar sunlardir.

I e3 IR E

DCR e3 DCR A

INX e3 INX SP

DCX e3 pcx B

Belirtilen yazmagdaki deferi bir artir. e3=A,B,
c,D,H,L,M (bellek)

Belirtilen yazmagdaki degeri veya bellek gdziin-
deki degeri bir azalt.

e3 de belirtilen (B,D,H veya SP) yazmaglardaki

degeri bir artar.

e3 de belirtilen yazmacin igerigini bir artar,

(e3 B,D,H veyahut SP olmalidir.)

1"
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5.4, Veri Aktarma Komutlari (Data Movement Instructions)

Bellekden, CPU ya ve CPU dan, bellege verinin tasinmasiyla ilgili komut-

lar agsagida verilmigtir.

MOV

LDAX

STAX

LHLD

SHLD

LDA

STA

POP

PUSH

IN

ouT

e3,e3

e3

e3

elb

el6

el6

el6

e3

e3

e8

e8

MOV

LDAX

STAX

LHLD

SHLD

LDA

STA

POP

PUSH

IN

ouT

A,B

L1

L5+X
GAMMA
X3=5

PSW

255

B yazmacindaki veriyi A yazmacina aktar.
(Burada e3 A,B,C,D,E,H,L veya M dir.) MOV
M,M komutuna izin verilmez.

BC yazmacinin gﬁsterdigi adresdeki veriyi
A akiimlatdriine yiikle (e3 B veya D yazmag-
larini gostermelidir.)

A akiimlatoriini DE veya BC yazmacinin gos—
terdigi adrese aktar. (e3 D veya B olmali-
difo)

elé6 belirtilen adresteki veriyi HL yazma-
cina yiikle

el6 adresine HL yazmacinin igerigini depola
el6 adresindeki veriyi A akiimlatdriine yiikle
el6 adresine A akiimlatdriindeki veriyi aktar.
SP (Stack Pointer)nin gdsterdifi bellekde-
ki degeri e3 yazmag g¢iftine aktar. (Bura-
da e3 B,D,H veya PSW yazmaglari olmalidir.)
e3 de belirtilen yazmag ¢iftini yigitin
igine aktar. Yigitin yerini yigit gdster-
gesi (SP) belirtmektedir. (e3 B,D,H ve PSW
olmalidair.

e8 kapisinda (port) bulunan degeri A akiim-
latdriine aktar.

A akiimlatdriinde bulunan deferi e8 kapisina

(port) aktar.
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XTHL Yigitin listiindeki deger ile HL igerigini
degistir.

PCHL Program sayacini HL in igerigi ile doldur.

SPHL Yig1t gostergesiniHL in igerigi ile doldur.

XCHG DE yazmag¢ ¢iftini HL yazmag ¢ifti ile de-
gigtir.

5.5. Aritmetik ve Mantiksal Iglem Komutlarai

ADD e3 ADD B e3 de belirtilen yazmag ile akiimlatdrii el-
de (carry) biti olmaksizin topla (e3 A,B,
C,D,E,H veya L yazmaglarindan biri olmalidir)

ADC e3 ADC L e3 de belirtilen yazmag ile akiimlatdrii el-
de (carry) bitiyle birlikte topla.

SUB e3 SUB ' °H e3 de belirtilen yazmaci elde biti olmak-
s1zin A aklimlatdriinden ¢ikar. e3 yukardaki
gibi tanimlanabilir.

SBB e3 §88. 2 e3 de belirtilen yazmaci "carry" ile bir-
likte A akiimlatdriinden gikar.

ANA e3 ANA 1+1 e3 de belirtilen yazmag ile A akiimlatd&rii-
ne "and" iglemi uygula.

XRA e3 XRA e3 de belirtilen yazmag ile A akiimlatdriine
"exclusive or'" iglemi uygula.

ORA e3 ORA B e3 de belirtilen yazmag ile A akiimlatdrii-
ne "OR" iglemi uygula.

CMP e3 CMP H e3 de belirtilen yazmag ile A akiimlatdrii-
niin igerigini kargilagtar.

DAA Son ALU iglemine gdre A akiimlatdriinii de-

simal degere ayarla.
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CMA A akiimlatdriindeki deferin biitiin bitlerinin

evrigini al.

STC Elde "Carry" bayragini bir yap.
cMC Elde bayraginin tersini al. (1 ise @, @
ise 1 yap.)
RLC A akiimlatdriindeki biitiin bitleri sola dtele.

A nin en yiliksek degerli biti "carry flag'in
degerini alar.

RRC A akiimlatdriindeki biitiin bitleri saga Stele
Akiimlatdrilin en kiigiik degerli biti "Carry

flag"in degerini alir.

RAL A akiimlatoriinii sola doéndiir.
RAR A akiimlatoriinii saga dondiir.
DAD e3 DAD B e3 de belirtilen yazmag ¢iftini HL yazma-

cina iladve et. (e3 B,D,H veya SP yazmagla-

r1 olmaladar.)

5.6. Kontrol Komutlari (Control Instructions)

8¢8¢ mikroislemcisinin 4 tane kontrol komutu vardir. Bunlar,

HLT 8¢8¢ mikroislemcisinin durdurulmasi,
DI Kesinti sisteminin olanaksiz kilinmasi,
EI Kesinti sisteminin ‘olanakli kilinmasi,

NoP Islem yok.

6. HATA MESAJLARI (ERROR MESSAGES)

Cevirici dili programinin iginde hata olugtugunda bu hatalar kaynak 1lis-

tenin en solunda tek bir karakterle belirtilir. Bu hata kodlari sunlardar.
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C : Komut (Command) hatasi: Komut dogru olarak tanimlanmamig; sdzdizim
(syntax) hatasinin benzeridir.

D : Veri (Data) hat§51: Veri deyim elementleri  belirtilmig veri alanin-

da degil.

E : Ifade (Expression) hatasi: Ifade cevirim (assembly) sirasinda deger-

lendirilmiyecek.

L : Etiket (Label) hatasi: Metin iginde etiket bulunamyyor.

N : Program yiiriitiilemiyor (Not Implemented): Yiiriitiilen programlar engel-

leniyor.

0 : Tagma (Overflow): Ifadenin kiymetini belirtmek oldukca giic.

P : Faz (Phase) hatasi: lkinci gegigte etiket ayni degeri koruyamiyor.

R : Yazmag (Register) hatasi: Belirtilen yazmagdaki deer kod ile uygun

degil.

S : S8zdizim (Syntax) hatasi: Uygun olmayan gekilde bir ifade kullanilmis.

U : Tanimlanmamig (Undefined) etiket: Kullanilan etiketin degeri yok.

V : Deger (Value) hatasi: Bir ifadede uygun olmayan bigimde operand (is-

lenen) var.

Cesitli hata kosullarinda CRT ekraninda goriilen mesajlar da sunlardir:

NO SOURCE FILE PRESENT : ASM komutu ile belirtilmig kaynak kiitiik disket
lizerinde yok.

NO DIRECTORY SPACE : Disk rehberi dolu.

SOURCE FILE NAME ERROR : Uygun olmayan ASM kiitiik ismi.

SOURCE FILE NAME ERROR : Kaynak kiitiigii ASM tarafindan uygun bir gekilde
alinamiyor; TYPE komutu ile icra ederek hata noktasini bu-
labilirsiniz.

OUTPUT FILE WRITE ERROR : Cikis kiitiikleriuygun bir gekilde yazilmamisg.
Bunun sebebi diskin tamamen dolu olmasidir.

CANNOT CLOSE FILE : Gikig kiitiigii kapanmiyor.Disketin yazima kargi korun-

mug olup olmadifina bakin.
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1. GIRrlg

DDT (Dynamic Debugging Tool - Dinamik diizeltme araci) programi CP/M ger-
gevesinde liretilmis programlarin kusurlarinin giderilmesi ve birbirini

etkileyen dinamik testlerinin yapilmasini saglar.

CP/M konsol komutlari yardimiyla diizeltme (debugger) iglemi yerine geti-
rilir. DDT programi agagidaki ii¢ gekilden birisinin konsoldan girilmesi
suretiyle yiiriitiiliir.

A > DDT

A > DDT kiitiikismi. HEX

A > DDT kiitiikismi. COM

Kiitiikismi yiiklenecek ve test edilecek programin ismidir. Bu durumlardan
hepsinde de DDT programi ana bellek igindeki CCP (Konsol komut igleyici-
si) programinin yerine getirilir. BOylece direkt olarak BDOS kisminin .
agagisina oturur. Bu durumda BDOS baglangig¢ adresi (@¥5H adresine yerles-
tirilen) gegici program alani boyutuna (TPA) yansitilip, kiigiiltiilerek

degigtirilir.

DDT programini yiiriiten yukardaki komutlarin ikincisi ve iigilinciisii, birin-
ci geklin aynisidir, fakat yanindaki kiitiik isimlerini ardigil olarak
yikler. Yani belirtilen COM yada HEX kiitilklerini otomatik olarak yiikle-

yen bir islevi vardir. Birinci gekilde gisterilen komuttan sonra HEX

yada COM kiitiiklerin girilmesi agagidaki gibi olacaktair.

Komutlar 32. karaktere kadar girilebilir. 33. karakterde otomatik <cr»>

iglevi yerine getirilir. "-" karakterinden sonra girilebilen tek karak-

terli komut tipleri gunlardir.

A "operand” ve "mnemonics" ile birlikte gevirici dil girigidir.
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D Bellek igindeki "Hexdecimal" ve "ASCII" degerleri gdsterir.

F Baglangi¢ ve bitig adresleri verilen bellegin i¢ini basit veri ile
doldur.

¢ 1stege bagli zorunlu olmayan kesme noktalari ile programi yiiriitiir.

I Bir standart girig kiitiigii kontrol blogu ileri siirer.

L Bellekdeki "Assembler Mnemonics'leri listelemek i¢in kullanilir.

M Bir bellek dilimini belirtilen bellek dilimine aktarir.

R Girig kiitliglini bellege okur.

S Bellek degerlerinin degigimi ig¢in kullanilir.

T Belirtilen adimda programin yiiriitiilmesini ve CRT ekranindan izlen-
mesini saglar.

U Program yiiriitiilir ancak ekrandan izlenmez.

Herhangi bir noktanin diizeltimi esnasinda, igletici DDT nin icrasim
ctl-c tusunu kullanarak durdurabilir. G@ komutunu (@@@PH e atla) kulla-
narak DDT Programindan ¢ikabilir. SAVE komutunu kullanarak gegerli bellek
goriintiisiinii saklayabilir. SAVE komutunun gekli

SAVE n kiitiikkismi . COM seklindedir.

n Disket iizerine kaydedilecek sayfalarin (256 baytlik bloklar) sayisidir.
TPA igindeki saklanacak alanin igerigi kag sayfa tutuyorsa desimale gev-
rilir. Ve n olarzk belirtilir. Ornegin gegici program alanindaki en ylik=
sek adres 1234H olsun. Sayfalarin sayisi 12H veya 18 desimaldir, lgleti-
¢i DDT nin galismasini durdurup CCP ye ddniip agagidaki iglemi yapabilir,

SAVE 18 X . COM

Bellegin bir kopyasi X.COM isimli kiitiige aktarilmigtir, Bu kiitlik direk
olarak icra edilebilir. Eger tekrar bir diizeltme iglemi uygulanacak olur-

sa bu kiitilk agagidaki komutla gagrilabilir.
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DDT X.COM
Bu komutla X.COM programi 1(¢H adresinden 12FFH adresine (18 sayfa) ka-

dar bellegin igine yiiklenir.

2. DDT KOMUTLARI

DDT iginde kullanilan komutlar detayli olarak agagida verilmigtir. Her
durumda igletici (kullanici) komutlari girmek igin (=) karakterinin ¢ik-

masinl beklemelidir.

Kontrol test edilecek programdan bagka bir programa ge¢migse ve program-
da bir kesme noktasi yoksa 6n panelden bir RST 7 icrasiyla kontrol DDT

ye dondiiriilebilir.

Her komutun aciklamasinda komut harfi, bazi durumlarda yanina ilave edi-
len kiiciik harflerle kullanilmigtir. Bu harfler bazi sayilarin yerine
gecmektedir. Bu sayilar "hexadecimal" tabanli say1 sisteminde uzunlugu

1 den 4 e kadar olan sayilari gdsterir., (DSrtten uzun sayilar otomatik

olarak sagdan kirpilirlar)

2,1, A (Assembly) Komutu

DDT izlencesi bir As komutu kullanarak "in-line assembly" dili komut-
larini gecerli bellek bélgesine yerlegtirir, "in-line assembly" icin

$ bir heksadesimal baglangig adresidir, DDT konsoldan harekete geciri-
lir. Nemonik ve iglenen yazildiktan sonra gelecek komutun yazilacai ad-
res okunur. Yazmaglar ve iglenen (opervand)ler gergek heksadesimal gekil-
de kaydedilir. Her ardigil ylikleme adresi konsoldan okumadan Snce basi-
lir. A komutu bir bog girig 8atIvd givildiginde sonlandirilmg olur.

Kullanies A komutunun testini b Komukw ile yapabilir,
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2.2. D (Display) Komutu

D komutu kullanicinin bellek igindeki heksadesimal ve ASCII karakterleri
seklindeki deperleri gdrmesini saplar. Komut sekilleri agagidaki gibidir.
D
Ds
160
Birinci durumda gegerli gdsterge adresinden itibaren 15 devamli gdster—
ge satiri verilir. Her gbsterge satirinin aldifi sekil asagida verilmig-

Eit.

aaaa bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb bb cececceececceecee

aaaa Heksadesimal olarak gdsterge adresini vermektedir.

bb ise aaaa adresinden itibaren bellekdeki datalari vermektedir.

ccce ise aaaa adresinden baglayan ASCII karakterleri vermektedir. Gra-
fik olmayan karakterlerde bir (.) nokta basilmaktadir. Her gdster-
ge satiri 16 baytlik verinin degerini verir. Gelecek satir 16 sa-

yisinin ilavesiyle olugan bir adresten baglar.

D komutunun ikinci gekli ilkinin benzeridir. Burada farkli olarak bag-
langi¢ adresi ildve edilmelidir. Uclincii gekilde baglangig ve bitig ad-
resleri verilen verilerin gbdsterilmesi olanaklidir. Uzun iglemlerden

<Cr> tuguna basarak g¢ikilabilir.

2.3, F (Fill) Komutu

F komutu agagidaki gekilde kullanmilir.
¥8, 50

§ Dbaglangi¢ adresini



88

f ©bitig adresini
¢ ise "hexdecimal" sabiti gdstermektedir.
Bu komut baglangi¢ ve bitig adresleri verilen alana sabit datalari dol-

durmak ig¢in kullanilar.

2.4. G (GO) Komutu

G komutu bir programin yiiriitiilmesinde ikiye kadar zorunlu olmayan kes-
me noktalarini adresleyerek kullanilir.
G komutu agafidaki gekillerdeki gibi kullanilabilir.

i. 6

2. Gs

3s 68,

4. Gs,b,c

3 £,b

6. G,b,c
Birinci gekilde program, program sayacinin gisterdipi degerden itibaren
¢aligmaya baslar. Burada kesme noktalari yerlegtirilmemigtir. (lslemden
sonra RST 7 gerceklegmektedir.) Program sayacinin deferi X veya XP komut-
lari ile goriilebilir. fkinci gekil birincinin benzeridir ancak burada
icraya baglamadan &nce program sayaci s baglangig adresine kurulmugtur,
Ugiincti sekil ikincinin aymidir. Programin icrasi b adresinde durdurulmug-
tur. (b testedilecek program zlaninda olmalidir) b adresindeki komut
bir kesme noktasini gésterdigi igin icra edilmez, Dbrdiincli gekil dglineii
seklin benzeridir., Ancak burada b ve c adreslerini igeren iki kesme nok-
tas: bulunmaktzdir. Bu kesme noktalarindan biri ile kargi kargiya gelin-
mesi sonucu icrz durdurulur ve iki kesme noktasi temizlenir, Son ikinei

sekil makinadski progrem seyscimin degerine set edilmiglerdir, bir veya
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iki tane kesme noktasi ilave edilmigtir. Yiiriitme baglangi¢ .adresinden
gergek zamanda icinde gelecek kesme noktasina kadar devam eder. Yani DDT
tarafindan baglangi¢ ve kesme adresleri arasindaki boliime karigilmaz.
Program test edilecekse bir kesme noktasi aranmaz, bir RST 7 komutunun
icrasi olmaksizin kontrol DDT ye dénmez. Bir kesme noktasi ile kargila-
sildiginda DDT nin yliriitiilmesi durdurulur ve

*d

geklinde d bitig (stop) adresi olmak {lizere bir mesaj ekrana basilir.

Makinanin durumu (mikroiglemcinin yazmaglari) bu noktada X(Examine) ko-
mutu ile gdzden gegirilir. Kullanici G komutunun baglangicinda program
sayaci1 adresinden farkli olan kesme noktalari belirtebilir. Bu komutlar,
gecerli program sayaci adresi 1234 H ise

G, 1234 ve

G400, 400

dir. Herhangi bir komut icrasi olmaksizin bunlarin ikisi de hemen iglenir.

2.5, T (Input) Komutu

I komutu igleticinin 5CH deki kiitiik kontrol blogunun igine bir kiitiik
isminin yerlegtirmesine izin verir. (CP/M tarafindan gegici programlar
i¢in firetilen kiitiik kontrol blogu bu adrese yerlestirilir.) Konsol komut
igleyicisi tarafindan ihmal edilmig kiitiik isimleri bu komut kullanilarak
HEX ve COM isim tipleri ildve edilerek kiitiik kontrol bloguna yerlesti-
rilir,
I komutunun gekli

I kiitiikismi veya

I kiitiikismi . kiitiiktipi

dir, tkinci gekil kullanilmigsa ve kiitiik tipi HEX veya COM olarak belir-
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tilmigse, bir sonraki ardigil R komutu ile binary veya "hex" formatinda-
ki makina kodlari bellek igine konur. (Daha detayli bilgiler ic¢in R ko-

mutuna bakin)

2.6, L (List) Komutu

L komutu belirli program bdlgesindeki nemoniklerin listelenmesi ic¢in kul-
lanilir. Komut sekilleri asgagida verilmistir.

L

Ls

Ls,f
Birinci komut gegerli listeleme adresinden itibaren '"disassembler" maki-
na kodlarini 12 satir olarak listeler. lkinci gekilde s de belirtilen
listeleme adresinden itibaren 12 satirin nemonikleri listelenir. Sonun-
cu gekilde nemonikler s baglangig¢ adresinden f bitig adresine kadar lis-
telenir. Bu li¢ gekilde de listeleme adresi, gelecek bir L komutuna hazir-
lik amaciyla listelenmemig bblgenin adresine kurulur. Programin yiiriitiil-
mesi sirasinda bir kesme noktasi ile kargilagildiginda listeleme adresi

program sayacinin gecgerli adresine "set" edilir. (G ve T komutlarina ba-

kiniz), Uzun listelemeler bir '"rubout" tugu kullanilarak durdurulur.

2.7. M (Move) Komutu

M komutu bellek igindeki programin veya veri alanlarinin bir adresden
difer adrese tasinmasina izin verir. Bu komut

Ms,.f,d
seklinde kullanilir. s ve f taginacak alanin baglangig ve bitig adresi-
dir., d ise gidilecek yerin adresini vermektedir. Veri ilk olarak s den
d ye taginir ve bu adreslerin ikisi de birer birer artirilir. s ve f

kargilagtirilir bunlar birbirine egitse tagima iglemi durdurulur.
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2.8. R (Read) Komutu

R komutu I komutu ile, diizeltim sistemlerine hazirlik amaciyla, disket-
teki HEX veya COM kiitiiklerinin gegici program alanina okunmasi ig¢in
agagirdaki gekillerdeki gibi kullanilir.

R

Rb
b zorunlu olmayan yiiklenecek bellek bdlgesini belirleyen bir adrestir.
Yiikleme iglemleri (¢H den FFH e kadar olan bdlgede bulunan sistem pa-
rametresinin iizerine yapilmamalidir. b altlanmigsa b=@@#@@ olarak kabul
edilir. I komutunda HEX veya COM olarak kiitiik ismi belirtildikten sonra
R komutu istenir. Her kayit igin yiikleme adresi her G6zel "hex" kayitda
bulunabilirken COM kiitiikleri ig¢in yiikleme adresi 1@@H olarak kabul edi-
lir. R komutuna herhangi bir sayi ilﬁvesiyie I komutundan sonra test
edilecek program bellek igine yerlegtirilebilir. Bu test edilecek prog-
ram 5CH deki alani bozmaz. Kiitliik tipi "COM" olarak belirtilmig kiitiik
saf binary geklinde makina kodlarini igerir (LOAD yada SAVE komutu ile
tiretilmig). Diger kiitiikler intelin hex formatindaki makina kodlarimi
igerirler. (Ornegin ASM komutu icin iliretilmig olanlar.) Komutu tekrar
¢agiralim

DDT kiitiikismi . kiitiiktipi
bu yazma sekline agapidaki yazilim sekli egdegerdir.

DDT

-1 kiitiikismi . kiitiiktipi

=R
R komutu verildiginde DDT """ geklinde bir hata gdstergesi (ki bunun
ac1klamasi kiitiik agik depildir veya HEX kiitiiginde bir kontrol toplam

"checksum" hatasi okumugtur) veya yiikleme mesaji ekrana gikar.
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Yiikleme mesaj1

NEXT DC
nnnn  pppp

geklindedir. Burada nnnn yiiklenmig programdan sonraki bog olan bSlgenin
adresini gostermektedir. pppp ise program sayacindaki degeri (ki bu COM
kiitiikler igcin 10@H dir veya sonuncu kayitdan alinan "hex" kiitiigiinde be-

lirtilen degerdir).

2.9. S (Set) Komutu

S komutu bellek bdlgelerinin kontrol edilmesine ve defistirilmesine ola-
nak verir. S komutunun kullanma bigimi Ss geklindedir. s degigtirilecek
veya gbzden gecirilecek bellegin baglangi¢ adresini vermektedir. DDT
icersinde "s" in yerinden baglangi¢ adresi verildifinde ekranda bu ad-
res ve yaninda bir baytlik adresin igerigi goriiliir. Kullanici bir <cr>
tusuna basarak bir sonra gelen adresdeki veriyi gdrebilir. Veya bu ad-
reslerdeki veriyi degigtirebilir. Bunun igin bir baytlik gegerli veriyi
girer ve <cr> tusuna basar. Defigtirme igleminden sonra geri déniis bir

gecersiz girig komutunun verilmesi veya bir "(.)" karakterine basilma-

siyla olusur.

2,10, T (Trace) Komutu
T komutu 1 den 65535 program adimi igin program icrasinin izlenmesine

olanak verir. T komutu
T
Tn

seklinde kullanilar.

Birinci durumda CPU yazmaglarinin defievi ve iera edilecek gelecek prog-

ram adimy gériilebilir, Program hemen durdurulur, Senlandirma adresi
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¥hhhh
geklindedir. Bu adres gelecek icranin baglangi¢ adresidir. Gosterge ad-
resi (D komutunda kullanilan) HL yazmacina set edilir. Ve listeleme ad-

resi (L komutunda kullanilan) hhhh degeridir.

CPU durumu program sonunda X komutunu kullanarak gézden gegirilir.

T komutunun ikinci gekli birincisinin benzeridir. l1ave olarak programin
yiirlitilmesi n adimda izlenir. (n burada heksadesimal dééerdir.) Bir kes-
me noktasi izleme modunun igine "rubout" karakteri yerlestirilerek olug-—
turulabilir. Her program adimi izleme moduna alinmadan &nce CPU nun du-
rumu gdsterilebilir. GOstergenin formati X komutunda verilenin aynisidir.
Program izlemesi yarida kesilebilir ve CP/M'e doniilebilir. (CP/M'e git-
tikten sonra test edilecek programa doniilebilir.) Bu yilizden I/0 diizenle-
rine erigimli CP/M iglevleri ve disket siiriicliye ulagma iglevleri kulla-

nilabilir.

fzleme modunda galigtirilan programlar (DDT nin kontrolu alip ylirlittligi
programlar), gercek zamanda yiiriitiilen programlardan 50¢ kere daha yavag
yiiriitiilir. 1zleme modunda test edilecek program miimklin olan kesintiler

ile ¢alisir. Kullanici "rubout' tugunu kullanarak izleme esnasinda kont-

rolu DDT geri alabilir.

2.11. U (Untrace) Komutu

U komutu T komutunun benzeridir, Fakat program adimlari ekranda gdsteril-

mez. Bu komut 1 den 65535 e kadar yliviitiilecek adima olanak verir., T ko-

mtunun sundugy biitlin olanaklar U kemutu igin de gegerlidir,

2.12. X (Exemine) Komutu
CPU yazmaglerimin ghsterilmesine ve defigeivilmesing dzin verir, Bu ko=
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mut iki sekilde kullanilair.
X
Xr
Burada r 8¢80 mikroiglemcisinin yazmaglarini géstermektedir. Bu yazmag-

lar asagida verilmistir.

c "Carry Flag" (/1)

Z "Zero Flag" (/1)

M "Minus Flag" (/1)

E "Even Parity Flag" (#/1)

I "Interdigit Cary” (#/1)

A A Akiimlatdri (¢-FFH)

B BC yazmaca (9-FFFFH)
D DE yazmac: (9-FFFFH)
B H yazmsc: (9-¥FFFH)
S Yaat ghstergesi (9-FFFFE)
? Progran sayaci (9-FFFPFE)

Birinci duremés CPU yzzmeclarimin igerikleri agafidaki gekilde gbriillir,
CIZIMFFFTF £=3> B-dddé D=dddd B~4ddd $+4444 P=dddd "Komut"

£ veyn 1 elan bayrak degerieridis.

bb MkSmlatricki deger

"Komut™ Program seysc: sbresisde bulunen “bissssesbler” edilwig komuty
EOsterir.

iummmi (fisg) degarierin ghuteriine-
ﬂﬁm igis kwilawstaz, ¥ Sharsk C, L ME 1 b0, 0,8, P
- indes Biss Gudlenslsr, VT prograwins girig tug takimindan 9lur,




95

Bir <cr> tusuna basildifinda yazmaglardaki degerler degigmeden kalir.

3. YORUTME NOTLARI (IMPLEMENTATION NOTES)

DDT programmin organizasyonu, biiylik programlarinin diizeltimi igin gegi-
ci program alamimin biiylitiilmesine izin verir. DDT programi iki boliimi
igerir. DDT nin esas1 ve assembler /disassembler modiiliidiir. DDT nin esa-

51 konsol komut izleyicisinin iistiine yiiklenir.

bzel olarak &E deki BDOS adresi DDT programinin temel giris adresi olmak
iizere gelistirilmis ve dOniiste BDOS'a atlamasi temin edilmigtir. (@5H
de JUMP komutunun “hex" karsilifi vardir) DDT nin baglangicinda bellegin

sonu bulunur (TPA main) wve DDT nin Oziinden BDOS'a aktaralar.

Assembler/disassembler modiilii 6ziiniin agagisindan gegici program alaninin

iginde direkt glarak ctuwrer. A,L,T veya X komutlari diizeltim iglemleri

esnasindz kullanmildifindz bu modiile il3ve olan 6H adresi alanindaki de-

ger defistirilir.
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1. GIR1g

Bu bdliimde sistem organizasyonu, bellegin yapisi ve sistem giris nokta-
lari belirtilmigtir. CP/M mantiksal olarak dort pargadan olusmugtur. Bun-
lar, temel I/0 sistemi (BIOS) Temel disk isletim sistemi, (BDOS) Konsol
komut igleyici (CCP) ve gegici program alanidir.(TPA). BIOS donanima bagli
modiildiir. Bu bdliimde I/0 noktalari belirtilmigtir. BIOS ve BDOS mantik-
sal olarsk tek bir modiil icinde ortak bir giris noktasi ile birlestiril-
mis bu FDOS olarak isimlendirilmigtir. TPA, FDOS ve CCP alanlarindan ar-
ta kalan bos bellek bSlgesidir. Igletim sistemine ait gesitli komutlar

ve kullanici1 programlari burada yiiriitiiliir. Bellefin en alt bblgesi sis-
tem parametreleri ve bdlgesi igin ayrilmigtir. CP/M in bellek organizas-

yonu agsagida gdsterildigi gibidir.

FFFFH
FDOS (BDOS+BIOS

FBASE

CCP
CBASE

TPA
TBASE Sistem Parametreleri
¢¢eeH

Biitiin standart CP/M uyarlamalarinda BOOT programi rastgele erigimli bel-
legin tabanina (@@@PPH adresine yerlestirilmigtir. FDOS'un girig noktasi
§P5H de verilmistir. @PP6H ve PPP7H adresleri sigrama adresini igerir-
ler. Gegici programlar TPA'min igine yiiklenirler ve yiliriitiirler. Her ko-

mut satiri agagidaki komut satirlarindan biriyle gosterilir.

Komut
Komut Kiitiik 1
Komut Kiitiik 1 Kiitik 2
"Komut" olarak DIR veya TYPE gibi kalici komutlar veya geg¢ici komut ismi

veya program isimlerinden biri kullanilir. Komut kalici bir komut ise
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CP/M bu komutu hemen yiiriitlir. Aksi halde CP/M gegerli disk iizerinde

komut . COM geklinde olan bir kiitiik ismi arastirir. Kiitilk bulunursa prog-
ram TPA'nin ba21ndap itibaren (1@@H) yiiklenir ve yiiriitiiliir. Komut bir ve-
ya iki kiitiik ile meydana getirilmigse CCP sistem paramééeleri alaninda

bir veya iki tane kiitiik kontrol blogu (FCB) diizenler.

Gegici program alani kontrolu CCP'den alarak FDOS'un I/0 olanaklarini
kullanarak programi yiiriitmeye baslar. Gegici program CéP'de, isimlendi-
rilir. Gegici program CP/M'in I/0 olanaklarini kullanarak isletim konso-
lu ve gevre diizenleri ve disk siiriicii birimi ile iletigim saglayabilir.
1/0 sistemine bir iglev numarasi ve bilgi adresi kullanilarak erigilebi-

far;

2. tSLETIM SiSTEM! CAGRI DUZENLER1

Asagida kullanici programlarinda direkt olarak gagfrilan igletim siste-
mine ait iglevler verilmistir. CP/M olanaklari genel olarak iki katego-
ride incelenmigtir. Bunlardan birincisi basit 1/0 diizeni, digeri disk
kiitiikleri I/0 diizenleridir. Gemel olarak iglev numarasi C yazmacina ve
bilgi adresi ¢ift bayt olarak DE yazmag giftine yiiklenir. Tek baytli
geri doniis degerleri A yazmacinda, ¢ift baytli geri donilis degerleri HL

yazmag ciftinde saklanir.

CP/M disket iizerinde bulunan isimlendirilmig her kiitiigi yiiriitir. Her dis-
ket siiriicii mantiksal olarak disk rehberi ve kiitiik veri alani olmak iizere
bagims1z bblgelere ayrilmigtir. Disk kiitiik isimleri ii¢ kisimdan meydana
gelmigtir, Bunlar disk siirticlistiniin kodu, kiitilk ismini belirten sekiz ka-
rakterli ve kiitik tipini belirten Ug karakterli bdliimlerdir. Kiitiik tipi

isimleri genel olarak kiitiiklerin belirli tiplerini gdsterir.
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ASM Cevrilecek kaynak kiitiik

PRN Adres veri ve kaynak programi igeren kiitiik

HEX Makina kodlarinda "hex" kayitlari igeren kiitiik
BAS "BASIC" kaynak kiitiik

COM Hemen yiiriitiilebilen komutlari iceren kiitiik

REL Yeri degistirilebilen kiitiik

BAK ED "Backup" yedek kaynak kiitiik

889 Gegici kiitiik

Kaynak kiitiikler ASCII karakterlerin birbiri arkasina eklenmesi ile ve
<cr><If> ile sonlandirilmig satirlardan olugmustur. 128 baytlik CP/M
kayitlari kaynak metinin gegitli satirlarini igerir. Bir ASCII kiitiigiiniin
sonu bir kontrol-Z karakteri (1AH) ile belirtilir. Kontrol-Z karakteri

makina kodu kiitiiklerinin (COM) igine yerlestirilmistir.

CP/M kiitiikleri herbiri 128 baytlik 65536 kayida yerlestirilebilir. Bu
kayitlar ¢ dan 65535 sayisina kadar numaralandirilmiglardir. Yani bir

kiitiik maksimum olarak 8 Megabaytlik bir boliimii iggal edebilir.

Kiitiilk iglemleri, igslev numarasi 15 ile baglar. DE yazmag ¢ifti genellik-
le bir kiitiik kontrol blogunu adreslemek ig¢in kullanilir. Gegici program-
lar ve basit kiitiik iglemleri igin kiitiik kontrol blogu @@5CH adresinden
baglamaktadir. Biitiin kiitiik iglemleri iginkullanilan 128 baytlik kayit

temel bir birimdir.

FCB (kiitiik kontrol blofu) alani ardigil erigim igin, ardigil 33 bayt ve
rastgele erigim iginse 36 bayti igcerir. FCB normal olarak $@#5CH adresine
rastgele erigimli kiitiiklerin kullanimi ig¢in yerlestirilmigtir. Son iig
bayt 6DH adresinden bagiamaktad1r. FCB (kiitiik kontrol blogu)nun gekli

agafidaki gibidir.
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arf{f1f£2)./ ke8)erfe2)e3)ex]s1]s2 rﬂdqs Lldnfer|rd)r1fr2

¢¢ 01 062 .. ¢8 ¢9 1¢ 11 12 13 14 15 16 .. 31 32 33 34 35

dr (drive) Disket siiriiciisiinlin kodu
@ : kiitiik igin siirlici kodu ihmal edilmig
1 : A disket siiriiciisi
2 : B disket siiriiciisi
16: P disket siiriiclisi

$1...f8 ASCII biiyilkk harflerden olugan kiitiik ismini igerir. En yiiksek
degerli bitleri @ dir.

tl,t2,t3 ASCII biiyiik harflerden olusan kiitiik tipini gdsterirler. ASCII
karakterlerin en yiiksek degerli bitleri @ dir. Bu tl',t2' ve
t3' bitleri kiitiigiin durumunu belirtirler.
tl'=1 yalnlz~okunabi1ir kiitiik
t2'=1 (SYS) sistem kiitiigii

ex Gegerli genigletme numarasini igerir. Her madde kullanici
tarafindan @ a set edilmigtir. Fakat kiitiigiin (I/0) girig/gi-
kig iglemleri esnasinda degeri § i1@ 31 arasinda deisir.

51 Sistem kullanimi ig¢in ayrilmigtair.

S2 Dahili sistem kullanimi igin ayrilmigtir. OPEN, MAKE, SEARCH

iglemlerinde sifira "set" edilmigtir.

re (record count) Genigletme ic¢in kayit sayisinmi igerir. @-127

arasinda deger alair.

.. an CP/M tarafindan doldurulur. Sistem kullanimi ig¢in ayrilmigtair.
er Ardigil kiitik iglemlerinde okunan veya yazilan gegerli kayita
gosterir. Kullanici tarafindan normalde @ a "set" edilmigtir.

r0,rl,r2 @-65535 degerleri arasinda istefe bagli kayit numarasini ve-

rirler. 16 bitlik degerin yliksek deferli bayti rl, diigiik de-

gerli bayti r( ve tasma (overflow) r2 de temsil edilmektedir.
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CP/M iginde her iiretilen kiitiik bir kiitiik kontrol bloguna (FCB) sahiptir.
Bu blok hiitiin kiitilk iglemleri igin kiitliik hakkinda biitiin bilgileri tasair.
Kitiiklere erigildiginde FCB nin ilk 16 baytini doldurmak ve "cr" alanim
baglatmak programcinin sorumlulugundadir. Normal olarak 1 den 11 e ka-

dar olan bdlge kiitiik ismini ve tipini belirten ASCII degerler ile doldu-

rulur.

FCB, kiitiik kontrol bloklari disk lizerinde rehber (direétory) alaninda
depo edilirler. Ve programci kiitiik iglemlerine gegmeden Once bellek igi-

ne getirilirler.

FCB nin bellege aktarilmasi ve kiitiik lizerindeki iglemler ve diizeltmeler-

den sonra FCB yeni degerler alarak diskete kaydedilir.

CCP komut satirinda verilmig olan iki kiitiiglin, kiitiik kontrol bloklarini
@#5CH adresinden itibaren yerlestirir. Ikinci FCB ilk FCB'nin d@-dn kis-

minda olugturulur.

CP/M'le ilgili iglevler asagida genig bir gekilde verilmigtir.

Islev ¢ : sistemin "reset" edilmesi

Girig parametreleri:

C Yazmaci : @PH

Sistem "reset" iglevinden sonra kontrol CP/M igletim sistemine (CCP ye)
déner. CCP A disketini segerek CP/M'i tekrar ylikler. Bu iglev tam tami-
na BOOT igleminin etkisini.gasterir.

tslev 1: Konsol girigi iglevi

Girig Parametreleri:

C Yazmaci : g1t
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Cikig Parametreleri:

A Yazmaca ¢ ASCII karakter

Konsol girig iglevi, konsoldan girilen karakteri A yazmacina yerlesgtirir.

Grafik karakterler, <cr><If> ve '"backspace" (Ctl-H) kontrol karakterleri

kullanilarak klavyeden girilir. Tab karakteri (Ctl-I) gelecek tab igle-

vinde durur. Ctl-S ve Ctl-P komutlari, ekranin ve yazicinin kontrol-edil—

mesini saglar.

E yazmacindaki ASCII karakter konsol diizenine gonderilir. 1.

Islev 2: Konsol g¢ikig iglevi
Girig Parametreleri:

C Yazmaci : @2H

E Yazmaci : ASCII karakter

iglev gibi

tab, yazici ve ekran durdurma ve baglatma iglevleri kontrol edilir.

tslev 3: Okuyucu (Reader) girisi
Girig Parametreleri:
C Yazmaci : @3H

Cikig parametreleri:

A Yazmaci : ASCII karakter

Okuyucu girig iglevi A yazmaci icine okuyucu diizeninden gelecek karakter-

leri yerlesgtirir. Karakter okunana kadar bu iglev devam eder.

tslev 4: Delici (Punch) gikig iglevi
Giris Parametreleri:

C Yazmaci : @4H

E Yazmaci : ASCII karakter

Delici ¢ikigi iglevi, delici diizenine E yazmacinin igindeki karakterleri

gonderir.
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Islev 5: Yazici gikisi (List output)
Girig parametreleri:
C Yazmaci : @5H

E Yazmaci : ASCII karakter
Yazici g¢ikigi iglevi E yazmaci igindeki ASCII karakteri listeleme diize-

nine aktarar.

Islev 6: Direkt konsol girig/gikisa

Girig parametreleri:

C Yazmaca : @6H
E Yazmaci : PFFH girig igin veya ¢ikig igin karakter
yerlegtirilecek.

Cikis parametreleri:

Yazmag A : Karakter veya durum (status)

Direkt konsol girig/gikigi iglevi CP/M altinda gegitli konsol girig/gi-
kis uygulamalari istegi iizerine desteklenmigtir. Genel olarak bu iglevin

kullaniminda, CP/M in normal kontrol karakterlerinin kullanimindan kagi-

nilmigtir. (Ctl-S ve Ctl-P gibi)

Islev 6 ya girildiginde, E yazmaci bir konsol girigi isteginde heksade-
simal FF veya bir ASCII karakteri igerir. Girig degeri FF ise ve karak-
ter hazir degilse A yazmacinda @@ degeri belirir. Dijer yandan A yazmaci
konsoldan gelecek girig degerini igerir. E yazmacinda FF karakteri yoksa,
E yazmacina gegcerli ASCII karakter yerlegtirilerek konsol diizenine gdnde-

rilir. Islev 6 diger girisg/gikag iglevleriyle baglantida kullanilmamalidir.

islev 7: Girig/gikig baytinin alinmasi

Girig parametresi :

C Yazmaci : @74
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Cikig parametresi

A Yazmaci : Girig/gikis baytinin degeri

Bu iglevde girig/gikig baytinin deferi A yazmacinda bulunur.

Islev 8: Girig/cikis baytinin yerlestirilmesi
Girig parametreleri:

C Yazmaci : §8H

E Yazmaci : Girig/gikig baytinin dégeri

Bu iglev E yazmacinda verilen degeri girig/gikis baytina yerlestirir.

Islev 9: Yazisalin ekrana bastirilmasi (Print string)
Girig parametreleri:
C Yazmaci : §9H

DE Yazmaci : Yazisalin adresi

Bu iglev bellekde bulunan ve adresi DE yazmacinda bulunan karakter dizi-
sini bir "$" igareti ile karsilagana kadar ekrana cikartir. Tab iglevi,

ekrani ve yaziciyi durdurma ve baglatma iglevlerinin kontrolu yapilair.

Islev 10: Konsol tampon bellefinin okunmasi

Girig parametreleri: Tampon bellek igindeki konsol karakterleri

Bu iglev adresi DE yazmacinda verilen bigimlendirilmig konsol giriginin
bir satirini bellege aktarir. Konsol girigi, girig tamponunun~ tagmasi,

bir <ecr> veya bir <If> igleminin uygulanmasi ile sonlandirilir. Okunan
tampon bellek agafidaki gekli alir.

DE: +0 41 +2 43 +4 15 +6 +7 48 .. +n

mxncc1c2c3c4c5c6c7/?ﬂ

mx  Tampon bellekte tutulacak karakterlerin maksimum sayisini (1 den

255 e kadar)
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nc Okunan karakterlerin sayisi

ve bunlarin izleyenlerde konsoldan okunan karakterlerdir.

nc<mx ise listteki gekilde gdriildiigi gibi son karakter "??" igaretleri
ile belirtilir. Kontrol iglevlerinin bir gogu satir bigimleme esnasinda

kabul edilir.

Islev 11: Konsol durumunun (Status) belirlenmesi
Girig parametresi

C Yazmaci : @BH

Gikig parametresi

A Yazmaci : Konsolun durumu

Konsol durumunu gdrmek ic¢in kullanilan bu iglev konsoldan girilmig bir
karakteri kontrol eder. Bir deger sifirdan biiylikse A yazmagi igine do-

ner. Aksi halde A yazmagi iginde sifir degeri bulunur.

lslev 12: Uyarlama numarasininelde edilmesi
Girig parametreleri:
C Yazmaci : §CH

Cikis parametreleri:

HL Yazmaci : Uyarlama numarasi

12 numarali islev CP/M programlarinin uyarlama numarasini verir. Uyarla-
ma numaras1 HL yazmaci iginde gdziikiir. H yazmaci @@ ise bu uyarlama CP/M
e gore,fl ise MPM'e gdre gergeklestirilmigtir. (MP/M programi CP/M igle-
tim sisteminin ¢ok terminalli tiirtidiir.) L yazmaci igindekideger CP/M igin

uyarlama numarasini verecektir.

L=§¢ ise 2.0 uyarlamasindan onceki uyarlamalari kapsamaktadir.2.0 uyar-

lamasi L yazmagi igine heksadesimal 20 olarak yazilmaktadir, bu iglem
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21,22 ve 2F e kadar gidebilmektedir. Kullanici 12, iglevi kullanarak si-
rali1 veya rastgele erigimli iglevleri saglayan uygulama programlarini

yazabilir.

lslev 13: Sistem diskinin "reset" edilmesi
Girig parametreleri:

C Yazmaci : (DH

Disk reset iglevi programli olarak disk sistemini reset etmek igin kul-
lanilir. Bu iglev bir uygulama programi vasitasiyla sistem 'reboot" edil-

meden diskler degigtirilir:

Islev 14: Disklerin segimi
Girig parametreleri:
C Yazmact : UEH

E Yazmaci : Secilecek diskin kodu

Disklerin secilmesi iglevinde, segilegek diskin E yazmagina yerlegtir-
mesi gerekir. E=0 ise A E=1 ise B disketi siiriiclisii ve 15 kadar gegitli
disket siiriiclisii s6z konusudur. 16 siiriiclilii sistem olarak ¢ dan 15 e ka-

dar siiriici kodlari E yazmacinin igine yerlesgtirilir.

tslev 15: Kiitiik agma iglevi (oﬁenfile)
Girig parametreleri:

C Yazmaci : @FH

DE Yazmaci : FCB (Kiitiik kontrol blogu) adresi

Cikig parametreleri:

A Yazmacl : Rehber (Directory) kodu

Kiitiik agma iglevi, gecerli aktif kullanici numarasi i¢in disk rehberin-

de gecerli olarak olugturulan bir kiitigl aktif hale getirmek ig¢in kulla-
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nilir. FDOS inceden inceye DE yazmag giftinde adresi verilen kiitiik kont-
rol blogunun 1 den 14 e kadarki boliimiiniin disk rehberindeki FCB'lere
uyup uymadigini inceler. (sl bayti otomatik olarak sifirlanir.) Normal
olarak FCB'nin(kﬁtﬁR kontrol blogunun) "ex" ve "S2" baytlari sifirlanir
ve ASCII soru igareti (3FH) eklenmez. Bir rehber elemani benzer olarak
bulunmugsa ilgili rehber bilgisi FCB nin df dan dn e kadar olan baytla-
rinin igine aktarilir. BSylece ardigil okuma ve yazma %glevleri i¢in kii-

tiige erigim saglanmig olur.

Kullanici bagarili bir agma iglemi tamamlanincaya kadar bir g¢ikig kiitii-
giine ildveler yapabilir. Doniigte kiitiikk agma iglemi basarili ise A yazma-
cinda @ ile 3 degerleri arasinda rehber kodu olugur. Eger A yazmacinda
FF (255 desimal) degeri var ise kiitiilk bulunamamigtir. FCB'nin iginde
soru igaretleri olugursa ilk karsilasilan FCB aktif hale getirilir. Bi-
rinci kayitda kiitiige ardisil olarak erigilebiliyorsa program tarafindan

gecerli kayit "cr" sifirlanmaliadar.

Iglev 16: Kiitiik kapatma iglevi (Close file)

Girig parametreleri:

C Yazmaci ¢ 10H

DE Yazmacil : FCB (kiitiik kontrol blogu) adresi
Cikig parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu

Kiitiik kapatma islemi, kiitiik agma iglevinin tersi olarak geligtirilmistir.
Bir dnceki acma (oben) veya gergeklestirme (make) iglevlerinde, FCB ad-
resi, DE yazmag gifti ile verilen kiitiik;yeni FCB ile birlikte disk reh-
berine kaydedilir. Bagarili bir kapatma igleminde A yazmacinda rehber

kodu 0,1,2,3 olarak belirir. A yazmacinda @FFH (255 desimal) varsa reh-



108

berde kiitiikk ismi bulunamamigtir. Yalniz okuma iglemleri oldugunda bir
kiitiik kapatilmaya gerek duymaz. Yazma iglemi olugtugunda, kapatma igle-

vi yeni rehber bilgisinin kaydi i¢in zorunludur.

Islev 17: Verilen FCB igin rehberi aragtirma iglevi
Girig parametreleri:

C Yazmaci - T1H

DE Yazmaci : FCB (Kiitiik kontrol blogu) adresi
Cikis parametreleri:

A Yazmaci : Rehber Kodu

Bu iglev FCB adresi DE yazmag ¢ifti ile verilen bir kiitiiglin bir benzeri
igin rehberi inceden inceye arastirir, A yazmacindaki deger kiitiiglin

bulunup bulunamad1gini gosterir. $6yleki iglevin yiiriitiilmesinden sonra
A yazmaci (FFH degerine sahip ise kiitiik bulunamamigtir. Aksi halde 0,1,

2,3 degerlerine sahipse kiitiik rehberde bulunmaktadir.

tslev 18: Sonuncu FCB'yi arama iglevi
Girig parametreleri:

C Yazmaci ¢ 12H

Cikig parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu.

Bu iglev sonuncu rehber giriginin rehberde incelenmesinden bagka 17. ig-
levin benzeridir. 17. isleve benzer olarak, 18. iglev A yazmacindan 255
desimal deperi ile ddndiigiinde ayrintilar rehberde bulunmamaktadir demek-
tir,

tglev 19: Kiitiik silme iglevi

Girig parametreleri:

C Yazmaci : 13H
FCB adresi

DE Yazmaci
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Cikig parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu.

Kiitiik silme iglevi adresi DE yazmag ¢ifti ile verilen kiitiikleri ortadan
kaldirar. Kiitiik ismi ve tipi belirsiz (ambiguous) kayitlari igerebilir.
(Ornegin soru igareti gegitli pozisyonlarda olabilir.) Fakat siiriicli se-
¢ici kodu arama ve sonrakini arama iglevleri gibi belirsiz degildir.

19. iglevde A yazmacinda, belirtilen kiitiik bulunmuyorsa 255 desimal de-

geri, bulunuyorsa 0 ild 3 arasinda bir deger olusur.

Islev 20: Ardigil okuma iglevi
Girig parametreleri:

C Yazmaci : 14H

DE Yazmaci : FCB adresi
Cikig parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu

DE yazmag ¢ifti ile FCB adresi verilen bir kiitlik agma veya olugturma ig-
levlerinden (15. ve 22. iglevler) sonra ardigil okuma iglevi sonraki 128
bayt kaydi kiitiikten okur . ve gegerli DMA adresindeki bellek igine yer-
lestirir. Kayit boyutun gegerli kayit pozisyonunda ("er" alaninda ya-
zan) okunur ve "cr" alani otomatik olarak sonraki kayit pozisyonuna ati-
lir. "er" alaninda tasma olursa bir sonraki mantiksal boyut (extent) oto-
matik olarak agilir ve "or" alani sifira '"reset" edilir. (Bir sonraki
okuma iglemi igin.) A yazmacinin icinde @PH degeri olugmugsa okuma igle-
mi bagarili olmugtur. A yazmacinda sifirdan farkli bir deger varsa bir
sonraki kayit pozisyonunda veri olugmamigtir. (Kiitiglin sonuna gelinmig-

$ir.)
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Islev 21: Ardisil yazma iglevi

Girig parametreleri:

C Yazmaci ¢ 1oH

DE Yazmaci : FCB (kiitik kontrol blogu) adresi
Cikis parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu.

DE yazmag¢ ¢ifti tarafindan adresi verilen ve FCB tarafindan isimlendi-
rilmig kiitiigli diskete kaydeder. Kayit kiitiiglin gegcerli kayit numarasi
"er" na gore yerlegtirilir ve otomatik olarak bir sonraki kayit pozisyo-

nuna arttirilir. "

cr' alani tagarsa bir sonraki mantiksal boyut gdster-—
gesi otomatik olarak agilir ve "cr" alani bir sonraki yazma iglemi igin
sifira ¢ekilir. A yazmacinda @@H degeri yazma igleminin bagarili oldugu-

nu belirtir. A yazmacinda sifirdan farkli bir deferin olugmasi yazma ig-

leminin bagarili olmadigini ve disketin tamamen dolu oldufunu belirtir.

Iglev 22: Kiitiik olugturma iglevi (Make file)
Girig parametreleri:

C Yazmaci : 16H

DE Yazmaci : FCB adresi

Cikis parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu.

Kitik olugturma iglemi kiitiik agma igleminin bir benzeridir. Yalniz bura-
da farkli olarak FCB de verilen kiitiik ismi rehberde olugmamigtir. FDOS
(islevsel disk igletim sistemi) bir kiitlik olugturur. Ancak programci

¢ift isim olugmadigindan emin olmali ve dncelikli olarak bir silme igle-
i uygulamalidir. A yazmacinda @,1,2 veya 3 degerleri varsa iglem baga-
Mlidir, Aksi halde @FFH (255 desimal) deperi rehberin dolu oldufunu

g0stermektedir.
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Islev 23: 1sim degistirme islevi
Girig parametreleri:

C Yazmaci G 7

DE Yazmaci : FCB adresi
Gikig parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu

Bu iglev FCB adresi DE yazmaci tarafindan verilen kiititk isimlerinin bii-
tiin olugumlarinin ilk 16 baytini ikinci 16 bayt ile degistirir. Siiriicii
kodu "dr" @ pozisyonundadir. Ve siiriicii segmek igin kullanilir. Yeni 16
lik kisimda dr nin yerine @ yerlestirilir. Islemden sonra A yazmacinda
¢ ile 3 arasinda bir deger bulunuyorsa iglem basarili olmugtur. Aksi

halde 255 desimal degeri rehberin taranmasi sonucunda ilk kiitiik isminin

bulunmadigini gdsterir.

Islev 24: Sisteme bagli olan disket siiriiclilerin belirlenmesi
Girig parametreleri:

C Yazmac1i : 18H

Cikig parametreleri:

HL Yazmaci : "Log—-in vector" degeri

"Log-in vector" degeri CP/M tarafindan HL yazmag ¢ifti igine yerlestiri-
lir. L yazmacinin en diigilk agirlikla biti ilk siiriicli A nin yerini tutar
ve H yazmacinin en yiiksek biti P olarak etiketlendirilen 16.siiriiciiniin
yerini tutar. Bitin @ olmasi siiriiciiniin hatta bagli olmadifini gdstermek-
tedir. 1 ise kesin bir disk siiriicii segiminde aktif olunacafini gdstermek-

tedir. Bu iglemden doniigte A yazmacl da L yazmacinin degerini gdstermek-

tedir.
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Islev 25: Gegerli disk siiriicilinlin belirlenmesi
Girig parametresi:

C Yazmaci s “19H

Cikig parametresi

A Yazmaci : Gegerli disk siiriiciisiliniin kodu.

Bu iglev A yazmaci lizerine gegerli disk numarasini yerlegtirir. Disk nu-
maralari A dap P ye kadarki isimlerin yerlerini tutan @-15 arasindaki

sayilarla belirtilmigtir.

Iglev 26: DMA adresinin yerlegtirilmesi
Girig parametreleri:
C Yazmaci : 1AH

DE Yazmaci : DMA adresi

DMA "Direct Memory Access' kelimelerinin kisaltilmigidir. Bellek iginde
direkt olarak disk kontrol birimine baglanmigtir. Gergi birgok bilgisa-
yar sistemlerinde DMA erigim sistemi yoktur. (Veri aktarimi programli

I/0 iglemleriyle almaktadir.) CPM'de DMA adresi bir diske yazma iglemin-
den dnce ve bir diski okuma igleminden sonra 128 bayt veri kayiti olarak
tngdriilen adrese gelir. "Cold start", '"warm start" ve disk sisteminin
"reset" edilme komutlar: geldiginde DMA adresi otomatik olarak @@8¢H ad-
resine yerlegtirilir. Bu adres yokluk halinde segilen DMA adresidir. DME
adresini yerlegtirme iglevi, bellegin diger kisimlarinda bulunan veri ka-
yitlarinin adreslerini belirtmek igin kullanilir. Bdylece "cold start",

"warm start" veya disk sisteminin '"reset" edilmesinden sonra DE yazma-

cinda belirtilen defere DMA adresi yerlegtirilir.

tglev 27: "Alloc" adresinin elde edilmesi

Girig parametreleri:

C Yazmaci ¢ 1BH
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Cikig parametreleri:

HL Yazmaci : "Alloc" adresi

Bir "allocation vec;or" tahsis vektdrii, her hatta bagli disk sistemi
i¢in ana bellek iginde muhafaza edilir. Cegitli sistem programlari hak-
kinda bilgi ve kalan bog yerlerin miktari tahsis vektdriiniin (allocation
vector) gbzden gegirilmesi ile saflanir. Tahsis bilgisi diskin yalniz
okunabilir olmasi geklinde gegerlidir. Ancak bu iglev uygulama program-

larinda pek kullanilmaz.

Islev 28: Disketin yazmaya kargin korunmasi
Girig parametreleri:

C Yazmaci +=1CH

Bu islev gecerli olarak segilmesi disket siiriiclisii izerindeki disketi
gecici olarak yazmaya karsi korur. Gelecek "cold" veya "warm" start ig-
lemlerine kadar herhangi bir yazma komutu geldiginde ekranda

Bdos Err on d: R/0

mesaj1 belirir. "d" burada kullanilan disket siiriicli ismidir.

tslev 29: "READ/ONLY" vektoriiniin elde edilmesi
Girig parametresi:
C Yazmaci : 1DH

Cikis parametresi

HL Yazmaci : R/0 vektdriinlin degeri

29. iglev gegici olarak R/0 iglevine sahip olan disket siiriiclileri goste-
rir. 24. iglev gibi HL yazmag ciftinin en az afirlikli biti A disket sii-
riiclisiinii en ¢ok agirlikli biti P disket siiriiclisiinlin yerini tutar. R/0

biti agik olarak 28. iglevi cagirmakla veya CP/M igine otomatik yazilim

mekanizmasiyla yerlegtirilir.
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Islev 30: Kiitiik niteliklerinin yerlegtirilmesi

Girig parametreleri:

C Yazmaci ¥ 1EH

DE Yazmaci : FCB (Kiitiik kontrol blogu) adresi
Cikis parametreleri:

A Yazmaci : Rehber kodu

Bu iglev kiitiige iligtirilen siirekli gostergelerin programli olarak ida-
resini saglar. Bilhassa, R/O ve sistem nitelikleri (tl' ve t2') "set"
yada "reset" edilebilirler. DE yazmag ¢ifti nitelikleri uygun olarak
"set" yada "reset" edilmig belirli kiitiik ismini adresler. 30. iglev bir
benzer rehber girigi  aragtirir ve secilmig gdstergelerine benzeyen reh-
ber giriglerini degistirir. fl'den f4'e kadar olan gdstergeler gegerli
olarak kullanilmaz, fakat genellikle uygulama programlari iginde kulla-
ri1lirlar. £5'den f8' we t3' ne kadar olan gdstergeler gelecek sistem ge-

nigletmeleri i¢in ayrilmigtir,

tslev 31: Disk parametreleri adresinin elde edilmesi
Giris parametreleri:
C Yazmac1i : 1FH

Cikig parametreleri:

HL Yazmaci : DPB (Disk parametreleri blogu) adresi

BIOS'a yerlegmig disk parametreleri blogu adresi bu isglevin gafrilmasiy-
la HL yazmag ¢ifti icine yerlegir. Bu adres iki amagtan birisi igin kul-
lanilir.Bunlar, disk parametre degerlerinin gdsterilmesi ve bog bdlgele-
rin hesabi amaciyla veya gegici programlarin disk gevre gartlari degig-

| dinamik olarak degistiril-

tiginde gegerli disk parametre degerlerinin

mesidir. Normal olarak uygulama programlari buniteliklere ihtiya¢ gdster-

mezler.
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Islev 32: Kullanici (User Code) kodunun yerlegtirilmesi/elde
edilmesi
Girig parametreleri:
C Yazmaca 35 20H
E Yazmaca : @FFH kullanici kodunun (get) elde edil-
mesi veya yerlegtirilmesi (set)
Cikig parametreleri:

A Yazmaca : Gegerli kod veya deger yok.

Bir uygulama programi gegerli aktif kullanici (user) numarasini 32. ig-

levi ¢apirmasiyla degigtirebilir veya Ofrenebilir. E yazmaci (FFH dege-
rine sahipse A yazmacinda aktif gegerli kullanici (user) numarasi goriiliir.
Bu 0 i13 15 degerleri arasindadir. E yazmacinda (FFH degeri yoksa E yaz-

macina gecerli kullanici numarasi yerlegtirilmig demektir.

Islev 33: Rastgele okuma iglevi (Read Random)

Girig parametreleri:
C Yazmaci s - 2IH
DE Yazmaci : FCB adresi

Cikis parametreleri:

A Yazmaci : Doniig kodu (Returned Code)

Rastgele okuma iglemi, FCB (kiitiik kontrol.blogu) den sonraki 3 baytta
beliren kayit numarasi harig ardigil okuma iglevinin bir benzeridir.
Rastgele okuma ile ilgili bilgileri kullanici 24 bitte bildirir. Burada
33. bayt r@ en az agirlikli bayt, 35, bayt r2 en yiiksek agirlikli bayt-

dir. CP/M r2 baytini bir kiitiigiin baytinin hesabinda gecerli kayit olarak

gérmez, r2 bayti sifir olmalidir. Bununla beraber sifirdan farkli bir

deger, tagma oldupunu gdsterir ve kiitiigiin sonu oldugunu bildirir.
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Boylece rf ve rl bayt ¢ifti okunacak kayiti igeren bir ¢ift bayt veya
"word" degeri gibi davranir. Bu defer @ il3d 65535 degerleri arasinda 8
Megabaytlik bir kiitiigin herhangi bir b&lgesine erigimi saglar. Bir kiitiik
rastgele erigim iglemi kullanildiginda temel genigletme @ ile acilmali-
dir. Secilen kayit numarasi rastgelekayit alanina (r@,rl) yerlestiril-
dikten sonra BDOS bu kaytilari okumak igin gagrilir. BDOS'a gidilir.
BDOS dan doniildiiglinde A yazmaci iginde agafidaki listedeki hata kodla-
rindan birini veya iglem bagarili ise @ kodunu igerir. Sonuncu durumda
gecerli DMA adresi rastgele olarak erigilebilen kayidi igerir. Her rast-
gele okuma igleminde mantiksal genigletme ve kayit deferleri otomatik
olarak "set" edilir. Bdylece kiitilk ardigil olarak okunabilir veya yazi-
labilir. Kiitiik bu durumda rastgele olarak erigilebilinen gegerli pozis-—
yondan baglar. Kullanici bir geyler ildve etmek istediginde, sonuncu
rastgele olarak okunan kayit, rastgele moddan bir ardigil okumaya degig-
tirilmig gibi davranacaktir. Bir rastgele okuma igleminde A yazmaci igin-
de beliren hata kodlari sunlardar.

1 yazilmamg veri okunmasi

2 rastgele moda doniilmemis

@3 gecerli boyut kapali degil

¢4 yazilmamig boyuta bakiliyor

#5 okuma moduna doniilmemig

@6 diskin fiziksel sonuna gelinmig.

01 ve ¢4 hata kodlari, bir rastgele okuma igleminde bir veri bloguna
erigsilmek istendiginde bu blok Oncelikli olarak yazilmamig ise veya bir

boyut {iretilmemis ise veya benzeri kogullarda olugurlar.

#3 hata kodu birincil sistem iglemlerinde normal olarak pek olugmaz. Bu

hata kodu olusmugsa bu hata kodu basit olarak tekrar okuma iglemi ile
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veya tekrar agma iglemi ile boyutu sifira getirip silinebilir. @6 hata
kodu olugmugsa, 2.¢ ve bunun iistiindeki uyarlamalar i¢in r2 baytinda si-
firdan farklibir deger var demektir. Normal olarak sifirdan farkli bir
deger kayip veri giﬁi davranabilir, A yazmacindaki sifir kodu iglemin

komple olarak bitirildigini g&sterir.

Islev 34: Rastgele yazma iglevi
Girig parametreleri:

C Yazmaci s 228

DE Yazmaci : FCB adresi
Cikig parametreleri:

A Yazmaca : Doniis kodu.

Rastgele yazma iglemi, gegerli DMA adresindeki verinin diske yazilmasi
hari¢ rastgele okuma igleminin aynisidir. Rastgele okuma iglemi gibi,
rastgele kayit ;;maras1 vazmanin bir sonucu olarak degigtirilmez. FCB
nin mantiksal genigletme (extent) numarasi ve gegerli kayit ﬁozisyonlarl
yazimin basinda rastgele kaydin yerini tutmak iizere "set" edilirler.
Tekrar, ardisil okuma ve yazma iglemleri gegerli olarak adreslenen kay-
d1 izleyen bir rotasyonla baglayabilir. Hata kodlari rastgele yazma ig-

lemine benzer olarak A yazmacinda gdriilebilirler. Farkli olarak (5 hata

kodu rehberin dolmasiyla yeni bir genigletmenin liretilmedifini gdsterir.

tglev 35: Kiitiik boyutunun hesaplanmasi
Girig parametreleri:

C Yazmaci =238

DE Yazmag ¢ifti : FCB adresi

Gikig parametreleri: Rastgele kayit alaninin yerlestirilmesi

Bir kiitiigiin boyutunun hesaplanmasinda DE yazmag ¢ifti bir FCB yi "random
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mode" gseklinde (r0O,rl ve r2 baytlarini da igeren) adresler FCB rehberin

taranmasinda kullanilan belirli bir kiitiik ismini icerir.

Doniigte, rastgele efigim baytlari 'gergek' kiitiik boyutunu igerirler.

35. iglevin yerine getirilmesinden sonra yiiksek kayit bayti r2 de @1 de-
geri varsa kiitiik maksimum kayit sayisi olan 65535 degerini igerir. rl ve
r§ baytlari kiitiik boyutunu igeren 16 bitlik bir deger gbsterirler. (r®

onceki gibi en az agirlikli baytdir.)

Veri basit olarak 35. iglevin gagrilmasiyla bir gikig kiitiigiiniin sonuna
rastgele kayit pozisyonunun yerlestirilmesiyle eklenebilir. Kiitiik ardigal
olarak yazildifinda bir kiitiigiin gercek boyutu fiziksel boyutunun yerini

tutar.

lslev 36: Rastgele kayitin yerlegtirilmesi
Girig parametreleri:

C Yazmagi : 24H

DE Yazmaci : FCB (Kiitiik kontrol blogu) adresi

Cikis parametreleri: Rastgele kaydin yerlegtirildigi alan

Rastgele kaydin yerlegtirilmesi iglevi, otomatik ve ardigil olarak oku-

nabilen veya yazilabilen bir kiitiikten rastgele kayit pozisyonunun meyda-

na getirilmesine neden olur.

tglev 37: Disk siiriicliniin "reset" edilmesi
Girig parametreleri:

C Yazmaci s 258

DE Yazmaci : Siiriicii vektori

Cikig parametreleri:

A Yazmaci : @gH
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Disk siiriiclisiiniin "reset" edilmesi islevi belirtilmig siiriiclilerin "reset"
edilmesini saglar. En diigiik agirlikli bit A siirliclislinli géstermek iizere 16
bitlik "reset" vektdrii DE yazmacina yiiklenir. Bu iglevden sonra A yazma-

cindaki @@ degeri iglemin basarili oldupunu gdsterir.

Islev 40: Belirtilmig alani sifir ile doldurarak rastgele yaz-
ma iglevi

Giris parametreleri:

C Yazmaci : 28H

DE Yazmaci : FCB adresi

Cikis parametreleri:

A Yazmaci : Doniis kodu

Bu iglev, 34. iglevin bir benzeridir. Ancak burada belirtilmig alan si-

firlar ile veri-yazilmadan 6nce doldurulur.
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BDOS
CONS
TYPEF
FRINTF
13' BREF
14: OFENF
15! READF

-
MHoomﬂﬂ*Uwa"

17;=FLB
18: 'BUFF

217 CR
22%=LF

25: FCBDN
26: FCBFN
27: FCBFT
28: FCBRL
29: FCBRC
30: FCBCR
31: FCELN

W
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FILE DUMP FROGRAM, READS AN INFUT FILE AND PRINTS IN HEX

COPYRIGHT (€) 1975, 4876, 19%1s 19718
DIGITAL RESEARCH

BOX 579, PACIFIC GROVE

CALIFORNIA, 93950

ORG 100H
EQU 0005H :DOS ENTRY FOINT

EQU 1 !READ CONSOLE

EQU 2 !TYFE FUNGCTION

EQU 9 !BUFFER FRINT ENTRY

EQU 11 !BREAK KEY FUNCTION (TRUE IF CHAR READY)
EQU 15 :!FILE OPEN

EQU 20 !READ FUNCTION

EQU 5CH :FILE CONTROL BLOCK ADDRESS :
EQU 80H :INFUT DISK BUFFER ADDRESS

NON GRAFPHIC CHARACTERS

EQU ODH !CARRIAGE RETURN

EQU 0AH. !LINE FEED

FILE GONTROL BLOCK DEFINITIONS

EQU FCE+0 :DISK NAME

EQU FCE+1 !FILE NAME

EQU FCB+9  :DISK FILE TYPE (3 CHARACTERS)

EQU FCB+12 :!FILE’S CURRENT REEL NUMBER

EQU FCB+15 :!FILE’S RECORD COUNT (0 TO 128)

EQU FCB+32 :CURRENT (NEXT) RECORD NUMBER (o TO 127)
EQU FCB+33 :FCE LENGTH

SETURBTADR . 3 im S0 i :

LRI _H'ﬂ BN o e Lo iy 5 R

DAD  SP
ENTRY STACK POINTER IN HL FROMN
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= Y FUSH H :SAVE LINE POSITION
o 2 0 CALL GNEBE
R FPOP H :RECALL LINE POSITION
&0 JC FINIS :CARRY SET BY GNB IF END FILE
61 MOV Bq:A
B FRINT HEX VALUES
&3 CHECK FOR LINE FOLD
&4 MOV g
65 ANI - OFH !CHECK LOW 4 BITS
&6 INZ NONUM
T FRINT LINE NUMBER
&8 CALL CRLF
69
Y 4t CHECK FOR BREAK KEY
X3 CALL BREAK
g ACCUM LEB = 1 IF CHARACTER READY
7 RRC :INTO CARRY o
vl JC FINIE :DON’T PRINT ANY MORE
7
b4 MOV A4
Wt CALL FHEX
788 MOV Bk
94 CALL FHEX
80: NONUM:
Bid INX H ! TO NEXT LINE NUMBER
82 MVI e A
B3 CALL FCHAR
84 MOV A,B
853 CALL FHEX
86! =3 JMF GLOOF
By
885 FINIS;
By END OF DUMF, RETURN TO CCP
o (NOTE THAT A JMF TO 0000H REBOOTS)
943 CALL CRLF
924 LHLD QL.DSF
983 SPHL
Q4% 3 STACK FPOINTER CONTAINE CCFP’E STACK LOCATION
95 RET : :TO THE CCP
9632
97
98412 SUBROUTINES
e S ;
100: BREAK! *CHECK BREAK KEY (ACTUALLY ANY KEY WILL DO)
1013 FUSH H! PUSH D' PUSH B: ENVIRONMENT SAVED
1023 MVI C,BRKF
103: CALL BDOE
104 FOF B! FOFP D! FPOP H: ENVIRONMENT RESTORED
105: RET
537
107:¢  PCHAR: !FRINT A CHARACTER
108: FPUSH H' FPUEH D! FUSH B: SAVED
109 MVI G TYFEF
13103 MOV E;fA

111 CALL EDOS



1123
1134
114
115:
116
1174
1184
1194
120
i123g
122
123:
124;
125:
126

B 128:
: 130

S 134;

: 137:
E. 138:

aLatei
-
Vel
&

s N L AR

CRLF:

FNIE:

e

fe

 PNIB

i 127
FOF B! POP D! POF H: RESTORED
RET
MVI A,CR
CALL PCHAR
MVI AsLF 5
CALL PCHAR .
RET: :
!PRINT NIBBLE IN REG A
ANI OFH :LOW 4 BITS
CPI 0 3 2 ‘
INGoT PR}
LESE THAN OR IGUAL ?9 i & }
ADI 29" o5 > / 4
JHF FRN E 7
- * ¥ /"
GREATER OR EQUAL TO 10 =T
aby e Rle W T
CALL PCHAR
RET . 5
FRINT HEX CHAR IN REG A S ek b
Pﬂﬁﬂ ?Sﬂ FILE RECOH - ; =
RRQ ¥ "5. S
RRC , =
RRC s % o 5 :
CALL > pugs .&rRiﬂT_NraaLE : i
POF  PSW s R s G
CALL - = -




128

168: GO: :READ THE BYTE AT BUFF+REG A

169 MOV E.A :LS BYTE OF BUFFER INDEX
170 MVI D.0 :DOUELE FRECISION INDEX TO DE
171: INR A : INDEX=INDEX+1
172 STA IBP :BACK TO MEMORY
198y FOINTER IS INCREMENTED
1743 SAVE THE CURRENT FILE ADDRESS 5
175: LXI  H,BUFF
176: DAD D }
177 ABSOLUTE CHARACTER ADDRESS IS IN HL
178: MOV . A.M
179: : EYTE 1S IN THE ACCUMULATOR
180: ORA A :RESET CARRY BIT
181 RET
182: : .
183: SETUF: :SET UP FILE 2
184: : OFEN THE FILE FOR INFUT , \
185: ~ XRA A :ZERO TO ACCUM S s {
186 : ETA FCBECR  :CLEAR CURRENT RECORD 7
¢ 187: : ; /

F 188: i AR S D

i 189: MVI C,OFENF
190: e Ckie BDOS
191: : 255 IN ACCUM IF OFEN ERROR -
192: RET : : s
B R e Y X ; ‘ S
194: DISKR: :READ DISK FILE RECORD : : 5 2
188: .o PUBNelM PUSH D' PUBR:Bip-atict of Fi358 108 pertle 3 o8
196 AN s § SR N e ¢ Yoseiips pf sestd ol D,

.;:.,,;319 ‘-:_\ 3 £ "VI C READF gt Eamlt ST 3
Al o OBALL- (e BR0B torisay - inte
199: ~ FOF B! POP D! POP H

... 200: by RET s bt 51
v’ i‘j'-; zoi: : B o ¢
s 1T T8 FIXED usssaca anaa :
203 SIGNON: DB ‘FILE DUMP VERSION 1.4%' hen s
siz zoq;'opunsc DB CR LF. NO INFUT. F!LE Pnzsaur eu stxs'» =




TYPE TIME. ASM

vi.z8
vi.@7
vi. @6
v1.@%5
vi. @24
vi. a3
vi. gz
vi.ai
vi. Q@

L L I e L e L )

version
revision

month

~ day

year

cpm

bdaos

fcbil 2

feb2 (i
filename

fileextension

parameterla
parameterib
parametera
parameterzb

12/28/82
11/1z/882
11/10/82
9/2w/8z
7/@1/82
6/07/82
5/27/82
s/21/82
5/20/82

eaqu
equ

equ
equ
equ

equ
equ
equ
equ
equ
egu

.q&ﬂl
equ

SRenud
equ

fcb&*f:luaxtcnsibn

413@h
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CP/M Tlmn%of-day Pragram

NEN ; Changed name of program to TIME. COM
WBW  Correct values for pet/settime
WGW Chariped help messape to fit on ECERQER
WEW Get rumber of days via pettime
WEW Correct noon time (12 PM)
WGEW Correct pet character routine
WEW Check validity of time, regular/military time
WGEW Set time of day
WGW Read time of day (oripginal version)
i |
8
12
o
8
@ e
e
fomiohy ;3 location of first fcb parsed by ccp
&ch ;3 location of second fob
1 ! ; offset into fob
filename+8 3 offset into fcb
febi+filename : eaLT
febi+fileextension
febe+filename
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petconsole e & ,
printstring eqit 9 5 - ; .
consolestatus e 13 '

F settime equ 104 '

 readtime ecu ies ; : % i

- readclock. enu 155 :

orn tpa 3 =
amp etart 3 '
sigrnon: db ar.+f i
K dh ’T1me-of~day Program  WGW V! o F AT ;
i dh (version/i@)+' " Fog e
B ’ 2= Bgrsa (versicr mod 1m)+*m'~ :
% db &b (PEVISHIFAIOI VBT s R i hvn st i e
k. db (revigion mod 1@)+'@" - Sy
[ db &y gL R R AR T S T P L ¥
db (monmth/i@)+' @ ; AR o §
g ab - {mornth mod 101+'0' fot mit it gy 8o fae & S
E | < L L AE G E s B, 6y P i e 3 B O R S
k db (daylzei+'a’ g BN Bal. Aords] Time i g : 4
aB ¢ (day mod 1@)+'Q* WEER- S Py
ab 46 L A s T X
db (year/10)+’0’
koadh {year mod 1+
':r<db' ; ,endmsg

<

- displaytypﬂ:--

2",
1
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print: call printi : print strino
printerlf:
Ixi d,crlfmsg 3 beEpin & new line
printl: mvi c,printstring
Jmp bdos
helpmsg: :
db "The following dieplay the time-of-day:?,cr, 1f L
db orydf s
db YTIME - - Prints normal time’!,cr,1f
ab *TIME M Prints military time?,cr,1f
db EFy I ;
db 'The following display the time-of-day’,cr,1f
db : until a key is pressed:’',cr, 1f g :
db 13 gt 8 1 e ‘
dhb YTINE B Prints normal time®,cr, 1f
db TTIME M P Priﬁ%s milltary time? ,cr,lf-
db S = B : / '
5 db *The following set the txmevof~days',cr,1f ‘ //
db YTIME hh.mm Set mxlitary txme’,cr,lf SR
db 'TIME hh.mm AM Set normal time Amorning) ', ery 1f
= ¢b 'TIME hh.mm PM  Set normal time (gvgninp)’rcr,lf o
db 5 uhen A key is prnssed& s B, 1 S

a;gb hygndmsg ; ; B

%% ; ¥ mane D

Prlnttzme: s i print time—cf-day
Yhs g N1 ~ d,timeismesg 3 print ‘timu FUE
o arkall o peiat] ; : - ! Zoh
e § 3 ¥ a,:oﬁ
WS c,rea&ciock
‘cali bdaos




converttime:
lda
call
call
shld
lda
call
F shld
: lda
3 call
e shld
ret

g
¢
4
&

k

E
g
E

AT

Mo
: : _call
& MoV
5 rz
¥ ora
B mvi

; : rz
£ e CL )
E - cpi
re
ks adi
daa
B R )

lsm1litary!
lda _

o

converthourscheck:

132
todhours 3 canvert to ascii and display
corverthourschecok ;3 check the hours : g o
makeascii
msghours
todminutes d
makeascii
mepminutes
todseconds
makeascii
mspgseconds
by & x 3y b 1= hours (BCD) .
ismilitary ; see if it is military time |
a,b 3 & = hours (BCD) ¥4
T s : opNitdT m11itary time -/ R
a ‘ ; check for midnipht '
a, 18h : return 12 if midnight
' % 5 exit if ‘midnight o
a, b : 3 t= hours ( o
mornino+l ; g H
L 2 ,(‘ A% !
88eh : H




i

!
|
|

i
{
b

| 1
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Jz seterror : .

eall checkhours ; check for rance error :

\;%c seterror 5 Jump if preater or egual to limit
sta todhours : ' : -
1h1ld parameterib : pet mirutes
wchno 3 de := parameter :
call makebod ;s convert to bed e

- Gcpi Qffh ; check for entry errors
: Jz seterror
3 cpi maxminutes 3 check for rance error
B J:C seterrar 5 Jump if preater or ecual to limit
5 sta todminutes
. Ixi d,startmsp .3 print waiting to set time message
E call printil : .
E : ; call petchr ; pet a character
3 call printerlf i S ‘
E. Ixi dytod ; set time-of-day Lol |
- mvi o,settime e ‘
ﬁ‘ll bdos /
- . ‘:Jmp printtime 3 print the time just set
3 checkhours: ;
3 ? =AY b, a s b := hours (BCD)
g lda parameteréa 3y a = first char of second paramets
B cpi 1 p ; see if it is PM
g SR AT b checkhourspm :
E, e Mt ) 540 | L A e ; see if it is AM
& %5 3% checkhaursam : -
ENRE S 5 PEASE 1 see if it is military time (defauli
; ok | - checkhoursmilitary R g o _
e SR 2 o § no ;gayfry_iing:i_&pyds arn error 5

5 o e U T S R
et % :

IILY =
3 i ¥

. checkheursmilitary:

5 vb ': % :
cp -;Qzﬁehg@;@




: sub
f ste
lA ret

startmso:
db
cdh

seterrormso:

seterror:
Ixi
call
Ixi
Jmp

helpmemso:

error: pusb
call
p E
ol
s 3
OF e R g )

;errorprgftég“'

134 i :
f 3 exit if not 12 am (errorn =3, 3
a ¥+ sp 2R TA P sl 12 W@nighit) A T
;3 set carry to indicate it ts ok

cr; 1 f
‘Enter any key to set time of day',endmsg
*Invalid time-of-day format?, endmsn ;
d, seterrormnsn ; print error messaone , ‘
o .
d, helpmensg 3 print how-to-pet-help messape
print
Cl’" lf " . : otk -

'Enter the followxng to pet more informaticn:’,cr, 1f
cr.if . F : %
TEAME 7', endmsg . ¥ R ke sk

3 - i gats
dyerrorprefix ]
printl



T

Cu SRS Canh s sine

o

TR

b L. -y

o

St b ik r‘.; s

returnff:
mvi
ora
ret

makebodblark:
mov
cpi
anz
mov
mvi
makebod:
mov
call
rmz
moy
ral
ral
ral
ral
ani
mov
mey
call
rnz
Moy

! ani
Gt o i

a, affh

a,d

: ) v
makebod
d, &
'!0!

a,e
isdipit

a, e

Qfah
e,a
a,d

8,8~
@fh

'isdig;t

O L L LI TR LR T LA 1
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a = @ffh, zero = false : i

a = bed value of de (ls, ms), le can =
a 1= ls ascii dipit

see if it is a blank

convert if already a dipit
shift ripht one dipit

set in a leadinp zero 2

a = bed value of de (1ls, ms)
a = ms ascii dipit

cee if it is a dipit

exit if it is not

restore ms ascii digit

shift into upper nibble

-a (ms nibble) := bed part of ms asbiirdig

save it :
a = 1s ascii digit 57
see if this is a digit too - g

restore ls ascii digits : o
a (ls nibble) := bcd part of s asczi dig
a 1= r!suit :




meominutes:
msoseconds:

Amprmen s
ampms

Crmen
crl fusn:
ds

etack:

end

db
cb

db
c¢b

db

cb

296

,@@I’
a0,
T @R, endmen

L A
' M, endmern

cr., endmsg
cr, 1f, endmsr

: internal stack
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